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Yine dopdolu, seveceginiz bir dergi ile
huzurlarinizdayiz. Eylil ayinin okullarin
acilma ay1 olmasa itibariyle bilgisayariniz ve
siz belki uzun dostluklar kuramayabilirsiniz
ama yine de bos zamanlarimzda tercih
edeceginiz oyunlarin en ince noktalarina
kadar agiklamalar: dergimize aldik. Umariz
begeninize layik oluruz.
Bu sayimizda yine 64’te Vigilante, Licence To
Kill Shperical gibi oyunlarin yanisira,
simulasyon severlerce Glclid
kardegim Star Trek ile Ace 2088 butun
yonleriyle agikladl. Similasyoncular yagadi...
Ayrica Times Of Lore, Last Duel diger
oyunlarimiz.
Amiga'ya gelince size 6nce mutlu bir
haberimizi verelim. Gelecek ay basindan
itibaren yeni bir Amiga dergisinin
cikarilmasi ile ilgili calismalarimizi
tamamladik. Hem 64’ler’in icindeki
Amiga’lar: alacak hem de Amiga’cilara Ozel
yayin yapacak olan bu dergi ile ilgili
hazirliklarimiz tamam... Ingaallah ay
basinda tanisacaksiniz. Hem 64 clilerin
dergimiz igindeki Amiga ile ilgili sikayetleri,
hem de Amiga’cilarin bize 6zel bir dergi yok
konumundaki gikayetleri cevabini bulmus
olacak.. insaallah hayirlisi olur.
Bu sayimizdaki Amiga oyunlar: aktialitesini
kaybetmemesi agisindan dergimizde yine
var.. Ancak Amiga dergimizde bunlari daha
genis agiklayacagimizi belirtmek isterim. Bu
sayimizda Amiga oyunlar: Tintin On The
Moon.Forgotien World Spherical ve butun
Amiga’cilarn dort gozle bekledigi Kick Off
yayin planinda..
Dergimizin daha iyi daha giizel gliinlere
gelmesi dilegiyle hepinize bol klavyeler ve iyi
ders yillar: dilerim.

Abdurrahman PALA
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SHADOW FORCE

Shoot'em up tipi oyunlar eski-
den azdi. Bu da biraz Shoot’'em

upecilar: GzUyordu. Fakat artik
piyasada herkesin istemedigi

kadar Shoot'em up var. Ama
bunlarin bazilar: kétl bazilar:
ise iyi. Ne yazikki gsimdi agik-
layacagim oyun ise Shoot’e tipi
oyunlarinin kotisune giriyor.
Bu oyunu oynarken karsiniza
cikan bazi dismanlar: hatirla-
yacaginiza eminim. Qunkd
oyunun bazi yerleri 1.0. adla
oyundan taklit alinarak yapil-
mig. Oyunumuz ara yuklemeli
olmasina ragmen ¢ok az levele

sahip. 3 levelden olugmus. Ay-
rica son ekrani da yok.

LEVEL I: Tabii ki siz bir uzay
gemisini kullaniyorsunuz. Fa-
kat silahiniz diger Shoot’em

uplara gore ¢ok zayif. Ayrica

oyun sonuna kadar karsimiza
ne bir silah giglendirici nede
bir enerji artiric: gikiyor. Iste

oyun her bakimdan diger Sho- |

ot’em uplar: araiiyor. Ayrica
bu oyunu yapan ‘“MAGIG” fir-
masida sanki ¢gok guzel bir

oyun yapmig gibi adini cyunun §&

her yerine blyuk bir gekilde
yazmig. Gelelim oyuna Level
I'de karsiniza dénen gemiler,
agik Kirmizi ve sari uzay gemi-
leri, dénen yaratiklar, yerde
yuriyen canlilar, duvarlara
bagh elektrik akimlari, ve bu-
yuk mavi bir canavar ¢ikiyor.
(Bu canavar: illede vurmaniz

sart degil) Bagtada belirttigimiz

gibi silahiniz ¢ok zayif. Bu da
sizin dismanlarinizi yok etme-
nizi ¢ok zor kiliyor. Level I'de
karginiza ¢ikanlar bunlar. Ay-
rica levelin nasil bittigini anla-
miyorsunuz. 8iz ilerlerken ani-

den bilgisayarmmz yuklemeye
geciyor. Level bitisinide burdan
anhyabilirsiniz.

LEVEL 2: Bu bolumde karsini-
za glkanlar ise sunlar:

Doénen gemiler, (bunlar arka-
dan ve d6nden geliyor), uzun
koridorlar, havada zig zag ci-
zen gemiler, yesil gemiler, pem-
be lazerli gemiler (Bunlarda 6n

den ve arkadan geliyor), Level
2’de bunlardan bagka karsini-

za g¢ikan zorluk yok.

LEVEL 3: Level 3'an diger bo-
Ilimlerden fazla bir farki yok.
MAGIC firmasi bu bolamde le-

vel I ve level &'de bulunan ge-
miler ve yaratiklarinrengini de-

gistirmis. Bunlara 6érnek vere-
cek olursak mesela level I'deki
yerde yuruyen canlilar ve level
2’deki lazerli gemiler bu bo-
limdede degigsik renkte yer
aliyor.

Iste oyun kisacasi bu ge-
kilde. Fakat oyunun yukleme
grafigi fena degil. Oyundaki
muzik de sizi sitkmiyor. Ama
ne olursa olsun piyasada
R.TYPE ve DENARIS gibi stiper
oyunlar varken bu oyunun pi-
yasada tutulmasi imkanisiz.
BARIS ERYAYAR.
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Aranizdaki  uzay merakhlar
icir(veniolmazsada) siiper bir uzay
oyunu daha. Artik bikanlar da hak-
i, ama bu oyun bir baska...

Hewson firmasimn en giizel
ovunlarindan biri olan Slaver, dis-
ketlerimi diizenlerken buldum.Nicin
daha tnce duyulmad: dive kendi
kendime sorarken, disketimin arka
tarafindan Armalyte’i buldum. Ta-
bii ki Armalytela bir arada gelen
Slayer, nicin duyulmams olabilece-
gini anladim.

Ik ekranda karsmmza birkac
secenek cikar.

F1 tusu: Oyunu ister tek, ister
cift kisilik yapabilirsiniz.

F:3tusu: oyunu tek joy.li veya
cift joy.li vapabilirsiniz.

F5 tusu: Yapilan en viiksek
skorlam gormek icin bu tusa basma-
niz veterli. Joy'imzin ates tusuna ba-
sip oyuna basghyabilirsiniz.

Oyun zor 3 aym boliimden olu-
suyor. Ayrica her béliimiin sonunda
vine bildigimiz gibi biiyiik bir yara-
tikla karsilagivoruz. Oyuna 3 hak ve
tek bir silahla baghyorsunuz. En za-
rarh diismanlarinizdan bazilan: Uc
top atan varatik, tirtil (bunu dldiire-
bilmek icin onu basindan vurmali-
simiz), uzay gemileri, kuslar, toplar,
balonlar (bunlar1 vuramazsimz), vb.

Ayrica oyunda birkac tane ek-
stra silah var. Bunlar: ancak temas
ettiginizde alabilirsiniz. Bunlardan
bazilan siirelidir. Yani biraz bekle-
dikten sonra yok oluyorlar. Bu ek-
stra giicler sizlere sunlari kazandi-
rir: Hak, cift silah giicii, altlara ve
iistlere ates giicii, bomba (aldigimz
zaman ekrandaki tiim diismanlar-
maz vok eder).

Her boliimiin sonunda sizi bir
yaratik bekledigini stylemistik. Bun-
larin vurulmasi oldukca zor. Bunun
igin:

I. Boliimiin sonundaki varatik:
Ik olarak, vurulmadan en asaga ge-
lin ve falsolu toplam atansilali vu-
run. Burada ekranin en solunda ol-
mamz yararh olacakhr. Bunu vur-

SLAVER

duktan sonra dikkatlice en iiste ¢i-
kin ve buradakini de vurun. Simdi
cok az asaZa inin. Yani iist lazer si-
lahin, atesleri sizi kilpay1 kagirsin
(ath ateslerin iistiinde bulunacak-
simz). Simdi ates edebilirsiniz. Bu-
nu da hakladikian sonra asaga ge-
lin. Saga ilerlevin (Ne kadar cok alt
lazere vakalasirsaniz. o kadar faz-
la atis kavdedebilirsiniz). Simdiki la-
zer biraz becerenize kalmis. Yapma-
mz gereken, vukar: cikip ates etmek
ve o ates ettigi zaman cabucak asa-
ga inmek. Bunu birkac kez yvapma-
Lisimz. Simdi ortadaki sonsilahi vur-
mahisimz. Attig toplarin aynldig
yere gidin ve oradan ates edin (si-
lahi biraz tisten vurmalisimz). Ve ni-
hayet geminin son ve zararsiz par-
casimna geldik. Artik bunu da kendi-
niz vurun. Hernekadar karmasik ve
uzun goziikiiyorsa da, ashinda cok
basit.

I1. B6liimiin sonundaki yaratik:
Buradaki silahlar: vurmak ¢ok ba-
sit. Bunlara karsidan ates etmelisi-
niz. En iistteki silahta, yine ates

edip ath@ toplardan kacmahsimiz.
Bence en kolay yaratik bu.

III. Béliimiin sonundaki yara-
tik: Once elektrikli kutunun oniine
gecip onu vurun. Sonra en alttaki si-
lahi vurun. Simdi en istte cikip sa-
dece ates edin. Ortadaki yarah@ di-
linden vurmalisimz. Ama dikkat
edin, ciinkii o da dilinden ates
ediyor.

Oyunu bitirdiyseniz, tekrar 1.
boliimden basladigini géreceksiniz.
Sag altta hangi boliimde oldugunu-
zu gorebilirsiniz. Onun solundaki
dolu kareler ise, kac hakkimzin kal-
digim belirtiyor.

Grafik ve miizik oldukca iyi.
Uzay meraklilar igin kagirilmama-
s1 gereken bir oyun.

Ufuk METIN
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Gezegeniniz tehlikede sizin g6-
reviniz ise gezegenimizi kotulhik-
lerden korumak.

Last Duel 3 birbirinden zor 6
bolumden olusuyor. Oyunu & Ki-
si ile oynayabilmeniz sanirim si-
ze neseli dakikalar yasatacaktir.
Oyuna adi bir silahla baghyorsu-
nuz. Ilerledikee ¢ift ayni anda 3
mermi atabilen silahlar ali-
YyOrsunuz.

Bolimlere gelince:

1. BOLUM: ilk bélim bir uzay
ydlunda geciyor. Buradaki bag-
belalar: yolun yan taraflarindan
gelen veya duz giden motosiklet-
ler. Bu bolumun sonunda 3 cana-
var var. Bunlar1 kafalarindan
vurmalisimz.

2. BOLUM: Bu bélumdeki en
bluyuk dusmanlariniz sinekler,
deligine girip, ¢cikan yilanlar. Ay-
rica kKivrimh yollar ve 3 yone bir-
den ates eden makineli sizi zor-
layacaktir. Bu bolumun sonunda
guzel bir canavar grafigi gorecek-
siniz. Bu canavarl da gectikten
sonra bolum atliyorsunuz.

3. BOLUM: Buras: 2. bolume
cok benziyor. Yine onemli dus-
manlariniz yilanlar  sinekler,
kYrimli yollar ve 3 yOone aynian-
da ateg edebilen canavar ise tarih
oncesi bir dinazor fosili.

4. BOLUM: Buras: bir yol. Bu
boluimdeki 6nemli dismanlari-
n1z ise motosikletler ve cukurlar-
dir. Bolim sonu canavari ise gu-
zel cizilmig bir tirtal. Bu bolum-
de size en ¢ok lazim olacak silah,
aynianda 3 mermi atabilen silah
olacaktir.

5. BOLUM: Bu bolumde de
onemli dismanlarimiz, sinekler,
3 yone ayn1anda ates eden yara-
tiklar ve cukurlardan g¢ikan ¢i-
gekler. Bu bolumde ve her bo-
limde en iyi silahiniz, kugkusuz
3 yone ayn1 anda ates eden sila-
himizdir. Bu bélimun canavari
ise panda ve mermi atan bir ma-
kine. Ama bunu kugumsemeyin.
Makine kendisi ates ettigi halde
tstine usluk bir de pandalar
ates ediyor. Tavsiyem, pandala-
rin makineden gikmalarina izin
vermemeniz.

6. BOLUM: Eveet geldik son bo-
Iime. Digmanlarin iz ise gukur-
lar, ates eden miknatislar ve mo-
tosikletlerdir. Canavar ise ayak-
lari pompa gibi olan bir yaratik.
Bu canavari da oldurdukten son-
ra sizi kutlamam gerekiyor. Bun-
dan sonra buyuk maraton biti-
yor. Oyunun son ekrani olmama-
s1 bizi izse de alinmaya deger bir
oyun. Hemen alin.




Oyunumuz 1870’1 yil-
larda Amerika’da kovboy-
larin, soyguncularin ciric
attig1 zamanda gegiyor. Siz
gehri dolandirarak, sehrin
arazilerini elegeciren Kow-
boylarla savagiyorsunu

Amaciniz gehirdek:
adet olan arazi sen
bularak sehri kurt
yun gerifin
bagliyor. Saga sol
kad1 asagl gidersk
duran kahveren:
senetlerini yzx!l
toplamalisiniz.
toplarken gehri istiis

NFIGHT

Digmanlariniz: dldurunece belli
bir miktar para kazaniyorsunuz.
Ayrica her arazi senedi size 100
dolar degerinde para kazandiri-
yor. Gectiginiz bir yerde olmayan
bir arazi senedi daha sonra 6nce
gectiginiz yerde olabilir. bu ne-
denle onbes senedi buluncaya
kadar yer yeri tekrar gegmeniz
gerekiyor. Al kursununuz var
ve bu kursunlar azaldigl zaman
gserife giderek kurgunlarinizi al-
tiya tamamlayabilirsiniz. Dis-
manlariniz gehirde goruldugu
zaman ekranin alt kisminda si-
ze teldraf geliyor. Belli bir stre
sonra dismaninizla karsilagma-
diysaniz size nerenin yakininda
oldugunuz telgrafla bildiriliyor.
Sol ust kosede dismaninizin res-
mi, sag Ust kdsede ise dldurilme-
sine karigilik size verilecek para
odull gdsteriliyor. Ekranin us-
tunde ise elinizde bulunan para
miktari gosteriliyor. Eger i¢ ke-
re vurulursaniz, ekran kirmaizi-
ya boyaniyor, ve oyun bitiyor.
Yeniden basglamak isterseniz S
tusuna basmamniz yeterli. Size gu-
nu soylemek isterim, bu oyun
1988’den once ¢iksa idi cok tutu-
labilirdi, ¢unkl grafik, efekt ve
yaplm itibariyle basit bir oyun.
Cok daha guzel olabilirdi, fakat
eglendirici ve degisik bir oyun is-
tiyorsaniz bu oyunu alin.

Erol OZCAN

[ 12345678910
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VIGII.AN'I'E

Ne polis, ne de ordu Newyork so-
kaklarindaki suclulari durduramiyor.
Bir adalet savascisi olarak halkin gu-
venligini korumalisiniz.

Bu yogun sug trafiginde dazlaklar |

Madonna'yi kacirdilar. Simdi kanu- ‘s

nu kendi yontemleriniz ile uygulayin.
Ve Madonna'yi dazlaklarin elinden
kurtarin.

Oyunun birinci bolima sokaklar-
da geciyor. Karsimiza cesitli dus-
manlar gikiyor. Bunlar: isgiler, Nun-
cikallar, punklar, dazlaklar. Back-
groundda restorantlar ve diikkanlar
var. Dlismanlara kars| daha cok tek-
me kullanin. Dazlaklar bir vurusta,
digerleri bir ka¢ vurusta olir. Fakat
dazlaklar sizin bogazinizi sikip ener-
jinizi hizla azaltabilirler. Onlar yak-
lagsmadan saf disi edin. Bazen yol-
da giderken yerde nungika buluyor-
sunuz. Bunu almak igin egilip ate-
se basin. Cok yaklasanlari ugup tek-
me atarak oldirlin. Oyunda (¢ hak-
kiniz ve her hakkinizin belli bir ener-
jisi var. Bu bolimiin sonunda sakalli
bir devle karsilasiyorsunuz. Buna
karsi yaklasmadan ucup tekme atin.
Rakibiniz cok gucld. Onun enerjisi
hemen sizinkinin altinda gosteriliyor.
Sakally 8ldirdUginlzde dazlaklar
Madonna'yi bir kamyona koyup arz-
ba mezarligina dogru ilerliyorlar.

ikinci bdliim bir araba mezariigin-
da geciyor. Background olarak es-
ki, kirik, dokuk arabalar kullaniimis.
Gokyuzinde glines batmak lzere
cizilmis, bu da ekrana baska bir gu-
zellik veriyor. Burada da gene birinci
bolimdeki gibi adamlar geliyor.
Bunlari da ayni sekilde oldiriin. Bo-
IGm sonunda deri ceketli iri yan bir
adam cikar. Bu adami 6ldiriince bu
sefer kamyon kopriiye dogru gidi-
yor. Fakat bu arada zamaninizda
azaliyor.

Uglincti bélim kdpriinlin Gstiinde
gegiyor. Képrinln arkasinda nefis
bir manzara yer aliyor. Normal
adamlann disinda ¢ok tehlikeli ve
hizli olan motosikietliler geliyor.
Bunlari ucup tekme atarak diistre-

123456789d
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bilirsiniz veya (istlerinden atlayarak
gegcebilirsiniz. Képriide epey ilerle-
dikten sonra mavi pantolonlu bir gis-
ko sizi bekliyor. Sisko oldigiinde
dazlaklar Madonna’yi sehir merke-
zine kacinyorlar.

Dérdinci bélim olan sehir mer-
kezi diger bolimler gibi kétl adam-
larla dolu. Buranin Background’u
tahmin edebileceginiz gibi park et-
mig arabalar, binalar ve dikkaniar-
la dolu. EGer bolimii bitirebilirseniz
kopridekine benzeyen bir sisko ile
karsilasirsiniz. Bunu da ayni yon-
temle ldirin.

Besinci bélime gegtlglnlzde Ma-
donna’yi kurtarmak i¢in son bir san--
siniz kaliyor. Burada bir ingaatin ts-
tinde ilerliyorsunuz. Her yerde de-
mirler var ve zincirler sarkiyor. Inga-
atta da her zamanki adamlar geli-
yor. Fakat bu sefer hepsi daha gic-
10. Uzun bir yirUyGsten sonra rakip-
leriniz arasinda en gugclUsi olan bo-
Iim canavari ¢ikiyor. Bu deri ceket-
li ve kot pantolonlu adam. Onu 8l-
durmek hemen hemen imkansiz gi-
bi. Yenmek icin devamli ondan ka-
cin, aranizda mesafe varsa ugup
tekme atin, yoksa ustiinden atlayip
mesafe acmaya bakin. Ve ugun tek-
me atin. Ayni seyi tekrarlarsaniz %
50, 60 basarill olursunuz. Eger onu
yenerseniz sizi ¢ok glzel bir son ek-
ran bekliyor. Son ekranda Madon-
na ingaat ipiyle kollariniza iniyor. (Bu
gunleri de gdrecekti kizcagiz). Ve
Madonna’y kollariniz arasinda evi-
nize goturiyorsunuz.

Vigilante tek kelime ile harika, sU-
per, muhtesem, nefis... Grafikler su-
per, mizik tam.atmosfere uyuyor.
Tek kot yani her zamanki gibi efek-
tler. Bence tam bir klasik. Sakin ka-
girmayin.

MERT HEKIMCI

64'ler sayfa 9
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Yeni bir zeka oyunu fakat di-
ger zekd oyunlar: gibi degil nor-
mal bir oyun gibi oynamyor.
Oyunda siz bir buyucliyu kont-
rol ediyorsunuz. Amaciniz Sphe-
rical adindaki sihirli kristal topu
buyluk bir gsatodan digar: ¢cikar-
mak. Bunu o kadar kolay sanma-
yin. Bu oyun i¢cin hayatimda gor-
digim en zor oyun dersem ne
kadar zor ocldugunu anlayabilir-
siniz. Oyun yuklendiginde karg-
niza bir menu ¢ikar:

F1l: ONE PLAYER GAME — Bu
secenek tek kisilik oyuna girme-
nizi saglar.

F2: TWO PLAYER GAME — Bu
segenekte iki kigilik oyuna gir-
menizi saglar.

F3: MOVEMENT TRAINING:
Bu segenekle hareketlerin aligtir-
masini yapabilirsiniz. Size oyuna
baglamadan bu segenegi segme-
nizi tavsiye ederim. Bodylece
oyundan daha cabuk ve etkili oy-
nayabilirsiniz. :

F4: SHOW MAGIC TOOLS — Bu
segenekle oyunu oynarken aldi-
gimiz esyalarin gorevlerini dgre-
nebilirsiniz.

F5: PROGRAM INFO — Bu se-
cenekle oyunu yapanlarin isim-
lerini gorebilirsiniz. Oyunun bazi
tus fonksiyonlar1 da burada
Yaz1yor.

ESC: Bir bdlimiu en bastan




oynama.

SPACE: Oyunu dondurma,.

FI0: Oyundan gikis.

9: Byl gucunu kullanma.

F6: ENTER CODE WORD: Bu
secenekle ilerki bolumlerde bula-
caginiz papiruslerde yazan gifre-
yi girerek kaldigimiz béliimden
baglayabilirsiniz.

F7: TOGGLE MUSIC — Bu sege-
nekle oyunun muzigini segebilir-

tuglari ile degistiriliyor. Muzigi
sectikten sonra F9'a basarak bu
mizigi kullanabilirsiniz. FIO’a
basarak bu menuden ¢ikip eski
muzikle oynayabilirsiniz.

F8: START DEMO: Bu segenek-
le bilgisayarin size baz1 bolumle-
ri tanitmasim saglayabilirsiniz.

Oyunda amaciniz kristal topu
‘“4n’ yazan yere dusurmek. Ta-
bii bunun i¢in bazi kayalar ya-
ratmal veya kaldirmalisimiz. Ka-
¥ya yaratmak veya kaldirmak i¢in
kKayann 6nunde atege basmaniz
yeterli. Oyunda size ipucu olarak
bir sifrevereyim. F6'ya basip
“‘Spherical” yazarsaniz ilerki bir
béliimden baslarsiniz. Oyunda
gesitli egyalar var. Bunlarin hep-
sini burada agiklayamayacagim
kadar ¢oklar. Egyalari F4'e bas-
tiktan sonra joystick'i yukari
asag1l iterek taniyabilirsiniz.
Yanlarinda hepsinin gorevleri
yaziyor. Her bolumun baginda
sihirli top hareket edemez du-
rumda. Ama 20 saniye sonra ha-
rekete gegiyor ve yanlig bir yere
dusgerse bir daha kurtarma im-
kaniniz yok bunun igin once le-
vel’l (bolum) inceleyin sonra esc
tusu ile yeniden olugturun. Boy-
lece daha basarili olursunuz.
Oyunda pek¢ok diigmaniniz var.
Hayaletler canavarlar, buyaecua-
ler gibi. Bunlar sizin enerjinizi
tiketiyor. Oyunda kupay: aldig:-
nizda warp level adinda bir yere
gidiyorsunuz. Burada amaciniz
yine aynl.

Sahin DERYA

siniz. Burada muzik fonksiyon,

SHERICAL icin sdylenebilecek
tek gey gok iyi dizayn edildigi ve
cok ¢ok zor oldugu. Oyunun isim
vazma ekramni gok ilging.
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F4 Oyun iginde bulabilecegimiz
sihirli objeleri gérme
F5 Programin agilisi.

Rainbow Arts firmasinin piyasaya F6 Burada bulunan 8 miizikten

T birinci veya efekt secersiniz.
mﬁ:i“m’g:‘zg‘lgne ggﬁﬁkoﬁ'm]‘"z?; s F8 Yiksek skorlan gorebilirsiniz.
haftalarca mesgul edeceginden Sihirli Objeler: (Sirayla)
eminim. Ayni zamanda zeka 1- Topu ileri, geri hareket ettirmege
gelistirici olan bu oyunda elinde yarar. Bunu yapmak icin o aletin
sihirli sopa bulunan sevimli, ciice bir yaninda olmalisiniz.

bilyiiciiyii ydnetiyorsunuz. Biyiici 2- Topu sadece geriye hareket
kareler koyabilir, koydugu kareleri ettrmege yarar.

silebilir, atlayabilir bir 6zellige sahip. 3- Topu sadece ileri hareket
Amaciniz topu “in” yazili kareye ettirmege yarar.

gbtirmektir. Eger bunu 4- Yesil kapi

5- Kirmizi kapi

basarabilirseniz diger bélime
gecersiniz. Ama bunu basarmak
sandiginiz kadar kolay degil. Topun
sabit durmasi icin sadece 20
saniyeniz var. Tabii oyun i¢inde kum
saatini alarak on saniye daha
kazanabilirsiniz. Oyunda sizi rahat
birakmayacak ¢ok sayida disman
var. Fakat onlari zekaniz ve
alacaginiz objeler sayesinde etkisiz
kilabilirsiniz. g

Oyuna baslamadan 6nce birgok
secenekleri bulunan bir ekranla
karsilasiyorsunuz. Bu ekranda:
F1 Tek kisilik oynamak igin
F2 Iki kisilik oynamak igin
F3 Hareketlerin gelistiriimesi icin
pratik

e s

s s s
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BILGISAYAR
wnesiewe:  ELEKTRONIK

Ebuzziya Cad. Ozgiray Pasaji No: 17 Biiro: 32 BAKIRKOY
Valikonad Cad. Konak Pasaji ne: 109/38 NISANTASI
Mimar Kemalettin Cad. No: 37/1 SIRKECI

Telefonlar: 583 54 03 - 148 43 83 - 526 58 37

SKY RECEIVER MTR 33

Monitorinozi TV olarak
kulianm.
220000 + K.D.V.

! 40/80 Track MS DOS /Amiga
i (Elektronlk DF-1 Booter hediye)
| 800.000 + K.D.V.

T

AMIGA SOUND SAMPLER |

(Ve simdi stereo)

Mono 80.000 + K.D.V.
Stereo 120.000 + K.D.V.

SKY MODEM 1T
300/1200/1200-78 Baud

otomatlk cevaplama/Rs 232
375.000 + K.D.V,

MULTI ICE 1l
Diske ve teybe kopyalama,
Resim save Printer dump, sprite

| AMIGA 5 % TEAC DRIVE

L] sl zt 1 ae®
sk f{? diye POk
o el oz

m
\Se"mle ! uye e
Amigan?®
15199““2

inceleme, Monitor, Fast Load V.S.
77.000 + KD.V.

ICE MACHINE I

Teybe ve disk’e kopyalama,
Sprite Killer,ucuz ve yetenekli
45.000 + K.D.V.

FINAL 1l

64’iiniizii Amiga gibi kullanmn
80.000 + K.D.V.

SKY RC 512

AMIGA 512 K ek ram - Saat Ucuz,
lleri teknoloji, anahtarh ve viriis korumah

Doiphindos 2.0 Simdi 1541-1l ve Disk 64’e de .

512 K 395.000+4KDV
512 K+Saat 445.000+KDV

130.000., KDV w

Expert Cardridge 3.2 ......civveerniniiniininninnienis 60.000.+ KDV

BB CE Il ... s s s 60.000.+ KDV

BRSE BTG oo i s s 30.000.+ KDV
SILGISAYAR TAMIF! SERVISIMIZ HIZMETINIZDEDIR

Ssparisinizin tutanm AKBANK Bakirkdy $ubesi 2822-5 DHM-1 no'lu hesaba
m=vale ediniz. Dekontunuzun fotokopisine isteklerinizi yazarak bize !
se-ceriniz. Dekontunuz elimize gegince sipariginiz hemen gdnderilecektir.

LISTE VE BROSURI iSTEYINIZ

A.B.C, Bilgisayar

BAYILIKLERIMiz

Baraj Yolu 6. Durak No: 100 Habira Apt, ADANA Tel: 17 28 66

LAGIN Bilgi islem

Tonozlu sok. No: 2/2 Suadiye/ISTANBUL Tel: 372 88 37

TETIKLER Dig Ticaret

Selamsiz cad. Eser Gargisi K. 1 No: 34/78 Uskidar/ISTANBUL
Tel: 334 98 94

BILTEK Computer

Atatlirk cad, Koruyucu igham K. 6 No: 39/288 BURSA Tel: 22 94 30

PIRINCSOFT

19 Mayis mah. Kisla sok. No: 8 SAMSUN Tel: 162 01 - 167 76

DATA Soft

Sair Egref Bulvar No: 35/2 - C Lozan/IZMIR Tel: 22 30 92

GOZLEM Bligisayar

Bayindir sok, No: 5112 ANKARA tel: 135 30 81

EMEK Elektronik

Millet cad. Fildisi is Merkezi No: 90 - 2 ISTANBUL Tel: 525 47 52

MICROSHOWY )

Tunali Hilmi cad. Se@menler Carsis: No: 9635 Kavaklidere/ANKARA
Tel: 168 36 47

OSAM Elektronik

Ebizziya cad. Sakizl

UYGAR Elek‘lronlk

Aihtim cad. Basgavus sok. Yamciodlu is Hani K3 Kamkby.‘lSTAN BUL
Tel: 336 73 54

I sok. No: 3 BakirkBy/ISTANBUL Tel: 583 72 46

MODUL Biigisayar
Fuar Siteleri alti Vatan cad. 8/E KONYA Tel: 117 020

BAYILIKLER VERILECEKTIR




LICENS TO KILL

Merhaba, tekrar sizlerle birlikte
olmak ne giizel. Bu yazimda sizlere
Temmuz ayinin ortalarinda hem
Amiga' da hem de Commodore'da
yurdumuza gelen, gercekten gizel
bir programdan, Licence To Kill'den
sz etmek istiyorum.

Licence To Kill, bir James Bond
oyunu. Yillar 6nce Lan Fleming'in
yarattii bu tip ginlimizde de
popilerligini kaybetmemistir. ik
James Bond filmlerinde bas roli
Roger Moore oynarken, daha
sonraki yillarda ydnetmenlerin
yenilik arayisi igine girmeleri sonucu
bu rolii Sean Connery Ustlenmistir.
Connery’den sonra bu roli Timothy
Dalton ustlenmistir. Her sarkisi olay
olan bu filmin sarkisini siyahi sarkici
Gladys Knight seslendiriyor. Simdi
gelelim programimizin
aciklanmasina.

Licenco To Kill, bundan 6nceki
oyunlari yapan Domark sirketince
yapilmisti. Oyun, View To A Kill,
Living Daylights ve Live And Let
Die'ye nazaran daha gercekgi
yapilmis, ¢linkli bu program filmin
asil konusundan uyarlanarak 5
seviye ile zenginlestiriimistir.

I. Bolim: James Bond ve
arkadasi Felix Leither bu sefer
uyusturucu kagakgisi Sanchez’in
pesinden Miami'de kosturuyor. Bu
bélimde helikopterinizle birlikte
ucarken, Sanchez jipine binerek
kagmaya ¢alisiyor. Bu arada,
asagidaki yolun saginda ve
solundaki ufak barakalardan size
ates ediliyor. Burada joystigi saga
sola cekerek ateslerden
kurtulabilirsiniz. Yine joystigi ileri
geri yaparak helikopterinizi
hizlandirabilirsiniz. Ancak fazla ileri
ittiginizde helikopter hizlanmasina
karsin asag! indigi icin asagidaki
barakalara ve binalara ¢arparsiniz.

Bu bélimin sonunda bir
dizlige varnyorsunuz. Bu esnada




otomatik olarak helikopterden
FOrsunuz.
2. Bolim: Helikopterden
=fizdikian sonra Sanchez tekrar
x=cmay! basarir. Bu bodlimde énce
onunUzdeki jipi vurun. Jipi vurmak
¢in ates tusuna bastiktan sonra
1oystidi sada sola gekerek, silahinizi
Jpin dogrultusuna getirip ates edin,
szkin otomatige almayin ¢iinki
mermileriniz sinirl. Yine karsiniza
cikan askerleri de ayni yontemle
Siclrln. Her dldirduginiiz askerin
yanina gidip onlara degdiginizde
sxira sarjor aliyorsunuz. Bu
bolomin sonunda hava alanina
gittiginizde seviye atliyorsunuz.

3. Bolim: Bu bdlimde
nelikopterinizle birlikte giderken
aniden Sanchez deniz ucagiyla
xarsiniza cikiyor. Helikopterden
otomatik olarak halat sarkitarak
ucagda atlamaya galigin. Bunun igin
Bun/Stop tusuna devaml basarak
ucarsaniz, ucadin ve helikopterin
hizi yavaglar. Siz de bu anda
otomatik atesi acip, ucagin tam
arkasindaki kic¢iik kanatlann Ustlne
atlayin. Bundan sonra yine otomatik
olarak parasutundzle birlikte
ucaktan athyorsunuz.

4. Bolim: Parasitle atladiktan
sonra kopek baliklarinin cirit attigi
okyanusa duslyorsunuz. Bu
esnada Sanches'in adamlarinin
icinde oldugu botlardan kendinizi
xoruyun. Botlardan atladiktan sonra
ustinlze dogru gelen balik adamlar
Dicaklayarak kurtulun (balik
adamlarin Ustiine gidip ates tusuna
basin). Balik adamlari
vurdugunuzda muzik degisiyor ve
ekranin st tarafinda, ortada
Sanchez'in deniz ucadl cikiyor.
Ucagin kanatlarina ates ederek
ucaga atlamaya c¢alisin. Bu arada
mayinlara dikkat edin. Ugaga deniz
motosikleti ile yetismeye calisin.
Joystigi sag sol yapip mayinlardan
kurtulurken joystigi biraktiginizda,
havall direksiyon gibi motosikletiniz
tam ortada durur.

5. Boliim: Uca@i yakaladiktan
sonra, asagidaki 18 tekerlekli fuel oil
dolu tinn Ustine, otomatik atesi

acarak atlayin. Artik tinn kontroll
sizde. Oniin{ize gikan, size harpoon
flzesi atan jipleri ve tirlari durdurun.
Bitln araglan yoldan ¢ikardiginizda
oyunu Dbitirerek son ekrani
gorebiliyorsunuz. Son ekranda
resim yok, yanliz burada Sanchez'in
uyusturucu imparatoriugunu yok
ettiginiz icin kutlaniyorsunuz. Daha
sonra da Bond geri donecek
yazisiyla karsilasiyorsunuz.
Licence To Kill'in filmi heniz
ulkemize gelmedi ancak oyununu
oynadiktan sonra filmi gdérmenize
gerek kalmayacak. Yeni bir James
Bond'da bulusmak dilegiyle,
hoscgakalin.
Erigin ORDU

———
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GHOST HUNTERS

Eger korku filmleri izlemekten
hoglamiyorsaniz bu oyunu c¢ok
seviceksiniz, ¢unki oyunda kla-
sik korku flimlerindeki tim ka-
rakterler var. Oyunun konusu
adindan da anlasgilacag: gibi ha-
yalet avlamak.

11k bagta cikan seceneklerden
‘3" tuguna basarak joystick ya-
da klavyeyle 1 yada R kigi oyna-
yvacaginizi ayarhiyorsunuz. Oyu-
nun amaci su: Ekranlarda gor-
digunuz yanip sénen geyleri top-
lamak bu sayede satoda ilerleme-
nizi saghyacak yollar agiliyor
(asansorler, uzayip Kisalan yol-
lar gibi) ve acildikea yeni cisim-
ler buluyorsunuz, boylecede ga-
toda daha Once gidemediginiz
yerlere gidiyorsunuz. Bu sirada
yolunuza cikan ufak yesil renk-
teki hayaletleri avliyorsunusz.
Hayaletin tistiine gelince ekran-
da “‘Ghost hunters’’ yaziyor. Ay-
rica her ekranda bir daire var, bu
daireyi atese basarak yonlendire-
bilir ve size saldiranlardan bazi-
lariny ¢ldurebilirsiniz.

Satonun st kisminda bir yere
gelince iki heykel arasinda size
benziyen birini géreceksiniz, bu
ekrandaki cismi alinca adam
kaybolacak ve ekranda ‘‘Now
escape’’ yazicak, bu yaziyl gorur
gormez oyunda bagladiginiz ye-
re gelin, buradaki “Exat’’ yazan
yere girin ve oyunu bitirin. Oyun
bitince bir tebrik yazisi ¢ikiyor.

Bmx simulator, Race against
time gibi oyunlarin yapimeis: Co-
de masters’in sabir isteyen oyu-
nunun grafikleri, mizikleri ve
efektleri giizel. Oyun adina yara-
sir bir korku atmosferi icinde oy-
naniyor. Platform tipindeki
oyunlardan hoslananlar Ghost
hunters’t hemen alsin.

TOLGA SAVASCI
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Okuyucularimizdan ve bllglsayarcuardan gelen yogun tstek lizerine
Dergi’nin her sayisinin oyunlarini diskete koyarak pazarlamaya baslamis
bulunuyoruz.

Isteyen bilgisayarci arkadaslarimiz bu setten edinmek durumunda ol-
duklari zaman dergi oyunlarindan istenileni aninda ¢ekip verebilecektir.
Ayrica bu gelenek her ay siirdiiriilecegi icin yeni oyunlari dergide yayin-
landig: takdirde baska kanallardan temin etme ihtiyaci duymayacakiardir.
Kendilerine satis icin dergi gonderdigimiz bilgisayarci miisterilerimizin ta-
lepleri halinde kendilerine dergi ile birlikte o ayin oyunlarini ihtiva eden
disketler gonderilecektir.

Sayr1 1 Oyunlan......ccccceeueee.e. 3 Disket 15 Oyun..... 21.000 TL
Sayt 2 Oyunlan..cesosssanes 4 Disket 15 Oyun..... 23.000 TL
Sayl 3 Oyunlan.....ceecseseis 4 Disket 15 Oyun..... 23.000 TL
oyt 4 Oyuniar......ouesscsss 6 Disket 14 Oyun..... 26.000 TL
Say1 5 Oyunlan.................... 7 Disket 16 Oyun..... 30.000 TL
Sayt 6 Oyunlan........c.ccoieianee 10 Disket 24 Oyun.... 44.000 TL
T R A 0T T T — 7 Disket 20 Oyun.... 34.000 TL
Sayt1 8 Oyunlan.................... 9 Disket 20 Oyun.... 38.000 TL
Sayt 9 Oyunlarn.................... 5 Disket 17 Oyun..... 27.000 TL
Say1 10 Oyunlarn.......ccccceeueeee. 8 Disket 19 Oyun..... 35.000 TL
Sayi 11 Oyunlan.................... 9 Disket 17 Oyun..... 35.000 TL
Say1 12 Oyunlan.................... 7 Disket 20 Oyun.... 34.000 TL
Bays 13 Oyunlan. ...ccocesissee 12 Disket 17 Oyun..... 41.000 TL
Say1 14 Oyunlan.................... 6 Disket 12 Oyun..... 24.000 TL
sayt 15 Oyunlan...........ccoee. 5 Disket 15 Oyun..... 25.000 TL
Savi 16 Ovunlari.................... 7 Disket 24 Oyun.... 40.000 TL
Sayt 17 Oyunlan.......c.ccccceueeens 2 Disket 15 Oyun..... 21.000 TL

Her Talep icin 3.000 TL Posta iicreti Eklenmesi rica olunur.




64’'lerin bu sajyisini almakia
cok iyi ettiniz. Clnk sizi koltuk-
lariniza givileyecek, zamanin na-
sil gectigi konusunda sizi
sasirtacak oyunlardan birini tani-
tacagim. Ace 2088 Ace 1 ve 2'nin
devami niteliginde ama konusu
acgisindan oldukca farkli. Bazi
yénlerden Star Treki hatirlatsa da
daha hareketli ve zevkli oldugu
tartigiimaz. Konumuz ise uzayda-
ki belli sayida sistem igindeki
toplam 100 gezegeni birer birer
ele gecirmek. Tabii ki bu zor bir
olay ama neyseki oyunun.akisin-
dan kendimizi kurtarabilirsek
oyunu save eder ve daha sonra
savagimiza kaldigimiz yerden de-
vam edebiliriz. Oyunumuz bir
monitdriin 6niinde bashyor. Joys-
tigimizi asad veya yukar dogru
hareket ettirdigimizde ise yazila-
rin degistigini goriruz.

Oyunumuz sterchart segene-
gindeyken atese basarsak bir yil-
diz haritasi ¢ikar, jostigin sag-sol
hareketleriyle gemimizin gidece-
gi yildizi isaretleriz. Bu segenek-
te de 2 secenek daha cikar.
Starjump haritada dolayisiyla
uzayda yer degistirmenizi yeni
bir glines sistemine getirmenizi
saglar. Uzay gemisi sectiginiz he-
defe geldiginde “‘exit” i segin.
Boylece ana segeneklere doner-
siniz. Joystigi bir kere kendinize
gekerek “‘System” segenegini
secin. iginde bulundugunuz sis-
temdeki gezegenleri gbrirsiniiz.
Tipki yildizlarda yaptigimiz gibi
joystigin sag-sol hareketlerinden
yararianinz. Hemen sadda geze-
genin Hostile disman veya
“Allied’’ dost oldugunu goruriz.
System secenedinden sonra da
orbit ve exit secenekleri gikar.

acE 2088
ian TAARTIN

o Cadcact Cantcd 11aa

Eger bir gezegenin ydringesin-
den baska birine atlamak istiyor-
saniz yeni gezegeni hedefler
“orbit” i segersiniz. Ancak gemi-
nizin bu yer degistirmeyi yapabil-
mesi icin elinizdeki butidn
ucaklarin hangarda olmasi gere-
kir. Exit ile bu secenekten cika-
bilirsiniz.  Oyunumuz ik
basladiginda hi¢ dost gezegeni-
miz yoktur, bu nedenle bir
“Hostile’” gezegenin yoriingesi-
ne gelir, Tactical secenedi ile ge-
zegenin durumunu
inceleyebiliriz. Bu cok dnemlidir.
Cunk ilk basta yapabilecegimiz
dogru segimler sayesinde elimiz-
deki silahlari en az sayida kula-
nabiliriz. Boylece daha cok

gezegen ele gegiririz. Bu sece-
nekte (ste gezegen seklinde bu-
lunan beyaz noktalar o gezegen-
de bulunan tsleri gosterir. Inrrep
gezegenin genel dayaniklilik du-
rumu ve hakkindaki bilgilerimizi
gosterir. Fighthers gezegende
bulunan tslerden bir tanesinin fi-
lo| sayisini gésterir. Bu ugaklari
yok ettikce eger dayanikli bir ge-
zegeni segcmisseniz diger Usler
kirmizi alarma gececeklerdir.
Bases, gezegendeki Us sayisi-
ni gosterir. Size tavsiyem inirep
diizeyi good (iyi) olan bir geze-
genle baslamamizdir. Tabii ki
ucak ve Us sayilarini da gézonun-
de tutmalisiniz. Tactical duru-
munda joystigin asagi-yukari




nareketlerinde exit’”  ve
‘Allegizance” secenekleri cikar.
Allegiance dost ve disman gi-
nas sisiemierini sirasiyla géste-
rirc. Eder gezegenin savunma
durumunu begendiyseniz exit ile
cikar ve fighther segenegine
gelin. !
Fighther ile savas
Bu secenedi sectiginizde in-
san niye sadece 3 ugak var diye
tereddit ediyor. Merak etmeyin
=ger gezegenleri kendimize bag-
larszk bir slire sonra butin grup
tamamianiyor. Bu elinizdeki 3
fightherden birini segin ve joysti-
& kendinize dogru cekerseniz,
Arm ve Launch seceneklerini go-
rursiniz. Arm ile silah yikleye-
bilirsiniz. Ancak bu yildiz
savascimiz 8 uzun menzilli radar
fuzesi 4 hidrojen bombasi, 8 ar-
kadan atabilen flize tasiyabilir.
Bununla beraber Rapid Rechar-
ger ile High shieldingi almay ih-
mal etmeyin. Avlayacaginiz
ucaklar kadar cabuk dusersiniz.
Silahlan yerlestirdikten sonra La-
unch yar firlatma secenegini kul-
lanin bodylece kontrol ana
gemiden Ziegler 4’e ge¢mis olur.
Bu cesit fighther de panel 2'ye
ayrilir. Sag panel mesajlan verir,
sol panel ise radarimizdir. Bun-
dan baska dikkat etmemiz gere-
ken 4 kiucuk gdsterge var. Yesil
renk ve az olarak gbsterilmis
olan gosterge hizimizla ilgilidir.
(+ ve — tuslan ile hizimizi ayar-
lariz) Onun yanindaki mavilerden
ilki enerjimizi gosterir ama her
zaman oynama yapmaz. 2. ma-
viye ise cok dikkat etmemiz ge-
rek. clnkl birsavas esnasinda
vurulmamiz kaginilmazdir ve her
yedigimiz flize bu shields goster-
gesinin dismesine yol acar. He-
le bir de High shielding aletini
takmadiysaniz geri dénln,-dis-
meniz hicten bile degildir. Son
olarak sar gosterge torpido ener-
snizi gasterir. Silahlan kullanma-
ya gelince: Ates normalde her
basisimizda normal atis sistemi-
mizi kullanminz. Ancak cogdu za-

man yeterli olmamaktadir. iste
burada yardiminiza torpido sece-
negdi gelmektedir. Bu silahi T tu-
suna basarak harekete gecirin ve
tetie bastifimizda hedefin Gstu-
ne birakinz. Ancak sari gbsterge
yeniden doluncaya kadar torpi-
domuzu kullanamayiz. Radar fi-
zelerine gelince size sunu
stylemeliyim ki bu silah gercek-
ten disman ucgaklarini enkaza
cevirmekte bire bir. Belki bir ben-
zinin bitmesinde olmuyor degil
ama vurus gucl ylizde 90. Bu si-
lahi herzaman alternatif olarak

‘kuflamin. L tusundan harekete

gegebilirsiniz. R tusu ise Rear fi-
ring missileyi arkadan otomatik
olarak firiatir. Su ana kadar 75
gezegen ele gecirdim ama dog-
rusunu isterseniz ne ise yaradi-
gini anlayamadim bu silahin.
Ama size sunu sdyleyebilirim ki
diger flizemiz, torpidomuz nor-
mal atig sistemimiz disman kal-
bura cevirmeye yeter de artar

- bile. Bunlardan baska cesitli

kontrol sistemlerimiz var.Orne-
gin: N tusu bizi gezegenin at-
mosferine girerek tek rotaya

sokar. Bir kere daha N'ye basar-

sak ucus bilgisayanmiz programi
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iptal eder. M tusundan ise ana
gemiye donebiliriz: Eger gezege-
nin icine girmigsek ilk basigimiz-
da atmosferden ¢ikariz. Uzaydaki
basigimizda ana gemiye
doénebiliriz. Kisaca
kontrollari 6grendikten sonra ya-
pacagimiz savasi 2 gruba ayira-
biliriz. Ucaklarla savas ve (s
bombalama

UCAKLARLA SAVAS: Geze-
genden ¢ikan ucgaklar bize 3'lu
gruplarla gelirler. ilk G¢ind har-
cadiktan sonra 6teki grup gelir.
Burada size ¢ok kullanisli bir yol
Ogretecedim. Disman gemileri-
nin geldigini gérdliginiiz zaman
torpidoyu devreye sorun. Rada-
rnizda bu -3 gemiden olusan
noktay! goérlinve en yukaridaki
saddan sola dogru olan gizgiyle
yukan asadi dogrultusundaki giz-
ginin ortasina gelmek Gzereyken
torpili firlatin ve ilerde gordigu-
niz o parlak noktayi normal ates
sisteminizle kalbura gevirin, bdy-
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lece ilk ¢cikan 3 gemiyi harcamig
olursunuz. Digergemileri de bu
sekilde 3'er 3’er yok ederek on-
larin bitmesini saglayin. Bu ucak-
lar bitince ya Usler de teslim olur
yada gezegene inip 4 bombayi-
da Uslere atmaniz gerekir. Farze-
delim ki ucaklar yok edildikten
sonra gezegendek! Usleri bom-
balamaniz gerekt’ Bunu su se-
kilde anlariz eger ucaklarin hepsi
dislince gezegen teslim oldu ise
Plonet alt tahen yazisinin gecti-
gini ve bu gezegeni almakta bi-
ze 6dul olarak verilen radar flze
sayisini bomba ve rear flize sa-
yisini goruriz. Hatta bos olan
hangarlara yeni fightherleri de bu
sekilde kazaninz.

US BOMBALAMA: Gezege-
nin atmosferine girdikten sonral~
tusu ile hizimizt il haline veya en
disik haline indiririz, B tusu ile
bomba sistemini harekete gegirir
ve bu sistemle beraber ¢ikmis
olan konsoldaki klgik sar oku
takip ederiz. Bir siire sonra bom-
ba izdligim gdstergesinde siyah
bir noktanin ilerledi§ini goéruriz.
Ve atese basariz. Boylece ilk
bombamiz gitmis olur, eGer Us
vurulursa Base Destroyed Mesaji
gelir. Aksi halde Bomb Misseal
mesajini alinz. W tusundan siray-
la silah sayimizi ve radarimizi g&-
rebiliriz. Bombalama iglemine
gezegen sizin oluncaya kadar
devam etmelisiniz. Size ac¢ikladi-
gim gezegenin alinma mesaji
hizla gegince M tusu ile uzaya
oradan da ana gemiye donersi-
niz. Ancak saldinnin basinda
ucaklar halletmeden uslere sal-
dirmaniz belki de 1,2 radar flze-
si ve 4 bomba ile teslim
alacaginiz gezegenin (torpil ve
otomatik atis sistemini saymiyo-
rum) Belki daha fazla yara ile
12,16 bomba ile alabilirsiniz. Su-
nu belirteyim ki her zaman en az
miktarda ve gerekli yerlerde
bomba ve fuzeleri kullanin aksi
takdirde ana gemideki silah sto-
gu biter. Yeni gezegen alamazsa-
niz ve béylece yeni silah elde

edemezsiniz. Oyun kilitlenince
gezegeni aldiktan sonra system
ve storchort segenekleri ile yeri-
nizi degistirip diger gezegenler-
le savasabilirsiniz. Bu
secensklerden baska statls se-
¢cenediyle kag gezegen aldiginiz,
dismanin elinde kac tane bulun-
dugunu ve skorunuzu gorebilirsi-
niz. Quit segenegdiyle program-
dan cikar Save ve Load ile oyu-
nu save edebilir veya eski oyuna
devam edebilirsiniz. Ve exitten

ana seceneklere donebilirsiniz.

Ace 2088, oldukca glizel ses
ve grafiklerle hazirlanmis. Saldir-,
digimiz gezegenlerin dedisik
renklerle olmasi, halkall geze-
genlerde ucaklarin yani sira me-
teorlarla savasmamiz ve disman
ugaklarinin pargalanmasi olduk-
¢a etkileyici sahneler. Simulas-
yonlardan hoslananlarin
kesinlikle kagirmamasi gereken

bir oyun.
Gii¢li YURDUNOL

1234567890

ceramm ([ 1111118
miz  BENERREN )
seceet JENREREN )
oynanabiirik | | HENNRENE |
cet  HENRENEENL
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CTIMES

muhtegem bir oyun.

Oyun yuklendiginde ustteki
secenekle yeniden, alttaki sece-
nekle eger daha once kaldigimz
yeri kayit etmisseniz, kaldigimiz
yerden oyuna basghyoruz. Bu
arada guzel muzikler ve grafik-

g ERT IR TRV IR ANV IRGT O

-

g"} ler esliginde oyuna konu olan hi-
-.-;.; kaye yazilarla sunuluyor, daha
e sonra da oynayacagimiz karakte-

ri secgiyoruz. ¥

. ; Oyuna bir handa baghyoruz,
Wi feome NES 10174 o NN merdivenden asagl inerek disarl
: cikabiliriz. Oyunda karsilasaca-
Zimiz karakterlerden bazilari ile
konusabilir onlara krallik hak-
kinda sorular sorabilirsiniz, bu-
nun icin space tusuna basin alt-
ta bir el belirecek, bu eli konus-
ma ikonunun Ustune getirip ate-
se basin. Ayrica yoruldugunuz

Lochany vowu an 1
LTive 't 201 «aVas .,
B0t d « Tangs, adycentay o

Origin System’in 88 Aralifinda
gikarttigl Trmes Of Lore muhte-
sem mugzikleri, daglardan. deniz-
lerden. koylerden, gollerden, or-
manlardan, satolardan olusan ve

13000 ekran: kapsiyan super
grafikleri ile Commodore 64™un

butin olanaklarini kullanan

ve enerjiniz azaldiginda han sa-
hibi ile konugsup eli “‘ask for
lodling’’ segenegine getirip gece-
yi handa gegirebilirsiniz. Alttaki
bu ikonlardan goze getirerek cev-
reyi aragtirir, kese ile ne tagadi-
g1m1z1 6grenir, bir cismi alip, bi-
rakip veya kullanabilir yada bi-
rine verebilirsiniz. Ayrica com-
modore simgesi ile score’'nuzu
ogrenebilir, oyunu durdurup,
kayit yapabilirsiniz.

Oyun esnasinda bazi kigiler si-
ze saldiriyor bunlar: atese basa-
rak 6lduriin, 6ldurdiginuz Kisi-
lerin bazilar: 6ldiukten sonra bir
cisim birakiyor, bu cisimler ge-
nelde altin ve yiyecek. Birde bu-
lacagimiz potion’larla enerjinizi
yikseltebilirsiniz. Ayrica scroll’-
lar gevredekileri oldurayor.

Oyunda buldugum ipuclar:
sunlar: Baslangictaki handan ¢i-
kinca doguya dogru ilerliyen tag
yolu takip edin, yol bitince aym
yonde ilerleyin karsiniza gol ¢1-




kKiyor bu gola kuzeye dogru takip
edin, gol guneye yoneldiginde ay-
rilin ve dogudaki daglara gelin,
burda biraz aradiktan sonra de-
vi goreceksiniz, devi red scroll’-
la 6ldurup biraktigl ring’i ahin,
sonra tekrar gole dénip guneye
y ve batiya ilerleyin, kug¢uk bir ku-
oy labe gorince Ust katina ¢ikin (bu
sirada bir melodi duyulacak) ve

t LOREm

oturan adamin yaninda ring'i
kullanin (sakin ona vermeyin) si-
z1 gorunmez yapacak. Birde kut-
sal su ama ne ige yaradigini bu-
lamadim.

Gece olunca ortalifin kararma-
s1, ormana girince ruzgar ve kus
seslerinin, sahillerde ise dalga
seslerinin duyulmasi oyunu mu-
kemmellestiren unsurlardan ba-

zilar:i. Beni sasirtan, bu genis
kapsamli bir oyunun disketin
tek yuzune sigmasi. Eger ayunu
bitirmek i¢in oynamasaniz bile,
kesfedilecek okadar cok yer var-
ki sikilmadan saatlerce oyalanir-
simiz. Bu turden hoslanmiyanla-
rin bile Times Of Lore'u almasi
klasik bir oyun olarak arsivleri-
ne katmasi gerekir.

TOLGA SAVASCI



STAR
TREK

Nihayet ucak, araba, gemi ve
denizalt1 simulasyonlarindan
sonra bir uzay simulasyonu ya-
pildi. Hem de filmi ¢ok begeni
toplayan Uzay Yolu'nun Gorev -
Simulasyonu.

Bu oyunumuz birazkarigik ol-
dugundan bolim bélam anlat-
maya ¢alisacagim.

Kontrol Odas:: Oyunun ilk ba-
ginda gikar. Kusura bakmayin
buatan isimleri 68renme firsatim
olmadi@indan kigileri yerleriyle

anlatmaya gallsacaglm ama
Kaptan Kirk’i ve Spak’: herhal~:__
de hatirlarsiniz.! OdadaZKoitukta

oturan kisi ,Kaptan KipK'tir

Kirk'i segerek oyunu load ve sa—
ve edebilir, gerektiginde 1s1nlama
sistemini ¢alistirirsiniz. Kirk'in
solunda Mr. Spak var. Mr. Splk'-
tan gitmek igin hedeflediginiz
yildiz kumesinin hangi federas-
yona bagh oldugunu, eger bir yil-
diz kiimesine yaklagirsaniz, gu-
nes sistemi géoruntusindeki sira-
lanmig gezegenlerinin fonsiyon-
larim Ogrenebilirsiniz. AyTica ge-
mimiz Ati1lgan’in hasar ¢ irumu-
1‘.‘_L gorebilirsiniz, (Hasar aldikga
50 9‘9 ;:e.y:s* disger) Kir! in sagln

Muretssbetm E=lp atislarim ve
saghk éura=l=mm> buradan go-
reu.;._;: Tapimin sagindaki

= == motorlarin yakit
SaEE -..'-.; mlgi verir.

.’-Z: =olda koltukta
== £an g=miye yolla-
= '_;;:._::*- ogrenebl-

seli aga— slSR =istemierini yone-

3 2 oturarn ise ge-

.mini. S o-ckemle-ini ilerlemesini
§-oog@es= Zirmesini saglar.

Yolcuink: '_'“:2 bu On bilgiler-
ga hazirsimiz
X bize dogru

de hareket etti-
1z (gri nokta
ra2cda gitmek iste-
2 'H uzerine oku ge-
i 1z. Gemimiz-

Zru Kirmizi bir
g€ gix=czktir, bundan sonra
dizin hangi fede-
Zunu 68reniriz.
.zitmeye karar

- T

tirir rotayl boylece belirtmig olu-
ruz. Harita 3 kere zoom yapabi-
lir. Q.zone. Evrensel harita, regi-
onal zone bolgesel, local de bu-
lundugumuz kiguk bir haritas:-
dir. S8ag alttaki oklar ile haritay:
durdurabiliriz. Set course ile yil1-
diza kilitlendikten sonra ayni
adamimizin 3. gekline yani hiz
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gostergesine gegeriz. Warp speed
yildizlararas: yoleculuklarda,
Impulse speed gezegenleraras:
yolculuklarda kullanilir. Oku-
muzu Warp speed’e getirip 2'den
atese basip yukselterek hizlani-
riz. Ancak hiz yapabilmemiz ta-
mamen yakitimizin ¢oklugu ve-
ya azlifiyla ilgilidir. Eger az ya-
kitla ¢gok hiz yapmak istersek da-
ha 6nce agikladigim kremizi elbi-
seli motorlarls ilgili adamimiz-
dan mesaj gelir. O zaman hemen
hizi diigirmemiz gerekir, yoksa
gemi havaya ucar. Yolculuk ta-
mamlandiginda bir zil sesi duyu-
lur ve hiz sifirlanir. Bu durum-
da gineg sistemi goéruntulerini
veren ekrana gegeriz. Burada
okumuzu gezegenlerden istedigi-
mizin Uzerine getiririz. Gemiyle
gezegen arasinda bir rota ¢ikar.
Spak’'tan gezegenin gorevini 63-
reniriz. Bu gezegenler sayesinde
yakit ikmali yapabilir ve gegitli
bilgiler alabiliriz. Tabii yériunge-
ye girmek sarttir, bunun i¢in is-
tedigimiz gezegeni isaretler con-
firmi kaldiririz. Yine hiz goster-
gelerine gelip impulse speed ile
gezegene dogru ilerleriz. Yoran-
geye girdigimizde etkileyici bir
goruntu gikacaktir.

Gezegenler hakkinda bilgi:

Archive complex: Bu gorevde-
ki gezegenin yorungesine girile-
rek bilgi alinabilir. Ayni zaman-
da gorev de alinabilir.

Life supporting: Uzerinde ya-
sanabilir gezegenler. (Uizerinde
tekrar duracagim).

Comminications beacon: Bilgi
alimir.

Dilithium mining complex:
Atilgan igin yildizlararasi yolcu-
lu}: igm gezegen yakiti alabilece-

tamirinin ya,pxldlg1 c1zak
Robot fortress: Robot ﬁmka»
s1 oyunda buyuk etkisi yok.
Metabolic field: Hastalarin da-
ha gabuk iyilesmesini saglar.
Weapons dump: Atilgan’a silah
ikmali (torpidolar) buradan
yapilr.
Planetary supermind: Oyunda
pek fazla bir etkisi yok.

Gamma field: Burada bazen ga-
ma 1g1mna tutulursunuz. Girme-
'nizi tavsiye etmem.

Contamination zone ve nebu-
lus zone: Buralara giriseniz de

: girmeseniz de birsey degismez.

Ama bazen bir disman donan-

masiyla karsr'~<abilirsiniz.

Catatrosho’ pods: Iste Atil-
gan’in bagbe:. 1, sik sik degigti-
rilmesi gereken catatreshope
podlarimin Uretim yeri sik sik

‘buralara ugramanizi tavsiye

ederim.

Siren device: Tam olarak bu
tar gezegenlerin gorevini bilmi
yorum, ama eminimki federas-
yenun bu turdeki gezegenlerin--
den pek zarar ¢ikmaz. Bunlar-
dan sonra size tavsiysm,
yvararl olabilecegine inandigimiz
her. gezegenin yorungesine gir-
mektir. Ama dikkatli olun. Clin-
ki evrende ne olur ne biter bi-
linmez.

Nonedescript: Uzerinde her-
hangi bir tesis kurulmamig bog
gezegenler.

Uyar1: Warp ve impulse yakit-
larinin bittigini motorla ilgili
adamimiz1 segerek 6&renirsiniz.
Bunun yolu da Warp ve impulse
yazilarini mavi kKisimlarinin aza-
hip cogalmasim izlemektir. Yakit
yariyariya gelmis olsa bile ikmal
yapabilecegin iz bir gezegen bul-
manizl tavsiye ederim. Ayrica
archive complex’e geldiginizde
en soldaki haberlesmeciyi segin,
béylece mesaj1 alabilirsiniz. Bu
arada orbital disconium gezege-
ninin yorungesine girer girmez
bagka bir gunesg sisteminden g¢1-
karsaniz gasirmayin.

Isinlama:

Bu 1ginlama olayin: sadece L.
supportting gezegenlerinde kul-
lanabilirsiniz. Yoringeye girdik-
ten sonra Kaptan Kirk’i seger ve
oradan da transporteri segersi-
niz. Ve bos olan odaciklara 6 ki-
sl yerlestirdikten sonra stores se-
geneginden eger varsa aletlerle
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Iste yine siiper bir arcade
oyunu Amgia'da. Aylarca
arcade listelerinde birinci
sirayl ele gegiren bu oyun
super grafik ve muzikleriyle
simdi amaga listelerini ele.
gecirecege benziyor. Oyun alta
boélimden olusuyor. Ama bu

altl bé6lumu gegmek hicte kolay

degil. Her bolum birbirinden
daha zor. Her bolimin

sonunda da tipik shoot em'up
larda oldugu gibi bir canavar
var. Oyunda amaciniz bir
sugluyu yakalaylp onu
savunan canhlari ve
canavarlarin ve buyuginu
oldirmek. Oyunun kontrolleri
biraz degisik. Adaminiz1 atege
basip saga sola oynatirsaniz
atig pozisyonunuz degigir.
Ategse basmadan oynatirsaniz
ekranda hareket edebilirsiniz.
Oyunda atesi basili tutarak en
hizli gekilde ateg etmig
olursunuz. Oyunda her
bolimiun sonunda super bir
grafik ve konusma var. Oyunu
iki kisilik oynamak
istiyorsaniz basta F2'ye tek
kigilik icin F1’e basin. F3 ile
miuzik veya efektle
oynayabilirsiniz. F4 ise efekti
ay. hyor. Her bélimin tam
ortasina geldiginizde yerden
bir dikkan ¢iktigima
goreceksiniz. Bu dikkana
girmek icin ona degmeniz
yeterli. Bu dikkandan
kendirize 6zel gilahlar
alabilirsiniz. Burada kendinize
gidumli roket ile ilk yardim
¢antas: birde hizlh ugusg aleti
alin. Oyunda vurdugunuz
yaratiklardan garip yuvarlak
objeler ciktigin1 géreceksiniz.
Bunlar paradir. Bu paralam
toplayip dikkandan kendinize

silah aliyorsunuz. Oyunun
gercekten degisik bir muzigi
var. Oyunun bazi kopyalar: ek
ram takili olmadigl zaman
ikinei bélimde dukkana
girdiginizde takihiyor.
Girdiginiz dikkanlarda degisik
silahlar var. Cift atis, yedi atis
icin kursun gagirmez yelek,
alev bombasi gibi. Eger iki
kigilik oynuyorsaniz ilk once
birinei oyuncu sonra ikinei
oyuncu aligveris yapabilir. Her
bélimin basinda ekrana bir
yildiz gibi geliyorsunuz. Buda
oyuna bir ilging¢lik katmis.
Aldiginiz silahlara gore




— Y

b -

yanimzda bir yardime:
belirdigini géreceksiniz. Ne
kadar ¢cok para kazanirsaniz
ona gore sizi en iyi koruyacak
silahlari alabilirsiniz. Baz1
bolimlerde karginiza biylik
dismanlar ¢ikar. Bunlar diger
dusmanlardan farkhidir.
(yerden ¢ikan mekanik alet,
yine yerden ¢ikan tirtil gibi.)
Bu dismanlar:
dldurdugunuzde 1000 kredi
gibi buyuk paralar
alabilirsiniz. Oyunda enerjiden
vital adiyla sol ve sag alt
kogede gosterilmig, Sol alt
kogedeki sizin sag alt kogedeki
ikinei oyuncunundur. Eger iki
kigi oynarsaniz ¢ok daha
bagarili olacagimiza
inaniyorum.

Stper grafikli, efektli ve
eglenceli bir shoot em'up
oynamak istiyorsaniz
FORGOTTEN WORLDS tam size
gore...

SAHIN DERYA
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adamlarimizi donatiriz. T'ye ba-
sarak adamlarimizi gezegene
1sinlariz. Bundan sonraki bolum
adventureleri andiriyor, kargini-
za gikan engelleri asarak (force
fied generator, I beam generator,
Janitor robot ve kapilar gibi) bi-
ze yararh aletler e ulagmaya ca-
lisacaglz.

Bulabilecegimiz aletler:

Fulox canister: Kabilara karsi,

Logic emitter: Asi gemilere
karsi,

Soma emitter: Klingon emper-
yval veya romulan senturion mu-
hafizlara kargl.

Quizzing trigger: Library ro-
botlarim1 konugturmaya yarar.

PSI Wave device: Klingon alici-
larina karsi.

Tachyon gun: Acilmaya kal-

inca kisa devre yapan kapilara
kars.

Synapse bomb: Yakindaki
klingon kuvvetlerini patladig:
anda yokeder.

Hotshot device: Fazerlerin ga-
cunu arttirir.

Lepton gun: Yollar: kesen I be-
am jeneratorlerine karsl.

Cesitli konsollar: Yerlerinden
alinmazlar ancak gerekli parcga-
lar ve code kitaplariyla gahstir:-

shilirler

Kode kitaplari: Hangi federas-
yon kitabi ise o konsolda kulla-
nildiginda merkeze yanlis emir-
ler iletir.

ZMX device: Konsoldan bilgi
almak igin.

Carnenkow kristali: Warp mo-
torlarinin daha az yakit yemesi-
ni saglar.

Psycohen canister: Rebel com-
modorlere karsi.

Chaff emitter: Savas sirasinda
alinan hasari en aza indirir.

Synchron emitter: Janitor ro-
botuna karsi.

Ancak engelleri agabilmek igin
illede bu silahlara sahip olmak
gerekmez. Bunlar igi kolaylagt-
rir. Iste bir life supportinge 151n-
landiktan sonra yolumuza ¢ika-
bilecek engeller.

Deor: Kapilari Kaptan Kirk,
Spak ¢ikabilir ama kap1 agilmi-
yorsa ‘‘use physical forse' veya
‘‘beam signals at it’’ segenekleri-
ni kullanabiliriz. Kap1 hala mi
agilmadi. Suna emin olabilirsi-
nizki kapinin sonunda gergekter
degerli birgey var. Eger elinizde
varsa fulox canisteri kullanin ta-
bii tachyongunu da kullanabilir-
siniz. Fazer ile atesgi ise en gare-
siz durumda deneyin, ¢cunku ka-

p1infilak edip gecidi tikayabilir.
Boyle bir durumda resmin kena-
rindaki gezegen ve Atilgan resmi-
ne gelip kendimizi geri 1sinla-
maktan bagka ¢are kalmaz.

Library robot: Bu robot tehli-
keli degildir. Quizzing friggeriniz
varsa ondan bir asi kumgndanin
yerini 0grenebilirsiniz.

Janitor robot: Tehlikelidir, bu-
nu goérduguntzde fazer ile ates
etmeden once ‘‘dismentle mecha-
nism'’i se¢in. Adaminiz biraz ya-
ra alir, fakat yizde yetmisg robot
deactive hale gelir ve ilerlersiniz.
Ancak bu tek yol degil tabii ‘‘Be-
am signals at it"’ ‘“‘search for hid-
den switch'’ segenekleri de ise
yarar. En iyisi ve zahmetsizi ise
bu robotu Snchron emitter ile et-
kisiz hale getirmektir. Ama bu-
lacaginiz bitin silahlar sadece 1
kullanmihmhiktir.

I beam generator: Bunu dur-
durmak igin lepton gun dan basg-
ka birsey fazla ige yaramaz.

Force field: ‘‘Walk towords it”’
veya ‘‘Use phisical force’ sece-
neklerini kullanin, olmazsa ‘‘dis-
montle mechanismi” deneyin.

Klingon emperyal veya romu-
lan senturian: Yolunuza g¢ikan
bu garipleri soma emitter ile et-
kisiz hale getirebilirsiniz. Vur-
maya kalkigsmayin, hem adamai-
niz yaralanir hem yaralanan ki-
siye yuklediginiz silahi kullana-
mazsiniz.

Rebel commander: Iste oyunu
bitirmeye yarayan bu kuman-
dandan 6 tane bulmaniz gereki-
yor. Ondan 6nce ise psycohen ca-
nisterleri bulup bunlari kumarn
danlarin Uzerinde kullanmaniz
gerek. Bu silahtan bagka hig bir
sey ona islemez. Eger bir ker=s
sinde uzun sopali cuppeli birss;
ortaya cikarsa ona Spak yard:
miyla disman kumandanin:z
nerede oldugunu sorabilirsiniz
Engellerden sonraya aletler o=
lacak ya da bu kumandanlar: -
receksiniz. Aletleri analiz edeT.
lir ne ise yaradiklarini 6gren=:
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Iirsiniz. Daha sonra ‘‘Take it’'le
ZoZrudan dogruya aleti adamini-
zz zldirir veya ‘‘beam it Up’’ ile
semiye 1g1nlarsimiz. Sik sik kar-
=:lzsabileceginiz bir engel daha
—=rdir ki bu security bombtur.
~uvenlik amac: ile konmug bu
combayl en iyi dismantmantle
mechanism ile etkisiz hale geti-
Dnilirsiniz ama adaminizi yara-
"5.::-.&5 pahasina ‘‘use physicel
fo ve search for hidden
=witchi de kullanabilirsiniz. Ama

b :::.ba.m zorlarsaniz girisi hava-
¥2 ugurur ve ilerleyemezsiniz.
Sulacaginiz consollarda ise yapi-
lzcak pek bir gey yok. Yalniz
ZoZru federasyon kod kitabi ile
zaligir, Veya dogru kristali bu-
lursaniz kristali konsolda kul-
landiktan sonra konsoldan bilgi
lzbilirsiniz. Eger tam 1s1nlama-
n sonra alarm duyarsaniz t.ek-

W
A
D

nareketini ve hizini yoneten sa-
=1 2damanizin solundaki silahgi-
¥2 Secin.

SAVAS DURUM

IIk once fazer bankalarini ve
torpido sistemini harekete gegi-
ren kx1sma gelin (4 uzun, sari giz-
Zinin oldugu ekran) eger fazer
=ullanacaksaniz gri kutucuklari
vesil hale getirin. Torpidoda ise

l‘\

torpido sistemini agin. Daha son-
ra gemi savunma sistemi sanki
meridyen paralellerle bolmiisg gi-
bi olan sisteme gegin bunu S ile
harekete gecirin. Y ile alttan ve
ustten gorintisinu alabilirsi-
niz. Etrafinmizda dolanan sam
nokta veya noktaciklardan biri-
ni joystickle hedefleyip ona kilit-
lenin boylece ates ekranina cik-
mig olursunuz. Ekranin yanin-
daki kug¢ik dugmenin Uzerine
gelip ates agmadan Once hedef

mﬂf’&’!fr‘ _’__' . A :- o :._.‘, -
#

|

2
%
%
£

i

ekramndaki daireyl uzay gemisi-
nin tam ustine getirin.-Alarm,
ancak size yaklagan bir gemi ve-
yva gemiler oldugunda caligir.
Eger karginiza Atilgan benzeri
bir gemi ¢ikt1 ise bu bir asi gemi-
sidir. Onu da vurabilirsiniz. Kar-
simiza bundan bagka klingon ve
romulan gemileri de gikacaktir.
Oyunda duismanlarimiz klingon
ve romulanhlardir. Kag gemi
vurdugunuzu ve yildiz tarihini
Kaptan Kirk'ten ogrenebilirsi-
niz. Star Trek bu kadar ayrintil
bir oyun. Cok guzel grafiklerle
hazirlanmis olmasina karsgin za-
man zaman sessizlik iginde gec-
mesi ve catatroshope podlarinin
patlamas) insani biraz sikiyor.
Ama yinede disk kullanicilarina
tavsiye edebilecegim bir oyun.
Asi bir evrede barigi saglayabil-
meniz dilegiyle.
Grafik : % 80
Oynanabilirlik : % 70
Ses : 50
Zorluk : 90

GUGLU YURDUNOL
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En yeni Amiga ve Commodore
programlariyla Hizmetinizdeyiz

SETTLE BOUND PROJECT

SLFESAL0 BILL WILD WES' LANCELOT

. THE DEEP
POOL OF RADIANCE

. RUN THE GAUNTLET
ONE ON ONE I

. TAI-PAN

. ROBOCOP
MANSTER GRAND SLAM

. SUPERMAN II
DRAGON NINJA WRATH OF DENETHENOR

ZOMBI .K. TIGER ROAD

. DOUBLE DRAGON — D-K. TYPHON

. THE RUNNING MAN . AFTERBURNER
DK, F-15 STRIKEEAGLE

. PIRATES

LAST DUEL
. GUNSHIP
. INFILTRATOR I
. STEALTH FIGHTER
. SPITTING IMAGE
. TOM & JERRY

TIME SCANNER

TEST DRIVE Il

LASSER SQUAD

TRUMP CSTLE

TEAM SPORTS
. TECHNOCOP
XENON 100 %
NAVY SEAL
ZAK MACKRAKEN
BAAL
SHERLOCK HOLMES II
CALIFORNIA PRO-GOLF
HEROES OF LANCE
HIGHLAND GAMES
HOLLYWOOD PRO POKER

ARA YOXKLEMELP AMIGA “m%lnﬁm.nni
kil ""G‘“"‘““i““ KOPYALAMA KARTUSLARI
C ISIKLI KALEM
- L
s e — DDORE 64! —ASTEK,QUICK SHOT I-II
FREEESTYLE AMIGA 500 ve II TURBO JOYSTICKLER

5- RICK DANGEROUS ABLAR| [ AMIGA 500+ 1084—C-64 + 1841

Siparigleriniz icin U UN [ 1830 Koruma ortileri
Yapi Kredi Suadiye Subesi [BESsaitt Lagin Bilgi islem

Tonozlu Sok. Ozdemir apt Na 2/2 Suadiye-iST.

544-7 no’lu hesap  BULUNUF 8 reieron 372 88 37

E
g!

i 0 o o o
UPUDDUUPDUDODO

AR RXRX XRX X X

INCRAaNA JONES
S=AL GHOST BUSTERS
LICENSE TO KILL

OO R RRRRRRR""
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uommodore’culara duyuru...
enis arsivimizden

- manizl saglayacak

LA -IZ.‘Z DFT UYELIK KARTI'na

Ucretsiz sahip olun. surprlzlerlmlzden

Super indirimden ==l yararlanin
f —

MTa

Tiirkiye
genelinde
Bayilikler
veriyoruz.

e

AMIGA
i, - Bgitim - Gizim
ve - Muzik
SUPER OYUN
PROGRAMLARI
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oystick Problemlerinde Arastirma ve Etiit

Sonuclarinin [GEES)

fiopiaLiviz 1... [ EDEN OLMASIN 2...

ick e el
Probleﬁyltizsitlllizi TST ﬁ@? MI@: "leri ile

ORTADAN KALDIRABILIRSINiz

Ozellikleri:

VT TR
S e T sl Bilgisayar konusunda

4 ® 8 yonde hatasiz hareket | her tlrll sorun igin Y nin

i olanakh kiire sistemi : .
* @ Direk kontak sistemi benzersiz arsivine
® Yumusak kol hareketi danisabilirsiniz.
Y @ Ele Iuyurnz_u SE{?onomIk}
saglam gdvde - ) -
o Cift ates di i Siiper AMIGA programlar:
2 §if ez dogmo L YEN]

B Auto Fird'li Jovstick Kablosu

3.500 TL. ~y

3

3
THNBLW  © sg : -
Tl e )
TICARET = Tel:5581254

R SRSRAES

I ] )
BILGISAYAR DUNYASINDA AYRICALIKLI OLMAK ICIN

TELECOM’A UGRAYINIZ g

R

—
V/ZIMIGA 500 @ = Commodore 64

* BILGISAYARLAR, DISKET SURUCULER, YAZICILAR
* HER HAFTA YENI AMIGA, C-64 VE IBM OYUNLARI
* TUM SKY URUNLERI

* JOYSTICKLER, KARTUSLAR

* BOS DISKET VE KASETLER

* BAKIM, ONARIM SERVISI

* TURKIYE’NIN HER YANINA ODEMELI SIPARIS

% LUTFEN LISTE ISTEYINIZ

GIMA ARKASI BIRLIK 1S MERKEZ! ALT KAT

TELECOM BILGISAYAR i in




CONDITIONAL BARNCHING

Sartli dallanma BASIC'teki IF..... THEN. . =omutu-
na benzer. Su sekilde calisirlar Grnek: ‘==r & Ne-
gatif flag set (1) ise dallan (branc to). Bu 56'2mace 8
degisik sarth dallanma anlatiimgtir.

BCC (Branch on Carry Clear)

BCC komutu Carry flag Clear “‘reset (0)" o'cugu z=-
man dallanma yapacaktir. BCC komutu icin omeke
'BCC $ C009’ dur. Carry flag clear (reset) is= C008
adresine dallanacak, aksi taktirde bir sonra« «omu-
ta gececektir. Bu tip dollanmaya RELATIVE zcres-
leme isimi verilir. Bu, o andaki adresine e Dir
uzaklikta oldugunu gosterir.

Bu uzaklik ne kadar dallanma yaptigini gosterr Bu
dallanma komutlari 80 bélge (decimal 128 ve 7F 0ok
ge (decimal 127) ileri ve geri dallanabilir. ¥an 20 ge=-
ri, 7F ileri dalanabilir. Bu demek oluyorki ECC § COF0
komutunda, CO00 bélge disi kaliyor. EGer komu ECC
$ CO7F olsaydi, CO00 bdlge ici olacakti. Eger somut
BCC $ C000 olsayd: C090 adresi bolge disi k=lacak,
eger BCC $ CO010 olsaydi C0S0 bdlgs icince «zla-
caktir.

Bu konuya kafanizi fazla takmayin, cinkC Assemb-
ler bolge diginda oldugunuzu haber verecestir Sger
bélge disindaysaniz, assembler ‘BAD BRANCH me-
sajini verecektir..

P

Asagidaki program A resigterini bir say: e mu
se eder, eder A registeri sayidan azsa caianma
yapar.

C000 LDA # § 20

C002 CMP # $.30

C004 BCC $ C007

C006 RTS
C007 STA § D020

COOA RTS

Dr. Ali Ox¢elik

C000: A registerini 20 ile ylkler.

C002: A registeri 30 ila mukayese edilir, bu Negatif
flag’l set eder.

C004: C007 bolgesine dallanma yapilir, ¢iinki Carry |
flag clear (reset)

CO006: Eger dallanma yapiimasaydi kompiiter BA-
SIC’a donecekti.

C007: Bu A registerini D020 bélgesine saklar, buda
bordir rengini degistirir.

COO0A: Bu kompiiteri BASIC'e déndiriir.

BCS (Branch on Carry Set)
Bu komut BCC komutunun tam tersidir. Carry flag
set (1) iken dallanma yapar:

C000 LDK $ 0286
C003 CPX # $ 01

C005 BCS $ C008
C007 RTS

C008 LDA # $ 00
CO0A STA $ 0286
CO0D RTS

Yukaridaki érnekte A registeri cursor rengi ile ylk-
lenmistir. Eger esit veya 01'den biylk ise C007 ad-
resine dallanma yapilir ve 00’a esitlenir.

BNE (Branch on Result not Zero)
Bu komut, eger Zero flag ‘set’ degilse dallanma ya-
par. Bir sonraki érnek zaman geciktirme (time de-
lay)dir, ki cogu makina kodlu oyun programlarinin ¢o-
gunda kullanilir :

C000 LDX # $ 00

C002 LDY # $ 00

C004 DEX

CO005 BNE $ C004

C007, DEY

C008 BNE $ C004

CO0A RTS
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Bu programi ¢ahstirdiginiz zaman time delay az gé-
rilebilir, fakat 130,000 civarinda komut calistinr:
(execute). '
Bu nasil ¢aligir:

CO000: X registeri 00 ile yikler.

C002: Y registeri 00 ile yiikler.

C004: X registeri FF de@erine azaltilir, Negative flag’
‘set’, Zero flag’i ‘reset’ eder.

CO005: Zero flag ‘reset’ oldugu icin C004 adresine
dallanma yapilir.

C007: X registeri 00 degerine azaltildigi zaman, bu
komut icra edilir ve Y registeri azaltilir.

C008: Eger Y registeri 00 degerine azalmazsa C007
bélgesine dallanma yapar.

COOA: Komputer BASIC’e déner.

BEQ (Branch on Result Zero)
Bu BNE komutunun tersidir. Zero flag ‘set’ degilse
branch yapilir.

C000 LDA $ 028A
C003 BEQ $ C006

C005 RTS
C006 LDA # $ 80
C008 STA $ 028A
C00B RTS

Bu pragram 028A bélgesinin 00’a esit olup olmadi-
gini kontrol eder. Eger 00’a esitse C006 adresine dal-
lanilir. Eger dallanma olursa 0280 adresi 80’e esitle-"
nir, ki buda tus tekrarini (repeat key) set eder.

BMI (Branch on Result Minus)
Bu komutta Negativ flag ‘set’ ise dallanma olur, aga-
gidaki programda oldugu gibi:

CO000 LDA # $ 20

C002 CMP # $ 30

C004 BMI $ C007

C006 RTS

C007 LDA # $ 00

C009 STA $ D020

C00C RTS

Bu program A registerini 30 ile mukayese-eder, 30
dan kiclk oldugundan Negativ flag ‘set’ olur. Bdy-
lece CO07 bolgesine dallanma yapilir ve bordtr ren-
gi degistirilir.

BPL (Branch on Result Plus)

Bu BMI nin tam tersidir. Negativ flag clear (reset) ol-
dugu zaman dallanma yapar, asagidaki 6rnekte ol-
dug gibi:

C000 LDX $ 30
C002 STA § FB
C004 LDY # $ 30
C006 CPY $ FB

Co008 BPL $ C00B
CO0A RTS

COOB STY $ D021
COOE RTS

Bu program ekranin rengini degistirir, glinki C008 ad-
resinden COOB adresine dallanma olmustur.

BVC ve BVS

Bu komutlar Overflow flag’in durumuna goére dallan-
ma yapar. BVC de Overflow flag clear (reset) ise dal-
lanma olur. BVS de Overflow flag set ise dallanma
olur. Overflow flag’lar hakkinda 12. bdliimde daha
detayh bilgi verilecektir.

Simdi test igin baska bir problem:
255 kere A karakteri basan bir program disiin:
Cevap:

C000. LDX # $ 00

C002 LDA #$ 41

C004 JSR $ FFD2

C007 INX

C008 BNE $ C004

CO0A RTS
veya

CO00 LDY # $ 00
C002 LDA # $ 41
C004 JSR $ FFD2

C007 INY
C008 BNE § C004
CO0A RTS

Ustteki iki programda calisacaktir. Nasil galist@ini an-
ladiysan bir sonraki bolime devam et. Aksi taktirde
son iki bélumu gbzden gggirmekte yarar var.
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-..en sayimizda olmas1 gereken
-okum bir teknik hata nedeniyle
yéyinlanamamistir. Bu sayimizda
yayinliyoruz. Okurlarimizdan

0zir dileriz.

LS. FRINT:FRINT"(Q AR XR YR SP" Tifzy

5 ol
1S5 D FEEkKL 7831 g
L~ _OSUEB B5:85F$=RIGHT# HEXS$,2) _ S
1S= POKE 760,B8:FULE 7o1,104:PUKE 762.86:5Y8 760 e & 3
s=2 Sis="":R|=PEEK(750) :FORR=7TO OSTEF-1:IFBI<(ZtR)THENBI$=BIs$+" OM:GOTOL61< 1040
265 Bis-Bis ¢B1= EE LGaa
=Ee RSB Les" 1B =ELLZAR) AT
161 Nl . .
162 PEINT"[{ N v - B L 1 Z C":FRINTELS® <043>

L
'

it
»
[ ]

KASE DE Ciz. Bi DE

NARA AT 8 Ml FAZLAS IYLA




AMIGA EXTRA

Sizleri bilemem ama ben koyu
bir futbol hastasiyim, hele Ami-
ga'da Amiga piyasaya ¢iktigin-
dan bu yana, yuzlerce programi
ile listeleri alt Gist ediyordum an-
cak futbolla i1gili bir gelisme fut-
bol oyunlarinda goézlenemiyor-
du. Sonunda buy 1l 1n ortalarin-
da Anco firmas: bu eksikligi
Kick Off ile ¢ok buyik bir ol¢ua-
de giderdi.

Simdi programn ayrintilarina
gecelim. Program yuklenir yuk-
lenmez 6nimuze ¢ikan menuden
programi hangi dilde oynayaca-
giniza joystigi ileri geri hareket
ettirerek karar veriyorsunuz.
Bundan sonra ¢ikan menude ise
sirasiyla: Practice Skills, Practi-
ce penalties, Single Game, League
Competition ve Match Lenght yer
aliyor. Simdi bunlari ince-
leyelim.

Practice Skills: Oyunu yeni oy-
nayacak tim arkadaglarin oyu-
na gilt’meden evvel muhakkak bu
antremani sec¢mesi lazim. Bura-
da karsiniza ¢ikan menude; Up
Pitch, Down Pitch ve Exit yer ali-
yor. Agag kaleyl segerseniz, Up
Pitch’i segip ates tusuna basin.
Yukar: kale igin ise Down Pitch
Exit ile ana menuye donebilirsi-
niz. Up Pitch’i sectiyseniz kirimi-
zil1 kale ve oyuncular sizin.
‘Oyuncularin yanindaki numara
‘topun o an hangi oyuncuda oldu-
gunu, sari ve kirmizi kart géren,
golu atan (scorer), faule maruz
kalan oyuncuyu tanimamiza
yardimeci oluyor. Topa en yakin
futbeleunun altinda bir ¢gizgi var.
Ayrica sahanin sol tarafinda sa-
hay: maket olarak gosteren bir
sekil var. Dilerseniz bu gekli D
harfine basarak yok edebiliyor-
sunuz ya da X ile 5 kez kligultup
buytltebiliyorsunuz. Bunu en

bluylige almaniz menfaatinize
olacak. Cinku gole giderken ve-
ya savunma yaparkentopnereye
gidiyor ve orada futbolcunuz var
m1 yokmu gorebilir ve derhal ge-
rekli gnlemleri alabilirsiniz. Pile
oyunu durdurabilir ESC ile ana
meniiye donebilirsiniz. Oyunda
kaleci kontrollerini bilgisayar
yapiyor. Ancak kaleciniz topu
auta ya da gole gitmeden yakala-
d1 diyelim. Iste burada yapabile-
ceginiz bir kontrol var. Ne tara-
fa hucum ediyorsaniz atese basip
joystigi onun tersi yonunde ge-
kerseniz kaleciniz Schumacher
gibi uzun bir kaleci atag1 kullana-
cak ya da bunu yapmazsamz, ka-
leciniz once soyle bir duruma ba-
kacak ardindan yine Schumac-
her gibi duruma goére oyunu ki-
sa ya da uzun el pas: ile bag-

Oyuna B¥a daki futbolcu-
nuz yanindaki ya da arkasinda-

kine pas vererek baghyor (hake-

min dudigunden sonra). Santra
noktas: yakinlarindasiniz direkt
kaleye gidin. Santra yuvarlagi ile
ceza sahasi arasina geldiginizde
ates tusuna basip birakin top ye-
re paralel gidip altipasa gelince
sekecek ve kalecinin kapattig:
kogeden Zalad'in yedigi goller-
den biri gerceklesecektir. Golden
sonra seyircilerde bir seving bir
bagrisma tabirbu arada sizinki-
ler de bog durmuyor. Hugo Sanc-
hez misali takla atiyorlar. Yine
bir ataktasimiz, kaleciyle kars:
karsiya kaldiniz, burun buruna,
artik onun nefesini duyuyorsu-
nuz joystigi ileri itmeye devam
ederek atese basin, bu arada ka-
leci topu yakalayacak siz bir ke-
re daha atese basin, bu sefer ka-
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leci topu elinden kagiracak ve ba-
caklarinin arasindan gol olacak-
tir. :

Tag atigim kullanmadan joys-
tigi rakip kaleye dogru capraza
getirip atese basarsaniz, oyuncu-
nuz ta¢ atigini kullanacak K pas
verdigi oyuncu da rakip ceza sa-
hasina ortalayacaktir. Bu capraz
durumu rakip ceza sahasina ya-
kinken yaparsamz gol atabilir,
cok yakinken ise topu auta
atarsiniz.

Oyunda aut, tag, korner atigla-
rina ilaveten faul ve penaltil da
var. Rakip oyuncu topu aldi gidi-
yor, yuz yuze karsgilagtimiz. Bu
anda topu alabilir ya da yoninua
degistirebilirsiniz, yahutta arka-
sindan yetisip ategse basmadan
énine ge¢ip rakip sahaya dogru
kosarsaniz (U doénisu), rakip
oyuncu dusecek ama oyun de-
vam ediyor, faul yok. Baktiniz ki
rakibiniz ¢cok hizlh tipki Ferdi-
nand. Hemen ya U dénilisu yapin
ya da sagindan solundan yetisip
ates tusuna basmn, bu bir faul.
Bunun cezasi sar1 ya da kirmiz
kart olabilir, sar: kartiniz varsa
dikkatli olun her an kirmz ¢gika-
bilir. Top rakibin ayagina degme-
den tekme atarsaniz (yanina gi-
dip atege basarak) ya da ayakla-
rina yatarsaniz (yaklasip atese
basarak) bunlar kasti faul oldu-
gundan kirmiz kart goriirseniz
hi¢ sasirmayin.

* Korner Teknikleri: Top size
dogru geliyor, atese basin topu
kafayla aglara gonderebilirsiniz
(ates tusuna basinca oyuncunuz
zipliyor).

1 - 4: Kaleye, gol ¢izgisine pa-
ralel atis.

2 - 5 - 8: Altipasin ortasi ile pe-
naltl noktasmmin ortasina atis.

3 - : Altipasin uzak dig kosesi-
ne ats.

6 - : Penalt: noktasina atis.

7 - : Kaleye paralel havadan
atis.

9 - : Penalti noktasina havadan
orta.

Faul ve Penalt1 Yaptirma Tek-

nigi: Rakip oyuncu topu olmak
icin ayaklariniza yatmak istedi-
ginde topu birakip, yerde yatan
rakibinizin Ustine gidin ve ayak-
larina takilip disin.

Practice Penalties: Penalt1 ol-
dugunda spiker penalt: diyor ve
oyuncular ceza sahasinin disina
¢ikiyor. Simdi saga sola gidip ge-
len bir ok goreceksiniz. Bu ok ile
topu atacagimiz yeri belirliyorsu-
nuz. Atacaginiz yeri se¢tiniz, ate-
se basin simdi ok sabit hemen
joystigi ¢ok ¢ok hafif geri ceki
ve birakin. ;

Penalt1 Kurtarma: Atese basa-
rak saga ya da sola athyabilirsi-
niz. Alt koselere gekerseniz yere
atlar, ust koselere ¢cekerseniz yu-
kariya dogru atlar (atese basa-
rak). Atese baslp geri gekerseniz,
yukariya dogru ziplar.

Match Lenght: Burada RX ol-
mak tzere 10, R0, 30 ve 45 daki-
ka oynayabilirsiniz. Top ne ka-
dar auta ¢ikar ya da faul olursa
o oranda oyuna uzatma dakika-
lar1 (Injury Time) eklenir.
League Competition: Burada 8
takim goruyorsunuz ve ugla bir

meni. Modif'yi se¢in (joystigi=
sola ¢ekip ategse basin). §imdi =
tediginiz kutucugu aydinlatin v=
atese basin. Artik istediginiz =
kimlarin adlarim degistirebil=
ve kendi liginizi kurabilirsiniz
Yildiz ciktiginda takimlarin a<
larim1 degigtirerek istediginiz t=
kimlarin adlarim: (Fenerbahcs
Real Madrid, PSV Ayidoven, Ver
der Veremem Dandik United £
girin.

Done’a gelip mentye déntc
protecti acin. Tekrar done yapic
save ile kayit yapin. Continue 1=
ligdeki takimlarin birbiri ile ==
lesmesini saglayabilirsiniz.

Single Game: Oyuna basgliycs
sunuz. Burada 1 veya 2 kisi o7
nayacaginiza karar verin ve =
kimlarin seviyelerini girin. Bu=
lar i¢cinde en zoru internationz’
Kale secimini yapin ve oyun éc
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zeninizi belirleyin. Oyun basladi-
ginda sikilirsamiz. ESC ile devre ya-
pabilir, oyun dizeninizi segip,
oyuna baglayabilir ve ESC ile
oyundan gikar, EXIT ile meniiye
donebilirsiniz.

¢ Oyunun baslarinda ¢ok per-
formans gosterirseniz, macin
sonlarina dogru oyunculariniz
yoruldugundan joystick hakimi-
vyeti zorlagiyor. “International”
seviyede bildisayar nasilsa bir
enayi buldum her atakta devamh
gol atayim demiyor. Siz ne kadar
iyi oynarsaniz o da o oranda da-
ha iyi oynuyor, centilmenlik &r-
negi gosterip sizi 4 - 5 golle gecis-
tiriyor.

Bunlardan sonra hi¢ problem
yok mu diyeceksiniz. Var tabi
oyunda top hakimiyeti pek yok.
Yani siz nereye giderseniz top
oraya gitmiyor. Aliginca bunu at-
latmak kolay. Yine de Amiga’'da :
butin zamanlarin en iyi en su- s
per futbolu, Kick Off. Bol golli,
az sarl kartlh maglar dilegiyle.
Unutmayin biz buraya olmeye
gelmedik! En gizel gunler sizin
olsun, hogga kalin.

ERGIN ORDU
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C-64 Kasete Oyun
Cekimi

Her Hafta Yeni Telefonla veya mektupla adresinizi 1,000 TL
Amiga Oyunlan bildirin size devamii olarak C-84, = .
Uriinlerinin listesini gﬁr‘:er:i'i‘m Maxell 5.25"
& Twmw Taeorees Disket

© Dwmr Somec

— e Sme= orogr=mian Maxell Disket dahil 7.000-TL

e e S oyunian resimi kasette 4.000-TL YENi YERINDE YENILIKLERLE

—=Smemw T3 sier paket oyunlar 6000.-TL
— e Tse ooram disket dahil 2.500.-TL

-2.000 TL.

e Smg= Sxtern Drive 5/4 - 3/5 550.000.-TL L

— e sesiewec disket kutulan, temizlik kitleri, kartuglar. {Ir @, rEJ W
e Sme= = C-54 Bakim ve tamiri ;.=_ ——u'-"‘=:
SN = &= c=cgrsi abonelenne indinm. [ =1

N T Yetkili Saticisidir. Maxell 35" B,|g,sayaf San ve Tic. Ltd. Sti
Disket TEL: 532 35 56 - 524 70 51
5.100 TL. " A
ADRESIMIZ:

Sofular Mah. Simitci Sakir Sok.

irtis Apt. No: 14 Kat: 2 Aksaray/ist.
(Vatan Cad. Aksaray Metro Istasyonu
yani.)

Not: Siparis bedelini Yap: Kredi Bankas: B0B5-3
Sofular Subesi Aksaray-IST, no'lu hesaba ya-
tinp makbuz fotokopisini bize gonderdiginiz
takdirde snpansmlz derhal gdnderilecektir.

HER TURLU COMPUTER
. HIZMETLERINDE ZENGER

Commodore-64 AMIGA-500 ATARI _ 8

® Bilgisayarlar disket siirticiiler

® Yeni AMIGA, C-64 ATARI ve MSX oyunlari,
® Joystckler ve kartuslar,

® Bos disket ve kasetler,

® Tek ve Paket oyun kasetleri,

® Kafaayar probleminiz igin kafaayar devresi,
¢ Tiirkiye'nin her yerine 6demeli siparis kabul edilir.

7~ ZENGER COMPUTER CENTER

. Simer Sokak No: 6/B Kizilay-ANKARA
¥ Tel: 230 66 66 Fax : (4)231 17 29




AMIGA EXTRA

TINTIN ON THE

Cizgi romaniarindan oyunu
yapilmadik bir Tenten kalmist
sonunda o da yapildi. Ama unlu
Fransiz oyun firmasi
infogrames’in hakkini yememek
lazim. Yaptiklari oyun neredeyse
cizgi filmden daha gtizel. Ses
efektleri de bunu fazlasiyla
pekistirmis. Oyuna baslamadan
once dilinizi seciyorsunuz.
Almanca mi, inglizce mi? Yoksa
Fransica mi? Size en yatkin
oldugunuz dili secin derim.
Oyuna baslamadan size miithis
grafiklerle dolu bir demo
sunulmus. Ama bu demoyu
gecmek isterseniz Esc tusuna
basmaniz yeterli. Sonra oyunun
ilk boliimine geldik. Burada
goktaslarninin arasindan
gidiyorsunuz. Toplamaniz
gereken iki cesit obje var bunlar
- kirmizi ve san toplardir. Kirmizi
toplar size alttaki haritada yol
ilerletip bu boéliimii gecmenizi
saglar. Her kirmizi top
aldiginizda biraz ilerlersiniz.
Sari toplar ise geminize
dayanikhhik verir. Dayaniklilik
gostergeniz soldaki sayilardir.
Her sar top alisimizda bu
sayinin arttigini ve geminizin
guclendigini goreceksiniz.
Sagdaki sayilar ise size
skorunuzu gosterir. Bu bolimde
kayalara carparsaniz enerjinizin
bir kismi gider. ikinci bolim ise
geminin icinde geciyor burada
geminizdeki suikastcinin gemiye
yerlestirdigi bombay: bulmaya
calisiyorsunuz. Bombanin yani
sira birde suikastci getigi
yerleri atese veriyor. Sizde bir
yangin sonduriici alip bunlan

sondirmelisiniz. Suikastci birde
profesor Turnusol ve kaptan
Haddock’u gordiigii zaman esir
ahyor. Ama kaptan da onu esir




aliyor. Esirleri kurtarmak icin
onlara degmeniz yeter.
Siuikastci elindeki tabanca ile
sizi de bayiltiyor. Ondan bir
stire kurtulmak i¢in yiziine
yangin sonduriicil pliskiirtmeyi
deneyin. Diyelim ki yanginlan
sondirup bombay: aldiniz sonra
bitin esirleri de
kurturmalisiniz. Kimlerin bagh
oldugunu sol st tarafta
gorursiniuz. Bunu da yaptiktan
sonra siikastciyi de baglarsaniz
(yangin sonddriicii ile) bu
bélumii gecersiniz. Ama bu
bélimlerde isinizi cabuk
gormelisiniz. Clnkii yanginlar
geminizin giiciini sirekli
azaltiyor. Sonra yine uzaya

doniiyoruz. Yine ayni sekilde : LR
fakat burada daha fazla goktasi == ’
var. Oyun ilerledikce 0 O 5 S ? 5 -
siiikastginin yerlestirdigi ]
bombalar ve gbdktaglan artiyor.
Bazen toplayacaginiz bombalar
(bu bombalarin ka¢ tane
kaldigini alt tarafta
gorebilirsiniz.) Ustiinde
durdugunuz katin altinda veya
tirmanilamayan yerlerde cikiyor.
Burada yapabileceginiz hichir
sey yok. Mecburen geminizin
patlamasini seyrediyorsunuz.
Zaten INFOGRAMES neyi dogru
yapabilmis ki? Eger biitiin
bolimleri gecer de Aya
inebilmeyi basarirsaniz sizi
super bir son ekran bekliyor.

SAHIN DERYA
[ _.1 234567 8 S1U
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64’ler ABONELERINE
TENZILAT YAPAN FiRMALAR

A.B.C BILGISAYAR )

Baraj yolu 6. durak No: 1 Hatira apt. ADANA Tel: 1728 66
ALTINBASAK LTD. STi.

Sagiik sok. 33/6 Sihhiye ANKARA Tel: 133 25 07

ABDI TICARET
Hurriyet cad. 2/D GAZIANTEP Tel: 178 81 - 240 26~ -

ALTINNESIL BIiLGi iSLEM MERKEZI
Islice mah. adas sok. 24/B USAK Tel: 148 07

BILTUR BILGISAYAR

PTT Yani stinli sok. 5/8 BALIKESIR
COMPUTERLAND

Anafartalar cad. 95/4 ANTALYA Tel: 12 12 07
‘EKiM-2 ELEKTRONIK

Esnaf saray kat 3 No: A/329 ESKISEHIR Tel: 418 06
KARTAL TICARET

Hikimet cad. 46 ERZINCAN Tel: 170 93

IRFAN BILGISAYAR MERKEZI

Hdrriyet cad. Keyvan bey Pasaji 8-9 GAZIANTEP Tel: 17 881
TEKFON

Sahabiye mah. F. Fevziogiu cad. 40 KAYSERI Tel: 124 18 - 259 58
PIRAMIT BILGISAYAR LTD. STi.

Is Bankasi arali§i 5/B Heykel BURSA Tel: 20 73 08

SIRCA SARAY

Namik Kemal cad. 52/A ISKENDERUN Tel: 140 41

SEDAN LTD. $Ti.

Mesrutiyet cad. No: 10/39 Bakanhkiar/ANKARA Tel: 118 07 82
OFLUOGLU TICARET

Gazipasa cad. 44/A ZONGULDAK Tel: 117 97

OZGUN PAZARLAMA

Bayol Pasaji No: 47 TEKIRDAG Tel: 182 83

DATACOM BILGISAYAR

Kizilctk Cad No: 5 ESKISEHIR Tel:37 360

BARIS BILGI iSLEM

857 sok. Anadolu pasaji 17/A No: 10 KONAK Tel: 25 90 73
IDEASOFT COMPUTER & SOFTWARE HOUSE

1710 sok. 9/2 KARSIYAKA Tel: 23 33 48

PAOENIX COMPUTER HOUSE

inéni) cad. 302 Ademoglu pasaji 33 HATAY Tel: 31 95 03
TAMER KITAP KIRTASIYE )

1728 sokak 52/A KARSIYAKA Tel: 68 14 00

TAYLAN TIiCARET LTD. $Ti.
Talatpasa Bulvari no 40 ALSANCAK: 14 08 82

Zeki ZENGER
Sumer Sok 6-B Kizilay ANKARA Tel:23 02 43 - 230 66 66
] ISTANBUL
BILDEN BILGISAYAR

istiklal cad. sahna sok. Ali Han Kat: 5 No: 507

GALATASARAY Tel: 152 47 27

BIL-MER

Halke: sok. 33/7 Bakirkdy ishani ve cargisi BAKIRKOY Tel: 570 34 90
BIL-TEK BILGISAYAR

Sbuzziya cad. Marmara cars. kat: 1 105-106

BAKIRKOY Tel: 583 14 90

BUKET BILGISAYAR

Osmanaga Cami yam Pavionya sok. no: 5 KADIKOY Tel: 347 69 97
SIMOMAK LTD, $Ti.

Mebusan Yokusu SSK. ishami 220

FINDIKLI Tel: 143 63 42 - 152 08 31

“izileima cad. 15/4 FINDIKZADE Tel: 586 67 79

B0GAZICi BILGISAYAR A.S.

Abide-i Hirriyet cad. Polat Celil Aga ishani k.3 no: 14
MECIDIYEKOY Tel: 172 55 54

CAN MUHENDISLIK SAN. Tic. A.S.
Sintmm cad. Hacionbasilar ishani Kat: 4
KADIKOY Tel: 347 30 36 - 346 33 86

COMPUSHOP
Nadide sok. 33 Bagkur Bloklan MERTER Tel: 584 19 44

DATA BILGISAYAR
Akaretler Spor cad. 62 BESIKTAS Tel: 161 30 96

DiJi BILGISAYAR DANISMANLIK CEM KAPTANOGLU
Akasya sok. Akasya apt. No: 9/4 GOZTEPE Tel: 363 31 53

ELECTROMODE
Kayigdagi cad. 280. Ust GOZTEPE/ERENKOY Tel: 360 63 92

EMEK ELEKTRONIK
Millet cad. 90/2 FINDIKZADE Tel: 523 11 40 - 525 A7 52

EFOR BILGISAYAR
Sofular mah, Agiklar sok. 2 FATIH Tel: 5§32 50 37

FERBI BILGISAYAR LTD.STI,
Sofular Mah. Simitgi Sakir Sok. irtig Apt. No: 14 Kat: 2 Aksaray/IST
Tel: 524 70 51 (Aksaray Vatan Cad. Aksaray Metro Duradi yani)

GOGE ADI. KOM. STI.
Sogltcesme cad. 129/7' KADIKOY Tel: 336 60 54 - 345 06 78

KADIKOY BLGISAYAR
Muhurdar cad. 70/34 Akmar Pasaji KADIKOY Tel: 345 06 78

. KADRI CAKMAK

Dogancilar cad. 55 USKUDAR Tel: 342 62 61

KiNG LIMITED
Ihiamurdere cad. Yenilik sok. 19/A BESIKTAS Tel: 161 65 87

MASTER COMPUTER CLUB
Bagdat cad. 298/3 ERENKQOY Tel: 356 44 79

MiKOM BILGISAYAR UYGULAMA MERKEZI
Kayisdad: cad. no: 202 GOZTEPE Tel: 360 03 31

MINE ELEKTRONIK
Moda cad. 46 MODA Tel: 336 09 16

OSAM LTD. $Ti.
Ebuzziya cad. Sakizliyal sok. 3 BAKIRKOY Tel: 583 72 46

OLMEZ BILGISAYAR
Necip Asim sok. 34/A CAPA Tel: 587 72 03

PEGASUS COMPUTER CENTER
Bagdat cad. Késemiz apt. 209/8 SELAMICESME Tel: 336 58 89

PEKEN BILGISAYAR MERKEZ|
Halitaga cad. Eksioglu isham 21 ALTIYOL KADIKOY Tel: 338 30 25

SKY ELEKTRONIK

Valikonagi cad. Konak Pasaji. 109 K:1/38 NISANTASI Tel: 148 4383
Ebuziya cad. Ozgiray Pasajl 17/32 BAKIRKOY Tel: 583 54 03
Mimar Kemalettin cad. 37/1 SIRKECI Tel: 326 58 37

SUER ELEKTRONIK
Bahariye cad. Akyildiz Pasaji 92 KADIKOY Tel: 346 24 00

TETIKLER DIS TICARET "
Selamsiz cad. Eser Gargisi K:1 No: 34/78 USKUDAR Tel: 334 89 94

UYGAR ELEKTRONIK A.S.
Rihtim cad. Basgavus sok. Yazicioglu ishani 3/54
KADIKOY Tel: 336 73 54

VIOLET COMPUTER
Bagdat cad. 378/2 SASKINBAKKAL Tel: 369 05 69

HIKMET BILGI ISLEM MERKEZI

Semsettin Giinaltay Cad. No:205/3 Tilccarbas
Erenkdy/IST.
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STORM WARRIOR

Karanlik gucler tilkenizi ele
gecirmis durumda. Koétd bl-
yucu kralice krallifimiza bir-
yuz yil boyuneca kétulik firta-
nas: altinda kalacak gekilde
lanetledi. Kraligenin yarathigx
s , firtinalar ve yagmur
bi "‘QOK olime ve hasara yola-
giyor. Bu buyu bozulana ka-
dar devam edecek.

Bu gorev size yani kralligin
prensine dugiyor. Yola sadece
kilicimzla gikacaksimiz. Ilk
goreviniz onun kotu askerle-
riyle savagip kalesine ulas-
mak. Yolculuk sirasinda
kimseye guvenimeyin. Her-
hangi bir kimse buyuden etki-
lenmis clabilir. Unutmayin...

Simdi oyuna gegelim. Birin-
ci bolam ormanda geciyor. Or-
man ¢ok tehlikeli, her yer bu-
yuclinin savascilar ile dolu.
Her biri beg vurusta oOlir.
Bunlar her yerden ¢ikabilir-
ler. Ornegin, iki agacin arasin-
dan gecerken birden agacin
govdesinden cikabilirler. Bu-
rada dikkat etmeniz gereken
seylerden biri de agaclar.
Agaglardan tasglar attilir. Bun
lara garpmamalisiniz. Tepele-
ri de takla atarak tirmanin.
Ormanin sonunda sizi buyuk
bir canavar bekliyor. Bu cana-
var: seri vuruslarla oldurin.
Buray1 gecince kaleyi bulu-
yorsunuz.

ikinci boliam olan kalede ge-
ne dugman savasgllar var.
Bunlarin yaninda onemli ola-
rak kafalar var. Bu kafalara
dikkat edin, ¢unku agizlarin-
dan ates atarlar. Bu ateglerden
egilerek veya sigrayarak kur-
tulabilirsiniz. Burada hig oya-
lanmadan dagdaki tepeler gi-
biatlayarak gecin. Ilerled.kQu

daha ¢ok ve si1k kafa gikiyor.
Bu bélum sonunda da orman-
daki gibi bir canavar gikiyor.
Bunu da ayni sekilde oldirun.
Oldurdukten sonra kralicenin
satoda degil yer altinda oldu-
gunu anhiyorsunuz ve ugincu
bolum baghyor.

Uclincl bolimde yer altina
inebilmek igcin belli bir siire
dugmanlarla savasarak asagl-
yadogru atliyarak ve  duse-
rek iniyorsunuz. Duzluge

ulagtiginizda yukaridan sivri
kayalar diusityor. Duzlukten

sonra biraz daha agagiya inin-
ce bu bolumun canavari ile
karsilagiyorsunuz. Canavar-
dan sonra oyunun son bola-
mu olan dérdincu bolume ge-
liyorsunuz.

Bu bolim digerlerinden da-
ha zor. Dikkat etmeniz gere-
ken en 6nemli disman duvar-
lardaki dev kuru kafalar.
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Bunlar her yone ates
Simdi burada yazdiklarimi ay-
nen uygulayin: Devamli sola
ilerleyin ekran dwuugu za—
man tarr ortau:

xr 91‘. -1 nci ekra-
12 ok ya':aa geg---. tasin ucu-
na kadar ilerleyin, buradan
rin, Karsidaki ta-

saga i;,Htmman sonra ikinci ek-
rana gecerken yavasglayin ve

2 DINnin.

ugtan atlayin. Bir ekran saga
. tasa binin, gene ta-
‘nir ekran saga gidip
sa binin ve oyundaki son ca-
navarla dévugiinve oyunu bi-
tirin.
Storm Warrior her yonuyle
super bir oyun. Grafikler
muhtesem, muzik buyuleyici.
Oyunun tek kHti yam
efektleri.

Size Onerecegim oynama
sekli daha ¢ok yukaridan vu-
run, yakin déviglerde tekme
kullanin. Canavarlara seri vu-
ruglar yapin. Agac ve sutiunla-
ra dikkat edin, i¢lerinden ka-
mufle edilmis adamlar cikar.
Oyun sirasinda asagida dus-
mana kac¢ vurus yapmaniz ge-
rektigi sag ve solda, skorunuz
ortada gosterilir. Dismanlar
élurken dizlerinin ustune ¢o-
kiup dusger, olurler.

Storm Warrior'in en kotu
yanl Kisa olmasi. Hevesiniz
kursagimizda kaliyor. Oyunun
son ekrani da yok fakat gok
guzel bir tebrik ekrana var.
Bence kagirilmayacak bir
oyun...

JOYSTICK HAREKETLERI:
joy asag: egilme

joy sag yurume

joy sol geri geri yurime

joy sag ateg ortadan vurma
tes yukari yukaridan

ola donme

joy ateg sag sola donukken sa-
ga donme

joy yukari sigrama

joy sag ust gapraz kiliel kal-
dirma

joy ates sag alt kose alttan
vurma

Fl muzik F3 efekt Runstop
pause space unpause Q yeni
oyuna giris.

MERT HEKIMCI
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EMPIRE, WARGAME

OF THE

CENTURY

Universal Military Simulator’u oy-
nayip sevenler Amigalarinin bagina
UMS kadar gelismis olmasa da ba-
sit grafikleri ile taktik meraklilarin
cezbedebilecek savas simulasyonu
Empire bilgisayarcinizda. Bu oyun-
da amaciniz diger savas simulas-
yonlarindan daha hayalci. Amaciniz
dusmani ezip gegerek indiginiz ge-
zegeni isgal etmek. Simdi gelelim
oyunun &zellik lerine:

Oyun 1 ile 3 kisi arasinda oyna-
nabilir. Oyunun baginda sorulan sif-
re kinldig icin rahatca gecebiliriz.
Oyunun en buyiik orjinalliklerinden
biri de etrafi yavasca tanimamiz. Ha-
rekete gecen bir Uniteniz hareket et-
tigi karenin gevresini gosterir. ik
‘basta sadece kendi sehrimizi ve
cevresindeki 8 karelik bir alani tani-
yoruz ve bu safhada karsimiza bir
liste cikiyor. Bu listede o sehirde ne

zili 2'dir. Tanklara saldiramaz.

BATTLESHIP: En glgli silahtir.
Her yere saldinir. Bagimsizdir. Men-
zili 3’tlr.

Yukaridaki ‘‘Roll Down’ meni-
den oyunun her safhasinda ordula-
rinizin durumunu gorebilirsiniz. Zor-
|u fakat zaferle biten bir savasin so-
nunda verdigimiz saatlere karsi sa-
dece diismanin yenildigini yaziyor.
ilk baslarda zevk vermesine ragmen
sonradan insani bezdiren bu oyunu
arkadasinizdan alabilirsiniz. Ama
UMS dururken buna para vermek
mi? Asla...

KEMAL DENiZ AKSOY

tretmek istedigimiz soruluyor ve se- &

cenekler gosteriliyor. Her silahin bel-
li bir yapim siresi var. Bunlar oyu-
nun  basinda ayarladiginiz
“production” yeteneginize gbre be-
lirleniyor. Production yeteneginiz %
50 oldugunda bir tank birliginin Gre-
tim sdresi 3 eldir. Bir tagiyicinin ise
32. Simdi bazi dnemli silahlarin kul-
lanim yolu:

ARMY: Menzili 1'dir. Komsusu
olan her Uniteye saldirir. Bagimsiz-
dir.

FIGHTER: Menzili 20'dir. 7’ser
ilerler. Menzili igindeki her niteye
saldirir,

TRANSPORT: Menzili 2’dir. Ba-
gimsizdir. Tanklara saldiramaz.

SUBMARINE: Menzili 2'dir. Bir
disman {nitesiyle yanyana gelirse
bile géziikmez. Bagimsizdir.

CARRIER: Ugak gemisidir. Men-
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MERT GOKKAYA
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Dolunayli gecelerde uyku-
suz geceler gegirten bir uluma
duydugumuzda bizi korku-
dan titreten, kurtadamlari ta-
nimayaniz yoktur,

Iste RODPIKE, yani Dracu-
la, Frankenstein, Jack the Ri-
pper gibi diger nefis korku
| adventure’larim yapan firma
Du canavar takimi iginde kur-
tadamlarin eksikligini duy-
musg ve romaniyla beraber li¢
| bolimden olugan Welfinan’i
¥azmis. Roman da, oyun da
¢ok basgarili. Oyunda David
isimli tanrinin laneti ugramisg
bir delikanliyl canlandiriyor-
sunuz. Amacinizl David'i iyi-
legtirmek. Yani
xurtadamliktan kurtarmak.
Oyunda kurtadam olmak
oyunda genellikle sizin sonu-
nuz oluyor. Bazen kurtadam
olmadan kurtulamayacaginiz
| dismanlarla kargilagiyorsu-
nuz. Iste burada kurtadam ol-
mak icin elinizden geleni
¥apmahsimiz. Ay 1512inin ol-
| dugu yerde her an Umit var-
| arr. Oyunda ilerledikge ustiin
. Dir sanat Urldnu olan text’'ler
sizi etkileyecek ve bir slire
sonra kendinizi gahiden kur-
tadam olarak hassideceksiniz.
Hatia ulumaya bile kalkabilir-
siniz. Bu da oyunun bagarisi-
n: gosteriyor. 8ize yardim
edebilecek tekK insan olan La-
| m= Xi Shan'i ararkan igin igi-

L

i

WOLFMAN

ne bir de agk karisiyor. Nardia
adh bir kiz sizi ikinci bélum-
de donmaktan kurtariyor. Da-
ha sonra Uglined bélimde
kurt aveilar tarafindan kagi-
riliyor. Béylece gérevinize bir
de Nardia'y1 kurtarmak yik-
leniyor. Ama merak etmeyin

Ki Shan’in hayaleti yol boyun-
ca size yardimel olacak. Oyun
16. ytzyilda mistik bir ortam-
da gegiyor. Kurtadama dénusg-
me ve Oldirme sahneleri
kelimelerle anlatilamayacak
kadar drkuticd ve gergekei.
Nardia ve David arasindaki
duygusal iligki de ayni usta-
lhikla anlatilmig. Bilmeceler
zor ama onunizde belli sira-
larla ¢ikiyor. Oyun igindeki
dijitilize grafiklerde Wolf-
man’e ayrl bir renk katiyor.
Wolfman benden tam not alda.
PART 1:

Oyuna odamzda kafaniz
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agri iginde sagkan bir vaziyet-
te uyanarak baghiyorsunuz.
Yazunuz, elleriniz, tstiiniz
kan iginde. Ellerinizi incele-

yincekaninsize ait gplmadigini
sagirarak 6greniyorsunuz. Ik
yapacaginiz gey elinizi yika-
mak. ‘“Wash Hand’’ sonra ay-
naya bakin ‘‘Look Mirror’’ ve
gekmeceyi agip temiz bir ti-
nik alip giyin. Kirli gémleyi
¢ikartip ateste yakin. “Burn
Doublet’. §imdi digar: cikabi-
lirsiniz. DUn gece Mayor'un
k1z1 §ldurilmiig ve katilin bu
yone kogtugu gérilmig. Tabii
siz hig delil birakmadiginiz-
dan sizden gtiphelenmeyecek-
lerdir, Locksnith'in
dikkanina gidin ve buray: in-
celeyin. Buradaki kutunun
kapagim incelediginizde bir
anahtar bulacaksiniz. Bunu
alip terkedilmig Kiliseye gi-
din. Yeri inceleyin. Bir tahta




géreceksiniz. Bunu ittirin ve
yeniden yeri inceleyin. Yerde-
ki kapiy1 agin ve igeri girin.
Buradaki yeralt: kemerini in-
celeyince cam bir kasanin
iginde bir kitap gdreceksiniz.
Kasay: agmak igin sirayla
“put key”’, ‘““push key”’, ‘“‘re-
move key'’ yazin. Kitabin ka-
pagini okuyunca Lama Ki
Shan adl bir kesigin kurta-
damlar hakkinda yazdi: bir
Kitap oldugunu anhiyorsunuz.
Kitabi agin ve okuyun. Kitap
3 yuzyil 6nce yazilmig ve kur-
tadamlar: iyilegtirme metod-
lari hakkindaki
aragtirmalardan sdz ediyor.
8imdi amacimz kitabi yazan
kegigi bulmak veya 6grencile-
rinden bu metodlar: 68ren-
mek. Buradan ¢ikip sizin igin
fazla tehlikeli olan bu kéyli
terk edin birkag¢ gin sonra
yuridimekten yorgun diigecek
ve bir képrinin altinda uyu-
yacaksimz. Gece olunca dolu-
nayin butdin ihtigamayla
derede yansidigini géruyor ve
kurtadam oluyorsunuz. Kop-
ruden yaklagan ayaksesleri
duyuyorsunuz. Kurtadam ol-
dugunuzdan birini éldiurme-
den ve yemeden huzur
bulamayacaksiniz. Képrudeki
adamin iyice yaklagmasini
bekleyin (yedi Defa ‘‘Wait"" ya-
z1in) sonra gozlerinizi kapayin.
Uyandiginizda guindiiz olacak
ve karginizda kara kalp orma-
n1 butin esrarengizligi ile
uzanacak. Tahtanin izerinde-
ki sozler sizi etkileyecektir.
Neyse burada elimizi gabuk
tutalim yoksa zehirli gaz sizi
melankoliye siiriikleyecek ve
cildirttacaktir. Once mezar -
dan gigeyl alin ve derede dol-
durun sonra ¢ayirdaki otlar:
sulayin. Tahtaya gidip geri do-
nin beyaz tomurcugun mavi-
ye donugtigini goreceksiniz
““Smell blue bloom'. Bunu
koklayin. Sar sac¢h bir kadin

hayali size mezarlikta bekleme
nizi s@yleyecektir. Sonra Ki
Shan oldugunu 6greneceginiz
kukuletall bir kesig hayaleti
belirecek ve gozlerinizi kapa-
t1p size buiyu yapacaktir. Goz-
lerinizi kapayinca, gozleri sari
alevlerle yanan bir kurt kafa-
tas1 goreceksiniz ve birtakim
garip olaylardan sonra kendi-
nizi bir vadide bulacaksiniz.
Once havuzu inceleyip bura-
daki sazlar: ve platodaki gak-
maktagini alin. Bataklga
gidin ve sirayla ‘‘pierce
marsh’, ‘“Hit Flint"’, ‘“Burn
Bullrush’”’ yazin artik megale-
niz olduguna gore magarada-
ki tuzaga dusmeyeceksiniz.
Magaraya girin ve cakmakta-
s firlatin. Tuzak bozulunca
odadan tabutu alin sonra ko-
ridora gelin canavar uzerinize
yuriyene kadar bekleyin (8
Wait) Sonra magaranin agzina
gidin (buradan *“West'’ 'i dort
defa yazin) arkaniza ay 15181

vurdugundan kendinizi giigli
hissedeceksiniz. §imdi ulu-
yun ‘‘Howl ve kurtadam
olup canavary éldirin. Bura-
daki d6glsg ve canavarin tasfi-
ri bélimlerinin ¢ok iyi
oldugunu belirtmeliyim. Bun-
dan sonra tabutu sandal gibi
kullanarak bataklig: gecmeniz
gerekiyor sanarim...

PART II:

Ikinei bélimun basinda
Nardia isimli daglarda yasa-
yan bir kiz1 canlandiriyorsu-
nuz. Oniunuze garip bir
yabanci ¢ikiyor. Bunun kim
oldugunu tahmin ediyorsu-
nuzdur. Biz onu ne kadar iyi
tanisakta Nardia tanimiyor.
Bunun ig¢in ona bakin ‘“‘Lock
Man'' ve sunlar: soOyleyin.
‘‘Say-Hello, Are you ill, Are
you tired, Are you hungry, Are
you thirsty, Where are you
from, Where are you going,
What 1s your name, What are
you doing, Can help you, Co-
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me with me'' Burada diyolog-
lar ¢ok iyi canlandirilmasg,
Evet,evine gotirdigd bu ya-
bancinin ne buyuk bir tehlike
cldugunu hentiiz Nardia bilmi-
r. Eger gerekeni yapmazsa
esin dogusunu bir daha
zsla goremiyecek. Once yatak
odasindaki perdeyi kapiyarak
ayisiginin odaya dolmasinil
engelleyin. Sonra soyunun ya-
taga girin” ‘““Get Into Bed”’
sonrg David’i 6pin. Sabah
clunca iki sevgili ayrilacak ve
siz David'in kontroliini ala-
caksiniz. Uzun bir stire sonra
hudutia ve siz David'in kont-
rolunu alacaksiniz. Uzun bir

slre sonra hudutta iki barbar
ndbetel yolunuzu kesiyor ve
Emageth kalesinin muhafizla-
r1olduklarin, sizin hangi k-
ye gideceginizi bilmeden bir
yere birakmayacagini sdyli-
yorlar. Onlara “ASHENLEA"
deyin. Bu sadist muhafizlara
buda yetmeyecek, orada yal-
nizea yasgl bir kesigin yagsadi-
gin1 ve sizin onu soymaya
gittig€inizi zaten sizin bir hir-
g1za benzediginizi bahane ede-
rek sizi kalenin zindanlarinda
guirumeye atacaklar. Huecre-
nizde gittikge tikenirken on-
larin arasira parmakliklardan
bakip eriyiginize gulmeleri ol-

dukega sinir bozuyor.
PART III

Bu boélumde amaciniz Nar-
dia'y1 kurt aveilarindan kur-
tarmak ve Ki Shan'ni bulmak
oyunun basinda kigigin size
sordugu soruya ‘‘NEZMOOR’’
deyin. Onlintzde harabe ve
terk edilmis bir gehir bulunu-
yor. Once binaya gidin ve yere
bakin sonra yukari cikin
“‘Climb Pillar’’. Catida da yere
bakinve pelerini alin sonra
tekrar yere bakin. Az 6énce pe-
lerinin altina gizlenmig kris-
tali bulacaksiniz. Buylicinin
evinde de yere bakin bulacagl-
n1z barut torbasini alin. Dik-
kandaki zineiri alip mabetin
kapisina baglayin ‘‘tie chain
to doorway’'. Boylece bir
alarm yaptiniz. Yorgunluktan
uyumadan lahitin tepesine ¢1-
kin ve lahitin dzerine oyul-
musg kurt kafasinin
gozundeki bogluga kristali ta-
kin ‘‘Fit Crystall to recess’’.
Sonra uyuyun zincirdeki si-
kirtiy: duyup uyanacaksiniz.
Kristalden yansiyan isik sizi
kurtadam yapacaktir. Dort ta-
ne kurt aveisini vahsi bir ge-
kilde 6lduriup yedikten sonra
Dogu duvarindaki buyik pen-
cereden giren bir 1g1k huzmesi-
nin bat: duvarinda kristalden
gecip bir krig yarattigini hay-
retle goreceksiniz. Duvar: in-
celeyin ve buradaki digmeye
basin. Kulenin tepesindeki
kapag1 kaldirmaya glciniiz
yetmiyor. Yine insanusti gu-
cuniize ihtiyaciniz var bunun
igin ‘‘look floor”’, ‘‘examine
flagstones’’, ‘‘lift flagstones’’,
“look to moon’ yazin. Tunel-
den ¢iktiktan sonra kendinizi
kurt aveilarinin kampinda
bulacaksiniz. Yere bakin ve
agaca tirmanin, sonra barut
torbasini kampin ategine bira-
kin. Patlama Ekurt aveillarini
oldurecektir. Nardia'nin kitli
oldugu kuleye girebilmek igin
yvanan odunlari alip kapiyl yva-
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kin, sonra ceseti inceleyin
hangerini alin, sumsiki sikil-
mig yumrugunu inceledikten
gonra cesedin elini kesip
“‘hack Fist’’ anahtari alin yu-
karidaki demir kapiyl aginca
Nardia'ya Xkavusgacaksiniz.
Goéz yasartic: bir kavugma ve
ihtiras dolu bir geceden son-
ra sabah Ki 8han'in hayaleti
dogru yolda oldugunuzu ama
kamptaki infilaktan kurtulan
bir aveinin sizin peginizde ol-
dugunu sdyleyecektir. Epey
ilerledikten sonra soguk bir
boélgeye geleceksiniz.

Hemen pelerinizi
sevgilinize verin onu donmak-
tan kurtarin. Sonra kendinizi
gsrarengiz bir ¢igek tarlasin-
da Dbulacaksiniz. ‘‘Pick
Flower’ komutuyla tarladaki
¢igekleri temizliyerek ve verdi-
2im haritaya bakarak bura-
dan kurtulun. Bundan sonra
karsiniza kurt aveis: gikacak
sizi ¢ldlirdlikten sonra kadi-
niniza bazl geyler égretecedi-
ni sdyleyerek silahini size

~ dogrultugunda yizinin bi-
- yik bir béliminin yandigi-
n1 tiksintiyle goreceksiniz.
Hemen topladigimiz ¢igekleri
yiyin ve kurtadam olup onu
sldiriin, Biiylik kapilarin ya-
ninda Nardia’y:i opun. Ki
Shan kapidan ¢ikacak ve ara-
diginiz bitin sorularin icerde
oldugunu séyleyecektir. Sevgi-
linizle el ele mutluluga yurir-
ken dehsetle aya bakacaksiniz
ve animsayaycaksiniz, Benden
bu kadar bagka bir oyunda
gorugmek Uzere... AUUU-
UuUuuuUuyu.....!

RASIM MinGT
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