5000 TL. .

AYLIK OYUN ACIKLAMALARI
BILGISAYAR DERGISI.
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COMMODORE 64 ve AMIGA

Commodore Bilgisayarlarim giivenlekullaniyorsunuz.... Artik programlarimizi da Com-
modore Disketlerine yiikleyin ve yine giivenle kullanin. Daha cazip fiyatlarla ve TEC
garantisivle... :
Joystick'te ulasilan
son nokta:

Her marka
bilgisayara uyumlu
ve cok

fonk sivonlu

Genel ithalatgisi

ICIN YAN URUNLER TEC'in garantisiyle

v QUICKSHOT Ii PLUS

§EE5av N DIMVER Quickshor 11

YA 501 512 KB EK RAM (ORIJINAL) T avun
PROFEX DATA RECORDER (1530 UYUMLU) : ;

¢ 3,5" EXTERN DRIVER (AMIGA iGiN) Lo

/A 1084 P ve YESIL MONITORLER zevkine varin

¥ MOUSE ve MOUSE PAD
¥ NO NAME DiSKETLER .

NORIS DATA DISKET KUTULAR]_(KlLIILi) ONEMLI NOT: Firmamiz genisleyen is hacmi dolayisiyla
J NORiS DATA EKRAN FiLTFlELEF“ yeni merkezine tasinmistir. Eski adres ve
/ PRINTER $ERiTLERi telefonlgnm:z s_sube olarak yil sonuna ka-
/ ENTEGRE DEVRELER CoT Rayseow.

¥ ETIKET VE PRINTER KAGITLARI

. Satislarimiz toptan ve sadece firmalara

yapilmaktadir.
. Liitfen bayi fiyat listemizi isteyiniz.

TEC BILGISAYAR ve DIS TICARET Ltd Sti. Perakende istekleriniz icin en yakin
BUYUKDERE Cad. No:79 Bor apt Kat 2/4
Tel: 172 67 73 - 17267 74

Fax: 172 67 78 MECIDIYEKOY-ISTANBUL

COMMODORE saticisina miiracaat ediniz.

COMMODORE, COMMODORE BUSINESS MACHINES INC'in Tescilll Markassdir




64’ler

Sahibi ve Gans'
Yayn Yone: ol
ABDURRAHMAN PALA
Yazi Isleri MOddrd

i. REFET OKTAN
Miesssese MGdard
FATMA PALA

Editer

RENGIN ESBILEN
Art Direkior

METIN ZINCIRKIRAN
Koordinatdr
TARKAN BARLAS

Yayin  Kurulu

pr. Al O2CEUK
AHMET YILDIRIM
SUHA BAYRAKTAR
BARIS ERTUL
UFUK METIN
ERHAN KARAKAS
FEVZI ATAY

&'ler Gurubu
ORHAN CEVHER (baskan)
BARIS YALCINKAYA
KORHAN TAMAN
EROL OZCAN
TARKAN ATAMAL
IBRAHIM ASLAN
MERT HEKIMCI
RASIM MINGU

ALl PALA

KADEM ASLAN
MEHMET GOKTEKIN
MERIC GOKTEKIN
TOLGA SAVASCI

ga Gurubu
wfu DERTA (baskan)
mnuna

TIRALl _
SERKAN AKDAG
OSMAN TO

KEMAL DENIZ AKSOY
EMRE ISIKLAR

SAS. Gurubu

MERT GOKKAYA (baskan)
GUCLU YURDUNOL
ERTUGRUL EROZ

Idare Yer

SEHIT ASIM CAD. NO: 51/5-6
0690 BESIKTAS ISTASBUL

Telefonlar

160 82 11-158 81 8] :
Yayina Hezirlyan.-Teknik Uretim

SAFA TANITIM HIZMETLERI

Renk Aynimlan .

GUVEN REPROCUKSIYON

Baskt
ALTAN MATBAASI

Posta Ceki No

328618

Haberlesme Adresi

P.K. 205 BESIKTAS/ISTANBUL

ILAN TARIFESI
Arka Kapak Renkili.. 2.000.000 TL.
On ve Arka Kapak ci........1.500.000 TL.
ic SayfalarRenkii................ 900.000 TL.
lc saytalar Siyah/beyaz... 700.000 TL
KDV iLAVE EDILECEKTIR

lian Rezervasyonian icin Telefon
160 82

flaniann renk aynmian ve fiimied migterye aftir. Isleyen

U igin grafik hazidanir, renk ayrimi yopilir ve
kendisine aynca fatura edilir. llonionn hukuki sorumiulugu
ilan sahiplerine aittic

Dergimiz basin ahlok yososina uyar. Gondarilen yazlar
yoayinlansin, yayinlanmasin iode edilmez. Siparig edilen
caligmalar diginda dergimize génderilen malzeme yayina
deger bulunmast halinde telit Gereti 5denerek yaynlanir.

’ ‘9:'
|
t

AYIN GETIiRDIKLERI

i 21. Yiizyithn esifinde 21. say1

‘L' : 4
g |

¥ ’ 3 dergimizle huzurlanmzdayiz. Gitgide
‘H . anan kalite ve icerik ile daha iyi, daha
b‘% . giizeli size vermek konusundaki
' savasimiz mcyvelerini veriyor. Ancak
bizi kamcihyan scy, daha giizelini verebilmek... Onun igin
var gicimizle savasacafiz. Son sayimiz igin Gzellikle bizi
telefon veya mektupla kutlamak isteyenlerin sayist dikkati
cekecck kadar fazlaydi. Biz size her sayida bir adim daha
ileride olabilmek savasi igerisindeyiz. Ingallah elinizdeki yeni
sayi ile bir adim daha atmigizdir.

Gegen yazimda gikaracagimiz Amigaya ozel dergi ile
ilgili mcktuplanmizi bekledigimi  yazdifimda postacimiz
Memduh bayagi endigelenmisti. Yine "Bol bol bana mcktup
tasitacaksimiz” diye hayiflamyordu. Ancak oOyle olmadi
Herkes sanki kendisi yeni bir dergiye sartlamiscasina REM’i
istiyor, onu da dergimiz 64’ler’in diginda istiyordu. Hemen
tespitlerimize gore karanmu soyleyeyim.

"REM ig¢in kendini amorti edecek sayida saug garan-
tisi alamadik. Bu halde onu ¢ikarmak demek zarar etmek ve
bunu bilc bile goze almak demek” olacakvr. Bu konuda an-
layis, arzuluyan misterilerimizin derginin iginden ¢ikarabile-
cekleri yapida hazirlanan bolimleri REM'e esas bink-
tirmeleri ve daha sonra cilt yapurmalanm tavsiyeden baska
climizden bir scy gelmiyor simdilik... Insallah daha
miikemmel REM'i miistakil olarak ¢ikaracafimiz ginlerde
gelecek...

Bu sayimizda ncler olduguna gelince..

Yeni, belki de adim bile yeni duydufunuz oyun
agiklamalan ve Amiga oyunlar ile huzurlarimzdayiz. Tusker,
Strider, Cabal, Ballistix, Thunderbirds bunlann bazilari... As-
sembler kursumuz bu ay bitti. Dr. Ali 6z¢elik abiniz bu aydan
sonra yine program ve programcilikla ilgili sizlere yeni
siiprizler hazirliyor. Ayrica bu saymin hiti Gligli kardegimin 3
ay gibi uzun bir siire ¢alisarak hazirladi1 Project Firestart...

Amiga’da Millennium 2.2, Lords Of The Rising Sun,
It Came From The Desert ayin hitleri...

Bu sayidan itibaren S.A.S. bagh@ alunda yeni bir
bolim acuk. Saminm hepinizin severek oynadifi Simulasyon,
Adventure ve Stratcji oyunlanm bu basghk alunda daha derli
toplu, daha iyi agiklanmg, daha doyurucu resimlendinimis
olarzk goreceksiniz. S.A.S."1n bu sayidaki hiti Tarkan Barlas
kardesimizin 1 ay gibi bir surede hazirdadifi WINDWALK-
ER... Ancak bu kdseye Ment ve Entugrul kardesimizde guc
verdi. Sizin adimza onlara tesekkur ediyorum.

Daha iyi , daha guzel ve daha doyurucu bir yilbasi
sayisi i¢in simdiden ¢ahsmaya bagladik. Goriigiinceye kadar
derslerinizde bagan ve tim mutluluklar sizin olsun...
Abdurrahman PALA

——




64’ler ABONELERINE
TENZILAT YAPAN FIRMALAR

.C BILGISAYAR

yo(u 6. durak No:1 Hahra apt. ADANA Tel: 1728 66
INEASAK LTD. STI.

sé:hRSES;r’é Sihhiye ANKARA Tel: 133 2507

cad, 2/D GAZIANTEP Tel: 178 81 - 240 26
NESIL BIL | ISLEM MERKEZI
e mah. Adci\sok 24/B USAK Tel: 148 07

‘-.. Yani siinli sok. 5/B BALIKESIR
"‘"‘! RDUT LA

,-mc: fartalar cad. 95;‘4 ANTALYA Tel: 121207

EXIM-2 ELEKTRONIK

_"\:zf sarg CYl kat 3 No: A/329 ESKISEHiR Tel: 418 06
Sokomet oad. 46 EI?ZINCAN Tel: 17093

ZFAN BILGISAYAR MERKEZI

=miyet cad. Keyvan bey pasaji 8-9 GAZIANTEP Tel: 17

=1
TEKFON
:C"!C:bl e mah. F. Fevzuog!u cad. 40 KAYSERI Tel: 124

3-259
SRAMIT BILGISAYAR LTD.
i ocnksosu araligi 5/B Hey el BURSA Tel: 2073 08

-._.,-\

ot

ARAY
Nomik Kemal cad. 52/A ISKENDERUN Tel: 140 41
SEDAN LTD. STL

'3'-=§rur|ye‘r cad. 10/39 Bakanliklar/ ANKARA Tel: 118 07

'\—LuoéLu TICARET
Bcsc cad. 44/A ZONGULDAK Tel: 117 97
o_e N PAZARLAMA
:a\{ol Pasajl No:47 TEKIRDAG Tel: 182 83
ATACOM BILGISAY, PI
¥zick cad. No: 5 ESK SEHIR Tel: 37 360
zﬁ?rs BILGI iSLEM
857 sok. Anadolu pasajt 17/A No: 10 KONAK Tel: 25 90

..ASOF[ COMPUTER & SOFTWARE HOUSE
'?';O sok. 9/2 KARSIYAKA Tel: 23 33 48
ond cad 302 A Qeg»ogHOU? +pasail 33 HATAY Tel: 319503

u pasaji
-\MER KITAP KIRTA

1728 sok. 52/A KA NAKA Tel: 68 1400
TAYLAN TICARET LT
Tolatpasa Bulvarn No: 40 Alscncck / IZMIR Tel: 14 08 82
ZENGER COMPUTER CENTE

S\JITIBI' sok. No: 6/B Kizilay ANKARA Tel: 230 23 43 - 230 66

El BI ELEKTRONIK VE BILGISAYAR MERKEZ
Yeni Omerli 1 sok. No: 4/B TARSUS Tel: 18 §97
SILDEN BILG AYAR

fiklal cad. Sahna sok. Ali Han Kat: 5 No:
:;cli_}'&érla_ATASARAY Tel: 152 47 22
ﬂg(k% %%k 33/7 Bakirkdy ishani ve cargisi BAKIRKOY Tel:

=1L TEK BILGISAYAR
touziva cad. Marmara cars. kat 1 105 - 106 BAKIRKOY

Tol 5331490
BUKET BILGISAYAR

u-ﬁ? 699
8IMOMAK LTD. ST
\ﬂebus%? Yokusu SSK. Ishani 220 FINDIKLI Tel: 143 63 42 -

ng cad. 15/4 FINDIKZADE Tel: 586 67 79
AZICI BILGISAYAR A.

Abide- Hur[%e‘r cod Poio? Celil Aga Ishani Kat: 3 No: 14
MECIDIYEKO 855

CAN MUHENDISL K SAN TIC AS.

Rihtim cad. I-knclonbc§|lc;r ishani Kat: 4 KADIKOY Tel: 347
30 36,346 33 8

COMPUSHOP

Nadide, sok. 33 Bagkur Bloklan MERTER Tel: 584 19 44
DATA BILGISAYAR

Akaretier cad. 62 BESIKTAS Tel: 161 30 96

DUI BILGISAYAR DANISMANLIK CEM_ KAPTANOGLU
Akasya sok. Akasya apt. No: ¢/4 GOZTEPE Tel: 363 31 53

Tc;o camii yani Pavionya sok. No: 5 KADIKOY Tel:

ELECTROMODE
Kﬂgﬁkﬁl cad. 280 UST GOZTEPE/ERENKOY 360 63 92

Millet cad, 90/2 FINDIKZADE Tel: 523 11 40- 525 47 52
EFOR BILGISAYAR

Sofular magh. Aciklar sok 2 FATIH Tel: 532 50 37
FERBI BILGISAYAR LTD
%?(féj,&%r mQh Simitci §okir sok. irtis apt. No: 14 Kat:2
Tel: 524 76 51 (Aksaray Vatan cad. Aksaray Mefro
Duradi yani
GOGE ADI. KOM. STi.
Ségutcesme cad. 129/7 KADIKOY Tel: 336 60 34 - 345

0678
KADIKOY BILGISAYAR
tIg’ﬁbu_?slqrclc:r Cad. 70/34 Akmar Pasaji KADIKOY Tel: 345

KADRI CAKMAK
néllar cad. 55 USKUDAR tel: 342 62 61
KING LIMITED
lh!omurdere cad. Yenilik sok. 19/A BESIKTAS Tel: 161 65

MASTER COMPUTER CLUB
at cad, 298/3 ERENKOY Tel: 356 44 79
MIKOM BILGISAYAR UYGULAMA MERKEZ
Kcy@dogi cad. No: 232 GOZTEPE/ISTANBUL Tel: 360 03

MINE ELEKTRONIK
Moda cad. 46 MODA Tel: 336 09 16
OSAM L1D. 11
E%%IES%ASG!(IZH yali sok. 3 BAKIRKOY Tel: 583 72 46
Asim sok. 34éA APA Tel: 587 7203
PEG SUS COMPUTER CENTER
Bagdaf cad. Késemiz = 29078 SELAMICESME Tel: 336

PEKEN BILGISAYAR MARKEZ!
Hc:lﬁg?o cad. Eksioglu ishani 21 ALTIYOL KADIKOY Tel:

SKY ELEKTRONIK

Vql:konoga Cad. Konak Pasaji 109 K :1/38 NI§ANTA§I
Tel: 148 4

Ebuziya cad. Ozgiray Pasaji 17/32 BAKIRKOY Tel: 583 54

03
Mimar Kemclemn cad. 37/1 SIRKECI Tel: 326 58 37
SUER ELEKTRON

Baharive cad. A I_Xlldlz Pasajl 92 KADIKOY Tel: 346 24 00
TETIKLER DIS TICARE
Selomsuz cad Eser Cargis K:1 No:34/78 USKUDAR Tel:

334999

EE ST, Vet
e avus sok. Yazicl oglu ishani

Sy a2 87 §

o ales gl SKINBAKKAL Tel: 369 05 69

FRVS] SIS ISLENA NIER

Hin Gunoltc:y cod No:205/3 Tuccarbast Erenkdy

DEAL Bil SOYO( sistemleri San. ve Tic. Lid. Sti.
lvan 2. Spor sok. Bulvar Pasaji No:39

Kcrfct ISTANBUL

DURA TIQARET ve PAZARLAMA

Kocamansur sol Eﬁ[A SasinﬂSTANBUL Tel: 147 40 05

TEKNOLOJI SANAY]

Sumer mah. 28 sok. No ]4 Zeyiinburnu/ISTANBUL Tel:
558 1254




Hani filmlerde tehlikeli araba
sahneleri goriipte bunlar nasil gekiliyor
diye merak etmigsinizdir. iste MICRO
STYLE (PROSE) firmas1 bu tehlikeli isin
icine girmemizi saglayacak bir oyunu
Kasim baslarinda piyasaya siirdii. Bu gibi
biiyiik bir heyecan iginde STUNT
CAR'm bagma oturuyor ve bir tirli
kalkarmyoruz. Stunt Car ¢ok degisik
pistlerde bagka bir siirat aracina karsi
yapilan  bir  miicadeleden  ibaret.
Oyunumuzda kontrol ettifimiz Ferrari
V8'in ic kontrol panelinden piste
bakiyoruz, fakat kesinlikle bir simulasyon
oyunu gibi klavye kontroluna ihtiyacimz
yok. Bulundugumuz pozisyondan Ferrari
V8'in korkung derecede giicli motorunu
gorebiliyoruz. Ayrica arabanm i¢ panelin-
den hiz ve zaman gibi etmenleri izleye-
biliyoruz.

Yansa gecmek igin her turnuva
tiirii oyunda oldugu gibi dnce bir meniiyle
karmilasiyoruz. Bu mentideki segenekler
sirastyla soyle:

I- PRACTICE: Oyundaki
pistlerden herhangi biri iizerinde alisirma
yapmak istiyorsaniz bu segenefe bas vu-
racaksimiz.

2-HALL OF FAME:
Yanstaki puanlamayr ve durumunuzu
gosteren istatistik ekram.

3- START THE RACING
SEASON: Gergek oyuna baglamak igin
bu sccenekiten faydalanacagiz. Buraya
girdigimizde 6nce oyuncu sayisini belir-
lememiz gerckiyor. Ardindan ismimizi
yaziyoruz ve yarigacagimz pisti 3 boyut-
lu olarak izliyoruz, bu ekranda joy.u safa
sola oynatarak piste defisik agilardan
bakabiliriz. Atege basifimizda ise yansa
baghyoruz. Yangm yapilacag: pist yerden
9-10 m. kadar yiiksekte. Burada bilgisa-
yarin yonettigi arabaya kars1
yarigtyorsunuz ve pisti 3 kez dolagip bil-
gisayardan once ipi gogiislemeniz
gerekiyor. Ancak béyle 2. tura
gecebilirsiniz. Yariga baslarken bir ving
sizi alip platformun iistiine birakiyor. Bu-
radan sonra start veriliyor ve tehlikeli
yaris bashyor. Joystick kontrolleri pek
karmagik degil, sa§, sol, ileri,geri ve ates
yetiyor. Yanga baglarken joysticki ileri
iterseniz normal bir sekilde hizlanirsimz,
fakat atese basarsamz V8'in turbo motor-
lanm atesler ve anormal bir gekilde hiz
alirsimz. Fakat bu siiper hizla virajlan al-
mak ok zor oluyor. Bazen platformlar
arasinda bosluklara rasthyoruz. Bunlarm
iistinden atlamak igin mrbo motorlarla
cok hizh gelmemiz gerekiyor. Eger za-
manlamay ayarlayamazsamz atik davra-
narak joysticki geri gekin ve geri geri gel-
erek tekrar deneyin. Efer rampanm
yanindan veya bu sOzind ettiim
bosluklardan birine diigerseniz zaman

kaybediyorsunuz. Bu oyuna pek
etki yapmiyor ama sadece difer yangginn
size yelisip gecmesini saghyor. Aynca
oyundaki diigii sahneleri gergekten
miithis giizel yapilmis. Havada iken biraz
saa sola yauyorsunuz ve yere
diistigiiniizde de biraz ilerleyip loprak
sigratarak duruyorsunuz. Hemen ardindan
ving sizi tekrar piste gikartiyor. Ekranm
iist kasmmdaki 10 ¢izgi haklanmz: temsil
ediyor. Her digiisiiniizde oyuna bastan
baglamak zorunda kaliyorsunuz. Oyunu
bitirebilmek icin 4 pistiede tam basan
saglamamz yani bilgisayan ge¢meniz
gerekiyor. Ve  bumu gercekien
basarabileceginize inaniyorsamz hemen
STUNT CAR’1 oynamahsmz. Cinki
sizi ok giizel bir final sahnesi beklemek-
ke

Stunt Car'm tek parga olmasi
kaset kullamcilanmi sevindirdi. Fakat disk
kullanicilanm "Acaba bu oyun bir disket
siirseydi daha mu giizel olurdu?” diye bir
diigiinceye sokuyor. Fakat yinede 64'iin
grafik yetenefini cok iyi kullanan bu

oyunu kaciranlar yazik ederler...
ORHAN CEVHER
GRAFIK % 100
SES-EFEKT % 76
MUZIK YOK
OYNANABILIRLIK...... % 100




B ICINDEKILER |

9- FREDDY HARDEST
10- MOVING TARGET

12- BALLISTIX

13- ACTION FIGHTER

14- ALTERED BEAST

16- KENNY DAGLISH

17- THUNDERBIRDS

21- BILGISAYAR VE SATRANC

22- PASSING SHOT

24- CHAMPIONSHIP WRESTLING

25- TERRY’S BIG ADVENTURE

28 LORDS OF THE RISING SUN (AMIGA)
31- MILLIENNIUM 2.2 (AMIGA)

36- NORTH & SOUTH (AMIGA)

37- SHUFFLE PUCK CAFE (AMIGA)

38- IT CAME FROM THE DESERT (A)

41- STRIDER (AMIGA)

42- BEACH VOLLEY (AMIGA)

44- ASSEMBLER

47- STRIDER

49- SUPER SPORTS _
51- CABAL =
53- TUSKER

55- PROJECT FIRESTART -
59- WINDWALKER \ @
64- SNOW STRIKE A
66-ILK 20 (COMMODORE-AMIGA) AL




REPA size benzer.
lerinden bir¢cok
yonden (stin

bilgisayar ma-
salari ve destek
Uniteleri sunuyor.

Dilerseniz taksii-
le edinebilece-
giniz REPA Bilgi-
sayar Mobilyala-
n tim sisteminizi
bir araya topla-
mak ve kompaki
tasanmi ile en
fonksiyonel kul-

i lanimi saglamak
i S%LAMA icin idealdir.
% KENARLARDA

MASIF

: .f_“"*’_"%:-,- % PORTATIF ’g‘

TEKERLEKLER o
% NATUREL VE ; |
SIYAH REN v
> L % KOLAY 3«q~~ s .
- TAJ VE SOKUM
] ERG 8
* IMKANI 80cmx70cmx50cm

ERG 65 R
. B5cmx70cmx45cm
% Printer Masasi

DILERSENIZ NATUREL...

SATISLAR F l
REPA LTD. STL RG 100 '

: Mazhar Oktel Sokak ERG 110 _DemxI0oemxs0cm
© Siimer Ap. no. 16/4 S e i DIAEL ]
80260 SISLI ISTANBUL Bilgisayar Masasi TAKSITLE
TEL: 132 29 19 - 148 40 17 FESMN  BARIYE . TOFLAN
"ax] 140 17 m '23 33.000.-x5 AY | 198.000.-)
36.000- | 36.000.x5 AY[216.000.]
TAKSITLE SATI 86 100/s JET B LRl o8
- S Sl ein
LINK MARKETING 48,000 | 48.000.x5 AY 288000
Kazanci Yokusu no. 10/2-3 32000 | 3200055 AY1192000. oD
TAKSIM - ISTANBUL 000 SO0 as VIS0  S5cmad0cmx3sen
TEL: 152 33 20 - 151 31 62 | 45.000-- | 45.000.-x5 AY | 270.000.- Cekmeceli Modil

KDV ILAVE EDILECEKTIR.
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LAST FIGHT

Exloading Fist + dan sonra iilkem- hizlaniyor ve sizin zayif ammiz1 bu-
ize yeni bir karcte oyunu geldi, LAST logu zaman sizi yere deviriyor. Son béliimde
FIGHT. Oyunun giizel grafik dizaynli olmas: jse rakibmiz daima savunma yapryor. Burada
eminimki karele merakhlanm sevindirecek. yapmamz gercken en dofiru sey onun zayif
Oyunumuzda hareket ve grafiklerin canh ol- jarafini bulup saldwmak. Eger bu gekilde
masi bizi ekrana baflayacakur. Joystick doviigiirseniz ve son ekrana ulagirsamiz son
harekewtleri ise ; ekran gergekten ¢ok giizel yapilms.

Jjoy+fire ziplama, fire yumruk, joy Déviisciiniiziin banu bir tag iizerine

+fire tekme, joy asafi+fire asafi tekme. koyulmus, tzerinde Japonca yazlar yazmyor.
muz iki bolimden olusuyor ve her Qyun yazimm baslangicindada dedifimiz gibi
umde Gicer defa dovislyoruz. Burada rak- gercekten ok harika. Grafik dizaym ve
bmizi yukaridan tckmelerle dovebilirsiniz. odalarm  canhhfiiyla oyun  bitiinlesiyor.
Ikinci roundda ise doviiig biraz zorlagiyor. Kisacas: karete merakhlan icin gergekien
Rakibiniz alttan tekmelerle iistiiniize gelmeye tavsiye edebilecefim bir oyun...
basliyor. Rakibinizin tekmelerinden kurtulup KORHAN TAMAN
yumruk veya lekme ile dévebilirsiniz.
Uctincii raund ise ilk bolimiin son kisminda
dismammiz yumruk ve asaf: tekmelerle
riyor. Burada rakibe iyici yaklasip onu
tekme veya yumruklarla dévebilirsiniz.

Ikinci bolim ise Japon evlerinin
ontinde gergeklesiyor. Bu béllimde rakibiniz
size havadan saldiriyor. Bu saldirma

inda yumruklarla sizi devre dig
cmaya cahsiyor. Bu raundu aldifimzda
daha zor bir rakiple doviigmeye
iyorsunuz. Burada rakibinizin hareketleri

INDIANA JONES
11

Indiana Jones 1II'te iste-
diginiz leveldan baslamak ister-
misiniz? F, I, S ve H tuslarina
aym anda basukian sonra 14
tuslanindan birine basarak iste-
diginiz leveli oynayin.




ARD

Freddy Hardest 1'i oynayip biti-
renler oyunun 2. boliimiinin Manhattan’m
glineyinde gegecegini  haber almislard.
Uzun bir bekleyisten sonra arcade oyuncu-
lan Freddy Hardest 2'ye kavustular, fakat
bu bekleyis biraz bos gikti.Ciinki oyunun
grafikleri pek i¢ agic1 degil. Spectrum kali-
tesinde mavi iistime ¢izilmis kangik grafik-
ler ¢ok gdz ahyor. Oyun oynanig acismdan-
da VIGILANTE'ye benziyor.

Oyunumuzun konusuna
gelince, Manhattan'in giineyi gansterler ta-
rafindan esir kent haline getirilmis ve
disanyla olan tim baglanulan kesilmis.
Kahramammiz Freddy, bu sehri gansterler-
den temizlemek ve halki Ozglirligine
kavusturmak igin doviigmeye
baslarig.Freddy oyunumuzda Ustin bir
déviisciiniin tim niteliklerine sahipmis gibi
doviisiyor.  Hareketler iyl  animate
edilememis.

Oyun Manhattan'm giineyindeki
limanlarda ve serseri mahallerinde geciyor.
Bir cok acayip adamlar Freddy'e acimasiz-
ca S'er 6'sar saldmyorlar. Cok yakmmiza
gelince  enerjinizi  emmeye baghyorlar.

AdamlI Iesters:ylc

saldmyorlar ve sizi ikiye bicmek icin bir-
birleriyle yanisiyorlar Bunlardan hizla ka-
gabilirsiniz ama bir siiri adam pesinize
diigecektir. Buda durmamamz gerektigini
anlanr, durdupunuz anda  tcpenize
biniyorlar. Freddy 'nin belli bir enerjisi ve 5
tane hakk: var. Bunlan altta resmin yanin-
da gorebilirsiniz. Oyunumuzda bir ok en-
geller var, bunlardan biride birden bire
pesimize takilan yilk arabalar. Bunlardan
kurtulmak igin olanca giiciiniizle kogun, bir
siire sonra ya pesinizi brakirlar yada vin-
glerden birine toslayp dururlar.

Oyunda kullanacagimz en énemli
harcket havada ugarak tekmedir. Bunun
icin joysticki yukan itip atege basmalisimz,

Y
T

boylelikle bir seferde 3  adama
vurabilirsiniz. Oyunun tim bolimii aym
yerlerde geciyor, defisen hic bir sey yok,
zaten oyunda tek giizel grafik backgroun-
da oturtulmus balikgi teknesi. Oyunda 5
boliim var. 4u bdlimler biterken Freddy
hangarin igine giriyor. Sonra tekrar liman-
lann oradan devam ediyor. Oyunumuzu
Navy Moves'u yapan DYNAMICS fir-
mas: yapmis ama bu oyunun gelecegi pek
parlak degil gibi... Freddy 2'nin birde son
ekram var. Burada 3. boliimiin bir diiyman
gezegeninde gegece§i sdyleniyor.

Freddy Hardest bence iyi bir
oyun degil. Grafikleri ve sesi daha iyi
olabilirdi. Neden ugragmamislar

anlarmyorum. Eger bilgisayarcimzdan ye-
ni oyunlar almak istiyorsamz Freddy Har-
dest 2’yide alabilirsiniz ama bir tek oyun
alacaksamz size Freddy'i tavsiye etmem...

TARKAN ATAMAL

SPACE ACE

Daha once DRAGON'S LAIR
adiyla biitiin diinyay1 kasup kavuran ve
“KARTOON GAME" yani gizgifilm
niteligindeki oyun bilgisayar diinyasmnda-
biiyilk yanki yapmist. Iste yine aym firma
bir evvelki oyunun devam nitelifinde bir
oyun daha yapti. Bu oyun amigacilara 6zel
ve 512K bilgisayarlarda calisivor.
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Dinyamiz koti profesor ve dik-
1atr askerleriyle karg: karsiya. Herkes caresiz
ve perigan. Bu durum Murhpy adhi bir koman-
donun canim stkmig ve profestriin tistiin bir
savunmayla korunan sehirlerini yok etmek
i¢in yola cikmistir. Burada kontrol artik sizin.
Yazidanda anladifimz gibi Murhpy adh ko-
mandoyu yonetiyorsunuz. Elinizde siurh bir
cephanesi olan otomatik tabancayla pro-
fesoriin askerlerine karsi savagip, yeraln
schirlerinde olan toplam 4 bomba yuvasim
bulup, bombalarn akuf hale getirerek ¢ikisa
ulasmaniz lazim. Ekran ¢ofu oyunda oldugu
gibi iki kisma aynlmg. Ustte siz ve
digsmanlarmiz televizyon ekram gibi bir
cerceve igerisindesiniz. Altta ise cephanenizi,
puammizi, kalan enerjinizi, bombalarin ve
anahtarlanin  sayilarmi belirten gostergeler
mevcul. Oyun alam cok genis. Ekranda
oniintize agac kiitiikleri cikana kadar safia ve
sola dofru kosabilir, merdivenlerle asafiya
veya yukanya gidebilirsiniz. Oyun suf bu
labirent tipli yap: tarziyla cok kansik. Bundan
dolay: hangi katlan dolastfmzi akhmzda w-
wn. Oyunda her tarafian askerler cikabilir.
Bunlan menzil gerektirmeden clinizdeki mak-
mal: tabancayla cok rahat yok edcbilirsiniz.

Birde kopekler var bunlar cofunlukla
uyuyorlar ve siz yaklasumizda uyanip zarar

veriyorlar. Bunlan  Oldiirme
olanaksiz, ancak #stiinden atlayabilirsini:
Yolda bulacagimz ilag ve yemeklerle ener
jinizi artura bilir, bomba ve mermilerl
cephanenizi gofalirsmiz. Aynica ¢ok se
adam yok ederck cikan bonus ekraminda
puan, cephane, yiyecck alabilirsiniz. Bom
balar1 belli bir siraya gére bulmaniza gerel
yok. Bomba yuvalarina girerken veya gikis
giderken oniintize kimizy kapilar ¢ikacakin
Topladifimiz  anahtar sayis1 kadar b
kapilart agabiliriz. Bunun igin anahtar topls
may1 ihmal etmeyin. Biitin bombala:
cahsurip cikiyi ararken sakin difer bom
balara dokunmaym. Ciinki bombalarda:
biri saf digi kaliyor. Onemli bir yere vey:
bilgeye gelirken top yuvalan var. Bunlar ¢
bolgeyi komyorlar. Bunlanin anslarmdas
egilerek kurtulabilirsiniz. Ayrica her kattak
sarkitlara ve maymlara dikkat. Bu kadz
seyin yanina birde zaman eklenmis. Bunlarz
ragmen EXIT yazan tilnele vardiginiz za
man sizi kutlayan ve kahramanhgmz Gver
bir ekran gikiyor.

Moving Target grafik ve konu
bakimindan Running Man’e ¢ok benziyor.
Grafikler ve mizik giizel. Ama oyun
konusunun sadeligi ve oyunun zorlugu is-
tikbalini parlak kilmayacakur.
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BALLISTIX

Alisilagelmis tek diize oyunlar-
dan sikildmzmi? Aruk oyunlar siz
eglendirmiyormu? Yoksa oyunlar size
zormu geliyor? Eger cevabmz cvet ise
birde BALLISTIX'i denyin. Belirttifim
gibi Ballistix dier oyunlara gore gok
farkh. Bu farkindanda dolayi ¢ok
eglenceli. Siz bir gesit yaravk tarafindan
esir almmigsiniz ve yine bir cesit mag ya-
parak elinden kurtulacaksmiz. Siz bir oku
yonetivorsunuz. Amacmz, okunuzdan
cikardifimz toplarla demir bilyeyi yukan
kaleye atmak. Fakat bilye devamli hareket
halinde olduguigin bu sandifmz kadar
kolay degil. Bazen oyle anlar oluyorki bil-
yeyi kendi kalenize bile atabiliyorsunuz.
Bir bolimde iic gol atarsamiz kazanir ve
diger boliime gecersiniz. Eger ii¢ gol yer-
seniz oyun biter. Okunuz otomatik olarak
bilyeye dontiyor. Ayrica toip saymiz belir-
li bir sire i¢cin simrh. Bu yiizden to-
plarmizi bog yere harcamaymn. Oyunu iki
kisilik oynarsamz (bunun igin joystick re-
simleri bulunan ekranda 2'ye basm, tek
kisilik icin 1'e basmn) toplarm kontrolu bir
size, bir rakibinize geciyor. Fakat iki
kisilik oynamak c¢ok zevkli. Bunun yam
sira leveller degistikce oyunda gittikge
zorlasiyor. Omegin  bilyenin  yerini
degistiren oklar, bilyeyi sektiren yaylar,
ziplatan gukurlar vb. Birde her safhada
kargimza harfler ¢ikiyor. Bu harfleri to-
plarinizla alabilirsiniz. Her aldifimz harf
ekramin list kogesine eklenecektir. Eger
"RICOCHET" kelimesini oluglurursaniz
ekstradan 10000 puan alirsiniz. Bunlarin

.9!’*&_#"-‘.’.

SRR EED

yanisira baz: objeler beliriyor. Bunlanda
yine toplarmizla alabilirsiniz.Bunlardan
bazilan bilyenin kalenize girmesini enge-
lleyen bir kalkan gorevi géren "shiclt" ve
birden fazla topun olusmasim saglayan si-
yah yuvarlak sekildir.

Oyunda kolaylik olarak joystick
resimlerinin oldugu ekranda space tusuna

basarsamz  karsmiza ~ "BALLISTIX
OPTIONS" admda iki menil gikar, 1. me-
niide su secenekler var:

GRAVITY POWER: Bunu ne
kadar fazlahstunrsamz bilye o kadar
hizlamir ve sizin kalenize dogru hareket

eder.

ARROW POWER: Bununla
okunuzun giictinil arttinp azaltabilirsiniz.

NUMBER OF GOALS: Bunun-
la her levelda kag gol atanmn kazanacagim
belirtirsiniz.

NUMBER OF GAMES: Kaza-

nanin  kag levelda belli olacagm
segebilirsiniz.

ikinci meniide ise ayarlamalar
soyle:

NUMBER OF BALL:
Atacagimiz top sayisini azalup
gogaltabilirsiniz.

START SCREEN: Iistedijiniz
béliimden baglayabilirsiniz.

BALL TIME: Atigimz toplann
etkisi belli bir siire devam etmektedir. Bu
secenck bu siireyi ayarhyor.

Tiim bu 6zellikleriyle BALLIS-
TIX bence vakit gecirmek igin bire bir ve

kesinlikle alinmas: gereken bir oyun.

TARKAN ATAMAL
GRAFIK % 80
SES-EFEKT. % 67
MUZIK % 35
OYN a_\"ABiLi.RLiK.._._....___...% 90
ZORLUK

o 75




Cok yonll bir Shoot’em up'a ne
dersiniz? Cevabiniz evetse size soy-
liyeyim. ACTION FIGHTER bdlim-
leri ilerledikge glzellesen ve zevkli
olan bir Shoot'em Up. _

Digerleri gibi bir uzay savasi ve-
ya ucak savasi degil. Oyun bes bo-
lim yani bes gérevden olusuyor. Siz
de, 2000 yilinin dedektifi olarak bu
gorevleri tamamliyorsunuz.

ilk gorev diisman denizaltilarini
yoketmek. Yola, sokaklarda bir mo-
tosikletle basliyorsunuz. Ekranin tst
kismi skorunuzu, zamaninizi, hakla-
rinizi ve bulundugunuz bélima gos-
teren kisim. Motosiklete hiz kazan-
dirmak icin joystick’i ileri itin. Joy.
sag, sol'unda hareket etmek igin
kullanin. Yolda sizden bagka: motor-
lar, ambulanslar, arabalar ve jipler
var. Bunlardan, ufak olanlarini ates
ederek, digerlerini yanlarindan ite-
rek oldirin. Siz ilerlerken bazen bir
helikopter geliyor ve digsmanlariniz
kagiyor, bir sire sizinle geldikten
sonra sizden ayriliyor. Helikopterin
disinda bir de kamyon var. Kamyon
geldigi zaman kamyonun icine gir-
melisiniz. Bunu yapmak ¢ok kolay.
Hemen arkasina gegin, otomatik-
man icine girer ve bir sure sonra ¢i-
karsiniz. Epey ilerledikten sonra yol-
dan alabileceginiz bir aletle bir Porc-
he'ye donusebilir, almazsaniz motor
olarak devam edersiniz. Porche’ bi-
ylk arabalar da tek vurusta yok
edebilecek giigte. Gene ayni sekil-
de epeyce ilerledikten sonra araci-
niz bir uzay gemisine dénlsuyor.
Uzay geminizle denizin lzerinden
ucarak denizaltilari aramaya basli-
yorsunuz. Tabii bu seferde diisman-
larimiz: ugaklar, fizeler, ve diisman
uzay gemileri. Ayrica denizdeki ge-
miler de gok blylk sorun yaratiyor.
Denizi gegince tank birlikleriyle do-
lu olan bir kumsala ulagiyorsunuz.
Birkac kez ayni sekilde ilerledikten
sonra esas hedefinize ulasiyorsu-
nuz. Denizaltilar devamh dalp tek-
rar ylizeye cikiyorlar. Boylece onla-
ri vurmak gliglesiyor. Sizin ates et-
menize yardimci olan bir de hedef
var. Bu, ugaginizia ayni anda hare-
ket eder. Ugagimzin iki gesit atesi
var: 1. lazer 2. bomba. Siz ates tu-
suna bastiginizda ikiside ateslenir.
Fakat bombanin ikinci bir defa ates-
lenmesi icin dusip patlamasi lazim.
Hedefi ayarliyarak denizalti suyu-

ACTION
FIGHTER

ziindeyken bomba birakip patlatin.
Dért denizaltiyida patlatiginiz za-
man ikinci goreve gecersiniz.

ikinci gorevde, size verilen gérev
7 tane disman tankini etkisiz hale
getirmek. Oynama sekli ilk bolim-
dekinin aymi fakat Background'da
kopriiler var, ve dismanlarimz biraz
daha giicld. ik kismi 6nce motosik-
let sonra Porche olarak bitirdikten
sonra gene uzay geminize atliyorsu-
nuz. Bu seferki ucaginiz biraz daha
farkh. Yolda alabileceginiz bir alet-
le uzay geminiz arkasindan bume-
rang atabiliyor. Denizdeki gemiler-
le ve adalardaki tank birlikleriyle ug-
rastiktan sonra yoketmeniz gereken
tanklara variyorsunuz. Tanklar size
gore mithis buylk. Devamli ates
ediyorlar. Fakat hepsi de tek bir atis-
ta Oluyorlar. Bu gorevde elde ede-
ce@iniz basan ile Gg¢lncl bdlime
geciyorsunuz.

Uglincti gérev sizi 3 savas heli-
kopteriyle karsi karsiya getiriyor. Bo-
l[imin baslarinda ayni disman ve
Background’a bir de ikili motosiklet-
liler eklenmis. Bunlar diger ufak mo-
tosikletlerin aksine ates edebiliyor-
lar ve genelde atislari hedefini bu-
luyor. Gene gelelim bdlim sonuna...
Helikopterler teker teker saldirnya
geciyorlar. Sizi devamli ates yagmu-
runa tutuyorlar. Seri atiglarla hepsi-
ni temizleyebilirsiniz.

Sondan bir evvelki olan doérdin-
cu bdlim de goreviniz 6 Super
Tank’t bombalamak. Bu bdlimde
uzay araciniz gene degisiyor. Ayrn-

ca yeni dismanlariniz da var: Zep-
linler, kalkmaya hazir ugak ve heli-
kopterler, oriar k sruyan uzay gemi-
leri Bolimin son diismanlan olan
tanklar evvelkileri gibi cok biiyiik ve
gugli. Tanklarin disinda bir de ek-
ranin en gerisinde ara sira hareke-
te gecen lazer var. Tanklari yoketti-
ginizde son bolime gegiyorsunuz.

Son goreviniz iki cok giicli ugak
gemisini havaya ucurmayi gerekti-
riyor. Baslarda dikkat etmeniz gere-
ken tek sey rampalar. Diger bélim-
lerde normal birer rampa olan bu
yerlerin Ustliinden son bolimde geg-
meye karar verirseniz hizlanip atla-
yin derim. Aksi takdirde direk ra-
mpanin gerisindeki suya dlsersiniz.
Bunu dikkate alarak son hedefinize
ulasmaya calisin. Iste simdi geldik
en gl¢ll dismaniniza. Tahmin et-
tiginizin aksine kug¢tk ¢izilmis olan
ucak gemileri cok c¢ok giigliiler. iki-
side devaml Ucer lcer ates ediyor.
Onlarin hismindan kurtulabilirseniz
oyunu tamamlamis oluyorsunuz.

ACTION FIGHTER gizel bir
oyun. Ufak grafikleri, gicik mizigi ve
olmayan ses-efektleriyle oynamaya
devam ettiginiz takdirde size zevkli
dakikalar yasatabilir. Ama genede
Traner’l degilse almayin. Hepinize
neseli ginler.

Mert HEKIMCi

GRAFIK: 7
MUZIK: 6
SES: 0
OYNANABILIRLIK: 8
GENEL: 7




BEAST

Zamanimizdan binlerce yil nce
evren adm verdifimiz sonsuz boslugun
uzak koselerinden birinde Titan adindaki
gezegende hig kimsenin hayal bile ede-
meyecegi giizellikler i¢inde yasayan iyi in-
sanlar vardi. Herkes birbirine yardim ed-
erdi . zamanmmi nasil gegtifini kimse an-
lamzdi . Ama her giizel seyin bir sonu
vardir  defilmi ? Titaninda sonunun
gelmesi uzun slirmedi.

Bir giin Atantis ve Mu arasinda
biyiik bir savas bag gosterdi . Uzun yillar
siiren bu savag sonunda ydnetimi ve sahibi
<l degistiren gezegenlerdeki insanlar uzaya
dagildi ve biiyiik bir ¢ofunlugu Titan'a
geldi
kacaklan copunluktaydi bu kisgiler Titan"m

bunlarm iginde haydutlar kanun

dizenini tamamen bozdular. Bu gezegen

ginden gine bozulmaya yaslanmaya
bzsladi Onceleri Titant riiyalnnda goren
msanlar  arik  kabuslannda gormeye
basladilar. Titan halki koloniler halinde
veni gezegenlere dogru yola cikular. Fakat
uray gemisi sayis1 az oldupu igin halk
icleninden ¢ok kislyl geride bwakmak
zorunda kaldilar. Ve cesaretli biri olan
geride kalanlan kurtarmak icin

Sondd. Portan’in onlan kurtanp kurtara-

=achifim bilmiyorum. Ama bizim kon-

=Ulumuzdaki Portan'mn, geride kalanlan

teknifine sahip olmasidir. Bun-
lan kullanarak tim k&ti adamlan saf disi
birakabiliyor. Titan'm tapug varhk bir
beyaz kurt heykeli ve bunun giigli bir
doga tannsi oldufuna inamyor. Titan
halki gercekten boyle bir tann varki, bu
oyunda Portan’a yardim ediyor. flerlerken
yolun iistinde gorecefiniz yamp sonen
kurtlara vurursamz bir gii¢ topu gikar.
Bunlardan 3 tane aldiktan sonra bir
yaraifa donusiiyorsunuz. Ancak bu
yaratikla, boliim sonunda ¢ikan canavan

altedebiliyorsunuz. Yaratifa déniigmeden

teknigi

ates  lusuna

kullamyor. Joystickin
tekme

atiyorsunuz. Saga cekip atese basinca nor-

basimca yerden
mal yumruk, asafi cekip atese basinca
yumruk, itip atege
basmncada zplayarak tekme atryorsunuz.
Bir kurt gordiifiiniizde cabuk davramp
yerden yumruk veya yverden tekme ile vur-

yerden yukari

mali ve ¢ikan kiristali toplamalismiz. Bir
adam yaklagik 4-5 vurusta yok oluyor.
Portan her bir bolimde defisik bir
canavara doniisiiyor. Bu canavarlar
genclde tek hareket yapiyorlar fakat cift
hareket yapabilenleride var. Her canavan
gegtiginizde Titan'm yeni lideri kargmiza
¢ikip, giic lkaristallerini sizden sdokiip
aliyor. Sonunda onuda yenip halkimzi
kurtanyorsunuz ve yeni ufuklara dogru
yola gikiyorsunuz. Bunlar size degisik
grafikler halinde anlanhyor ve oyunda 7-8
tane son ekran grafigi var.

Altered Beast gercekten iyi
planlanip hazirlanms bir oyun. Grafikler
milkemmel olmasada iyi sayilir. Oy-
nanabilirlik olarak bize ddvils oyunlarim
ammsauyor. Her level arasmda o béliime
ait bir grafik gikiyor ve giizel bir miizik
calivor. Bu tiir ovunlan sevenler hemen

alsinlar,
ORHAN CEVHER

% 67 |

GRAFIK

MUZIK % 60 |
SES-EFEKT YOK |
OYNANABILIRLIK covvooeresmersnnen % 92 |
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IKENNY DALGLISH’'S
SOCCER MANAGER

Eenny Daglish Football Manager
simdiye kadar gordagam en iyi
futbol menejeri oyunu. Oyun ol-
dukga zevkli ve heyecanli. Oyunu
ik yukledigimizde top seklinde-
X1 cursor yardim ile istediginiz
takimi secebilirsiniz Takiminizi
sectikfen sonra ana menu karsi-
niza gikiyor. Bes kareden olugan
menunin sag ve sol alt kogelerin-
den onceden oynadiginiz oyunla-
r1 yukleyebilir ve yenilerinikay-
dedebilirsiniz.

" Yukaridaki ¢ kareden sag-
dakine giderseniz oyun hakkin-
da detayl bilgi edinirsiniz. (On-
ce OK sonra YES'e bastiktan
sonra)

Ortadaki futbolcu resmine gi-
derseniz 6 kareden olusan yeni
bir menu karginiza gikar. Sol ust
Eosede bulunan ve iginde mavi
formalar bulunan kareden fut-
bolecu satisay yapabilirsiniz.
(Oyuncunun ustine gidip atese
basin).

Ust orta kareye giderseniz bir da-
haki maginiz: kiminle oynayaca-
£1m1z1. 6grenebilirsiniz.

Sag ust kogedeki kareye gi-
derseniz (icinde 11 forma bulu-
nan) Ilk 11'i gérebilirsiniz.

Sol alt kosedeki icinde kagit
resmi bulunan kare yardimi ile
siralamayl gorebilirsiniz (Takima
niz mavi ile gosterilir).

Altta ve ortada icinde stad-
yum resmi bulunan kareye gider-
seniz oyunu baslatabilirsiniz. Fa-
kat bu kareye gidip atese basar-
saniz oyun hemen baglamaz.
Harsiniza ¢ikan soruya evet ile
cevap verirseniz takiminizi saha
igine istediginiz gibi yerlestirebi-
lirsiniz. No ile yanit verirseniz
oyun hemen basglar. Oyun siirer-
=Zen sadece 6nemli anlar ve golle-

ri seyredebilirsiniz.
ekranin alt Kisminda gorulebilir.

Sag alt kosede i¢inde forma
bulunan kare yardimi ile Takimi-
nizi kurabilirsiniz. X igaretli
olanlar takimda ilk 11'de oyna-
yan futbolculardir. Burada oyun-
cularin o6zellikleri kisaltilarak
gosterilmistir. Bunlardan ba-
zilari.

SP:0Oynadigl mag sayisl

SG:Att181 gol sayis1

AGE:Yag

AB:Yetenek

POS:Oyuncunun yeri

GK:Kaleci

Bu meniuden ana menuye
dondikten sonra sol list kareye
giderseniz yeni ve yine alt1 kare-
den olusan bir menu Karsiniza
gikar.

Sol ist karedeki adam taki-
min muhasebecisidir ve size taka-
min mali durumu hakkinda bil-
gi verir.

Ust orta karedeki adam kla-
bun baskamidir ve takimin hedef-
lerini agiklar

Sag ust kogedeki adam ise
kondisyonerdir ve takimda oyna-
yamayacak futbolcu olup olmad:-

Dakikalar

e ka¢ hafta oynamiyacagi-
n1 gosterir.

Sol alt kosedeki adamdan
bor¢ para alip ona borcunuzu
odeyebilirsiniz. (BARROW:Borg
almak PAY OFF:Borg 6demek)

Alt orta karedeki adamdan
ise futboleu alabilirsiniz. Yes ile
alip No ile oteki futbolecular: go-
rebilirsiniz,

Sag alt kosedeki adam ise ta-
kimin teknik direktéridir ve ta-
kim hakkinda detayli bilgi verir.

KENNY DAGLISH FOOT-
BALL MANAGER epey uzun sii-
ren -uzun suridyor ¢inki oyna-
maya 4’incu ligden
baglhiyorsunuz- ve insani hig sik-
mayan bir oyun. Bu kadar giizel-
ligin bir araya geldigi bu oyunu
almakta size distiyor. Bana ka-
Iirsa mutlaka alin.

Hepinize bol golli maglar di-
legi ile

Cengiz ACAR
GRAFIK:7
SES-EFEKT:-
MUZIK:-
OYNANABILIRLIK:8
GENEL:?




THUNDERBIRDS

Fivel.. Fourl.. Threel...
Two!... Onel.. THUNDERBIRDS are
go!!! Durun camim heyecanlanmaym bu
demolar Tunderbirds'iin Amiga versiy-
onuna koyulmug. Thunderbirds simdi bil-
gisayar dinyasmda ¢ok moda olan
aclion-adventure tipinde yazilmis. Bu
oyunu Grand Slam yazn baslarmda
cikardigi Running Man’le duyurmustu,
sonra Amiga versiyonu geldi ve birkag
hafta sonra 64 versiyonuda Tiirkiye'ye
ulasti. Inanm yaz ortasinda gelen Thun-
derbirds’le su ana kadar ufrashm ve
birkag giin dncede mutlu sona- ulastim.
Thunderbirds yabanci iilkelerde kukla
film olarak gosteriliyor. $imdi biraz
Thunderbirds’iin konusundan bahsedey-
im: 2063 yilinda, Pasifik
Okyanusunda’ki higbir iilkeye ait ol-
mayan bir adada birileri yagamaktaydi.
Bunlar endiistri uzmani ve bilim adam
Jeff Tracy ile ogullan idiler. Diinya digt
teknik bilgilere sahip olan Jeff, bu bilgi-
leri iyilik icin kullamyordu. Fakat bu se-
fer igi cok zordu.

Adanm alunda bir yerlerde bir
scy oluyor. Buras: Thunderbirds’iin gizli
iissiidiir. Bu organizasyon hayat kurtar-
mak icin yemin etmiy ve gorevlerini
bagartyla siirdiirmiiglerdir.

Yitksek vericisi bulhman ve
uzayda bir yerlerde gizli olarak duran
Thunderbirds 5 herhangi bir kangiklik
sirasinda sainyaller vererek Thunderbird-
sleri uyanyor.

Tracy adasinda bulunan Thun-
derbird 1,2,3 ve 4 her

s ; | |i

an firlatilmaya
: i

diinyanm herhangi bir késesinde meydana
gelen olaylara aninda miidehale edilebiliy-
or.

International Rescue Team'in
basinda Jeff Tracy var. Onin ardmdan cn
yetkili kisiler onun ara¢ ve makinelerini
kullanan ogullan ALAN, GORDON, JO-
HN, VIRGIN ve SCOTT yani tim Thun-
derbirdsler.

Thunderbirdslerin araclanm
HORTIO HACKENBERG adiyla bili-
nen BRAINS yapiyor.

international rescue team biitiin
gorevlerini bilyiik bir gizlilik igerisinde

hazir durumda. Uzayda veya

siirdiiriyor ayrica igindeki cle-
manlardan kurulu T.B.S. adinda birde ajan
orgiitii var. Bu orgiit International rescuc
team’in vazgegilmez bir parcast haline
gelmis. Biitiin bilgileri burada topluyorlar
ve imkansiz gibi goziken tiim sorunlan
burada hallediyorlar.

Ayrica T.B.S.'nin birka¢ koluda
diinyaya yayilms durumda. Oyunda bize
sadece Ingilteredekiler lazim. Onlarda La-
dy Penclope ve usag1 Parker. Oyunda bu
kisiler Ingilteredeki kangikliklan
coziiyorlar.

Fakat International rescue team-
in bagi bu sefer ger¢ekien belada. Diinyaya
sahip olmak isteyen ve seytanca glicleri
olan HOOD ile ugragsmak zorunda...

Oyun 4 ayn gorevden olusuyor.
Bunlarm herbiri ic¢in sifreler konmus. Bu
sifrelere dofru cevap verirseniz ancak o
bolimden bashyorsunuz. Sifreleri her
bitirdiginiz bolimiin sonunda bilgisayar
size veriyor. Ben sifrcieri her bolim
basmda size verecefim. Oyunumuza bir
zaman limiti ve enerji konmus. Bu enerjiyi
ekranm ©stindeki adan resminin yaminda
gorebilirsiniz. Zamanda sag iist késede be-
lirtilmis.

Zamani yetirmek icin bazi pif
noktalari  gerekiyor. Bunlan  sdyle
agiklayayim: Bir goreve basladifimzda
once bir adama yapmas: gerckenleri
yapurin sonra kontrolu difer adama
gecirin. Boylece zamandan azda olsa tasar-
ruf etmis olursunuz. Efer bir adamin bir
yerden bir yere gikmas: gerekiyorsa bu
islemi yaparken Otleki adam: oynatmanz
bilyiik zaman tasarrufu saglayacakur.




'BILGISAYAR  ELEKTRO}

ADRESLEH“‘IZ

—Eﬁﬁlfa Cad. Uzgqraﬁl’ ji No: 17 Biro: 32 BAKIRKOY
|| valikonag: Cad. Knnak_P:I:]x o: 109/38 NISANTASI|

Mimar Kernalel‘km Cad
- mmmzr*ﬂ& 5403+ -| 148 a:ﬂ

1711 SIRKECI |
B3 525 5!*37 =

dl iTAL

YAPiSI

-~ PROGRAM

NTROL_;_ i

ol ]6HAFIZAI—“T_;

W

AFC

L moNiK_,

ELEKTRONIK | PROGRAM. BAND = |
ARAMA GOSTERGESI LEDLERI

_ * MULTILICE. m:_ _—; ] 1'_;__;:“: |
- F‘rNAtIIl'*- T obve 4ok

_ ACIK/KAPALI

TRACK !

| DOIIPH 4 l]lf[ BOOTER HED
- DISK 64 IQINBE ) AMIGA _STE
—MULIHCEII HEEEEEEE

| i
* -‘|'—f‘|:'|i'|‘"|Ms DOS (AN
0T NE4|\ EREEERSE ST EI.IEKTRON]K
N 1|5 vV L

- Data Bank'lara baglanma imkani (r#uhi* el) U EEEEEEEE

IVE

SOUND SAMPLErg_cz_'__
PAS GRNEKLEME

- = MODEM Il ( 1200/75, 300/300)  YEEMECh i '
. 2TT'nin Data Bank'ina ve dlger_ HENEE MRLIEKNQLQJM____ |

I (,AL
DF1

R

|

3
e
Y
Dk

i :

-

ST Bk N 6/4 Kavakiciers/ANKARA Tek 126 54 92-136 30 90 BAYILIKLER VERILECEKTIR

Spersamizin tutaruu AKB ANK BAKIRKOY Sl BESI| 2822.5 DHM-1 |no’lu hesaba havale ediniz. Dekonfu
[ TRanE istekierinizi yazarak bize gonderiniz. DekKonianuz ehmaw geCince siparisiniz hemen gunae rilecekDir.

A B C SLGISAYAR EMEK Elakiron
Aicmiee Cod Tobonk Arkas No:30 ADANA Tel: 14 7099 Millet Cod. chia lg-Merkezl No 90/2 ISTANBUL Tel 525 47 52
Sy kT, Pm#mod Segm nler Gorps No: 96/35 Kavoklidere/ANKARA  Tel: 158 36 47
“onem Sow No 272 Suadiye/ISTANBUL Tel: 372 88 37 U m anlar ®
ECER Dy Tcaret o OSAM  Elekironik
Sesomss Cod Eser Carg K-1 No: 34/78 Uskidar/ ISTANBUL Tei: 334 99 94 Eblzziya Cod. Sdazlvd&:k No'3 BosorkSy /ISTANBUL Tel: 583 72 46
: w Ec:I Boa:;uu.lfSok. Yancogiu iy HAN K3 Kodkoy/ISTANBUL Tel: 336 73 54
Aok Coa Komuyucy ishans K6 No 39/288 BURSA Tef: 22 94 30
PENCSORT MODUL Biigsayar
!l-vnh Kigic Sokc No: 8 SAMSUN Tel- 16201- 147 76 Fucr Siteler Ath Vioton Cod 9/ KONYA Tei 117 020
BOYUT BigsayarA§
%ﬂmm&:m—mﬂ:mzmm Atotirk Cod No- 3987801 Alsoncok/MIR et 220235

me——

nezun

= - LISTE VE BROSUR ISTEVINIZ




(omegin ilk bolimde Brains'in
yukan ¢ikmas: sirasmda Alan"1 hareket et-
tirin.)

$imdi LEVEL lan agikhyorum.
Bunlara gére oynarsamiz oyunu rahaiga
bitirebilirsiniz.

LEVEL 1: (Mine Menace) Bu-
rada madenin alunda kalmis olan iscileri
kurtarmaya calisacafiz. Kontrol ettifimiz
adamlar ALAN ve BRAINS. Burada Alan
lamba ile gres yagini, Brains ise gaz lam-
basiyla herhangi bir seyi almas: gerckiyor.

ik olarak SPACEe basin ve
kontrolu Brains’e gecirin. Hemen iki
ekran saga gidin ve yukan: ¢ikin. Sonra
tekrar saga gidin ve en safdan Spanner'i
alip yukandaki bozuk asansdriin yanma
birakmn. Sonra asag inip en soldan Ham-
mer’1 alin ve bunu asansoriin iizerinde
kullanarak onu tamir edin. Daha sonra
Hammert birakip Spanner’i aln ve
asansoriin Uistine ¢ikip yukan ¢ikmayl
bekleyin. Yukar gikarken gorecefiniz di-
namit patlaticisim almadan yukan ¢ikin en
iiste geldifinizde safa gidin ve spanmen
pompamn istiinde kullanarak suyun
bosalmasim saglaym. Sonra geri doniip
asansorle asaf inerken patlaticiy1 alin ve

-yukan c¢ikip pompanin yamndan saga de-

vam edin. Yukan ¢ikip yerde géreceginiz
teli patlaticimin yerine alin. Yukan devam
edip tas yifmmm iistiinde kabloyu kul-
lamin ve sonra geri déniip patlauciyr alm
ve onuda telin orda kullanm. Sonra bir
ckran saga kacip diifmeye basmn boylece
oniimiizii tkayan kayalar yok olacakur.
Daha sonra sola ve agaf: ilerleyerek mah-
sur kalmis iscinin yanma gelin. Aruk
Brainse ihtiyacimz yok. §imdi kontrolu
Alan’a gecirin ve onu asaf1 ve saga dogru
gotiiriin, taki tahta pargasim bulana kadar.
Tahta pargasi ahp yerdeki cukunm
iistiine koyun. Daha sonra bunun iistiinden

gecmeden geri doniip
biraknfimz esyayr alm ve tahtanin
istinden pecerek yolunuza devam edin.
Asaf inin safa gidip maden arabasinin
yanmnda gres yagm kullanarak yola de-
vam edin ve sonra buradan geri doniip en
sagdan matkabi alin. Ardindan en sola il-
erleyin ve biiyiik asansorle agafi inin.
Yerdeki kabloyu aln ve bunu yukardaki
makineye baglayip, tstiinde matkab kul-
lamin. Sonra sagda yolumuzu kapatan du-
varm istinde tekrar matkabi kullanarak
kendinize yol acin. Saga ilerleyerck
maden is¢isini bulun. Bundan sonra Alan
size yapmamz gerckenleri anlalacak ve
THUNDERBIRD 1 den uzatlan kancay
kullanarak is¢iyle beraber yukan ¢ikacak.
Bundan sonra size Brains'i THUNDER-
BIRD 1’e geri gétiirmek kaliyor. Bunuda

yapinca bu gorevi bitirmig
oluyorsunuz,

LEVEL 2 (SUB CRASH):
Nikleer bir yiik tagiyan denizalu
batmisior  ve  etrafa  radyasyon
sagmaktadir. Alan ve Gordon Thunder-
bird 2'yvi kullanarak denizaltma in-
miglerdir. Ve denizaltiyn su stiine
cikararak  tehlikeyi  wzaklastimaya
cahsacaklar. Burada  sececekleriniz
ALAN, Aqualung ve American Express
Card (iistiinde karmiz top olan dikdGrigen
kart.) GORDON, aqualung, radiation pil-
Is, (licgene benzer sekil) Bundan somra
THUNDERBIRD 2 nin yamnda kapiyi
agm ve yukan gikm.( kapiyr agmak icin
salterin yanmda atege basm.) Kaptanm
yanmda radiation pillsi yere birakin. Kap-
tan size bir kart uzatacaknr. Karu al-
madan radiation pillsi alm ve icin. Daha
sonra kaptanm verdigi karti alin. Sonra
kontrolu Alan’a gecirip sola asaa$ ve
saga ilerleyerck radiation pillsi alip icin
boylelikle adamlarm &liimiinii engellemis
olursunuz. Sonra Alan’: safa gotirim taki
yerdeki kapag gorene kadar. Buradaki iki
bilgisayan bulun ve Alan’i soldakinin
oniinde bekletin. Sonra Gordon’uda bu-
raya getirin ve ikisinin kartlanmda aym
anda bilgisayara yerlestirerek denizaluyi
su yiiziine gikarm. Ardindan her ikisinide
Thunderbird 2 nin yamma gGtiriip bu
boliimiide bitirin.

LEVEL 3 (THE BANK
JOB): Kétii adam HOOD un gizli silah
formiillerini ¢almak icin LADY PENE-
LOPE ve PARKER géreviendirilmis.
Burada almamz gereken esyalar soyle:
LADY PENELOPE: Sleep Sprey ve
herhangi bir sey. PARKER: Oyuncak fare
ve sthetescope. Oyunun baginda ilk
olarak Lady Penelope'u gotiiriin ve spreyi




dilenciye sikin uyuduktan somn-
rada spreyi ve Obiir esyay: brakin. Son-
rada ilk asansériin Sniine vgidin ve Park-
er't oraya getirin. Ikisinide asansére
sokun. Asansérden inince sagdaki odaya
girin ve ¢ekmecenin Oniinde durun. Siz
hangisine giderseniz oradaki gekmeceler-
den herhangi biri acilacaktir. Bayan Pene-
lope’u onlarm o&niine getirip bekleyin,
cekmeceyi inceleyeccktir. Efer birsey bu-
lamazsa Parker” 6biir cekmeceye gétiiriip
incelettirin. Bunu bir anahtar buluncaya
kadar siirdiiriin. Anahtan bulduktan sonra
tekrar asansoriin i¢ine girin. Ve sagdan
asag1 inerck birinci koridordaki asansdre
gelin. Buradan yine ikisini birden sokun
ve ilk kattaki arabay1 Parker’in yardimyla
asansore itin. Yukan ¢ikmaya devam edip
ekranin solunda bir kap1 gordiigiiniizde
durun. Lady Penelope’n gotiiriip buradaki
masamn arkasmdan anahtar1 alip tekrar
yukani ¢ikin ama dikkat edin ikiside bir
baska katta kalmasm. En liste geldiginizde
Parker’la ates eden silahin oldugu odaya
gelin. Burada oyuncak [areyi atarak
silahin salterini kapattirm. Sonra Parker’i
en sona gOtiriip agaf indirin merdivenin
en sonunda ortaya c¢ikip nébetcinin
gecmesini bekleyin. Hemen sola kagip en
yukann ¢ikm. Buradaki kasanin iistiinde
sthetescope’u kullanin ve ortaya cikan
iiciincli anahtann alm. Fareyi buraya
birakarak en agafi inin. Sonrada sol
taraftan sonuncu anahtari alin ve yukan
gikarak salterlerin oldufu odaya gelin.
Buradaki salterleri®¢ ¢ & & & yapm.
Sonra Lady Penelope'n alip Nobetci
geglikten sonra sola gotiirlip agag: indirin
ve Obiir salteride su sckilde yapm & § §
4 & ¢ Daha sonra sola gidip kasanin
oldufu odaya gelin. Buradan kentrolu
Parker’a gecirip salterlerin yamndan saga

gelin ve kasamin oniinde durun.
Simdi Lady Penelope ile kasanm
yanmdaki iki ¢ekmeceye anahtar koyun.
Sonra Parker't alip sagindaki iki cekmee-
eye anahtarlan koyun. Kasa agilacak ve
iginden dékiimanlar ¢ikacak. Bunlan alp
bu béliimiide bitirin.

LEVEL 4 (UNDERGROUND
COMPLEX): Evet artik Hood'la yiiz
ylizeyiz ve onun bombasim durdurmamiz
gerekiyor. Kontrol ettigimiz karekterler
VIRGIL ve SCOTT... Bunlar bir lokan-
tamin alinda kurulu olan iisse girmeye
calisiyorlar. Almamz gereken esyalar sun-
lar: VIRGIL: shades(gbzliik) ve silah.
SCOTT: shades ve siiper
yapistinci(katlanmig  hortuma  benzeyen
ikon.) Ilk basta Scott’s alip iki ekran safa
gidin ve pianonun arkasma gegip bekley-
in. Sonra Virgil'i alip sola ilerleyin ve

yukan ¢ikin oradan anahtan alip
planonun yanma brakin. Sonra tekrar
yukan ¢ikin ve sola gidin buradan ikinci
lambanin éniinde atcse basin ve gikan no-
talann alin. Asgapi geri déniin ve burads
anahtan ahn ve pianonun &niinde kullanin.
Sonra notalan alip planoya takin ve
biraktiklarinizi toplayip pianonun arkasmsz
gecin. Asaf inin, burada ekramn sagindz
yapistinerytr  kullanin.  Robot  gelip
yapismmea sola gidin ve miicevhere benze:
seyi alm. Sonra lazerin Gniinde ii¢ defz
silahla ates edin ve lazer kalkinca ik
adamida Gbiir taraftaki fiizelerin altna gir-
in. Birinide en iiste gotirin. Alttak
odadaki  salteri  kapatn,  sonrads
yukandakini (yanliz dikkat! miicevherleri
oldugu adam yukanda kalsin.) galteri kap-
attirin. Flizenin yanma gidin ve agilan
delife miicevheri takin ve odaya girip
mikrofilmi alin. Béylece oyun bitmis oldu.
SIFRELER:
LEVEL 2: RECOVERY
LEVEL 3: ALOYSIUS
LEVEL 4: ANDERSON
Joystick hareketleri: Asafiz egya alm
veya brrakma. Ates: esya kullanma.
Klavye kontrolu: 1,2 kullandifimiz egyay
degistirme. Space: adam de§istirme,

Thunderbirds’iin dizaym ve iy
grafiklerine karsihk, joystick kontrolt
oldukga zawif. Action-adventure mer

aklilann bu ovunu kesinlikle kaclrmamah;

GRAFIK....... % 60
SES-EFEKT %o 35
MUZIK %o 54

OYNANABILIRLIK..cccoconiccciin %6 73

Y073




KEMAL TOSUN
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Gectigimiz sayida satrang tahtasim ve taglarim tammstik. Bu ayki sayimizda taslarm
hareket Kabiliyetlerinide gorecegiz. Bir tasla yapilan hareketi (hamleyi) belirtmek icin
once o tagin ilk harfini, sonrada gidece§i karenin ismini vazanz. Bunu asafidaki
orneklerdende daha iyi anlayacaksmiz.

TASLARIN HAREKETLERI

SAH: Sah bulundugu Karenin bitisigindeki karelere gidebilir. Yani her yonc 2, yanhz
bir kare ilerler. Yandaki sekilde goreceginiz gibi sahin bulundugu karenin ismi f3'tar.
Yazarken $3 diye yazariz. Sahin gidebilecegi kareler e2, ¢3, e4, 12, 14, g2, g3, g4 dir.
Se2 hamlesi, sahm bulundu@u kareden (f3 den) e2 karesine gittigini gosterir.

KALE: Karenin hareket oOzelligi, yatay ve dikey hareket edcbilmesidir. Yandaki
sekilde gorilldiifii gibl kale d3 karesinde bulunuyor. (Kd3) Gidebilecegi karcler d4, d5,
de6, d7, d8, d2, di, e3, f3, g3, h3, c3, b3, d3 tiir. Kalenin bu hamlesi, 6rnegin Kd8, Kd5
seklinde yazihr.

FIL: Fillerin énemli bir 6zelligi vardir. Hangi renkli karelerde duruyorlarsa oyunun
sonuna kadar o renkte dolagirlar. Bulundugu kare siyahsa hep siyah renkli karelerde
dolasabilir. Yandaki sekildende anlasilacag gibi filler capraz hareket ederler. Filin,
seklindeki gibi yapabilecegi hamleler, Fb7, Fc2, Fhl, seklinde yazilir.

VEZIR: Vezir satran¢ tahtasmm en aktif ve gicli tasidir. Vezir kale ve filin
yeteneklerine sahiptir. Ek olarak oyun icinde farkh renkli caprazlarada hareket
edebilir. Bagka bir deyisle, atlar disinda var olan biitiin taslarin harcket ve denetim
yeteneklerine sahiptir. Yandaki sekilde goriilecegi gibi e4 karesinde bulunan vezir 27
kareye gidebilir. Vezirin bu hamleleri Ve8, Vc6, Vg2, Vh4 seklinde yazilir.

AT: Atlar satrang tahtasmin en ilging taslaridir. Atlar "L" seklinde hareketle 3 kare
flerlerler. Atlarin bir ozelligi daha vardir. Satrang tahtasindaki hicbir tas diger
taslarin iistiinden atlayamazken at "L" seklinde sigriyarak taslarin dstiinden
atlayabilir. Yandaki diyagramlarda goriildiga gibi Ad6, Ac3, Ag5 ve (oteki diyagram)
Af3, Ah3 seklinde yazhr.

Er: Erler daima ileriye dogru hareket ederler. Gerive ve yana dogru hareket
edemezler. Diyagramda d2 ve f7 karelerinde, yani baslanfic durumunda bulunan
erlerin bir yada iki kare bS ve h4 karelerinde bulunan erlerin 1 kare gidebilecegi
isaretler belirtilmistir. Er hamleleri sadece gittigi kareler belirtilerek yazmhr.
Diyagramdaki erlerin hamlelerinin yazili§i b6, d3, d4, f6, pS ve h3 seklinde olur.

ER’IN VEZIR OLMASI: Son yatay siraya ulasan er aym hamlenin devam) olarak ve
oyuncunun Kendi istegine gire ayni renkte vezir, kale, fil veya at ile degistirilir. Bunun
sonucunda bir oyuncunun birden fazla veziri yada ikiden fazla fili, kalesi ve ati
olabilir. Erin tamitimindaki diyagramda gordiiginiz gibi a7 Kkalesindeki er, a8’
giderek istedigi bir tasa terfi edebilir. Bu oyuncunun istegine gore vezr, at, fil veya
kale olarak degisebilir.Yazilim soyledir, a8V, a8K, a8F, a8A.

TASLARIN DIGER TASLARLA ILISKILERI (TAS ALMAK)

Buraya kadar hareketlerini 6grendigimiz taslarin diger taslarla ilskilerini gorelim.
Burada dikkat edecegimiz bir konu, hi¢ bir tas kendi renginden baska bir tasn oldugu
renge gidemez. Taslar karsi renkten bir tasin oldugu Kkareye gidebilir. Bu durumda
alman rakibin tasi satrang tahtasimin disina ¢ikarihr ve alan tas onun Karesine konur.
Diger taslarin hareket yoniinde tas almalarma karsin erlerin tas almasi biraz
degisiktir. Erler onlerindeki Karelerin ¢aprazinda bulunan taslar alabilir. Tas alma
zorunlu degildir.




- PASSING

-

Heey!.. Tenis merakhlan ekran.

basma ciinki uzun siire sizi ekran bagma
baghyacak ve sizi zevkten gildirtacak bir
oyun PASSING SHOT.Unlii firma Acco-
lade tarafindan gikanlan "SERVE AND
VOLLEY" gerek grafik, gerek oynanabi-
lirlik bakimindan muhtesem bir oyundu
fakat sadece disk kullamcilanmn oyna-
masma izin veriyordu. Ama simdi gikan
Passing Shot gerek disk, gerek kaset ku-
lamicilarmin hizmetinde olduu icin bizi
sevindirdi. Passing Shot sizi Jimmy
Conners, Steffen Edberg, John Mc Enrove
gibi {inli tenisgilere rakip yapiyor.
Wimbeldan, Avustralya ve Amerika gibi
dimvaca imlil tenis turnuvalanna konuk
oluy. unuz.

Oyunda bir kiz1 veya bir etk
yonetiyorsunuz. Oyunumuz 6 levelc:n
clusmus. Tk 3 leveli kolay, diger 3 le\ =l
zor bolime giriyor. Ama oyunda iki “igi
karnlikll oynayamiyo.sunuz. Single'da
bilgisayara karsi, Double'da ise iki kisi,
bilgiseyarm yonettigi iki kisiye ke
oymuyorsunuz. Oyunda ilerledikce dit-ya
sampiyoniartyla OyNUYyOrsunuz ve
adammn kupalardan kupalara
kosmruyorsunuz. Oyunumuzda hareketler
su sekilde hazirlanms:

SzZa ans (forehand): Joystick

safia + ateg

Sola ang (backhand): Joystick
sola + ateg

Servis atmak iginse hareketler su
sekilde hazirlanmms:

Hizli servis atmak igin (ace):
Adamimz servis pozisyonuna gelip, topu

havaya atip rakibinizin kafasim biraz ge-
gince atese basin. Ace ahsim rakibin
karsilamasi biraz zordur.

Kapalh servis atmak igin
Adamimiz gene servis pozisyonuna gelip
topu havaya firlaifinda joystick sola +
ates yapip topun fileyi yalayipta gegmesi-
ni saglarsmiz. Buda rakibinizin servisi zor
karsilamasim saglar.

Havadan servis atmak icin:
Adamimz servis pozisyonunu aldifinda
joystick agafi + ateg ile topun daha ok
sekmesini saghyorsunuz.

Passing Shot'ta voleye
ciktifimzda ¢ok dikkatli olmahsimz ¢imki
top ¢ok hizh geliyor. Size onerebilecegim
sey, voledeyken joystick asaf: + ates ya-
parsamz topu rakibinizin arkasma (lob)
atarsimz. Son levellerde sizin athfimz to-
plan rakibiniz gikanyor, bu yiizden gok
dikkatli olmahsimiz.

Oyunumuza enterasanhk olarak
bir top katlmis. Bu top hakemlik gorevi
yapiyor. Topun bir iyili§i, milimetrik he-
saplar yapamadif igin ¢izgiye diigen right
toplara out top komutunu veriyor.Buda si-
zin  kazanmanmz saghyor.  Top
yenildiginizde kahkahalarla giiliiyor.

Passing Shot mitkemmel grafik
dizaym ve oynanabilirlik bakimindan ger-
¢ekien gok giizel yapilmis. Serve and Vo-
lley’den sonra tenis hayranlanm ekrana
baghyacak bir oyun. Oyunun gorilg
acisiuin {istten olmasi oyuna giizellik
katiyor. Ben sizin yerinizde olsam, hele
hele tenis severseniz zaman kaybetmeden
bu oyunu gidip ahnm. Ciinki gercekten
deger...

KORHAN TAMAN
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TERRY’S BIG
ADVENTURE

Grtal Gianna Sislcr. St’ipcr Ma-

o= oyumu adim yeni duydufum Shades
=fh bir firma yapmis. (herhalde yeni
kexulda)
Oyunda elinde silah olarak yo-
osu clan TERRY adh bir karekteri
netiyorsunuz. Oyun benzerlerine gore
k dzha zor, 12 boliim var ama bolimler
== Terry oyun boyunca athyor,
kosuvor ve onu engellemeye cahsan ya-
rsukian: Oldiiriiyor, bu swrada da Oniine
sksn mantarlan (san zehirli mantarlan
wplamaym) ve bitkileri topluyor.
Bitkinin tizerine gelip joysticki asag
c=kin) Boliimler arasinda birde bonus ek-
rznlan var. Ayrica oyun esnasinda ban
yazauklar oOldikten sonra bir harf
trzkiyor. Bu harfleri alm, "TERRY"
yazsim tamamlarsamz bir siire spritelar
size zarar vermiyor. Bunlan ozellikle zor
vesierde kullanin. Birde adammiz yoyo
firlatuFinda bir yarauifa carparsa biraz
zer1 tepiyor, bu durum oyunu bir nebze
zorlastirmig. Bu sakincay ortadan kaldir-
=k icin sekiceginizi anladifimz an,
woysticki aksi yone itin ve pozisyonunuzu
woroyun. Anladifimz gibi oyun joystick
kabilevet istiyor. Gelelim oyuna.
1lk 3 béliimii biraz tecriibeyle
zecebilirsiniz. 4. bdliimden itibaren oyun
zorlastyor.Bu béliimde yildizlar ve balon-
lar var. bunlann hareketlerini iyi izleyin,

b} 'r'_J.

e e -

acele etmeden gelmelerini bekleyin. 5. bo-
limden sonra iki kez vurulunca élen ya-
ratiklar var. 6. bolim ise kalede gegiyor,
acilip kapanan kapilara dikkat ederek
ilerleyin. Ayrica bu béliimde 6lmeyen ya-
ratiklar var, bunlannda iistiinden atlaymn. 7.
biliimdeki alevleri ancak mavilestifinde
yok edebilirsiniz. 8. boliim  bataklikta
geciyor, bela ise sudan firlayan baliklar, 9.
béliim oyunun en zor béliimii yildizlan ve

e i

balonlar1 6nceki yontemlerle yok edin. 10.
bélimde ckstra bir zorluk yok. 11. bélim-
de ise sudan ¢ikan kabarciklar var. 12. ve
son bdlim ormanda gegiyor. Somuna
ulagirsamiz yash bir kadindan "what kept
you?" mesaji ahyorsunuz.

Oyunun miizigi sikici, grafikler
ise fena degil. Kartoon kalitesinde
diyebiliriz. Béliimlerin degfisik mekanlar-
da gegmesi, oyunu monotonlukian
kurtarmig. Bu tiire 6zel bir merakimiz var-
sa alin, yoksa paramiz1 daha orijinal oyun-
lara harcayin.

TOLGA SAVASCI
GRAFIK % 72 |
SES-EFEKT YOK
MUZIK % 54

OYNANABILIRLIK oo %% 67




Piyasada tUruniun ikineisi
olan bu oyun mukemmel bir
pankreas dévusu. Uzun sire on-
ce ¢lkmig olmasina ragmen gok
az kimsenin bildigi bu oyunu
simmdi tim ayrintilar: ile okuya-
bilir ve daha iyi bir sekilde oyna-
yabilirsiniz.

11k olarak bir menid ekram
ile kargilagiyorsunuz. Bu menu-
de Once size egitim dovisumu
yoksa gercgek turnuva mi yapaca-
giniz soruluyor. Bu iki segenek
arasinda oldukga fark var:
PRACTICE (egitim): Bu secenegi
sectiginizde direk olarak adamai-
niz1 ve ardindan rakibinizi seci-
yorsunuz. Mag¢ yuklendiginde,
birisi kazandig1 zaman tekrar ay-
n1 adamla dovigup dovusmeye-
ceginiz soruluyor. Burada evet
derseniz ayni maeci tekrar oynu-
yorsunuz. Hayir derseniz tekrar
meniye dénuliyor.
COMPETITION (yarisma): Oyu-
nun esas zevkli kismi turnuva.
Mentiide en basta bu segenegi sec-
tiginiz takdirde tim adamlarla
sirayla dovisiuyorsunuz.. Simdi
gelelim dovis taktiklerine:

Mag bagladiginds grafiklerin
oldukg¢a buytlik oldugunu farke-
deceksiniz. Adamlarda ¢cok guzel
ve belirgin ¢izilmis. Burada yap-
mamez gereken rakibin ustine gi-

CHAMPIONSHIP
WRESTLING

derek atege basmak. Birkag kere
saydirdigimizda onu kolunuzun
altina alacaksimiz. $§imdi yapabi-
leceginiz Gi¢ hareket var:

1. Joy. asag:: Bunu yaptigimizda
adaminiz rakibini boynundan
tutup geriye atacaktir,

&. Joy. yukar:: Rakibi tutup yu-
kar kaldirmak ve havada cevir-
mek icindir. Aga@i cektiginde
rakibi yere birakirsiniz, Béylece
¢ok enerji kaybetmis olur.

3. Joy. sag, sol: Yapmamaniz ge-
reken birgey, Aksi takdirde raki-
bi kolunuzun altinda serbest
birakirsimz.

Herhangi bir takdirde raki-
biniz yere dugerse HEMEN dJoy.
agagl cekerek onun listiine yatin.
Ve auto-fire’r agin. Eger o enerji-
sini toplayamazsa 1g¢ saniye i¢in-
de mag1 kazanirsimiz. Toplarsa
ayn taktikleri uygulayarak onu
tekrar dagirmeye calisin, taa ki
kazanana veya kaybedene ka-
dar... Cok ilging olan bir bagka
taktik ise atlamadir. Bunu yap-
mak igin ringin sol veya sag ko-
gelerinin dstine gidip atesge

COMMODORE 64’'tinuze

| ] ®
disk 64

| PESINAT VADE
160.000  130.000 x 3
145000  90.000 x 5

6 AY GARANTILI

TUTARI
550.000

(PESIN, KDV DAHIL)

TURKIYE'NIN HER YERINE ADRESINIZE TESLIM

basin. Tam rakibiniz geldiginde
atese basip ustune atlayin.
Championship Wrestling, ke-
sinlikle piyasada bulunan pank-
reas dovusleri arasinda WWF
WRESTLING’den sonra en iyisi.
Bdyle bir oyunu alip almamak
artik bir neticede olsa size
kalmis...!
JOYSTICK HAREKETLERI:
Ates Basili Dedil:
Agagi-yukari-sag-sol-

gaprazlar.. . hareket etme
(yuridme)

Ates Basili:

Yukari...sigraylp atlama-
Asagi...tekme atma-Sag,
sol...yumruk

Rakip kolun altindayken:
Agagi...geriye firlatma-

Yukari...havaya kaldirip don-
dirme,S5ag,sol...birakma
Mert HEKIMCI
GRAFIK: 8
SES: 7
MUZIK: 3
OYNANABILIRLIK: O
GENEL: 8

* FINAL Il hediyesi ile

= 495,000, ver

* 500 BEDAVA PROGRAM
* RESET BUTON
* DISKET VE i$ PROGRAMI

COMMODORE 64+DISK 64 = 999.000.-TL. ...

AMIGA 500 AMIGA'miz igin Bir telefonunuz yeterli

MaNRn EXTARNAL DISKDRIVE  BOY TEK
PRINTER GENIUS MARKA P reTT—

Ebuzziya Cad. Marmara Garsisi
Kat: 3 BAKIRKOY 583 42 37

BOY-TEK LOTUS LTD. GENEL DAGITICISIDIR.

RF MODULATOR SCANER & MOUSE
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RISING SUN

Taira ve Momitura'nin yiice as-
kerleri arasindaki korkung miicadele hala
masallarda anlatilmaktadw. Heike'nin ma-
sallarindan birinde harpei bir rahip’in miit-
tefiki Minamato ile uji nehri Gzerindeki
parcalanms bir kopriide nasil miicadele
verdifini 6grenmek miimkimdiir.

O yalmz basmna kopriiyii gegip
kuvvetli bir sesle bafirip uzakta bullunan-
lara seslendi. Ben Tsutsi Meishu'yum.
Papazim. Mideradakiler beni taninazsimz,
bir muharip bir askere bedeldir. Kendisini
birsey zannedenler. gelin gorecefiniz
vardir,dedi. Simsek gibi oklarindan 20 ta-
nesini atarak 20 Tannca askerini Sldiirdii.
11 askeride yaraladi. Kihfinda sadece bir
ok kaldi. Yaym fulatip att, ok kilifim
¢ikardi, corap ve ayakkabilarimda gikardi,
ciplak ayakla koprii kiriglerine basarak
uzun adimlarla yiiridi. Herkes gitmeye
korktu fakalt o kink koprityii sanki yolda
yiriir gibi gecti. Nagmatasi (Kilg) ile §
diismam devirdi. Fakat 6. digmanda kil
parcalandi. Onuda firlatip atti, uzun kihcim
cekti, zig zag scklinde kulland:, her yana
sallayarak 8 kisi daha 6idiirdii. Dokuzuncu
dissmammin migferine kuvvetli sekilde
lalic1 indirirken kabzadan firladi ve suya
diistii. Sonra hangerini kapip biitiin giiciiyle
bu son silahimda kullandi. Jomyo geri
cekildifinde 63 ok smtma saplanmig
durumdaydi. Bunlardan yalmz besi zirhu

delmist. Yoshitsune'yi segerseniz tam bir
stratejik oyun oynarsmiz. O daha iyi bir
munarip oldufundan adigik sonuclara
girmezsiniz.(Ama isterseniz oyle
yaptrabilirsiniz.) Oyun sizi kendi kaleni-
zin on cephesine gotirir, Kursor kath
harp vantilatorii seklindedir. Kursoru ek-
ranm solundaki sancagn {izerine getirin
ve segenekleriniz ekranm altinda gériiniir.
Bu sancak oyun boyunca sizin meniiniiz
olacakor. Solfareyi c¢alistinn (segmek

istedifiniz boliimil goriince) lord of the ri-
sing sun oyunu ilk defa seciyorsamz
enler’u seginiz.

Kontroliiniiz altinda bir orduyu
hareket ettirmek icin, kursoru genaralin
ustiine getirin ve sol fare butonuna basin.
Butonu basih tutup generali istediginiz ye-
re getirin. Efer general limana yakm bir
yerde ise onudifer limana gétiiriin. Gene-
ralin biri denize giderse onun sancaf yel-
ken olur ve onu gemi ile giderken
goriirsliniiz. Bir bagkasinm hareket ettirme-
niz igin generalin hareketinin bitmesini
beklemeniz gerekmez. Generallerin hepsi-
ni bir kerede yola koyabilirsiniz. Bir yerde
iki general varsa ve bunlardan birini seg-
mek isterseniz bilgi kutusunu seciniz. Ha-
reket ettirmek istedifiniz generalin ismini
kilikleyin. Sonra kursoru generale getirin
ve onu harcket ettirin, yalmzca bilgi kutu-
sundan  sectifiniz  general harcket
edecektir. Teftig secenegini tercih etmeniz
askerlerinizin gozden gecirilmesini saglar.
Ekrandaki asker miktan ordunuzdaki as-
ker kadardir. E§er ekranda 90 asker varsa
ordunuzun miktari %) veya daha [lazladwr.
Kursor'u generalin alunda bir noktaya ge-
tirin ve ckranm alunda troop swrength
(asker kuvveti) diye bir yaz cikar. Sol fa-
re butonuna basmm ve generalin koluna
bakm. Birden bese kadar kolunu sallar.
Askerlerinizin  kuvvetini  belirtir.  (bir
diisiik, beg yiiksektir.)

Ekranin altmda bir pencere




vardir, oradan generallerin ile ilgili mesaj-
lar goruniir. Bir karsilasma ile ilgili mesaj
¢ikinca miidahele etmen i¢in 10 saniyen
vardir. Yoksa senin miidahelen olmaksizm
oyun devam eder. (Karsilasma ekranmna
bakimz,)  karckterinifyontomo  veya
Yoshitsune /bun  n miistesnadir. Siz mii-
dahele etmedikge o higbirsey yapmaz ka-
rekteriniz bir karsilasmada bulunursa, oto-
matik  olarak  karsilasma  ekranma
gecersiniz.

Her ordunun generalinin elinde
bir sancak vardir. Sancaklarm durumu ge-
nerallerin sadakatini belirtir. Yokitomo'-
nun adamlanmm sancaf siyah sancak ile
beyaz isaretli olamdir. (Siyah Minamoto)
siyah isaretli beyaz sancak Yoshitsune'nin
ordularmindir. (beyaz minamoto) kirmiz
sancak Taira'nmn tarafmna aittir. Kursini
sancak Ronin’indir. (Bagimsiz
generallerdir. Bir sancagm tepesindeki
alun tenk Yonitomo’yu, Yoshitsune'yi
veya lider Taira'yr ifade eder. Ronin'in
generalinin sancagindaki noktalar dostluk
ile ilgili olanlan belirtir. Siyah noktalar
Yarithomo'nun dostlan demektir. Beyaz
noktalar Yoshitsune’ye yaklajimi ifade
eder.

Mesaj penceresindeki mesajlar
ve harilada gorimen sancaklar bir
karsilasmay: ifade eder. Bu misalde belir-
tilen bir ¢arpigsma bir generalin kargilanip
harbe girmesi olabilir. Eger generalleriniz-
den birden fazlas1 aymi yerde ise, onlarin
askerlerinin  hepsi olacak c¢arpismada
birlesirler. Numaralarda emmiyet vardir
bunu  unutmaym. Lider olmasim
istediginiz generali segmek icin bilgi kutu-
sunu secin. Bu ckrandan birkag stratejik
karar alabilirsiniz. Bu durum mevcut
sartlara baphdir. Kursor katlannms harp
yelpazesine benzer. Kursoru sol taraftaki

sancagin Uzerine getirin, se¢encklerinizi
gosteren metin ekranin alunda goriiliir.
Yapmay: istediginiz bir harcket goriince
sol fare butonuna basm. Secenckleriniz
karsilagma sartlarma baghdir.

Gozciilerden biri askerlerinizin

kuvvet ve miktan hakkinda bilgi
verdifinde’ ordunuzu ekrana getirip
gorirsiiniz. Ekranda goriinen insanlarm
miktar1 o ordudaki gercek: mikiar askerler
ile oranuli- olacaktir. Ordunun generalide
size bir--isaretle  kuvvetinin nekadar
oldugunu_belirtecektir. Ordunuzun solun-
daki sancaga bakarak, 6zel bir ka¢ nokia-
daki askerlerinizin durumunu anlarsimz.

Smf semboli: Bu igaret
sancagin hangi sinifa ait oldugunu belirtir.

Kilg becerisi: Bu beceri el ele
savasirken veya geri ¢ekilen ordulan at iis-
tiinde kovalarken laydalidir.

Kraliyet esyalari: Dort kraliyet
esyasndan hangisinin sizde oldugunu
gosterir.

Okculuk  becerisi: Kalenizi
kugatmaya kar;i bir savasta korumaya
cahisirken faydahidir.

Kusatma becerisi: Diigman kale-
lerini kusaimak icin faydahdir. Kusaima
bilginiz 0-5 aras1 de§erlendirilir.

Askerleriniz savasa girg secimi
yapufimzda diismana kars: dizilirler. Ge-
neraller at iistiindedir. Harbi baslatmak
icin generalinize bir isaret veriniz veya as-
kerlerinizi gerckli yerlere hareket ettiriniz.
Burada kursor ok bigimindedir. Bu okgu-
lanimz idare eder.Sol farenin butonuna
basin  boylece  okgulan  kursora
yaklastinirsimz. Sag butona basarsaniz
oradan uzaklamirlar. Her iki farenin
diifmelerine basarsamz ok kihi¢ haline
doniisiir. $imdi kiligh askerleri sag ve sol
butonlar ile kontrol altina alabilirsiniz.
Eger diigmanmz c¢ekilmeye karar vermis
ise, siz kazamirsimiz. Diigman generali bo-
rusnu Gttiirerck askerlerini geri ¢agirr.
Onlan kovalamak isterseniz diisman gene-
raline sinyal veriniz. Kale kusatmas: segi-
mini yaptifimzda kale miidafasim yikmak
ve kaleyi alma firsatim kazanwrsmiz. Kale-
nin kaln kapilanim kirarak iceriye geciniz.
Sol fare butonu kihg oyunlanm ve sag bu-
ton ok atmamizi saglar. Ekramn iistiindeki
glinesin seyir saati basarili olmamz icin ne
kadar zaman kaldifimu belirtir. Diigman
kiliclanmdan biri ile her  sefer
vurulduunuzda veya diigman oku ile
yaralandifimizda gimes daha cabuk hare-
ket eder. Giines dogar sonra batar. Giines
baiktan sonra zamammiz bitmis demektir.
Ordunuzdaki askerin coklugu kaleyi al-
mamz i¢in o kadar ¢ok zamammiz
oldufunu gosterir. Kaleyi almak igin
keep'i isgal edip gozciyid saf dis
etmelisiniz.(San sembollii bir migfere dik-
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kat ediniz) Keep'e (kaleye) gidenyol
kursuni 1aglar ile dogelidir. Taira’min kale-
lerinden birinde kacmilan prenseslerden
biri vardir. Bir mesaj size kalede prensesin
bulunup bulunmadifm belirtir. Eer onu
kurtarmak isterseniz kaleyi isgal etmeden
onu bulun, yoksa Taira omu bagka yere
gotiiriir. Efer kagma girisimi sirasinda ya-
ralanirsa onu yine k. ~mirlar. Eger Ycshit-
sune sizin karekteriniz ise prensesi kurtar-
mak i¢in kusatmay: ona gbre yapmamz
gerekir.

Yaklasan ordunun bayrafma
bakmak akilhca igtir. Hangi tarafi tuttuk-
lanm béylece Ggrene bilirsiniz.

Liderlik kabiliyetinize gore ve
asker kuvvetinizin durumuna  gére
karsilagilan ordu ile dostluk
isteyebilirsiniz. Fakat Taira ile dost iseler
sizin yapacagimz tek sey ya kagmak yada
harp etmektir. Geri gekilmekmi, yoksa
dogiismekmi bu karar komuta subay: ola-
rak alacagimiz en &nemli kararlardan
biridir. Ordunuzun kuvvet ve miktanm
diisiiniin kazandifimz becerinin durumu-
nu diisiiniin diisman kuvvetini hesaplayin,
dogiismeye karar verirsemiz, yinede geri
gekilebilirsiniz. Ama buda asker kaybma
ol acar.

Dostluk kur segenedi
karsilastifimz  genaral ile dostluk
kuracafimiz bir segencktir. Eger kabul
ederse sancafmm rengi sizin sancafimzmn
rengi gibi olur. Emrinize girer. Fakat
dismanca bu terlifinizi red edebilir. Tek-
rar ikmal etme secenegi, askerler haritada
yuriditkce kuvverten diiserler, savasta as-
kerler yok olur. Dost “alelerden kuvvet
tzkviyesi almir. Manastir ve kasabalardan
ds kuvvet takviyesi yapilabilir. fkmal yap-
mak icin genarelinize bir siire istirahat
hakia vermeniz gerekir.

Kaleniz kusauldifinda bir pen-

cerede durup isgalcilere ok aun. San bir
isaret nisan almamz igin size bir fokus
noktas1 temin eder. Yaymza bir ok tak-
mak icin butonu basili tutun, oku atmak
icin  butonu birakin. Oldiirdiiginiz
i askeri  miktan i
savasgilarmizm miktarim azaltir.
Oldiirdiigiiniiz diigman askerleri sizin sa-
murai savascilanmzin maglup edecekleri
ve savasta olanlardan gikacakur. (bunlan
goremezsiniz)

Ninjalann taarruz edeceklerini
sakm . aklimzdan cikarmayin.
Diismanlanimz bu katilleri kirahyarak hi¢
iimit etmediginiz anda iginize sizabilirler.
Ninja taarmuzunu  engellemek  i¢in
kihcinizi kontrol altnda tutun. imparator-
luk taci, bu 4 krallik alametinin sahip
olunmasi, liderlik kabiliyetinizi arttmr.

Hachima'nin tirbesi Kamakura
kalesindedir. (Yanmoto daima oyununa
bunun sahipligi ile baslar, ¢iinki kamakura
onun asil kalesindedir.) Mukaddes yaznlar,
mukaddes kilig ve prensesi bulmamz
gerekmektedir.

Okgulanimzin marifetini  daha
iyi okculuk marifeti ile arthnmz.
Kusammali sekiller haklanda bilgi sahibi
olunuz.

Kasaba ve kaleleri iyi bir
kusatma bilgisi ile kusatwsimz. Kalelen
kusatarak bilginizi arttirmiz.

Harpte ordularmizi iyi yomet-
mek icin liderlik bilgilerinizi aritinn ve bu
bilgilerle  dostluk kurun.  Oyunu
sonuclandirmak,eger 19 kalenin hepsinide
alirsaniz oyunu kazamrsmiz. Oliirseniz
oyunu kaybedersiniz. Her iki haldede
siuiflandimlms seklinizi gsteren miicade-
le ettiiniz harbin bir durumunu
goreceksiniz. 25 ayn smiflandirma vardar,
Bunlar  savas  bilgisine  dayanan
sckillerdendir. Aym1 zamanda liderlik ka-
bileyetinizin durumu ile ilgilidir ve aym
sekilde savasta, ne kadar imparatorluk ala-
metinin alndifma baghdw. Bes smiftan
birine girersiniz.

Lord of the rising sum, gergekten
cok gizel bir oymn. Bu tirden
hoslananlara ve ozellikle bu tiiri tamm-
yanlara tavsiye ederim.

SERKAN VARLIKLI




MILLENNIUM

Oyunumuz 2200 yihinda biiyiik
bir goktasmn dinyaya carpmasiyla
bashyor. Goktaginin yerkiireye siddetli
carpmasi nedeniyle Diinya yoriingesinde
sapmalar meydana geliyor, bunun netice-
sinde Diinyadaki atmosfer ve iklim olay-
laninda biiyiik defiismeler ortaya cikiyor.
Bu degismelerde dolayisiyla Diinyadaki
biitin hayan alt iist ediyor. Ve Diinya
yasanmaz hale geliyor. flk énce buzullar
eriyor, ardindan da, yerkiirenin iginden
gelen volkanizma hareketleri, ortaya ¢ikan
zehirli gazlar, Diinya atmosferinde olugan
elverissiz kosullar tim insanhfm kaderini
bir anda degistiriyor ve insanhfm sonunu
hazirhyor. Sonunu hazithyor diyorum
giinkii bu olaylarla insanhk tarihi son
bulmuyor. Bir avug insan (100 kigi) Ayda-
ki koloniden bu hazin somu, garesizce
izliyorlar. Beseriyetin yegane kurtulusu
olan Aydaki bu koloni ellerindeki kisith
imkanlarla vahsi galaxsideve sonsuz
boslukta yanhz ve tek bagma biiyiik bir
varolma savasminicine bir anda giriyor.
Eger bu varolma savasim kazanabilirse in-
sanlik neslini devam ettirebilecek olan bu
koloni, bakahm sizin kumandamzda ne
dereceye kadar basarili olabilecek. Evet
oyummn genel konusu boyle, amacida
belimtigim gibi ik basta ayakia

durabilmek, ardindan, yildiz sisteminde
koloniler ve somiirgeler kurmak ve basara
bilirseniz tekrar Diinyaya donmek. Tabi
diinyaya tekrar donebilmek icin atmosferi-
yasanabilir hale

de yeniden

2.2

getirmenizgerekiyor.

edebildifiniz gibi pek kolay degil, T.ab'l bu-
nu bilgisayar baginda saatlerinizi vererek
oynarken daha iyianlayacaksiniz. Oyunda
imkanlarimz ilk basta oldukca ksl
isinize yarar, yasamamz icin gerekli olan
aletleri yapacak olan hammaddeclerin bazi-
lani Ayda bulunmuyor, bunlan difer geze-
genlerde aramaniz gerckecek. Bunun icin
diger gezegenlere ilk olarak insansiz gemi-
ler gondereceksiniz, ardindan
yasanabilicek olanlar varsa oralara koloni-
ler kurucaksimz. Oradan ¢ikan madenleri
Aydaki iissiiniize tagiyacak ve iirctimde
kullanacaksmiz. Bu sayede yavag yavag
firettifiniz araglan gelistirecek, daha mo-
dernlerini yapacaksmiz. Tabi bunlan ya-
parken hicbir sorunla karsilagmayacafmizi
diigiinmeyin, giinkii yildiz sisteminde ken-
dilerine rakip olmamz: istemeyen Marsh-
lar var ve Marshlar stk stk Aydaki
iissiniizede, difer gezegenlerdeki koloni-
lerinizede saldiracak ve sizi yok etmeye
cahisacak, buna ilavelen ara swa ortaya
cikacak olan salgm hastaliklarda cabasi
Dedigim gibi oyun olduk¢a kapsamh,

arasirmamz gereken 37 gezegen (tiim
giines sistemi), iiretmeniz gereken 10 lar-
ca arac, gereg, olusturmamz gereken bir
Dinya var. Oyun sadece sirateji oyunu
depil , aym zamanda similasyon action
boliimleride var. flk basta oyun insana ol-
dukga karigik geliyor. Fakat bu kesinlikle
gdziiniizi korkutmasm. Evet oyunun zor
ve kangik oldugu dogru, fakat dofru b
strateji ile oyunu rahathkla bitiriyorsunuz.
Ben ilk basta oyunun tam agiklamasim
yapmakla yapmamak arasmda oldukca
bocaladim. Tam olarak neyin ne oldugunu
yazarsam sizlere diijiinme pay1 vermemis
olacafim diisindiim, fakat daha sonra bu
oyunu iki boliim olarak yaymlamakia ca-
zip gelmedi, ¢iinkii yaym plammz igeri-
sinde en az bu oyun kalitesinde olan
oyunlarda oldufu icin difer oyunlarm
yaymn plamm aksatmak istemedim. Daha
iylyi daha kisa zamanda en iyi gekilde
yaymlamak bizim size kars: en 6nemli g6-
revimiz ve bunu aksatmakia sizlere kars:
saygisizhk olurdu. Bu nedenle oyunun
tam agiklamasim veriyorum, fakat bu siz-
leri iizmesin bu ve bunun tiiriindeki oyun-
lar bir film senaryosu gibi hazirlandif
i¢in yapilmas: gereken seyler belli bir dii-
zen icinde gelisiyor ve sizde bu diizene ve
siraya uymak zorundasimz. Yazdifim
aciklamalara sirasiyla sizlerde uyarsaniz
oyunun zevkinden ve oynana bilirlifinden
hi¢ birsey kaybetmezsiniz ve aksine
takilacafimz birsey olmayacaf icin bir
filmi, bastan sona seyrediyormusgasina
zevk alirsmiz. Evet bu kadar laf yeter,
simdi gelelim oyunumuza. Oyun yiiklenir-
ken Fl1, F2, F3 twslarindan segim yap-
mamz gerekiyor, bumun hicbir 6nemi yok,
ciinkii tigide cym sey. Istediginiz
segebilirsiniz. Oyun yiiklendikten sonrada
kargimiza giines sistemi ¢ikayor ve birde
tabi ekranimn iistiinde iconlar. bu iconlar 10
adet. Ben bunlan size kolayhk olsun diye
soldan safa dogru
numaralandmyorum(sol=1 numara) De-
tayh agiklamalanm ise daha sonra yavas
yavag aciklayacagim.

1. Ay wissii, yani merkezimiz.

2. Koloniler, ilk basta herhangi-
bir fonksiyomu yoktur. Bagka gezegenler-
de koloniler kurana kadar isimize
yaramaz.

3. Bu icon da ilk basta
kullamlmaz, nedeni ise daha gemi
tretmedigimiz icin. Gemi iirettifimiz za-
man gemilerin durumlari ve Totalan
hakkimnda bilgil>r alnz, aym zamanda bu
icon sayesinde gemilere gecer ve onlan is
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tulunan  yerlere  indirir, rok Jarim
belirieriz.

4. Giines sistemindeki gezegen
ve uydular hakkmnda bilgi aliriz. Tab™ - yu-
mm baginda herhangi bir bilgi alm* mz
soz konusudegildir. Bir gezegen ve 1ydu
hakkinda bilgi almamiz igin, oraya in-
sansiz nit uydu (probe) géndermemiz ve
onu oraya indirmemiz lazim.

5. Gelen mesajlan Ogreniriz.

6. Oyunu kaydetmek veya
kaydettiiniz oyunu yiiklemek igin. (save-
Ioad)

7. Giinliik; buradan da servisteki
gemilerinizin sayisim toplam nufusunu,
colonilerin sayistm ve basan yiizdenizi
gorebilirsiniz.

8. Buradanda sistemi zoom
yapabilirsiniz. Efer tekrar sistemi kiigiilt-
mek isterseniz mausu giinese gelirin ve
cilikleyin, bundan bagka istedifiniz her-
hangi bir gezegenede cilikleye bilirsiniz
bu sayede o gezegeni ve uydulanim daha
yakmdan gore bilirsiniz.

9. Saatin ilerlemesini saglar.

10. Giiniin ilerlemesini saglar.

Bu acgiklamalardan sonra sira
aydaki Usstimiizle ilgili agiklamalara
geldi. Siras1 gelmisken belirteyim herhan-
gi bir yerden (gemi, gezegen vs) tekrar ay
Gssiine gecmek isterseniz mausun sag but-
tonuna basmaniz yelerli, geri kalan secim-
lerinizi sol buttonla yapiyorsunuz. Ay iis-
si birbiriyle baglanuli toplam 7 yaniire-
den olusuyor. Bu yankiirelerin 3'ii sag ta-
rafta 3 iide sol tarafta. Ben agiklamaya sol
taraftan baghyorum.

Sol  iist:  Ussiin  enerji
boliimiidiir. "stores" yazan kisimda ise
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kullanabileccginiz reakidr gesitleri yaziyor.
Alta dogru indikce bu reakidrlerin giicii
artiyor(Mkx en giicliisii) Yeni bir reakior
ireitifimiz zaman, buradan hangi cinsi
iirettiyseniz omun kargisinda iretuginiz
reaktdriin adedini rakkamsal olarak belirtir,
Mausu iiretlifiniz reakiGr cinsinin istine
getifip cliklerseniz otomatik olardk yeni
reakiori devreye sokar, eskisini devre disi
birakar,

Sol orta: En 6nemli bolimlerden
biri. Burasi1 proje boliimi. Buradan
istedifiniz seyi (transporl, weapon vs)
arastira bilir, proje asamasma
sokabilirsiniz. Yapmaniz gereken sey mau-

su projesini yapmak istediginiz seyin iistii-
ne clicklemektir. Cilickledifiniz zaman
karsimza bir meni cikar. Bu meniiden seci-
minizi yapabilirsiniz. Seciminizi yaptikian
sonra proje yiirirlife girer ve bunu taki-
ben gegen giinlerde yavas yavas sonuca
varilmaya baslar “Progres”™ 100% oldugu
zaman aragtirma bitmistir. Aragtrmay1 bi-
tirmek i¢in mausu giin-iconu’na getirin ve
"Research complete” yazisi cikana kadar
bekleyin, bu yaz cikuktan sonra proje
asamas1 artik bitmistir,bundan sonra iireti-
me gecebilirsiniz. Proje  boliimiinde
“colonis" ancak colni kuracagimiz gezegene
uydu (probe) gonderdiyseniz gecebilirsiniz.
Eger reakidr projesi yapacaksamz, unutma-
mamiz gereken sey de yeni model bir reak-
toriin ancak bir evvelki modelin projesinin
tamamlanmasiyla miimkiin olacagidir. ilk
bagta sadece 2.tip reaktri(Mk?2) yiiriirliige
sokabilirsiniz. Mk3 ise ancak Mk2'nin pro-
jesi bittiyse planhiyabilirsin. $imdi burada-
ki araglarla ilgili kisa bir bilgi verelim.

Transport  segenefi:1)"Probe”:
Insansiz kesif ve aragtrma uydulandir.
Arstiracaffimz gezegene bir tane gonderip
gezegenin yiizeyine indirmeniz gerekir.
Indirdikten sonra colonis segenefinde
aragtirdifimz gezegenin rengi san olur.
Bundan sonra yapmamz gereken colonis
secenefinden bu  gezegeni projeye
sokmamzdir. Daha sonra bunlani takriben
bir ka¢ giin igerisinde gezegenden gelir
(proje 100% oldugu zaman) ondansonra
ana ckrandaki 4 numarah secenckle
(bilgisayar resmi olan) bu gezegen hakkin-
da bilgi alinz. Bu gemiler bir defa kullamla
bilir. Bir kere bir yere inerse, birdaha
kalkmaz.

2) Grazer: Bu gemiler maden
arar ve bulduklannda aya geririrler, aynca
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baska gezegenlerde  nakil
kullamlabilirler.

3) Waverider: Oldukga hizh
olan bu geminin yapihs maksadz, herhangi
bir salgm hastalik oldufu zaman ilaclan
zamanmnda yeligtirebilmektir.

4) Wrack: Gezegenler arasi
ulasim, tagima gemileridir.

5) S.1.O.S: Digier gezegenlerde
koloni kurmamzi saglar. Eger yasanabilir
bir gezegen bulursamz S.1.O.S iiretip ora-
ya indirin. $.1.0.S indikten sonra koloni
kurulur ve difer gemiler gelip gitmeye
baslar (Koloni veya iis olmayan yerlere
gemiler inemez)

We aponary: Fighter: Admdan-
da anlasilacafi gibi ufak savas ucaklandir.
Gezegenin korunmasimnda kullamlacaf gi-
biMarshilarla savasta da kullamlir.

Orbital Lazer: Uydu savunma
sistemidir. ilk basta maden eksikliginden
dolay: projesi yapilsa bile iiretilemez. Fa-
kal savunmada cok kullamighdar.

Suppies: Nodule: insanlarin
yasamasi i¢in yapilan ek yapi birimleridir.
Bir nodul 100 kisi kapsar.

Bunker: Bir nevi depodur. Ure-
tim fazlasmi yada zarar gérmesini
istemediginiz geyleri koya bilirsiniz.

Sol alz Maden c¢ikarma
bolimiudir. Calismas: igin herhangi bir
reaktoriin faliyette olmasi lazim gelir. Da-
ha somra “on" durumuna getirerck
¢ahisinhir ve otomatik olarak maden ¢ikar-
maya baslar.

Sag ist: kolonide yagayanlarin
soylan, sayilari, soluduklan hava cinsi
(Baz1 gezegenlerde baska canh varhklar
yasiyer) Koloninin kag nodulu oldugu ve
koloninin toplam kapasitesi hakkinda bilgi
verir.

islerinde

Sag orta: Uretim béliimii. burasi-
da oyunun en Gnemli yerlerinden biri. Uret-
mek istedifiniz araglan, daha dogrusu nele-
n {iretebilecefinizi sol taraftaki mavi
kutucuga clikliyerek 6grene bilirsiniz. Da-
ha sonra iiretecefiniz araca yada-alate clik-
ledikten sonra iiretim ~oiamaiik olarak
ba§la.r. Bu isi de halfedince tekrar Giin-
_ a gunleri. firctim bitene  kadar
gegiriniz, wf.lnulmﬁym hér  yapugimiz
(iiretim, proje, kesif ucuslari vs) alr. Za-
manda siz gin-ikonuna cliklemediginiz
miiddetce gecmez. Isiniz hallolana kadar
giin gecirmelisiniz.

Sag alt: Koloninin savunma
birimi. Buray1 ancak herhangi bir saldin
sirasinda kullanabilirsiniz.  Marshlar

-

saldwdiklan  zaman  efer yapmig
bulundufunuz "Orbital lazer"iniz varsa
isiniz kolay, sadece saf alt tarafiaki ufak
uydu resmine klikliyerek saldiny
puskiirtiirstiniiz. efer lazeriniz yoksa ve
hazirda geminiz varsa bir derece sansmiz
olabilir. Sol aluaki ufak gemi resmine
kliklerseniz, otomatik olarak gemi kuman-
da bolimine geger ve marshlarla
savasirsimz. Burada joy. kontrolu mausa
nazaran ¢ok daha kolay. Bir saldindan

sonta “"Damge report"dan zaranman
gorebilirsiniz. EXIT ilede buradan
cikarsimz.

Orta: Burasi gemilerin inis ve
kalkiglarimin oldugu hangardir. Normalde
eger hi¢ geminiz yoksa 8 adet olan bu han-
garlanm numaralanmin yamnda "Vacant”
yazar. Eger herhangi bir geminiz varsa ve
kac numarah hangarda ise o numarah han-
garm yaminda cinsi yazar. Geminiz varsa
ve kaldirmakia istiyorsamiz, mausu san
dikdorigenin iistiine getirin. 1 numarah
hangar en iist tarafla olandir. Buraya klik-
ledikten sonra kargimza ugusa hazir bulu-
nan geminin resmi sag tarafmda gemiyle
ilgili bilgiler ¢ikar. Geminin alunda ise 6
adet ufak icon bulunmaktadir. Ben gene
bunlan safdan sola dogru
numaralandiracagim.

1- geminize ad vermek icin. Ge-

milere ad vermeden gemileri
havalandiramazsimz.
2- Gemiye personeli

yerlestirmek icindir. Her geminin farkh
sayida personeli mevcuttur.

3- Gemiye maden haric her seyi
viiklemede kullamilir. Bu sayede ayda fire-
tilen arag geregleri kolonilere
nakledebiliriz.

4- Madenleri yiiklemek i¢in. Bu
sayede de kolonilerden aya maden




wakledebiliriz.

5- Gemiyi havalandirmak igin.

6- Gemiyi hurdaya gikarmada
an Bir  gemiyi hurdaya
aracaksamz, hangarlann hepsinin bos
s1 gerekir. Bir tane bile gemi olsa at-
istedifiniz  gemiyi  hurdaya
gikaramazsimz. Bir gemi hurdaya cikug
zaman gemi personeli otomatik olarak
bulundufu kolonideki ( tabi insanlarm
yas otmosferinde oksijenin
gezegenlerde)  insanlara

Simdide 5 numarah ikonu daha
inceleyin. Bu ikonu
ickrardan  hangarlarm

yakmdan
klikledigmizde
bulundugu boliime gegeriz. Efer havala-
nan gemiye gitmek istiyorsak (yerde
olamnlar harig) o gemiyi seceriz. Bu segi-
mide yapukian sonra ekran tekrardan
igir ve karsmniza bir uzay gemisinin
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ol odasi gikar. Burada da solda ve
S._gda 4 adet olmak iizere toplam 8 adet
ikon ¢ikar. O an igin kullanmadifimz
ikonlar yesildir. Gemiler yapihslarna gore
farkh oldugu icin hicbir gem biitin ikon-
lan kullanamaz. Ben genede bu ikonlan
yukandan ve asafidan olmak fizere
agiklyayim.

ASAGIDAKILER:

SOL 1: Maden hari¢ tasidigimuiz
arag ve geregler.

2: Sadece "CARRIER FLEET"
gemisinde kullamhr. Buda geminin i¢in-
deki ucaklar: havalandirmak i¢indir.

SAG 1: Oyunu bitirmeme
ragmen hicbir zaman kullanamadifim bir
ikon.

2: Otomatik pilot. Bu ancak ge-
miye bir rota layin ettikten sorra iye yarar.
Rotay: layin ettikten sonra buraya klikler-
siniz ve ig biter.
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YUKARIDAKILER:

SOL 1: Kargoda tainan maden-
leri gBsterir.

2: Kargoda tagmman madenleri
uzayda bosalur.

SAG 1: Gemiyi otomatik olarak
gezegene indirir. Bir gemiyi indirmek icin
gerekli olan siire 45 dakikadwr. Gemiler an-
cak us (koloni) bulunan yerlerde inebilir.

2: Rota tayini. Bu bélimden
karsimiza giines sisteminin listesi ¢ikar,
Gitmek istedifiniz yeri segliklen sonra,
bilgisayar yolculugun kac giin siirecegini
size bildidr. "Corfirm" segencfi ile kabul
eder, "CANCEL" ile vazgecersiniz.

Bir gemiyi rotaya soktuktan son-
ra hicbir sekilde rotasini defiistiremezsiniz.
Bence oyunun ilk hatas: burda, zaten bana
gore toplam iki hata var, Ikincisinin ne
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oldugunu daha sonra agiklaycagim. Ikon-
lann agiklamalanmn bittifine gore simdi
sira oyun stratejisinde. Oyunda bir iki tane
anahtar var. Eger bu anahtarlara sahipseniz
oyunu rahathkla bitirirsiniz. Birineisi
"Grazer" yaptikian sonra, giines sistemi-
nindcki gezegen listesine ilaveten birde en
sona astroidler eklenmis. Bu son ek olan
astroidleri ancak en son bir "grazer"
yaptiktan sonra gorebiliyorsunuz. Esasen
grazerlerin amacida astroidlerde dolagip
faydali madenleri bulmak ve bunlan ay iis-
siine getirmek. Astroidlerde oyunun anah-
tarlarindan biri gizli. Bu anahtarda ayda
bulunmayan fakat astroidlerde bulunan bir
iki maden, ki bu madenler olmadan baz
arag geregleri yagpamazsmz. Omegin
"COPPER"i "CARRACK" yapimnda
kullanacaksimiz. Astroidlerde 6nemli olan
copper ve methana madenleridir. Bu tiyo-
yu verdikten sonra oyunu bir siaya ko-
yahm ve devam edelim. Mk III reakiériinii
imal ettikten sonra, reakidr baliimiindeki
bir patlamadan dolay: biitiin reaktSrleriniz
imha oluyor. Fazla iiziilmeyin, yapmamz
gereken yeniden Mk I'den baslayarak je-
naratdr iiretmektir. Astroidlere grazer gdn-
derirken Mars’tan, aydan kalkacak herhan-
gi bir araci dilgmanca bir hareket olarak
kabul edecckleri hakkinda mesaj geliyor.
Onemli degildir.Fakat bundan boyle iki
ayda bir Marshilann saldmlarim bekleme-
ye baslaym. Oyunun ikinci anzhtanda,
tiretim ve proje bolimlerini hi¢ bir zaman
bos birakmaym ve artik tek tek projeleri
yapmaya baslaymn.Herbirini farkli geze-
genlere gonderin ve sirayla hepsinden bilgi
alm. Bu gezegenlerden onemli olanlan sa-
dece 3 1anedir. Bu 3 gezegenden oyunun 2.
anahian olan Uranium, silver ve Choro-
rium madenlerini alacaksimz. Efer size bu
3 gezegenin  hangiler oldugunu
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yazsaydim, herhalde oyunu maximum dc-
recede basite indirgemis olacaknm. Size
yazmadifim yegane seyler bunlar. Neyse
bu 3 gezegeni bulmakia pek o kadar zor
degil, yopu topu 1 saatinizi alir. Oyun ecs-
nasinda ilk koloninizi kurdukian sonra ko-
loniden "Carrier fleet" adh biiyik yildiz
gemisi hakkinda bilgi gelecektir. O andan
itibaren gemiyi proje ve iiretim
asamalarindan gecirebilirsiniz. Ara sira
salgin gikacaktwr. Salgm olan gezegenlere
gemi indiremezsiniz. Fakat iiziilmeyin
salgin haberiyle beraber salgm ile ilgili
ilacm formilinide proje ve fireim
asamasma sokabilirsiniz. Daha sonra bu
ilaclan "Waverider” ile gezegene en kisa
siirede ulasurdmmzm: sorun halloluyor.
"Carrier fleet" tirettikten sonra sira 5-10 ta-
ne "figther” yapmaya geldi. Uretiginiz

figtherlan , Carrier fleetin  igine
yerlegtiriyor ve Marsa dofru yola
¢ikiyorsunuz. Geminizin saldirtya

ugradina iliskin haberi 6grendikten sonra
, "camier fleet" e gecip gemileri
havalandmyorsunuz. Burada gemi yoneti-
minde joistick” Ei tafsiye ederim. Daha
kullamsh. 5-10 adet gemiyi diistriince
Marshlar teslim oluyer, ve Marsh tehlikesi
sizin igin bitiyor. Aradan birkag giin gecin-
ce Marshlardan, Dinyanm yiizeyim
degistirebilecek bir aletle ilgili haber
aliyorsunuz. Bu haberle beraber tekrar pro-
je asamasina geliyorsunuz. Proje bittifinde
birde bakiyorsunuz ki yapilacak olan alet
lasiyabilecek kapasitede gemi yok. Kara
kara diiglinmeyin bununda ¢éziimf Marslt-
lardan geliyor. "Carrier Fleet" e yapilacak
yeni bir degisiklikle"Carrier Fleet" i bii-
yik  bir kargo gemisi olarak
kullanabiliyorsunuz.iste oyunun en kiritik
glinleri geldi. Burada yapacafimz en ufak
hata, oyunu bitrmenize engel oluyor.
Soyleki bu yeni projeyi yurorige

-
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koydugunuz zaman kolonilerinizden birin-
de neden geldigi belli olmayan bir filo ile
ilgili haber gelecek. haberi gonderen kisi
birde bu haberin asilsiz oldufunu
séyleyecck. Sizin yapmaniz gereken sey
biitiin doglan bosaltmamiz. Ayda tek bir
gemi kalmasm. 1-2 Giin iginde bu filo Aya
saldinyor. Sakm karsi koymay: dene
meyin, filoyu yenmeniz miimkiin degil. Fi-
lo Aydaki iissii yerle bir ediyor. Ve Ayda
yasayan herkesi oldiiriiyor. Bu ac: sonu hi¢
bir sekilde degistiremiyorsunuz. Fakat o
kadar tiziilmeyin, nede olsa mutlaka her-
hangi bir yerde bir adet camack’ mz
vardir. Iste bu gemiyi Aya indirip hurdaya
gikarin, boylece istte tekrardan 80 kisiniz
olur. Efer bunlan yapmazda "carier fleet”
inizi liretim asamasina sokarsamz siz {ireti-
min 68% indeiken gelen Mastinllar, herseyi
yok ediyor ve sizin "carrier fleet” iniz dog-

ta bir daha kalkmamacasina kahyor. Si-
zinde herhangi bir gemiyi hurdaya cikar-
mamez hayal oluyor ve oyumu
bitiremiyorsunuz. Unutmaym en son
projevi, proje asamasi bitse bile Marshlar
saldiranz kadar hic bir Giretim yapmaym.
Eger "carier fleet” inizi, biyuk bir kargo
gemisi olarak deistirgiyseniz, ek yap-
mamz  gereken gemiye Dimnyay
degistirecek olan aleti yiikklemek ve gemi-
yi Diinyaya indirmek. Gemi Diinyaya
inince alet otomatikman c¢alismaya baslar.
Onun cabst siire iginde golonilerinizde
tek tek bagimsizhiklanm ilan ederler. Bii-
tiin kolonileriniz bafimsiz olduktan sonra
dinyanin yasanabilr bir yer oldugu
hakkimda bir haber alwrsmz. S.1.O.S u
Diinyaya gecen bir ka¢c giin icinde oyun
biter. Nasilmu biter bir anda ekran karanr
ve ufak harflerle "GAME OVER" ve
alunda basan yiizdeniz. Evet iste oyunun
ikinci hatah kismi burasi. Ne bir son ekran
ne bir demo, nede bir yazi. Saatlerinizi
harciyorsunuz ve oyun bir anda bitiyor ve
sizde elinden oyuncag: almmis bebek gibi
kalakaliyorsunuz. Biitiin bunlara ragmen
lek kelimeyle muhtesem bir oyun. Hersey
en ince detayma kadar diigliniilmig, Saat-
lerin nasil gectifini anlamayacaksimz.
Mutlaka ahn.

TARKAN BARLAS

GRAFIK
SES-EFEKT
MUZIK
OYNANABILIRLIK
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" NORTH & SOUTH

Evcl iste strateji oyunlarma yeni
kaulan bir program daha. Fakat bu oyunda
ne Waterloo oyununda oldugu gibi saatler-
ce kafa pailatiyorsunuz, nede biitiin strateji
oyunlannda oldufu gibi kangk ve
karmasik birimleri haritadaki sagina sapan
kutucuklar ol~rak oradan oraya hareket
ettirmiyorsunuz. Ceicniz afnyana kadar
guldirecek espirili grafiklerle, basit oldugu
kadar eflendirici olan oyunumuz 1800 le-
rin Amerikasinda kuzeyle giineyin kiran
karana savas: arasinda gegiyor. Oyun sirate-
i oyunu dedik fakat, zaman zaman kale ve
wenlere saldinp para calacagiz, zaman za-
manda karsilik]* topgulari, piyade ve atlilan
savas esnasmia yonetecegiz. Ik olarak
bildigimiz lisana gore bir dil secimi
vapryoruz. Burdaki, hiicum borusu galan,
ve isin garibi tek bagma bir sisme botta bu-
lunzan asker aninasyonu gok giizel. Bu ek-
randa toplam 5 dil segenegi var. Bunlar;
ltalyanca, ingilizce, Almanca, Ispanyolca
wve Fransizca, Daha sonra bir ekran goriin-
tiisii daha cikiyor ve ardindan ana meniive
geciyoruz. Ana meniide hersey Ikonlarla
belirtilmis. Burada karsihkh iki asker var.
sol taraftaki bizimki. Askerlerin iistine
uklarsak 3 ayn karckter goziikilyor. Arka-
lanndaki fona nklarsak iste§imize gore,
bilgisayara veya arkadasimiza karsi oynaya
biliriz. Ortada toplam 5 ikon var. Bu ikon-
lar sirasiyla;sol dstten.

1= Kizilderili ikonu;Bu ikonu se-
cersek oyunda kzilderililer ve Mexsikolu-
lzrdz bulunur. Tabi bunlar ayn bir diiyman.

Sol iist orta= Hava durumu;Bu
ikonuda segersek oyunda degisik hava
kosullanida olur.

Sol st saj= Gemi yardim;Bu
ikonda, bize deniz yollanyla yardim gel-
mesini saglar.

Sol alt= Arcade oyun ikonu;Bu
ikondan oyunu hem sirateji, hem arcade
olarak oynata biliriz.

Saj alt= Strateji ikonu;Bu ikon-
danda oyunu yalmizca strateji olarak
oynariz.

Alntaki ikonlann arasindaki tak-
vim yapraklarinda tarih yazhdir. Bu ya-
praklarin iistime gelip, mausu uklarsak, ta-
rih degisir. Yil arttikca sizin ve rakibinizin
birlikleride artar. Ayrica oyuna bir baska
espiri katan ve ¢ok zor farkedilen olaysa,
fotografcimn poposuna mausu
kliklediZinizde, adam cok hos bir kikirde-
me yapiyor. Neyse segeneklerinizi tamam-
lachysamz bu olayr goriintilemek igin
"GO" ikonuna mausu tklaymn. Arok oyun
ekranma gece biliriz. Oyunda sizin adam-
lanmzin bulundugu bolgelerde, yamp son-
meler olur. Mausu bu bélgelere getirip bir
kere ukladifimzda, adamlanmzm
gidebilecegi yerler belirir. Bunlardan
dilediginize gidersiniz. En kritik noktalar
ise demiryolu istasyonlan ve saf tarafta
denize agilan en c¢ikintiht burundur. Oyun
boyunca demiryollanndan ve denizden
yarchm gelir. Dikkat etmeniz gereken
seylerden biriside Kizil derili'lerin ve

Mexsiko'lulann arazilerinde fazln uzm
siire durmamanizdir. Bu hata sizin sonunuz
olabilir.

Her birlikte 6 piyade, 3 suvari, ve
bir topcu vardir. Bir savas sonrasinda bu
say1 azalabilir. En giizel sey’erden biride,
birliklerinizi birlestirebilmenizdir. En fazla
3 birlik birlege bilir ve birlegen birlikler ,bir
daha asla aynilmazlar. Oyunun baz1 bolge-
lerinde kaleler vardir. Eger rakibinizin ka-
lesini almaya cahsiyorsamz, cikan ekranda
saati gecip direfe bayraimz dikmelisiniz.
Rakibinizde atese basar ve joysticki sola
cekerck adamlanm iistiiniize gonderir. Dik-
kat edin zamammz cok kusith.

Eger rakibinizin iki tren istasyo-
nunun arasmdaki bir vari fethederseniz,
tren gegerken trenide ele gecirebilirsiniz.
Tek kotii yani, bu tiir olaylarm klavyeden,
yon tuslar ve space’le oynanmasi.

Birde Arcode savas durumunda
kahverengililer klavyeden yon tuslanim ha-
reket icin, spaece tusumu ates etmek igin,
kendi taraflarindaki SHIFT tusunu adam
degistirmek I¢in kullaniyorlar. Mavi ceket-
liler ise jostickle oynar ve adam
depistirmek igin sol taraftaki SHITF tusunu
kullamirlar, malesef arcode oyunu bilgisa-
yar kendi bagna oynayamiyor, siz hep
yeniyorsunuz.,

Eger savagirken geri cekilmek is-
teyeniniz olursa maviler "ESC" tusunu kah-
verenkliler "FLO" wve " " kullana
bilirler.Savastifimz yere gorede alaminz iki
cegit olabilir. Bunlar yesillik ve kurak
Oyunu oynarken "S" tusuna ba-
sarsamz size "JEV OF STRATEGIE” soru-
sunu sorar. "Ok" derseniz oyuna strateji
olarak devam edersiniz. Tekrar basarsaniz
"JEV OF ACTION" sorusuyla oyunu tek-
rar action oynayip oynamak istemediginizi
sorar. “X" tuguylada "POUR EXITER
VALIDER OK" sorusunu sorar "OK" der-
seniz tekrar ana menilye gecer. Hayatimda
karsilastifim en komik oyunlardan birisi
North end South.gergekten zevkli dakikalar
yasatiyor ve biktrmyor. Bir arkadasimizida
vammza alip oynamamzi tefsiye ederim.

FEVZI ATAY




 SHUFFLE PUCK

CAFKE

v

Shuffle Puck Cafe oynayanlan
saatlerce, belki giinlerce Dbilgisayar
baginda tutabilecek kalitede oldukca
zevkli bir salon oyunu. Tiirkiye'de fazla
bilinmeyen fakat diinyada oldukca fazla
tutulan bu oyunda, amag topu kars: ta-
rafin kalesine géndermek. Istanbul’da
oturupta, Fame City’e gidenler bu oyunu
bilirler. Nede olsa dakikalarca sira
beklemislerdir. Simdi sizin Tstanbula yada
Fame City’e gitmenize gerek kalmadi. Bu
oyun Fame City’i ayagmuza getirdi.
Simdi gelelim oyuna. Amacmizm topu
karst kaleye atmak oldugunu
sdylemistim, Fakat bu oyunda samldiffi
kadar kolay veya basil degil. Simdi ister-
seniz oyunu daha detayli anlatayim. Oyun
yiiklendiginde kargmiza bir salon, salonda
da bir y1gin defisik canli var. Eer mou-
se'n bu yaratiklardan birine kliklerseniz,
bir nevi aligtirma yaparsimz. Efer turnu-
va istiyorsamiz mouse’'u  "Current

Champion"a getirip klikleyin. Bu iside
hallettikten sonra ckrana solu ve sag: ka-
palt olan, yukaris1 ve agafisi agik olan (
yukan taraf rakibin, asag taraf sizin) bir
masa ¢ikiyor. Rakibiniz karsimzda duru-
yor ve Oniinde onun yénettigi kutu var.
Sizin Oniniizdede sizin yonettiginiz kutu

duruyor. Topunhuzda buz hokeyi toplar1 gi-
bi ufak ve basik bir silindir, Siz kutunuzu
belli bir uzakliga kadar istediginiz yénlere
gotiirebiliyorsunuz. (maksimum uvzaklik
kalin kirmizi ¢izgi) Topa mzla vurmak icin
kutuyu geriye cekip hizla ileri dogru
itiyorsunuz. Efier topa vururken kutunuzu
safa sola dogru cekerseniz, top yan tara-
flara carparak gidiyor. Bu rakibinizi
sagirtacagi gibi sizide sagirtabilir.

Bu oyunda Thersey espirili
yapilmis. Her rakibin kendine has efekileri
ve hareketleri var. Bunlar yendikce yada
yenildikge degisiyor.Gol atugmizi yada
yediginizi cam kinlmasina benzer efekiler
ve goriintii oyunlanyla goriyorsunuz.
Oyun esnasinda "SPACE" tuguna basarak
yukarida bir menii c¢ikarabiliriz. Bu
meniiden;

Champions: Kimin sampiyon
oldufunu gosterir.

Game: Yeni bir oyun, rakibinizi

" degistirme, turnuvaya gegis.

Panndle: Yonettiginiz kutucufun
adi, Buradan "PANNDLE SIZE" ile
yonettiginiz kutuyu istediginiz gibi bilyiil-
tiip kiigiiltebilirsiniz. "BUTTON
UP/DOWN" ile vuruslarimzin siddetini
ayarlayabilirsiniz. "TOURNAMENT

PANNDLE" ile standat panndle'la
OYNarsiiz.

Blocker: Bu segenek size, ma-
sanm ortasma blok koymamza, dolayisiyla
oyunu daha zor fakat zevkli hale sokmam-
za yarar. Buradan No Blocker, oyunu blok-
suz normal haliyle oynamiizi, Small Bloc-
ker ufak bir blokla, Medium orta bir blokla,
Large ise biiyiik bir blokla oynamimzn
saglar. Custom Blocker secenegiylede
blogunuzun boyunu ve agithgm istediginiz
bigimde degistirebilirsiniz. Biitin bu se-
¢imleri mouse’un saj tusuyla
yapabilirsiniz. Segenefe gelin, elinizi sag
buttona basin ve c¢ekmeyin, bdylelikle
istediginiz sekilde oyunu degistirebilirsiniz.

Ilk basta robotla oynamamai tav-
siye ederim. Nedenine gelince robotun en
basit rakip olmasi. Boylelikle sizde rahat
bir aligtirma yapabilirsiniz. Turnuvada ise
ilk dort rakibi kolaylikla gecebilirsiniz, fa-
kat dordiinciiden sonra isler oldukga
zorlagtyor. Topu rakibinizin genelde sagma
atmaya c¢aligin, hepsinin zayif yonii sag
taraflar1. Bundan baska sdylenebilecek faz-
la birsey yok. Miithis grafikler, harika
efektler ve zevkli dakikalar sizi bekliyor.
Mutlaka alm...

TARKAN BARLAS
GRAFIK % 85
SES-EFEKT.......... % 60
MUZIK % 62

OYNANABILIRLIK........... s 93




CAME FROM

Milyonlarca yildir degismeyen
gim icerisinde ¢ok bii‘yiikt?blr fizik-
Sisim gecirecekti, bu inamlmaz bir
svd:r ama gercek olacakti, ¢inki O
COLDEN GELDI. Bu sozler oyunun
b=smdaki demonun sézleri. "It cames from
desert” avlar dnce demosu gelen bir
INEMAWARE harikast. Bu oyunla fir-
izha once yaptif, "Kings of Chicago",
nder of the Crown", "Rocket Rancer”
armi hem grafik, hem konu, hem de
:znabilirlik agismdan asiyoruz gelebile-
i, en lst noktaya erisiyor. Bu oyun
simdiyedek oynadifim en miikemmel
wun diyebilirim. 1Ik basta hersey size ba-
coruniicek, fakat tckrar lekrar oy-
nadikca, sizde benim Eibi oyunda onlarca
senaryo oldugunun farkina varacak ve dur-
madan veni, farkh olaylar ve Kkisilerle
karsilasacaksmiz. Oyunda birden fazla son
ve son ekran oldufunu sdylemeliyim. Bu
vizden sizde ilk oyurdugunuzda oyunu
Ditirchilirsiniz, fakat biraz daha oynayinca
sonu degistirebilirsiniz. (Kag¢ tane son
Jdugunu heniiz kesin lespit edemedik.)
esnasinda yaptifimz konusmalar cok
i soyleyecefiniz

nemli, nedeni ise
zciklerl sectikten sonra, herhangi bir
ilde  geriye doniiy imkanmiz  yok.

ckild

Al

Finiz bir cevap sizi farkli bir senzgg'—
mn icine sokarken, bir baskasida daha
i1 olaylarla igice biraka bilir. Tste bu
den dolay1r oyundan kolay, kolay
iklamazsmiz.
Gelelim oyuna; Siz oyunda genc
oir Jeoloji doktorunu canlandmyorsunuz.
oJlaylarda "Lizard Breath" adh
bada ve cevresinde gelisiyor. Ashnda
madenciler icin uruLmu? bir_yer.
igenin asil 6nemli yeri madenleri 5 ana
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ve bat  dogrultusunda

cevretiyorlar.
Bolgede kasabadan baska Askeri Gami-
zon, cillikler ve havaalam1 bulunmakta.

Arazi daglarla cevrili oldu%u icin dig

diinya ile Eaglanuyl bir karayolu saghyor.
Jeoloji doktoru olan siz bu
kasabaya yeni atandimz ve geleli ancak bir
kac giin oldu. Tesadif buya sizin gelmeni-
zle birlikie bir gece biiyiikce bir meteor bu
bélgeye disiiyor. Yiiksek radyasyon ya[yan
bu meteorun cevreye korkune zaran oluy-
or. Ozcllikle KARINCALARA... Nor-
malde zararsiz ve sempatik olan bu

DESERT

bocekler radyasyon yiiziinden bir anda 8-
10 metrelik birer deve déaiisiiyorlar. Bu
karincalarin tek amaclann var, KARIN-
LARINI DOYURMAK. Cevrede bulunan
Siﬂikier ve tahil ambarlanda bu sebepten
olayi boy hedefi oluyorlar. Sizin
amacimzda kanncalan ve yuvalanm yok
ederek sehri ve insanlan kurtarmak, fakat
bu zordan da ote, ilk baslarda da nerdeyse
imkansiz. 8iz de taktir edersiniz ki hig
kimse giiniimiizde bu gibi ancak masal-
larda olan seylere inanmaz, herkez
herseyin kamitim ister. Kahramanumizin
basina da ayni seyler dgcliyor. Hic kimseyi
inandramiyor. Belediye” reisi ve kasa-
balilar yiizime giiliiyor. Siz onlara bu
kanncalan tahlil ve analiz sonuglariyla ses
kayitlanyla kamtlamak zorundasimz.
Fakat bunlar1 karmealar ciftliklere alenen
saldiriya gecmeden yapmak ve daha yu-
valarimin  gevresinde iken yok etmek
zorundasiniz, eger maden ocaklarmi kul-
lanacak olurlarsa bir anda bdlgeyi kuzey-
den, giineyden ve baudan kusatiyorlar.
Sizin yansmuz burada zamana kars.
Karmcalar ortalikia dolasmadan, bulduk-
larmizi tahlil ettirmeli, gercken yerlere
mesajlar ve &mekler gondermelisiniz.
Bunlann yaparkende belediye reisini
kamtlarmizla ikna etmeli ve biitiin bdlgeyi
alarma gegirmelisiniz. Biitiin herseyi bir
haftahik zaman dilimi iginde
Fcr@ckle?tﬁ-ma[isiniz, yoksa karnnca isti-
as1 bashyor, siz isler buraya vardiktan
sonra Belediye Reisinden izin ahyorsunuz
fakat, hersey icin hemen, hemen geg
olmug oluyor. Hikaye kismim biraz uzun
tuttuk galiba, neyse gelelim oyuna.
Evinizde basladifimz oyuna kapiy: acarak
devam ediyorsunuz. Yash adam size tas
dmekler getiriyor, fakat bunlari nereden
topladifim hatirlamiyor. Adamlar
konusurken telefon cahyor, telefonda




bolge gazetesinden bir muhabir artyor ve
sizinle meteor hakkinda goriigmek iste-
digini soyliyor. Bu telefon konusmasmdan
sonra  yardimcimzdan, iiniversite pro-
fespriniln  sizinle konugmak istedigini
ofreniyorsunuz. Daha sonra getinlen
taslan” inceliyor ve taslarda radyasyon
tespil cdigéor ve bunlan laboratuara yolluy-
orsunuz. Evden cikip gazeleye ufruyor ve
burada muhabirle goriistiyorsunuz. Yeni
geldiginiz icin sizi tamimayan n.uhabir sizi
ayak islerine kosan biri sandif1 i¢in acele
Eolﬁ:meniz gercken bir paketi Oniiniize
oyuyor, cifer adimizi sﬁz!crsemiz, bir anda
eli ccbine atan muhabr, telash bir sek-
ilde ertesi giin igin yerinde aragirma yap-
maya eski ambarin bulundugu bolgeye sizi
davel ediyor. Gazeteden laboratuara gidiy-
or ve prolesore kendinizi tamitiyorsunuz.
Miisbet bir konusmadan sonra dbniiste
Pub’a upruyor ve size taslan getiren ihti-
ara taslarn yerini icecek birgeyler ismar-
ayarak OZreniyorsunuz. tan sonra
faimya giderek faydah seyler Ofrene
bilirsiniz. gimdi tekrar evdeyiz yapacak bir
y olmadigmdan uyuyorsunuz. Uykuda
orkunc bir kabus gorifyorsunuz. Kabusta
korkung dev bir karmcayla miicadele ediy-
OrsUNuZ. Kapmmn calmasiyla
uyamyorsunuz. O da ne kargnnzdasyarah
ve oldukca giizel bir bayan var. Sizden
yardim istiyor. Eve buyur ettikten sonra
size bagindan j:jenlcri anlatiyor. Kizla be-
raber kaza mahalline gidiyor ve kizin kag—
bolan arkadasim aryorsunuz. Bu arada
goziiniize iligen bazt ip uglarm topluyor-
sunuz. Kizin arkadagimin ayakkabisinin
bulunmasiyla is bir anda ci dilegéyor ve
siz kazin sizde kalmasim kabul edip eve
gotirerck tek bagmiza arasurmaya devam
ediyorsunuz. I5te trmalar esnasmda
ilk defa burada karmncalarla
karsilastyorsunuz 5-10 tanesini
Sldurdiikten sonra kanncalar geri gekilyor
ve sizde oliilerden bazi organik pargalar
topluyorsunuz. Bu_pargalanda laboratu-
ardaki Profesére teslim ettikten sonra olay-
lar yavas yavas gelisiyor, yapugmiz tele-
fon~ konusmalannda - olsun, yiiz yiize
konugmalarda olsun; 3 numaral pompanin
bekeisinin kayboldugmu, ¢iftlik evlerinde
parcalanmug ineklerin oldugunu ve 1 nu-
marali madende gariplikler oldugunu

Ggreniyorsunuz. Zaman hizla akip
giderken polisten, kaza ya_Ji':an' arabadan
icinde garip scslerin kaydedildigi bir kaset

aliyor ve bunuda analiz icin profesdre
géndc!riyorsmmz. h ;S . ha;rmliz
sonuclan yavas yavas geliyor. Artl y
acik bir sekilde onaa}?a gikiyor. Bu bclgglcer
karsimizda dev bir karinca ordusunun kesin
kamtlanrm olusturuyor. Fakat Belediye
Reisi bir tirlii bunlara inanmiyor ve size
ardimm = red  ediyor. ofesbrden
armcalarla ilgili bilgiler ediniyorsunuz;
Bu rir kanncalann cok sicak ve sofuk
havalarda yuvalarnda  oldugu, -
valarminda ancak iceri girip mkarﬁ’c'.ln
goriile bilecegini Ggreniyorsunuz. Karinca
istilastm  durdurmanm “tek yoluda yu-
valanm yok etmek. Boylelikle hava duru-
munu ogrenerck tahmini olarak nereye
gidebileceklerini kestirebiliyorsunuz.

E%f[ isterseniz. 1 numarah
madene ugakla yapacafimz bir yolculukla
bu kanmncalar %(orcm irsiniz. Fakat ilk
basta sizden baska kimse bu karincalan
gormek istemiyor. Olaylar bu gekilde de-

vam ederken birden polis merkezinden
yollam kapandifim Gfreniyorsunuz.
Aruk disanyla baglantmz Kesilmis bir du-
rumda. Gunler bir birini kovalarken
kannca siirisii saldmya geciyor. Ik
olarak  giineydeki cifilikien ortaya
cthamrlar. Isin kot tarafi , labora i
Prol. burada olmasi. Eger siz karmcay
dldiiremezseniz, karmca Prof. oldiriiyor
sizide g'mah¥or, bundan sonrada Prof. size
hi¢ bir Ia olmuyor. Halbuki
Prof.daha sonra karncalara karsi kuvvetli
bir ¢are bulacak. Aruk kanncalar her
yerde. Polis karakolunu ziyaret etiginizde
"Situation Map" tan kanmncalann yerlerini
gore bilirsiniz. Burada karmca {ruhman
Eere joistick’inizi getirin ve eliniz atege
asili” olarak joistigi sag sol yapm bu
sayede oraya yerlestirdigmiz asken birligi
veya polis kuvvetini segmis olursunuz.
Gene elinizi ateste il (ﬁa:rak yukar
asag aparsamiz, © bolgeye yer-
lesureccgmiz birimlerin adetini belirlemis
olursunuz. Oyunun bundan sonrasmi bu
aylik size birakiyorum. Benim ki sadece
oyunu sectigim bir yone oynamakt1 siz da-
hada farkli secenekler yaparak oyunu
oldukga fazla gegistirebilir, Il)ler seferinde
yeni bir geyler katabilirsiniz. Yer darhif:
nedeni ile oyunu detayh bir sekilde yaza-
madim kusura bakmaymn, bunu bir
aciklama olarak varsayin ve gelecek
sayiy1 bekleyin, detayli ve tam agiklamay
gelecck sayida bulacaksmiz.
KLER

TELEFONLAR:

a) Airstripr  Hava
konusabilirsiniz.

b) Home: Evinizi aramak icin,
efer baska bir yerdeyseniz bu secenekle
evdeki yerdimemizla konugabilirsiniz.

c) University lab: Buradan
labaratuar ile goriise bilirsiniz.

d) Dusty (KBUG) : Radyo evin-

alamyla

de ¢alisan sevgilinizin telefonudur.
_ e) Police Station: Polis
merkezinin telefonu
Desert Star:  Kasaba

gazetesinin telefonu.
g Weather Station: Hava tah-
min kules: (Meteroloji jstasyonu) |
ARCADE BOLUMLERI
1) Yangin : Evde ¢ikan yangm
sondiirmek  icin  kopigu evlerin
baslangic enne mﬂill Kontroller
kanncay: oldirirken kullanilan tabanca

ile aym.
2) Karmca : Burada ilk ekranda




sammeanin antenlerimi vurmaya ¢ahsin,
kursununuz biter veya karinca sizden
kacarsa 2. ekran ¢ikar, burada kanncanin
kafasi hemen hemen tiim ekrami kaplar,
nleri vurmak igcin 2-3 saniyeniz var.
r kanincay1 oldirirseniz bu sefer 3.
ekran cikar. Bu _ckranda  grafikler
yukandan goriiniiyor. Adammz
karmcalar ile arasinda bellibir uzakhkta tu-
tarak kanncalarm orta noktasma dinamit
atm. Size yaklasirlarsa korkmaymn nedeni
. adamumzin hareketlerinin karnincadan
olmasidir. Efer kanncah bolgede
asker varsa, bu sefer bir tanki kumanda
ediyorsunuz.

3) Araba : Burada kasabamin
serserileri arabalanm sizin {istiinlize dogru
sriayor ve sizi yoldan gikarmak istiyorlar.
Bolom  yiiklendifinde siz  arabanm
indesiniz_joistick’i safia veva sola
. serserilerden bu sayede kurtula-
siniz. Ger¢i arabamz yoldan gika-
ir, fakat siz gene oyuna kendi evinizde
slayacaksmiz. Eger arabamizi diiz veya
serserilerin  Uzerine siirerseniz, mutlaka
kaza geciriyor ve hastaneye yatiyorsunuz.

4) Hastane : Herhangi bir sekilde

2
L=

hastaneye diiserseniz, buradan "Escape
Hospital” secenegiyle kagmaya

sabilirsiniz. olum  yiiklendiginde
untiller gene isttendir. Adamimzda
yaizkia vatyordur. Ales tusuna basarak
adam avafa kaldmnz. Kapilar olomatik
olerzk acilir. Bélumin zorlugu hic kims-
=ve vakalanmama zorunlulufu olmasindan
szyvnaklamyor. Her hangi biri sizi goriirse
pesimize diisecck ve bagirarak
rimide yardima cafiracakur. Kurtul-
mak icin kimi zaman odalara saklanmamz
lamm gelecektir. Bog bir yatak bulursamz
kscermayin yatagm yaminda joistickin atas
tucona basm, adamimiz otomatik olarak
252 vyatar. Kacis ilk basta zor gelebilir,
zzmanda kangik gorile bilir. Fakat
forkmaym ¢ikis cok kolay, ilk { maniz
serciken, asansor veya merdivenle bir kat
25 mmeklir buradanda ilk olarak saga
= asaf; ve tekrar sola dogru gidersemiz

5) Ugak : Adammzi ucagm
syamma gelirin, kendisi otomatik o‘iarak
wcafa bmer, daha sonra joistick'inizi
wyukss iterek ucafimza hiz verin. (labi hiz
vermeden Once ilk olarak piste ¢ikmaniz
zerekli) Ucak  gene  kendiliginden

havalamr. Joistick'inizi asagi g¢ekerek
alcala bilir, yukan cekerck yiikscle
bilirsiniz. (Havada iken) Aics iusuna
basarsaniz, ucagm deposundaki ilaclan
bosalursiniz. Bu ilaglar1 dev karmncalar
oldirmekte kullanacagiz. Ilk olarak 4 adet
ilacla ucarken ,oyunda ginler gectikge bu
say1 artacakur. Inmek icin hava alanma
tekrar geri déniin ve ugag: alcalun, kendi
otomatik olarak durur. Ugus esnasinda
diserseniz, gozlerinia hastanede
acarsmiz, benzininiz bilersede mecburn
ini§ yaparsimz. Mecburi inig de effer her-
hangi bir yerlesim biriminden uzakta is-
eniz basmiza giines gegecektir.

6) ﬁlgakll kavga : Agk hava
sinamasmda size takilan serserilerle
bicakh bir kavgaya gimmek zorunda
kalivorsunuz. Bu serseriler aym zamanda
arabalan ile sizi yoldan ¢ikarmaya calisan
serseriler, efer kavgada rakibinizi yeners-
cniz, serseriler bir daha sizi rahatsiz et-
miyor. Kavga gene usiten, fakat bu sefer

biiyiik grafikli, aluaki sizin adamimz.
Joistigi yukan gekerseniz kars: tarafa ham-
le _\f'e(zxpar. asagi cekerseniz, rakibin ham-
lesinden kagar. Ales tusu basih iken yonler
ve caprazlar da cesith vuruglar yapmamzn

saglar. :
- TARKAN BARLAS & SAHIN
DERYA

CRANIE, = i B it % 100 |
SES-EFEKT % 100 |
MUZIK % 100 |

OYNANABILIRLIK oo e % 100
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STRIDER

STRIDER bir rus casusudur., Ona
bir kiza 61diirmesi emredilir. Ama o emirle-
te karsi dlgelerek kz1 oldirmez ve KGB ‘f!c

at

baj kaldint, KGB ¢ok biiyiik bir tegki
oldugu icin dijn(?'amn her tarafinda gicleri
vardir. §tridcr’ a kizi bulmak icin dim-

anm her tarafim1 dolagmalidir, Stnder’m
zocam onun bu savasina kars1 ¢ikar. Ama
Strider kimseyi dinlemez. a ilk olarak
KGB’nin asil merkezinin bulundugu rusya-
da  bashyorsunuz. Ilerledikce cesitli
diismanlarfa kargilasacaksimz. Birinci bii-
liimiin ilk par¢asmm sonuna geldiginizde
bir- adam zincirlerini kinip iistiiniize
atlayacak. Bu adam saf digi etmek cok
kolay. Egilip sadece ateﬁc basm. En sonun-
da parcalara ayrilacak. Burada dikkat etme-
niz gereken kiiclik yesil blogun altunda
durmak. Ciinkii adami dldiirdiigimiizde ta-
van alev alev yanip tistiiniize duisliyor. Son-
ra yukan ¢ikip ilerleyin, Burada en sounu-
da yol kapanacak ve yerin altndan bir lazer
makinas: ¢ikacak. Bu makine c¢ikarken,
kilicimizla vurmaya baglayin. Bu bélimde
esyalan toplamak icin kilila vurup onlara
degmelisiniz.  Kihg seklindeki  esyay
alcﬁglmzda kilicimizm etkisi artacaktir. Ba-
zen bir kug gelip size bir yardimei
irakiyor, Bu kusu kilicmizla 6ldiriip ha-
vada "asith duran egyayir almahsmiz. Bu

ardimer size epeyce kolayhik saflayacak.

ihemizin  vetisemedigi yerleri kolayca

% 100

NEWTON
Bu ad size neyi
hatirliyor. Yercekimi

kanunumu? Evet olabilir.
Ama bu seferki, ondanda
miithis birsey; PC makina-
larla ¢alisan, konuganod
yliriyen, oynayabilen,
Odrenen, Ofretebilen ve
hatta c¢ay yapabilen bir
robot. Robot PC uyumlu
makinalarda calisiyor ve
mekanii klavye lizerinden
kontrol ediliyor. Ayrica
uzerinde dig dunyayla
baglanti kurmak ig¢in 300
boundluk bir modemde
VA,

ERAFIR oo oot % 90
SES-EFEKT...... %100
MUBIK ... ooeiian % 83
OYNANABILIRLIK ..o eeezicrmeres % 100

vurabileceksiniz. BSliimiin sonunda mecli-
sc geleceksiniz. Burada meclis iiyelerinin
hepsi birlesip bir canavan olusturuyorlar.
Bu yarank oyundaki en zor canavar. Cana-
var o6ldiirmenin kolay yolu var. Ustiiniize
elirken ates edip somra hemen alt
]g(('i clerden birine  ¢ekin.  Canavan
oldiirdiigiiniizde gesitli grafikler ¢cikacak ve
boliim atlayacaksimiz, 2. bolim Avrupa’nmn
karli  bolgelerinde  gegiyor. urada
amactmz boliimiin en tepesindeki ucan ge-
miye ulagmak.Oyuna bagladifimzda uzun

ke alip iki kiicik siitundan soldakinin
iistinde durarak jcvamll ates edin. Sonra
duvardan tirmammn, aman dildi(al 1.. Burada
duvardan tirmanirken ¢ok dikkatli ol-
mahisimz ¢linki, duvarda gezen robotlar
var. Sonra lepedeki adamlan oldiiriip list-
teki aciklikian yola devam edin. Robot
sava;;iy1 oldiirdikten sonra maymlara dik-
kat ederck asafi inip en uclan karsiya
atlagm. Sonra hep yukan tirmanin sonra
sapdan yukari tirmanm. Burada kafamza
diisen ~ bombalan  Juhcimzla  imha
edebilirsiniz. Eger ge¢ kalirsamz bombalar
kafanizda patlayip bir enerjinizi gotiiriir.
Yukan Z:lpff)i)ﬂp geminin diimeninde duran

GOWITH ]

Oyuniardaki
Basannizin  sirri:

Tabii ki ??

Orjinali TST 'dir
ve biitiin bilgisayar

adam oldiiriin. Gemiye Lkaadan difer
adamlari ve ates eden topuda halledin. Son-
ra_dimene yiiniyiin ve bolimii bitirin. 4.
bilim ucan bir savas gemisinde gegiyor.
Bu bélimiin tek zor yeri sonundaki
canavar.Bu bir uyduya benziyor. Sizi ge-
kim alamina ahlinca, ates ederek etrafinda
dolagirsaniz. bunuda halledersiniz. Sonra
bir yol acilacak ve burada tek kollu bir
adamla karsilasacaksimz. Aman bu adama
cok yaklagsmaym vyoksa kancasim size
saplar.

3. béliim bir ormanda gegiyor.
Burada bumerang atan kadinlarla ve dina-
zorlarla karsilagacaksimz. Dinazorlardan
kiigligiinii oldiirmek igin egilip ates etmeli,
uzun boylu icinde ziplamahsimz. Sonra
safa yliruylip asil canavarla kargilasin. Bu
canavan oOldurmek i¢in bir kat yukan ¢ikip
yiiziine vurmalisimz.

5. ve son boliim gercekten zor.
En basta takla atarak platforma ¢ikin.
Aman dikkal burada pek ¢ok delik siz1 yut-
mak icin bekliyor. (g;mmn sonunda yine
bir 13}_!_d1_1_ ile karsilasacaksimz. Bunuda
olc{m ugcll.mﬁgde b]gg_y(_:: 1llz:cak ve siz bu

a sagdan inmelisiniz. Yoksa asag1 ucu
glljﬁrsﬁn%z. Oyunun son canavanafkfﬁci ?:vo'Fj
limdeki robol kdpek. Bu robotu gecmek
v+ 0 backgrounddaki  ¢izgiye ~dikkat
etmelisiniz. Eger bu qiz%iyi gegerseniz 1o-
bol sizi yaralayabilir... Bunuda 6ldiirtince
oyunu bitiriyorsunuz. Hepinize basanlar...
*  SAHIN DERYA

saticilannda bulabilirsiniz.

TSI

TERROLDI

SANAYI :
TICARET 34770 Zomtnoame eTANE

4
UL Tel: (1) 558 12 54




g}{m&x; allahim IEII Spor oyununu
hic bu Kka severek oynayacafiml
AN

sanmiyordum. Ama OCE
kemmel

bu mii-
oyununu gﬁrgfa, oynaymea
dudafim adi desem yalan olmaz. Gra-
L e e
, Oylel un havada aldig1 ov

gea%i }ébﬂe gﬂale deger.  Oyun
yiklendiginde insam yerinde durdurmaya-
cak kadar giizel bir miizikle tmuva sonun-
dz alacafimz altin kupa karsimiza geliyor.
Daha sonra ise giizel bir konusma mnuK!a
fotograflar ekrana geli{or. Ve 111: herke-
singonliinde yatan kontrat belgesiyle
25. dolarhk  nekit  armaganda
k zda. Ama hemen heveslenmeyin

a ancak 5 iilkede ya'ilslan maglarin
hepsini kazaminca elde edeceksiniz.

Eveeet! §imdi gelelim taktikicere
Ve OyUnun oynanigina;

Saha ve oyuncular karsimza
geldifi sol taraftaki iki oyuncu sizindir
(1=bi bilgisayara kargi 0ynu§orsamz . On-
celikle servis atmamiz gerekecek. Servisi
iki sekilde atabilirsiniz;

1-Fire’a basip topu havaya atin
topyiikselip kolunuzun hizasma kadar inin-
<= tekrar fire’a basip servisi kullanin.

2-fire’a basip topu havaya atin ve
o anda j:g:ﬁck’i yukar itip fire"a basarak
topa havada vurun. :

Servisi kullandiktan sonra bilgi-
savar topu karsilayacak ve 3 pas hakkim
kuliznarak say1 almaya gahsacakur. Bilgi-

i

sayar topu size atmak 2 yontem
kail . Bunlardan birincisi topu size
atarki bu cok iginize gelir

& Zermdede (ekseriyetle bdyle yapar) zipla-

‘sahanizin ortasinda bekletip

arak simag¢ yapar. Gene bu  sutlan
Kan;]lamak ign % segenck var. Bunlar;
1-Adaminizi, topla en son oyna-
yacak rakibinizin karsisina getirin o
zipladifi anda sizde ziplayin. Siz topu blo-
ke ederek onlann sahasma diigiireceksiniz
(Bu durumda top yine onlarda kahr).
2-Bu sitilde oyuncunuzu kendi
rakibinizin

gektigi sut kendi yanalamimza girdigi anda

ACH

fire’a basm. Oyuncunuz ucarak topu

kargihiyacak ve topu kullanma hakka size
ececektir. Yanhz {mu hemen séyleyeyim
u yontem biraz risklidir.

Topu kullanma hakk: size

gectifinde ise topu soyle kullammn;
_ _ . Size atilan pasta topun havalamp
inigini beklemeyin. Adammiz t size
atti§1 anda zrplawlp topa vurun bu durumda
glilen taraf siz olcaksinz(Bu durumda siz
arkadagmizin Oniinde yani skorboard’a
yakin olan tarafta durm alisuuz).

Oyunu 7 say1 yapan ilk takim
kazanir. Bunun yaninda birde stire var efer
bu siire icinde 7 sayr alamarmssamz
saymmiz ne olursa olsun kaybeden siz
olursunz. Maglar 5 iilkede eleme usulil
Kgp]hgrﬂ. 11k oynayacagmmz iilke Ingiltere.

&ii d o H

rada sizi izleyen mayolu seyirci-

ler 6niinde ‘yapiliyor. Eger bu magt alir-
samz biIda]";ii mag g}gin Amerika'ya
ideceksiniz. Her twr atadipimzda

argmiza oyuncularmmzm ve onlarm yoleu-
Iuk anindaki giiling durumlan geliyor.
Mesela burada ugakla gelen 2. oyuncunuz
Ozgiirlilk abidesi Lara.[}%ldan yutuluyor. 2.
macimzi New York’ta bir aElaj oniinde
yapiyorsunuz. Bu turuda atladiktan sonra
yolculuk Bahama Adalarma. Zorlu raki-
glerinjzi buradada yendikten somra finale

ir adim  daha aklasip  Misir'a
gideceksiniz. Bu yolculuk sirasmda talih-
siz oyuncunuz deveden diisiiyor. Misir'm
¢0l sicaklifinda yaptfimiz ~magida ka-
zamnca ver elini Moskova. Iste final iste
mag. Bu maci kazanmak her iki takummda
hayalinde yatan tek disiince; tabi bu

diislince bilgisayarda daha [azla olunca so-
nu¢ malum, Ya Moskovada giilen taraf siz
olucaksimiz yada bizim "ROMA" mace-

ramz gibi hilsrana ugrayacaksimiz.
Kagimimayacak bir oyun oldugu
kamsmdaymm. Hi¢ kKagrmadan haemen bu

oyunu temin edin.
SERK AN AKDAG
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galigmasim saglar, 1
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COOS

mutu kullandi@in zaman memory'nin 7. bit’'i Nega-

tiv flag'a ve 6. bit'i Overflow flag’'a gider. A registeri

memory ile AND edilir ve sonuc 00 ise Zero flag set'-

tir. AND komutunun neticesi hicbir yere depolanmaz.
Ornek: A registeri FB bélgesi ile BIT edilmistir:

C000 LDX # $ 8A

STX § FB

LDA # $ 89

BIT § FB

. RTS

BIT komutu sadece 2 mod adresl| hip-
Df. AI.I OZgE LI K tir; Zero page ve Absolute. Sadgc;e:‘lggc?r{sfebsﬁ f':?ﬂ

ORA uzerine notlar:
* Eger sonuc 80 ile FF arasinda ise Negative flag
set olacaktir.
© Eger sonuc 00 ise Zero flag set olacaktir.
* A registeri ORA igin asagidaki adresleme modla-
rnni destekler:
IMMEDIATE (ORA £8§ 77)
ZERO PAGE (ORA § Z27)
ZERO PAGE INDEXED (ORA $ ZZ.X)
ABSOLUTE (ORA § ZZ77)
ASSOLUTE INDEXED (ORA §$ 2277 X) veya (ORA
S Z777Y)
INDEXED INDIRECT (ORA( $ ZZ.X))
INDIRECT INDEXED (ORA( $ Z2).Y)
EOR (A registeri ile Exclusive-Or)
Bu ORA ile bir tek sey hari¢ aynidir, eger iki bit’
ge tisesonucOdir.1 +0 = 1 0+0=0 1
+1=20
Iste ornek:
11001011
01010010
30011001
Asagidaki program RUN edildiginde ekran ren-
gini degistirir.
Cooo LDA $ D021
C003 EOR # & 07
C005 STA $ D021
Coo8 RTS
Bu program calisir ctinki her run edilisinde 0.
ot 1 ve 2 arasinda degistirir.
EOR uzerine notlar:
* Eger sonug 80 ile FF arasinda ise Negative flag
set olacaktir.
* E&er sonuc 00 ise Zero flag set olacaktir.
© A registeri EOR’un asagidaki adresleme modlari-
m destekler:
IMMEDIATE (EOR # $ Z27)
ZERO PAGE (ORA $ ZZ)
ZERO PAGE INDEXED (ORA § ZZ.X)
ASSOLUTE INDEXED (ORA § ZZ77 X) veya (ORA
S ZZ77Y)
INDEXED INDIRECT (ORA( $ ZZ.X))
INDIRECT INDEXED (ORA( $ Z7).Y)
BIT (register’le memory’deki bitleri test)
Simdiye kadar 6@rendigimiz komutlarin aksine
ou komut register veya memory'i etkilemez. Bu ko-

durumunu kontrol etme maksadina hizmet eder. BIT
bahsedilecek son lojik komutiu. Simdi baska bir
probiem:

A registerini A9 (10101001) yapan bir program
yazdim, sonra lojik komut icra ettim ve A register 08
(00001000) oldu. Bu programda hangi lojik komut
kullanildi?

C0o00 LDA # § AS
Ccoo2 EOR # $ A1
Coo4 RTS

Yukarnda EOR # $ Al kullanildL.

A register — 10101001

data — 1010 0001

00001000

— Bollim Onbes —
INTERRUPTS (KESME)

Henliz 6grenmedigimiz bir register var, PC
(Program Counter). PC bagimsiz olarak c¢alisir, her-
seyi kendi basina yapar. PC komptterin hangi ad-
reste oldugunu takip eder. Ornek olarak kompiiter
CO000 adresindeki komutu icra ediyorsa PC = C000
dir.

Interrupt, isminden de anlasildigi gibi programin
akisini durdurur. Her 1/60 saniyede Commodore in-
terrupt olur. Bu saat zamanlamasi ve klavyeyi kont-
rol icin yapilir.

Biz bunu vektori degistirerek yaparizki interrupt
atlatilir. Vektor iki byte’tir ve adresi gosterir, ve LOW-
HI byte formundadir. Interrupt (IRQ-Interrupt Requ-
est) vektorl 0314 ve 0315 bolgesindedir. Bu vektor
normal olarak EA31 bdlgesini gosterir. Vekioru bi-
zim rutinimizi gbstermek Gzere degistirdigimizde, ru-
tinimizi ‘JMP $ EA31 seklinde bitirmeliyiz. Bu saa-
tin ayarini ve klavyenin kontrol ediimesini saglaya-
cakiir.

Iste IRQ vektorinl CO10 bolgesini gosterecek
sekilde degistiren program:

C000 SEI

C001 LDA # 8 10
C0o03 STA § 0314
Co06 LDA #$ CO
Ccoos STA § 0315
cooB CLI

CcooC RTS

Bu programi C010 bélgesine bir rutin yazmadan
sakin calistirma. Program icindeki SE| ve CLI komut-
larini farketmissindir. SEI komutu, IRQ komutunun

A register




yetkisini set eder. Bu; IRQ flag - 1 iken interruptliar
kaale alinmaz (kompduterin kendi interruptlari). CLI,
IRQ flag" clear eder. Interruptlar kabul eder.

iste IRQ rutini kullanilarak cailsacak bir

program:
C010 INC $ D020
C013 JMP § EA31

Yukaridaki rutini yazdiktan sonra assembly di-
lini CO00 bolgesinde run et. Ekran kirpismaya basli-
yacaktir. Bu olur ¢cinki ekranin rengi cok cabuk de-
gisir, gozle takip zor olur.

NOT: IRQ vektorini degistirirken IRQ flag'i daima
; set et. Vekiorl degistirdikten sonra CLI komu-
tu kullanarak IRQ flag'i clear edebilirsin.

BRK (Forse Break)

BRK, IRQ gibi bir interrupt'tur. Bununia bera-
ber BRK bir komuttur. BRK komutu kullamildigi za-
man zum 0316 ve 0317 bdlgesine yapilir. Vekiori
rutin olan herhangi bir yere degistirmek icin kulia-
nabiliriz. Once BRK hakkinda daha fazla 6gren-
meliyiz.

BRK komutu-execute edildigi zaman vekior ka-
nali ile diger bir rutine atlar. RTI komutu ile geri do-
nualdr. RTI, RTS gibidir. Yalniz subroutine yerine in-
terrupt’tan doner.

RTI komutu execute edildigi zaman PC degeri
alinir ve 2 arttinilir.

Bunun nedeni bir sonraki adrese geri donmiye-
cektir, bundan sonrakine gidecektir. Bu demek olu-
yor ki BRK'den sonraki bolgeyi doldurmaliyiz. Bu bol-
geyi NOP komutu ile doldurabiliriz. Bu komut hic bir
sey yapmaz sadece yer doldurur.

Bu BRK’nin nasil ¢alistigini gdsterir:

C000 BRK (bu kompduterin vektdre gitmesini
saglar)

C001 NOP (Bu komut atlanir)

C002 (Komputeri RTI komutundan sonra bu ko-
muta getirir)

Asagidaki program BRK vektoriinii degistirir,
sonrada BRK komutu kullanir.

C000 LDA # $ 10
Co002 STA $ 0316

Co05 LDA # 8 CO
coo7 STA $ 0317

CO0A BRK

CooB NOP

CooC RTS

Bundan sonraki rutini girmeden programi

BUAYIN SUPER OYUNLARI
* STRIDER

®) killCIﬂIéim ek gibikullanir, hi¢ bir seyden
korkmazdi. Bir kili¢. bir adom ve...

* BUFFALO BILL

Vahgi batida kovboyilar, kziderililer, rodeolar,
posta arabalar, saatierce macera.

* CONTINENTAL CIRCUS

Amsirad’in en yeni ve iyi formal 1 araba yarsi...
Avrupada ve Turkiyede ayni anda.

AYRICA

R.Tybe - Robocop - Alien Syndrome
Night Rider - Fernandez - Wec
lemans - Salamander - Track Suit
Manager - Road Blasters - Tiger
Road - War In The Middle Earth -
Summer Games I-ll - Pro Soccer -
Butragueno Soccer - Microprose
Soccer - Batman Il - Overlander -
Hate - Karnov - S.D.I. - Dragon Ninja
- After Burner - Terrorpods

ve daha niceleri...

* Commodore 64,
Amstrad 464, Amiga 500
oyunlar.

* Tum bilgisayar aksesuarlar.

Urklyenin heryerinden siparig

linir. Her bir oyun 5000 TL.dir.

tediginiz oyunu secin. Akbank

hra-1 Cedid Subesi 2835-01 DHM

esaba yatinn. Dekontunuzun ARALIK AYI
olokopisini, IstediFiniz oyunlan SORESINCE BU

rkasina yazarak bize génderin. DERGIYl GOSTEREN
ip@dfir:nlz hemen HERKESE % 15-% 25
ponderilecekiir. ORANINDA TENZILAT

TO PTAN UYGULANACAKTIR:
PERAKENDE

run’lama:
C010 INC $ 0286
C013 RTI
Bu programi C000 bélgesinde her run edisinde
cursor rengi degisecektir. Bu olur ¢ciinki BRK komu-
tu 0286 bolgesini arttirir ki bu bdlge hali hazir cur-
sor rengini belirtir.
Bu konuda herhangi bir test yok. Konuyu iki ke-
re okuyun. Interrupt'larla ugrasirken ¢ok dikkatli
olun.




clabilirsiniz ama
oyun su aralar Danimarka’-
Nedenmi?
her cumartesi gecesi
yvonda Oswald’t oy-
kisiler modem
fiyla gostenliyar ve
bu oyunu 1yl oynayanlar
mtiliyor. Nedenmi? Nede-
mi gok basit, binlerce Amiga
yunundan sans ona guldu.

SAM

Sam deyince ilk
akla gelen C-64'teki
konusma programudir.
Hayir bu Sam ¢ok farklL
Evet bu Sam bir bilgisayar.
280 microiglemciyle
calisan, full  spectrum
uyumlu, 6 kanal gibi mii-
kemmel bir ses ve 6 MKZ
gibi miikkemmel bir hiza
sahip. 512*196 pixel’de 4
renk 128 palet ve 256* 192°
pixelde 16 renke sahipls
Aynca izerinde 512K’ya
kadar yiikselebilen 256K
RAM ve miithis yetenekli
bir Basic var. Tek dezavan-
@n 8-bit olmasi. Bakalm
Amiga varken piyasaya gir-
meyi nasil basaracak.

INTERPHASE
Mirrorsoft'un yeni
ovunu olan Intcrphase he-
niiz yeni tamamlanmasinga
ragmen biyuk ilgi gordu,
Oyun gergekteki yagami ko-
nu aliyor ve insanlarin ha-
vallerinin gegtigi bir dinya-
da gegiyor, Oyun siiper
izl 3 boyutlu grafiklerle
suslenmis. Oyunu gOrme-
memize ragmen
elestirmenler simdiden
this olacagmi

sovluyorlar.

AMIGA, ST, PC OYUN-
LARINDA DAMPING
C-64, Spectrum,
Amstrad gibi 8 bitlik maki-
ia ucuz oyun yapmak-
ta tanman Virgin ve
Mastertronic, 16 bitlik bil-
_~;.,lamjd el am. 4.99
der saulacak
ovunlar, diger 25-30 pound-
' oyunlarin  yaninda
ckmck gibi

ayn zorluktan ve 125 cc,
250 cc, 500 cc gibi 3 ayn
klastan olusan bu oyunun
Test Drive’dan ve Grand
Prix  Circus’tan 51
kalmayacaf: bir gercek.
Birde Accolade su araba
simulasyonlanim: biraz da-
ha hizh yapsa...

AMIGA  DANIMAR-
KA’DA TV YILDIZI

alacagimz yada ik
segeceginiz OCEAN’1n
Retabilator olsun. Ug bo-
yutlu simulasyonun en iyi-
lerinden biri olacagi One
striilen bu oyunu hep bir-
likte bekleyelim.

THE CYCLES
Egfer gercekten
Accolade’in araba simulas-

MANIAC MANSION

Lucasfilm’in  ad-
venturelariyla oynayan
herkes Maniac Mansion’u
bilir. Oyun St ve Amiga’ya
uyarland: ve pck yakinda
piyasaya ¢ikacak. Ama da-
ha 6nce C-64’te oynanmig
olanlara Amiga versiyonu
ne kadar zevk verecek, oda
merak konusu.

Amigada Oswald yonlanm scviyorsamz iste
oyun size kagirmayacafimz bir F-29 RETALITOR
oynadimizm? Oynamamug oyun. 13 ayn pistien, 5

# # BINLERCE + *

OVYUN, I§, EGITIM, MUZIK, CiZiM PROGRAMLARI
BAYILERIMIZE OZEL Fiv.nT UYGULANMAKTADIR =——=

+ OYUN PROGRAMLARINI ORJINAL KASETTE VE RESIMLI ALA_Bl'. IRSINIZ

* 20 OYUNLUK SUPER PAKETLER CRIJINAL KASET ICINDE RESIMLI 8.000.
* NOKTA DOKUNMATIK SUPER I5IKLI KALEM 30.000.- TL

* NOKTA YUKLER, SUPER TEYP, KAFA AYAR KARTUSU 38.000- TL.

* NOKTA EGITIM PROGRAMLARI

* ANTISTATIK KORUYUCU ORTULER. DISKETLER

* CESITU KIRICI KARTUSLAR

* DOLFHIN DOS VE DAHA NICELERI...

SATIS LISTESI VE BROSUR ISTEYINIZ...

* Hardware listesi, Ara yiklemeli oyuniar fistesi, ayin son
oyunlan listesi ile 20'lik stiper oyun paketleri listesi ve brogrier
isteyenlere 3.000.- TL. postapuiu kargii gonderiimektedir

HEDIYELI SATIS KAMPANYAMIZ DEVAM EDIYOR
BILGI ISTEYINIZ.

Isteklerinizi yazih veya telefon ile yapabilirsiniz. Siparisinizin be-
deline posta masrafim da ekleyerek Banka hesat yatinniz.
Banka dek fotokopisini istek I iz ile birlikte adresimi-
ze gonderiniz. Sipariginiz aym giin Acele Posta Servisi ile gonde
rilecektir.

BANKAMIZ: T Vakaflar Bankas, Kavakiere Sobesi Hesap No: 20005 38-Anikar

Efer onca ugus
simulasyonundan sonra da-
ha isterim diyorsamz; son

MICRO SHOWY
BILGISAYAR MERKELZLI

TUMALI WiLMI CAD. SEGMENLER CRY P65 K DEREANICARA TEL 147 T8 47 - 148 34 47

: BAYILIKLER VERIYORU
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STRIDER

Hepimizin yakindan tamdif
U.S. GOLD firmas:1 yeni bir arcade
firtnasi kopard. Bu firtinanin adi
STRIDER. Listeleri zorlayan bu oyun
simdide ev bilgisayarlanna uygulandi. Bu
gorevide Capcom basariyla gergeklestirdi.

Oyundaki amacimiz, gelece§in
atletik komandosu olarak, Eurasia denilen
iilkeyi ve iilkeyi yoneten zalim lordu yok
etmek.

Yola gikarken yanimza aldimz
tek sey MEGA-LAZER kihcmizBu
kihgla ¢ok iyl biitinlesebilirseniz ve iyi
kullamrsamz  her  dismammzi  alt
edebilirsiniz. Kihic1 herhangi bir harcket
aminda dahi kullanabilirsiniz. Sicrarken
veya dii, rken bile darbe indirebilirsiniz.
Adamimz c¢ok giicli bacaklara. sahip
oldugundan ¢rama giicii gok yiiksek. Bu
sigrama oldu. ¢a iyi canlandinlmig. Aynca
bir yere sigradifimzda o kademeye hemen
gikmiyorsunuz. Strider orada dnce elleriy-
le tutunuyor, daha sonra joysticki yukan
ittiginizde gikayor. Ama isterseniz burada

C-64
Atari
Spectrum
Amstrad
bilgisayarlar i¢in

Iste Size uygun joystick

- KIRILMAZ

- BOZULMAZ
- KUMANDASI KOLAY

- USTELIK ITHAL

Quick Shot VII

2S.500 /4
& A

SEHIT ASIM CA
80690 BESIKTAS - ISTANBUL

64’ler den

safa ve sola gidebilirsiniz. Yokuglari 90
derece aciyla 1ebilmenizde giizel. Bir du-
vara urma wken duvar yukan dogruysa
yukarn, - $a dogruysa saga ilerleyin. Tim
bunlann liginda birde size yardimei olan
ve her bdl'imiin baginda olan robotlar var.
Bunlar ugarak etraftaki ban
diismanlarimizi  Sldiiriiyorlar. Ama ne
yazikki bir siire sonra sizi yanhz
birakiyorlar.

Strider’n zamam ve yasami
smurh. Zamammzi ve kalan haklanmzn
ekranmn alt Josmmda  yanyana
gorebilirsiniz. Onlann altinda skorunuz
ve - en alttada kalan  enerjiniz
bulunmaktadir. Bunlann sol ve saginda
insan grafikleri cok giizel
cizilmis.(safdaki STRIDER) Oyuna

baslarken siz bir plandrden atliyorsunuz.

Iik béliim olan sehirde kahrama umiz yola
koyuluyor. Sakm soldaki lazer kalkamim
geemeyin,Oliirsiniiz. Sola ilerleyin ve ro-
botu yammza aln, Bogluktan atlaym ve
yokusu vrmammn. Uzun bir inisten sonra

Hizmet.

sizi ufak bir robot bekliyor. Onu bir
vurusta gecin ve asa@ atlayin. Burada sizi
boliimiin en giicli adam bekliyor. Bu yar-
madan sakin kacmaya kalkmaymn yoksa
olursiiniiz. Rakibiniz siirekl; yerden takla
atiyor. Onu ancak ayakiayken
yaralayabilirsiniz. Epeyce dvdiiken son-
ra yok olacakur. Simdi siirekli yukan
gikan ve tirmanm. Yokugu indiginizde sol-
da bir lazer makinasi var. Bunun firlatuj
lazerden kagm ve sakin safa gitmeye
calismaym. Lazer makinasm yok etmek
icin ateg etrigi yuvarlag: sirekli olarak
vurun. Bir siire sonra yok olacaktr ve
ikinci boliime gececeksiniz.

Ikinci boliimde karlann distiinde
ilerliyorsunuz. Saga gidin, robotu ahn ve
strekli saga gidin. Simdi Kargimiza dev gi-
bi bir robot goril ¢ikacakur,Cok dikkatli
olun ve onu saf dig: edin.Saga devam edin
ve duvara twmamn. Duvarda bir yerden
sonra ilerleyemiyeceksiniz. O yiizden sola
atlaym ve soldan trrmann, Ustiiniize ge-
len ufak robota dikkat edin. Yukan
ulastifimizda sola gidip siitunlann {istiin-
den yukan ¢ikim ve saga atlaymn. $imdide
ucan bir robotla karsilagacaksimz. Size
stirekli ates ediyor. Onu ancak sigray- ak "

é_a

li isteme kup

—
I

Quick Shot VII joystek'ten....... Adet istiyorum bedelini Yap: kredi

Bankas! Besiktas Subesi 1708 no'lu hesaba yatirdim. Geregini rica

s
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yada o algaldiginda vurabilirsiniz.

Robotu patlatigimzda saga gi-
dip yokusu inin. Inerken maymlara cok
dikkat edin. Yokusu inince saga gidin.
Buradaki kopegi kolayhkla
oldirebilirsiniz. Safa ilerleyin ve ikinci
kopegide oldiirlin. Tekrar saga gidin.
Simdi siirekli lazer 1sinlan olan bir yere
geleceksiniz, Ismlara yakalanmadan sola
¢ikin. Sonra saga, sonra yukan, sonra
sola. Yukandan parasiitle diigen bombala-
ra carpmadan sola gidin ve yukari dogru
devamh helikoptere benzeyen sekillerin
tistiinden athiyarak yukari cikin. $imdi so-
la gidin, yukan ¢ikin ve saga gidin. Bu se-
fer kargimza kareteci bir kadm cikacak.
Onu oldiiriince tiglincii levele
gececeksiniz.

Bu levelda ormanda gegiyor.
Saga gidin, yukan ¢ikin, asag: inin, safa
ilerleyin ve karsiya atlaym. saga gidin ve
duvardan yukann trmanm. Burada sizi bir
kadin bekliyor. Baltasii firlatinca asaf
inin ve tekrar yukan ¢ikip onu oldiiriin.
Sola ilerleyin ve yukan ¢ikin. Buradaki
baltahyida Oldiriip saa atlaym, yukan
¢ikin ve kadim Gldiiriin. Saga atlayin, iler-
leyin ve kadim Gldiiriin. Asafiya robotun
oldugu yere kadar inin ve onu ahlp safa
atlaym. Asafi giderseniz  Gliirsiiniiz.
Kadim 6ldirin. Uguruomdan athyarak
asad diigiin. Saga inin. lerlerken kadm-
lan Gldirin. Kadmlann yamindaki cana-
varlar  etkisizdir. Karsiya athyarak
ilerleyin, Son kadim Gldirdiigiiniizde le-
vel 4’e gececeksiniz.

Strider simdide uzay
istasvonunda. Lazer toplarma cok dikkat

ederek saga ilerleyin. Siirekli asafiya
atlaym. Asaf indiginizde sola ilerleyin ve
tekrar asafiya inin. En asafida saga dogru
ilerleyin, sol ¢ikmaz yoldur. Ugurumun ke-
narma  geldifinizde devamh yukan
trmanm. Cikabildifiniz kadar yukarida
saga dogru uzun bir yiiriiyiisten sonra bir la-
zer makinasmun  bulundufu  tuzaga
diigeceksiniz. Buradan kurtulmak icin maki-
nay1 vurun. $imdi asagidaki kapak acilacak.
Oradan inin ve safa gidin. Buda level 4'iin
sonu.

Besinei level 4’iin devami. Gene
uzay istasyonundasmmz. Robom ahp hemen
yukan ¢ikm ve saga gidin. Simdi elinde bir
lazer tiifegi tasiyan bir uzayh géreccksiniz.
Onu bir hamlede 6ldiiriip asafiya inin ve
saga gidin. Yukan tirmanimn, en yukanda bi-

raz safa gidip tekrar yukan trmammn.
Yokustan indiginizde level 4 tekinin aymist
bir tuzaga diigseceksiniz. Buradanda aym
yontemle kurtulun ve asag diigiin. flerideki
ucan savasciyl hallettikien sonra yola de-
vam edin. Bir siire sonra kargmniza bir robot
goril dsha gikacak. Onuda yok
edince.........THE END.Malesef oyunun son
ekrami yok. Bir mesaj var. Bu mesajda za-
lim lord, gérevinizi tamamladiginizi, bunu
bagarabilecefinizi hic tahmin etmedigini
soyliiyor.

STRIDER mikemmel grafik ve
miiziklerle donaulmus, tek kelimeyle siiper.
Grafikler olagan iistii. Commodore’da yapi-
lacak en iyi sekilde yapilmig. Oyunun en
giizel seylerinden biride mega kahicimz ve
goril robotlar.

Strider’n en hosuma giden yam
ise, ¢ok atmosferik olmasi. Yani kendinizi
oyuna kapurip, Strider sizmissiniz gibi
oynuyorsunuz. Hele uzay istasyonlan ve
tuzaklar....Tam gergefe uygun. Aynca
oyunda bahsetmedifim gardiyan robotlar
var. Bunlar oldukt}a fazla: ama heryerde
gikmiyorlar. Onlan G6ldiireyemeyecek bir
pozisyondaysamiz, bu isi ufak robotunuza
birakm. Son so6z olarak STRIDER":
almazsamz, ya bilgisayar oyunundan an-
lamiyorsunuz yada arcade-action sevmiyor-
sunuz derim.

MERT HEKiMCI
GRAFIK % 97 |
SES-EFEKT % 86

MUZIK : % 90|
OYNANABILIRLIK ccoovressrrrsmncnenn % 90 |1

GENE .. %90 |
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Iste mitkkemmel bir oyun. Seul
olimpiyatlarindan bikanlar hemen siiper
sportsu yiiklesinler ve yerlerine oturarak
kendilerini bir iple koltua baglasinlar.

Siiper Sports’u yikler yiiklemez
karsimza spikeriniz gikacak. Size oyunu
yapan firma hakkinda bilgi verecek. Ustte
solda spikeri ve konususunu, ortada
soylediklerini ve safdada kronometreyi
goreceksiniz. Once yapmamz gercken, oy-
nayacafimz cihazi segmek.

1- JOYSTICK

2- KEYBOARD

Daha sonra asagida bulunan cli
yoneterck GO yazsinin {istiine getirin ve
atese basm. Unutmadan sdyleyeyim, bu-
radaki spikerin konugmas: ve elin hareket-
leri olagan istii canlandinlmg. Evet
donelim oyuna.

Simdi istcnen lden 4e kadar
oyuncu sayisi segmeniz. Oyuncu sayisim
sectikten sonra asagida bulunan 5 oyuncu
resminden birinin iistiine gelip atese basm.
Daha sonra "OK" iconunu secin.

Simdi karsmmza 5 adet spor
resmi ¢ikacakur. Bunlar sirasiyla:

1-CRACK SHOT

2-DARE DEVIL DIVING

3-SLATE SMASH

4- CROSSBOW SHOOT

5- WATER ASSAULT

Eger bunlardan birinin veva bir iki
tanesini practice olarak oynamak istiyorsamz
onun resminin fizerine clickleyin ve daha son-
rada CONTINEU 'un, hepsini oynamak istiy-
orsamz PLAY ALL'un iistime clickleyin.

Simdi  bilgisayar istedifiniz  oyunu
yiikleyecektir. Gelelim oyuna:

CRACK SHOT:

Burada amacimiz verlen siire

icerisinde ¢ikan her seyi tiifeginizle vurmak.

Tifek bes kursun aliyor. her
bosaldifinda adamimz jarjorii cekiyor ve
dolduruyor. Buda zaman kaybi oluyor. Ateg
etmek i¢in hedefi istedifiniz yGne gotiiriin ve
ates edin. Vurabileceginiz yani kargmniza ¢ikan
seyler: firlanlan teneke ve siseler, lafim
deliginden cikan hedef tahtasi, raylar iizerinde
ilerleyen adam kartonlan. Tabi siz bunlan vu-
rurken spikerde hig susmuyor. Devamh
kacirdimz veya vurdunuz diyor. Asafida
adammizin yaminda kursunlan ve puanmizi
gorebilirsiniz.

DARE DEVIL DIVING:

Solda en iyi score onun yammndan
havuzun adam tarafindan goriiniigi. Onun
alunda toplam puan, en alttada juri fiyesi 4 kisi
var. Adamimz 6nce merdivenlerin yaninda du-
racak. Joysticki yukan ittirdiginizde adam
trmanacakir. Timanirken soldaki havuz
goriintiisii  uzaklasacaktir. Merdivenlerin so-
nuna ulastifimizda o yiikseklifi az buluvor-
saniz  lekrar yukan imrin.  istediiniz
yikseklife gelince joy. sola gekin. Béylece
adammiz tramplenin ucuna gelecektr. Simdi
atlamaya hazirsamz ates tusuna basin. Asaf
dofiru diiserken gegitli akrobatik hareketler ya-
pabilirsiniz. Bunu joy. yardimiyla yapin. Tabi
havuza ulastifimzda (havuz kiivet boyundadir)
aman dikkadi olun cakilabilir veya




carpip, ziplar ve havuzun digma
firhiyabilirsiniz. Havuzun ig¢ine diigmek
icin  soldaki hevuz  goriintiistindeki
golgeden yerinizi ayatrlaym. Toplam 3 at-
lama hakkmiz var. Hepsi bittifinde
dahsimiz ve sitiliniz igin puanlar ala-
caksimz. Tabi spikerde buna gére kararlar
ve yorumlar yapacak. Onemli bir sey daha:
Joy ates basih olarak hareket, joy. ales
basili defilken ise adammz havuz
etrafinda harcket ettirebilirsiniz.

SLATE SMASH:

Oyunun en zevkli kisimlarindan
biri. Burada bir kareteciyi yonetiyorsunuz.
Bir tapmagin Oniinde duruyorsunuz ve
sagmizda. solunuzda birer sumo giirescisi
var. Bunlar ellerinde tahtalar mtuyorlar.
Sizin yapmaniz gereken bu tahtalan tek-
meyle, yumrukla, ugarak kirmak. Al
kasede puamzi gorebilirsiniz.
Adamimzin hareketleri- ¢cok glizel ve
gercekgi yapilmis. Arasira sizi seyreden
bazi kuglar geliyor, bazende tavsanlar
gecerken saskin saskin bakiyorlar. JOY.
HAREKETLERL:

ATES BASILI DEGIL:

SAG- saa yumruk

SOL- sola yumruk

ASAGI- ¢ift yamruk agaﬁ: vurma
YUKARI- ¢ift yumrck yukan vurma
YUKARI SAG CAPRAZ- yukan saga

yumruk

YUKARI SOLA CAPRAZ- yukan sola
yumruk

ASAGI SAGA CAPRAZ- asaj saga
tzicne

ASAGI SOLA CAPRAZ- asafn sola
=kme )

ATES BASILI

YUKARI- yukan signiyarak ift tekme
SAGA- safa tekme
SOLA- sola iekme
SOL UST CAPRAZ- soliist tekme
SA& UST CAPRAZ- sap iist tekme

CROSSBOW SHOOT:

Bu oyunda ok atyorsunuz.
Oyun Sherwood ormanlarinda geciyor.
Ekranin saginda bir ok gdreceksiniz. Bu
ok sizin okunuzu temsil ediyor. Onun
alunda da kalan ok sayis1 bulunuyor. Sol-
da ve yukanda birer hedef tablosu var.
Solunuzdaki daima yammizda duruyor. Bu
tablodan hedefi ayarlayip ok atiyorsunuz.
Fakat ok obiir hedefe saplamiyor ¢iinki siz-
in yammnizdaki hedef yukaridakinin aynisi.
Hedef onun iistiinden ayarlamyor, Aynca
atsimzda riizgannda etkisi var. Riizgarm
yonini ve kuvvetini adammizin
yanindaki aletten anlayabilirsiniz. Oku
firlatmak igcin Once joysticki mimkiin
oldufunca salliyorsunuz. Yay sonuna
kadar gerilmesede olur. Ama bu anslar
arttikca hedefte uzaklasiyor ve boylece
yay1 daha cok germeniz gerekiyor. Yayl
yeterince gerdiffinizde atese basmn. $imdi
soldaki hedef lablosunda bir isaret

belirecek. Siz bu isareti riizganda
g6z Oniinde tutarak, Tablo iizerinde yerinizi
ayarlaym ve atege basm. Iste bu kadar...
Adamumiz oku firlatacak. Ve tabi spik-
erinizde hig¢ ama hi¢ durmadan konusup dal-
ga gegecek. Modern Robin Hood hal...

WATER ASSAULT:

Iste son yans dah. Adammiz bu
seferde BAHAMA adalanna gidiyor. Bu-
radaki amacmz oksijeniniz bitmeden vansa
ulasmak. Ama bunu yapmamizi engelleyen
bircok unsur var. Bunlar; AHTAPOTLAR;
bitkag kez cikarlar ama en zorlulandir.
ISTIRIDYELER; her yer bunlarla doludur,
sizi yiyebilirler. DENIZANALARI; yukan
ve asafl dogru inip ¢ikarlar, sizi zehirleye-
bilirler. MAYINLAR; hareket etmezler ama
carpuiklannda patlarlar. PIRANALAR; Bir
siire tskip edip kovalarlar. DENIZ MO-
TORLARI; Gstintizden gecerler, carpmayin.
Oyunda bunlarm diginda birde puan verici
objeler var. Mesela asih duran lastiklerin
icinden gecer veya incileri toplarsaniz puan
alirsimz. Zaten en dnemli sey puan almak ve
bitige ulasmak. Bu incileri almak icin eliniz
iistlerindeyken atese basin.

Buradaki deniz motorsikletleri cok
iyi yapilmis. Unutmaymn nefesiniz biterse su
yiiziine ¢ikin ve oksijeninizi tazeleyin.

Stiper Sports ¢ok degisik bir oyun.
Tiiriintin ve benzerlerinin en iyisi. Miizik de-
seniz ¢ok hizly, grafik deseniz harika. Bir bil-
gisayar hastas: daha ne isterki? Hemen bil-
gisayarcimza kosup yolda arabalara ezilme-
den, Siiper Sports’u alin...
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CABAL

Diktaor  Sanches, Salvador
Halkina kars ginstigi acimasiz
davramglara karsihk, halk AB.D.'den
yardim istemis. Buna karsihk A.B.D.’nin
cevabi  isc tarafsiz  kalmak olmus.

Sanches’m zorbaliklanndan bikan Salva-
dor halki, kurmulus yollan aramaya
baglamglar.  Fakat

Salvador halkma

yardim edecek bir tek asker bile yokmus.
Diger Avrupa iilkelerinede bagvurmakta
fayda etmeyince, Salvador halki kendi
basimin caresine bakmak zorunda kalmug.
Gizli bir gerilla kampimda yetistirilen CA-
BAL kod adindaki intihar komandosu,
Sanches’in ordularma kars:1 durmaya ve ne
olursa olsun onlan yok etmeye yemin

ederek, Salvador'un tozlu topraklanna
ayak basmis ve imkansiz gibi gbriinen g6-
revine baglamis...

Cabal, konusundanda anlasildif
gibi Salvadorda geciycr. Kontrolumuza
aldifimz CABAL i amaci, Sanches’in bir

¢1f gibi bilyfiyen ordusuna kars: savasarak

halkim kurtarmak.

Oyunu programlayan
ve pazarlayan firma, OCEAN.
Tabi oyun her Ocean oyununda
oldugu gibi anormal derecede
zor. Oyunumuz Salvador’un
gesitli bolgelerinde gegiyor.
Cabal’in halkim kurtarmas i¢in
20 boéliimiide basgariyla tamam-
lamas: gerckiyor. Cabal, yihin 1
numarali arcade oyunu olan
Operation Wolf'tan  sonra
yapilmus en giizel savas oyunu.
Cabal’da ekran yiiksek ¢ozi-
niirlik modunda hazirlamg ve
¢ boyutlu grafikler gercekten
iyi  ¢izilerek  oturtulmus,
Oyunda, Operation Wolf'un
aksine adamimizi
gorebiliyoruz. Cabal ekranda
sadece safa ve sola hareket
edebiliyor. Makineli tifek
acisindan c¢ok sansh olsada bu
sans1 ona el bombas1 acisindan
pek yardime: olmuyor...

Oyunumuzun her bé-
liimii 4 ara boliimden olusuyor.
Bu ara bolimlerin sonunda
Sanches’in giicli silahlarindan
biriyle  basetmek  zorunda
kahyoruz. Bu silahlar gercekten
cok giicld, fakat kolaydan zora
gittifi icin biraz da olsa
Sansiniz var.

Oyunumuzda ekrana
askerlerin disinda, tanklar, heli-
kopterler ve ilerki bolimlerde
gemilerde gelivor. Oyma
baslarken once ckrana bir goz
atm. Burada diiyman askerleri-
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nin saklanacag en kigik kogeleri bile goz
ardi etmeyerck hepsini tek tek araghnn.
Bunlardan binalann el bombalanyla yok
edip diigmamin isini zorlaghrabilirsiniz.
Aynca ekranda sizin siper alabileceginiz
duvarlar ve cesitli etkenler unutulmarms.
Oyunun bir kolayhigida, diigmanlanmzin
size atifi mermileri, bombalan makineli
tifeginizle yok edebilirsiniz. Tank veya
helikopter gibi biiyiik araglan
_vurdugunuzda bazen bonuslar, bazende
bombayla mermileri, hizlandine: ¢ikar.
Bunlan aldifimzda otomatikman
kullanmis oluyorsunuz. fki hizlandinc: al-
mak size boliim sonunda fayda
sagliyacakur. Efer 1ank ve helikopterleri
vurmak istiyorsamiz, onlan bombayla yok
edin. Efer onlann mermiyle vurmaya
kalkarsamiz, siz onlarla ugrasirken asker-
lerde sizi halleder. Boliim sonu canavar-
lanm vurmak iginde sonuca mutlaka iki
yada iic bomba saklaym. Sonra makineli
tiiffeginizle hassas yerini bulun (hassas ye-
rine ales ellifinizde ara¢ san bir renk
alacaktir,) Bundan sonra bomba atarak
isini bitirmeye bakin. Dikkat edecefiniz
tek sey, ates ederken safa sola kagmakur.
Bunu yaparsamz kolay kolay
vurulmazsimz. Her bGlim gegisinizde
ikinci béliim yiiklenmeye baghyor. 5 ana
boliimiide bitirirseniz, oyunda hi¢bir son
ekran veya yazi olmadifim g6riip biraz bo-
zum olursunuz. Ama yinede bu heyecam

it

yasamak
oynamahsmz.

ORHAN CEVHER

icin




TUSKER

Huzurlarnmzda TUSKER !
System 3’iin en son bombasi. Dominator
rezaletinden sonra agifim kapatmak igin
yaptifi bu oyun akillara durgunluk veriyor.

Bildiginiz gibi System 3, "LAST
NINJA"lanyla bilyiikk bir ime kavustu ve
bilgisayar tarihine gecti.Last Ninja'nin en
biyik o6zellifi 3 boyutlulufu, mitkemmel
oynanabilirlifi, manufi ve en oOnemlisi
grafikleriydi. Fakat Ninja firtinas: artik es-
kidi ve bir bosluk hissedildi. Ne yapalim,
ne yapahm derken INDIANA JONES Il
cikageldi. System 3'te neden bir Last Nin-
ja daha olmasm dediler. Digiindiler,
tagindilar ve artik milletin Last Ninjadan
biktigina karar verdiler ve halkin yeni bir
kahramana ihtiyac: oldugunu diistindiiler.
Bu kahraman tabi ki sinemay: kasip kavu-
ran Indy'nin bir kopyas: olacaku. Hikaye
yazarlan hemen bir konu buldular.

Tusker, yani adamimz bir fildisi
avaisidir.  Fildigi - bulmak  amaciyla
collerde, daglarda ve gollerde arastirmalar
yapar ama havagaz alir. Bir giin eline bir
harita geger. Ve Tusker hi¢ diiglinmeden
yola koyulur. Bu gorev 3 ana maceradan
olusmaktadir.

Gérev 1: THE DESERT

Gorev 2: THE VILLAGE

Garev 3: THE TEMPLE

Iste nihayet oyunumuz baglar ve

* biz joysticki tutaniz. $imdi sizlere sirayla

béliimlerin ¢oziimlerini anlatacagim:
THE DESERT

Tusker'in goreve basladifi yer
Arabistan ¢olleri. Dismanlanimiz arablar ve
magara adamlan. Arablarm  dikkat
edecefiniz taraflan kilglari. Hi¢ tahmin
etmediginiz bir anda kellenizi ugururlar.
Yerlileri 6ldiirmek ¢ok kolay ama gorevler
tamamlandikca bityiik sorunlar
yaratyorlar. Tusker’in joystick kontrolleri
gok kolay:

ATES BASILI DEGIL:

Joy. safia, sola, yukan, asafi ve
caprazlar kosma i

ATES BASILL:

Joy. saga: yumruk veya silah ku-
llanma

Joy. yukan capraz: yukan yum-
ruk veya silah kullanma

Joy. agagr: ickme

Joy. yukar: bigak atma

Ayrnica SPACE msuyla alet
alinir, F1 tusuyla kullandifimiz alet degisir,
F7 wsuyla kullandifmiz silah degisir. Ek-
ramn fist kismmda en solda alet, yammnda
silah, yamnda hayatimz1 gésteren kan sisesi
ve onun yanindada su durumunuzu géste-
ren su gisesi vardwr. Siselerden bird
bogaldifinda Gliwstiniiz. Artik  ¢dziime
gelebiliriz:

Safa gidin tabancayi alin, sapa
gigdin su ‘matarasim ahn, safa gidin asit
sisesini  aln, d¢ ckran saga gidin
cephanelifi aln, safa gidin bigag alin,
safa gidin pusulay: almé alt ekran saga gi-
din ve magaradan iceri girin. Soldaki kapi-
dan gecin, icerdcki sandifa tekme anm,
disan ¢ikin gole girin, ilerleyin, timsah ka-
ra deliffe girmeden bicaklayarak 6ldiiriin ve
golden ¢ikin. Kapiden girin, palay: ve 1as1
alm, isterseniz haritava bakm, geri doniin,
magaradan c¢ikin.Soldaki  palmiyelerin
yanmna gelin, palayi kullanarak agaclan
kesin, yol acilinca iceri girin, safa gidin ve
stirekli saga ilerleyin. Canavar ¢ikanca tam
hizasma gelin, asidi kullanarak SPACE’le
egilin, canavar serbest kalmca yukandaki
kapidan girin ve bolimi bitifin. Kolaymsg
degilmi? Eveet, gelelim level 2'ye...

THE VILLAGE

Bu bolimde ormanm derinlikle-



rinde  saklanmg olan  bir  yerli
kdyiindesiniz. Artik arablar sizi rahatsiz
etmiyor.Bu bélimde dikkat edeceginiz en
dnemli sey yesillik alanlardan ¢ikan, hay-
vani dev. Birden topraktan c¢ikip kicimza
bir tekme atiyor ve tahtalh koyi
boyluyorsunuz. Zaten 3 tane olan giizelim
haklanimizdan birini bu spastik deve ver-
meniz higte iyi olmaz. Iki ekran safa
gidin, sopay: ahn, safa gidin iceriye girin,
saga gidin, buradaki dev suratm akittf
yaslara dikkat edin, ¢iinki adamcagiz ¢ok
hiiziinlii aghyor. Igeri girin, saga gidin, sa-
pan ve diger aleti alin, disan ¢ikin ve geri
doniin (evden ¢ikin). Saga gidip anahtan
alin, sola gidin, iceri girin, gozyast
magarasim gecerck safindaki kilitli kaps
ya gelin, anahtar1 kullamn ve kapin di
binde yumruk aun. Igeri girin, ilac1 aln,
¢kin, gdzyas1 mafarasina geri doniin, ice-
ri girin, saga ilerleyin, hasta adamin
(yerde yatan adamin) oldufu yere gelin,
yumrukla reise vurun, adam dirilince aym
yollardan gecip magaradan ¢ikin, iki ek-
ran safa gidin, anahtarla soldaki adamm
soluna ge¢in ve yumruk atin, kapr acilinca
iceri girin ve level 2"yi bitirin.

THE TEMPLE

Iste geldik son béliime! Hari-
tanin sonug noktasma. Burada Tusker 6m-
rii boyunca aradi: fil mezarhgm bulacak.
Aman heyecanlanmaym. §imdi saga
dogru stirekli ilerleyin. Yolda giderken
yerde  buldugunuz taglan  mutlaka
toplaym. LoncNess canavarina benzeyen
yaratifm vanma peldiginizde ona sakin
yaklasmaymn yoksa o giizelim sapkamzdan
ve altindaki kafamzdan olursunuz. Burada
yapmamz gereken sapanla uzaktan cana-
varm beynini dagitmak. Canavann beyni
petladifinda  yamindaki tap;i alin  ve
asaiidaki  patikadan  (nehire  zalen
giremezsiniz) gecerck ekran atlaymn. Sekiz

ckran safa gidin, oradan magfaraya ginn,
simdi ormana girdiniz. Saga gidin gecitten
gegin ve sonunda tapinaga ulastimiz. §imdi
kapidaki heykele yumruk atin. Heykel ice-
1l girince sizde tapmaga girin, yukan gikin,
havuza inin ve hemen bebe§i alip ana hole
geri doniin, iki ekran saga gidin, kalas, be-
Bek ve cekici alin. Ana hole geri doniin,
sagdaki iist kapiya girin, iki ekran sola
ilerleyin, bebegi alin, ana hole déniin,
asafl inin, sola girin, mumyay: o6ldiiriin,
tiy ile mezarmn soluna gecip yumruk atin,
boylece mezar agilacak ve iginden bebek
cikacak, bebegide alin ve orada kalin. Ben
devarmmda ¢dzdiim ve oyunu bitirdim, fa-
kat_gerisini sizin kivrak ve yagh zekaniza
birakiyorum. Bdylece oyunu siz bitirmiy
kadar zevk alacaksimz. Metaxlanmayin!
Gerekli riim aletleriniz var artik.

Gordiigiiniiz  gibi TUSKER
miikemmel! Enfes grafikler, miikemmel
miizikler eslifinde kendinizi adeta oyunun
icinde bulacaksimz. Oyunun atmosfer,
kullandifi mantik ve adarmmzin pratikligi
biyiileyici. Indy TIl Action Game’i U.S.
GOLD yapacagma, System 3 TUSKER"
Indy III olarak yapsaymug Indy III hem si-
nemada hem bilgisayarda bilyiik siikse
yapacakmis. Oyunun ne derece harika
oldufunu samnm anlamigsimzd. 8 BIT
igin bir gurur kaynag:. Eger bir Last Ninja
cfsanesi daha yasamak istiyorsamz, Tus-
ker'r almadan emekli olmaym !..

MERT HEKIMCI
GRAFIK % 97
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PROJECT
IRESTART

Y1l 2061. USS PROMETHEUS
cok gizli bir gérev icin TITAN uydusunun
yériingesine  oturtulur. Ve  Personel
Firestart deneyini gerceklestirmek icin
caligmaya koyulur. Amag « insanlarn
dayanamayacafi uzay  kogullaninda
yagayip calisabilen yeni bir canh tiri
yaratmaktir. Aragtirmalar ilerler ve bu
canh tirl yavas yavas olusmaya baglar,
Fakat bu canlilar fazla oksijen veya
radyasyona dayanamamaktadirlar.
Inanilayamayacak kadar kuvvetli ve cabuk
ureyebilen bu canh tirii bir siire gemide
kontrol alunda wtulabilicr ancak Uzay
Haberalma Tegkilatindan (S.I.A.) Hannar
adinda bir-ajan laboratuara sabotaj yapar
ve yarauklar serbest kalirlar. Hannar’m
amaci, bu yaratklann korkung tehlikeli
oldugunu bilen PROMETHEUS
miirettebatrmn yok  edip,  yaratiklan
diinyaya gotirmek ve diinyada siyasi op-
crasyonlarda kullanmaktir.

Bunlardan bir siire sonra karar-
gah USS PROMETHEUS'la baglantiyr
kaybeder ve iistiin yetenekleri olan bir ko-
mandoyu gemiye gikarlir.

Boylece harekata DOCKING
BAY I'den (bir numarah kenetleme
kopriisii) baglamis oluyorsunuz. Ik olarak
sola gidip, kaptya gelince "open door"
secenefini secip Obiir odaya gecin ve
kapiy1 "close door" yazis1 ¢ikinca kapatin.

ASansorle ikinci kata ¢ikin. Bu-
rada ¢lmeden once kamiyla duvara DAN-
GER yazmig olan cesedi goreceksiniz.
Sag tarafa yonelin koridor "U"ya
cikarsamz karsi caprazdaki odaya girip
"activite lazer gate" komuwnu aletin
yanina gelip onaylaym. Koridor "U"ya
bagh diger iki odala monitérler ve
silahlar var. Silahlardan sadece tiifekleri
alabilirsiniz. Ama oyunumuzun basinda
zaten bir dolu tifege sahipsiniz. Kapt
isini hallettikten sonra "U" koridoruna
girdiginiz yerden ¢ikip cesedin yamindan
sola dogru ¢ikin. "A" koridorundasimz
simdi. "B" koridoruna girmeden sola
dogru ilerleyin ve sizden tarafa olan ilk
girise girin karsimza koridor "Q" ¢ika-
cakur. Koridor "Q"da iizerinde yesil 151k
olan kapiya girin koridor "R"ye mevcut
olan tek kapidan girebilirsiniz. Boylece
oksijen odasma girmis olursunuz. Oksijen
vanasimi agin ve eger istiyorsamz bilgisa-
yara bir géz atin. Isiniz bitip koridor
"R"ye c¢ikmca 2 yaraukla (ALIEN)
kargilasacaksiniz. Islerini silahimzla bitir-
in ama silahimz 1 varatifi ortalama 5
atigta 6ldiiriir. Bu nedenle uzaktan, size
fazla yaklagmalarima izin vermeden onlan
oldirmeye bakm. Ekranin alunda soldaki
uzun cizgiler saghk durumunuzu, sagdaki
az olamysada lazer enerji durumunuzu
gosterir.  Kapilan  kullandikian  sonra

kapamay1 unutmayin ¢inki bu
yarauklar sizi takip edecek kadar
akilhdirlar. Aym yolu kullanarak kori-
dor"A."ya cikin. Daha sonra "Q" ¢ikisinin
tam karsismdaki "C" koridoru kapisma
gelip 3 veya 4 nolu asansore binin. Ve
ficiincii kata cikin. Eveet gercekten ilk de-
fa bu kata gelen biri igcin manzara ko-
tkung. Ama fazla oyal"nirsamiz man-
zaraya sizde katilmig ol wsunuz. 3. veya
4. asansérden iner inmez sola dogru gid-
m. 7 nolu asansoril gegin ve gordiigiiniiz
ikinci kapidan igeri girin. Su anda labarat-
uarda  bulunuyorsunuz. Sag  istte
par¢alanrms kapimin yaninda bir lazer
tifefi goreceksiniz. Efer soldan yak-
lagirsamiz aymi yerde birde "ID" kart bu-
lundugunu "take the ID card ?" sorusun-
dan  anlarsimz.  Tabi - cephaneniz
tilkendiyse bu tiifegide alabilirsiniz. Kara
aldiktan sonra soldaki kapidan igeri girip
laboratuarm 2. kismina ge¢mis olursunuz.
Buradada ortadaki koltufun hemen
yanmnda bir "ID" kart ve saf kosede
yarauk fanusunun hemen yaminda
deneylerle ilgili video kaset vardir. Bun-
landa zaman gegirmeden alip size dofru
olan kapidan ¢ikin. 1. koridordasimz. Ko-
ridorun sonunda size dofru bir kap
vardir ve burada "energizer" adi verilen
aleti bulabilirsiniz. Eger simdiye kadar
hi¢ yara aldiysamz bu alet sizin biitiin
yaralarmizi  tedavi edebilir.  Iginizi
bitirdikten sonra 1. koridor boyunca saga
dogru gidin ve 7. asansdriin yanmdaki
video odasina girip kapiy1 kapatin. Davet-
siz konuklarda video seyretmeye gelebil-
ir. Videoyu kasetle cahgtirabilirsiniz.
Ama isiniz bittikten sonra kasetinizi al-
may1 unutmaymn clinki yaratklanm ne
kadar tehlikeli olduguna dair deliller ol-
malidir. Odadan ¢k ve 7., 3., 4.
asansorleri gegip"M" koridoru boyunca
kosun. Bu sirada ¢ikan biitiin canavarlan
temizleyin. Bazen artan bir vinlama du-
yarsamz bu "IR" alictmz bir hedef
gosteriyor demektir. Ses dogrultusunda
kosarsamz ya cesetler yada yaratiklar
goriirsiiniiz. Koridorun sonunda 6 numar-
al1 asansore rastlarsimz. Buna binin ve 2.
kata gidin. Indiginiz kismun tek baglanust
3. kata ¢ikan 6 numarali asansordiir. 2.
kattaki diger bolimlere gecemezsiniz. 2.
katla saga ilerleyin ve korido "X"i gegip
safdaki kapiya girin. Saf st kosedeki
radyasyon koruma kalkamm agip derhal
oradan "X" koridoruna doniip size dogru
olan kapiya girin. Béylece "Y" kori-
doruna ¢ikmig olursunuz. Ik kap: enerji
kontrol merkezine ¢ikar. Burada bilgisa-
yar ve geminin agma kapama digmeleri
vardir. "Y" koridorunun en sonundaki ve
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karsimzda olan kapiya ginn.
Diimdiiz ilerleyin ve clinizdeki tifegin
mermilerini bosalttiktan sonra kutularn
tizerinde bulunan PLASMA lazerini ahn.
Bu normal lazerden ¢ok daha giicliidiir.
Ve gemide sadece 1 tane vardir. Y ve X
koordinatlarmu takip cderck 6. asansore
oradanda 3. kattaki "M" koridoruna ¢ikin.
Koridoru gegin ve asansérlerden biriyle 1.
kata inin. 3 veya 4 numarah asansorler
"G" koridoruna inerler. Sol tarafta
sirasiyla duslar, banyo ve tedavi merkezi
bulunuyor.

Tekrar su S.I.A. ajanina dénmek
istiyorum. Gemide bizden bagka ANNAR
ve kurtarmarmiz gereken kahramanimizin
arkadagi bulunuyor. Iste bunlar "G" kori-
dorunun sonundaki odadalar. Gemide bu
odayi koruyan bir CRYO sistemi var. Bu
nedenle ancak CRYO sistem kalkikian
sonra odaya girebilirsiniz. Buradaki talih-
sizlik ise HANNAR"' uyanmadan Once
yakalayamamamiz. Sistem kapandiktan
sonra kapiyi acip bayam kurtann. Zaten
bu ana kadar igerde olanlan ve embriyo
halindeki en ir canavarm biiyumesini
oyun gorimiiilerle aktarryor. Adammizi
bu yeni arkadasiyla beraber sol tarafa,
"G1" koridoruna gikartin. Oradanda 5 nu-
marali asansorle 2. kata gikm. Dikkat!
Buras: yarafiklarin en yogun oldugu kisim
ve MEANWHILE deki canavarin olusum
goriintiileri tamamen asansoriin safindaki
odaya ait. Asansérden c¢ikin ve gelen
yaratiklan  vurup arkadagmiza ateg
etmeden sol tarafa gidin. Sadece oniiniize
¢ikan yaranklan vurun, ¢linki plasma laz-
erinin her mermisine ihtiyacimz olacak.
Sol tarafiski kapiy1 acarsamz aruk

firlatma boliimiine gelirsiniz.
Burada da "waste disposal door" kapisim
acin ve arkadagimz1 hava sizdirmayan ¢6p
tanklarindan birisine binmesini saflayin,
Arkadan kapiy1 kapatin. Bu gériintiiler bit-
tifinde adamimzi olugturan spritelar da bir
bozukluk olduysa oyunu "D" ile utlity
meniisiine getirip, SAVE edin. Bilgisayan
kapatip oyunu bastan yiklediginizde
bozuklugun kalmadiim1 goreceksiniz. Bu-
radan hemen ¢ikin ve canavarlarla dolu bir
koridor bovunca saga kosun. Bir siire son-
ra "K" koridoruna ¢ikarsmiz. Yine saga
gidin ve size dogru olan kapiya girin.
Simdi "B" koridorundasmmiz. Sola gittiys-
eniz "K"den "C"ye ¢ikarsimiz. Hangi kori-
dorda olursamiz olun sag tarafa kosacak

ve "A" koridoruna ¢ikacaksimz.
"A" koridorunda safa dogru gidin
Sagdan en son gikis uzay geminize giden
asansordiir. 1 numarah asansérle uzay
gemisi USS EXIS’e inin ama o sirada
geminin yarahklarca yok edildigini
goreceksiniz. Karsimza gikan yarauklara
aldiremadan aym yolu izleyerek "A" kori-
dornma cikm. Sola dofru kosun.
Goreceginiz size dogru olan kap sizi "C"
koridoruna ve boylece 3 ve 4 nolu
asansérlere gotiirlir. Asansdrlerden birine
binin ve tekrar 3'e ¢ikin. Sola gidip "L"
koridorundaki haritada 7 numarah
asansore binin. (asansorlerin numaralan
plandaki numaralardr) 4. kata gkip
kapidan yan odaya girin. Hemen ortadaki
kolmgun sol ustiine rastlayan bilgisayara
baglamp "Set self Destruct” komutunu
scgin. Boylece gemiyi 25 dakika sonra
kendi kendini yok etmeye programlamug
olursunuz. Bu segenckien sonra PRO-
CEED ve LOG OUT ile programdan
citkin. Hemen arkaya donip difer
girmediginiz odaya girin ve “waste"
yazm. Monitorin oOntine gelerck waste
podslant uzaya firlaun. Boylece kiz
arkadasimzida daha sonra uzaydan ala-
bilirsiniz. Biiyiik salona gelin ve ortadaki
koltufun hemen hemen sag iist kismmna
diisen radyoyn kullanin. Once raporunuzu
bildirip sonra "HELP" komutunu segerek
yardim isteyin. Karargah 1 iskelenin
gemiyle beraber yok edildigini Giekisinin-
de mekik oldufunu soyleyecektir. Ve
bagka bir gemi yanastramayacaklanm
ancak USS VETAQ admda bir ticaret
gemisinin rotasim degistirip sizi kurtar-
maya gelecefiini soyleyeceklerdir. Fakal
bu yardim segenefinin gikmasi igin
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uzay gemisi EXIS'in  yok
edilmis olmas: gerekiyor. Bu nedenle ko-
muta  merkezine  gelmeden  ona
ulasmahsimiz. Oyunda zaten EXIS ile
iisse donme diye bir secenck yok. Bu ne-
denle geminizin daha cabuk yok olmasi
ve daha ¢abuk yardim isteyebilmeniz igin.
iki oda arasmdaki kapiy: acik birakmamizi
tavsiye edecegim. Radyoyla yardim iste-
dikten sonra 7 nolu asansorle 3. kata,
oradanda saj tarafa giderek 3 ve 4 nolu
asansorlere gelin. Bunlardan birini kulla-
narak 3. kattaki "C" koridoruna gelin ve
"A" koridoruna giktiktan sonra sola dogru
kosun. Sizden tarafa dofru olan en son
kapiya gelerek buradaki FIRST AID'i
kullanin ve 2 nolu asanstre binip uzay
mekiginin firlatma bolimine girin. Iste
plasma lazerimizle kolayca
gegebilecegimiz 4 yaratgi hallettikten
sonra "leave the prometheus"” secenegiyle
bineriz. Bundan sonraki grafikler ve efek-
tler gercekten harika. Mekiginizden uzay
gemisinin infilak cdisini gorebilirsiniz.
Ama size bir siipriz daha hazirlanmis.
Hannar'da sizinle mekikte. Aramzdaki
konusmadan sonra joystickinizi siki siki
wtup hazir olmamz tavsiye edecegim.
Ciinkii Hannar "prepare to die" dedikien
sonra ¢ikan sahneyi joystickle kumanda

EGSA CLUB
UYELERINE 64’ler
DERGISi HEDIYE

ediyoruz. Bu sanne gikar gikmaz joysticki
kendinize dofru cekip atese basm ve
Hannar': ebedi yolculuga ugurlaym. Daha
sonra kiz arkadagiuz gelmekie ve USS
VETAQ tarafinda1 kurtaniimaktasimz.
Bu gorintiiler i¢in o kadar kogusturmaya
ve heyecana deger.

Firestart Project, tipik yarauk
konulanindan cok daha farkh bir bigimde
islenmis. Oyunda aynca "P" msunu

kullanarak oyunu durdurabilir,

1" tsuyla elinizdekileri gorebilirsiniz. 2

full disk olarak edinebileceginiz bu oyun,

ACTION tpi oyunlarin kesinlikle en

heyecanli ve en siiperlerinden biri. Kesin-
likle almanizi tavsiye edebilirim.

GUCLU YURUNOL

MR. HELI

Mr. Heli'yi 2. ve 3. lev-
eldan oynamak icin su kodlar gir-
in.

LEVEL 2:
FAAAAVAEDIADCKCY

LEVEL 3:
HAFAAVAJGAADCDBR

CACG-

DACI-

MOONWALKER

Michael Jackson’in un-
utulmaz filmi Moonwalker US
GOLD firmas: tarafindan bilgisa-
yvar ckranlarma tagindi. Oyun
Moonwalker {ilmiyle aym konuyu
igeriyor. Michael Jackson giiciini,
seytan Mr. Big’e karst kullamyor
ve arkadaslarim onun elinden kur-
tarmaya ¢aligtyor. Oyunun sadcce
adi  var diye c¢ikanlmadif,
gergekten  nefis  bir  sekilde
uyarlandift sOyleniyor. Bakahm
Michael yine gonillerimizde taht
kurabilecekmi...

IEGSA'DAN

* TOPTAN - PAREKENDE
* Software - Hardware
* Joystick, disket, disket kutusu, kartus
* Bilgisayar ve yan urlnleri

* Joystick ve H_It?ilgisoyar tamiri

gdnderilecektir.

Turkiyenin her yerinden siparis alinir. Her bir oyun 5000 liradir.

Istediginiz oyunu secin. Is Bankast Moda subesi 1103962 nolu
hesaba yatinn. Dekontunuzun fotokopisini, istediginiz oyunlan
arkasina yazarak bize génderin. Siparisiniz hemen
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Bahariye Dr. Esad Isik
Cad. Keresteci Aziz Sokak
41/A _Tel:347 88 27
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Amiganizi hangi nedenle
: - kullanirsaniz kullanmn iyi,
? ;
Bir Tu_tk‘.‘ T _ kaliteli ve yeni programlara
Zevkli bir Eglence mi? : ihtiyaciniz vardsr.

Bir Hobby mi? __ Oyle ise zaman
Bir Kazang kapist m1? | kaybetmeden

ugraym bize goriin
olaganiistii

genis program
kiitiiphanemizi.
Kurdugumuz
"EXCULISIVE CLUP” iin
dogal iiyesi olun.

Yeni program list ekimiz
higbir iicret almadan
-adresinize postalansin.
Béylece program segme
ozgiirliigiinii yagayn.

- Gelin yeni anlayisla
- tamigm fark:farkedm
- “Eger Amiganiz yoksa
iiziilmeyin

yine ugrayin bize
Teleteknik garanti ve
imkanlarindan
yararlandiralim sizi.
Amiga

kullanmak icin

mutlaka

. bir nedeniniz

olacaktsr.

Yoksa kigiliginizi tamamlayan bir nesne mi?
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Evet sevgili arkadaslar 2 yilhik bir aynhk-
tan sonra Windwalker, Moebius'un devarm
olarak tekrardan piyasaya ¢ikti. Moebius
ilk olarak Amigada daha sonra Commodor-
da 2 disket olarak gelmis, fakat pek ilgi
gormeyip geldigi gibi sezsiz sedasiz, bilgi-
sayarcilann tozlu argivlerine kaldirilmist.
Herhalde bundan iki sene dnce ya bilgisa-
yar diinyasi fantazi rolling play tiirii olan
oyunlara 1sinmamisty, yada Tirkiyede fazla
taraftan yokm. Fakat bu iki sene icinde ol-
dukga fazla sey degisti. Fantazi Rollingler
ve Arcade-adventure cinsi stratejik simu-
lasyonlar arik bu pazarda oldukga saglam
bir yer edindiler ve taraftarlanda aruk ses-
lerini giir bir sekilde ¢ikarmaya bagladilar.
Neyse bunlan brakip biz oyunumuza
gegelim. Windwaker'm konusu  ilkinden
pek farkh degil. Biz genede ilki hakkinda
bilgisi olmayanlara kisaca konuyu
anlatalim. Oyun tamamen hayali bir diinya-
da ve masahims: 6§elerin agirlik kazandhf
bir ortamda gegiyor. Zaman olarak bizim
orta caga denk gelen bir zamanda biiyii ve
biyiiciilerin, rahip ve imparatorlarin, hii-
kiim strdifi bir cada nereden ve nasi
geldigi bilinmeyen Moebius adh bir insan
geliyor. Bir ¢ok nitelikleri olan bu insan
kisa zamanda kendini topluma kamtliyor
ve insanlann sevgisini kazaniyor.Bir tapi-
nak yapa, Moebius bilgelifiyle insanlan bu
tapmakta her konuda  yelistiriyor.
(Astronomi, bilim, bilyil ve doviis teknikle-
ri gibi) Yani kisaca Tibet’te omegi olan Ti-
bet rahiplerinin tapmag: gibi bir tapmak
kuruyor. Sadece ve sadece segilmis olanlar
bu tapmaga giriyor ve bir dizi imtihanin
neticesinde yeterliliklerini kamtladif: za-
man bu tapmaktan ¢ikip difer insanlara
hizmet edebiliyorlar. Bu tapmaktan ¢ikan

insanlar kendilerini insanlann iyiligine
adayip, kotiliklerle savasiyorlar. 86da
gelen Moebius'ta kotii savas lordu nere-
deyse dimyay1 ele gecirecekti, fakat
yenildi. Yenilgisinden ders alan lord, bu
sefer daha gii¢lii olarak, yanina eskiden
imparatorun emrinde olan bityiiciiyiide alip
tekrardan diinya ile ilgili planlar yapmaya

‘baslar.llk olarak imparatorun icecefine ze-

hir koyup imparatoru komaya sokar.
Ardindan imparatorun misafiri olan, uzak
diyarlann prensesini rchin alrr ve son
olarakla, biiyiiciiye tam yetki verip "astral
gate” olarak adlandnlan ve cehennemle
diinya arasinda kopril olan gecidi agtir
(kendisinin yapamadifim kot varliklar ve
seytan yapsin diye)

Bu agilan gecitten yeni ayla beraber koti-

lik diinyaya gelmeye ve koyleri, sehirleri
tek tek ele gegirmeye baslar. Iste biitin
bunlan tapmagindan Gzintiyle izleyen
Moebius, birden karanmi verir ve
tapimafin en basanh kisisini (yani sizi)
lordu ve biiyliciiyii, Astral gate ile beraber
yok etmekle gorevlendirilir. Iste sizin go-
revinizde gerekli esyalan ve giicii bularalk
lordu yenilgiye ufratmak ve iilkeyi, belki-
de diinyay: kurtarmak.

Oyuna gecebilmek igin Once training
yapip basanh olmahsmmz. Bu trainingler-
de karsmiza 7 adet rakip gikacaknr. Hig
yenilmeden hepsini yenmeyi basarirsaniz
oyuna gecebilirsiniz.

Oyuna bir koyde’ basliyorsunuz, Burada
yapmamz gercken ey hemen hemen her-
kesle konusup, miimkiin oldugunca fazla
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bilgi edinmenizdir. Gece vakti karsmiza
serseriler veya ninjalar gikabilir. Onlarla
doviisiip yendifiniz zaman gesitli egyalar
{para, yiyecek, iksir) birakirlar. Koyiin en
sonunda bir ditkkkan vardir. Buradan iceriye
girerken kapidaki dilenciye mutlaka para
verin, yoksa ahsveriy yapamazsimz.
Istiediginiz  seyleride alabilmeniz igin
karsimza ¢ikan her paramizi isteyen ninja
ve serserilerle doviismeniz lazim. Sakm
doviisten kagmaym yoksa serefiniz azalir.
Diikkanda ilk almamz gercken, harita ve
sextanl, bunlarm sayesinde yolculuklar
siasinda nerede oldugunuzu goriirsiiniz.
Daha sonra paramz oldukga
“Inculude”lerden  alm.  Bu  “cannon
meulude'leri daha sonra lapmakia rahibe
kutsatin, Bu iglemi yapuktan sonra bunlar
cesitli amaclarda kullanabilirsiniz. Tapi-
nakta masadaki kagidi okuyun,bu kagittan
cesitli  dualar ve bunlarin  yararlarim
ogrenebilrsiniz. Bu dualar , RESTORE MY
HONER serefinizi ylikselti, HEAL MY
BODY yaralanmiza dilzelir, EMPOWER
MY SPIRIT ruhunuzu giiglendinir, EX-
ORCISE bunu daha sonra kotii biiyiiciio
kimyagerle doviigiirken kullanacagiz.

Bu arada unutmadan saf taraftaki ikonlar
hakkmda bilgi vereyim.En iistteki sizin

emerymizdir.  Diigtiifi  zaman  ya
saslikverecek iksir, ya "HEAL MY

BODY" duasi, yada kapah bir yer bulup
svemzhsimz, ancak bu  sekilde
yikseltehilirsiniz. Alundaki ikon, bilyii ya-
parken isinize yarar. Yapufimz biyinin
seresini belirler. Sondan ikinci ikon sizin
seref wve gurur ijkomunuzdur. Bir iste
Sesamsiz olursamz veya savastan kagar-
iuser. Tekrar diizeltmek icin ya
E MY HONER" duasim

3femeniz, yada biniyle doviisiip almamiz
s=rekir. En son ikon ise canlanma
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(haklarmz1) sembolize eder. $imdi tekrar
oyuna donelim. Burada saize ufak bir sir
verecefim. Bu ufak s sayesinde oyunu bi-
trmeniz dahada kolaylasacak. Oyuna
basladifimz zaman vakit gece yansidi.
Burada sabzha kadar zamam gecirin (pass
yaparak) sabahm ik igiklanyla sizin
kayigmazn yanmdaki kayigm sahibi olan
balikg: gelecektir. Ilk basta size cevap
vermez.Fakat denize acildif1 an sizde deni-
ze acilm ve denizde tekrar konusmay:
dinleyin. Bu sefer basaracaksimiz. Balkgi-
dan alabildifiniz kadar su kaplumbagast
ahn, iki cesit satacakur, ikisindende ahin.
Simdi diyeccksiniz,ne alaka? Evet aldifimiz
su kaplumbagalari bir nevi bu oyunun
anahtarlari. §6yleki bu kaplumbagalar
yapacagmz biitiin tilsimlann ana maddesi-
ni olusturuyor. Bu kaplumbagalar olmadan

| limleri

ulsim yaptirmamz hayal. Normalde oyunda
ilerledikce kuzeyde yasayan bir saman
oldufunu ve bu samanin, nilsim yapufim
Ofreniyorsunuz, fakat ben bunu size
bagmdan soyleyerek sizi biiyiik bir zahmet-
ten kurtanyorum, yoksa bahkgiy: fellik fe-
llik her yerde aramamiz gerekecek. Neyse
bunu burada keselim ve tilsimla ilgili bd-
ilerleyen sanrlara birakahm.
Kaplumbagalardan sonra kayigmizla
doguya dogru yol ahn, ilerledik¢e biiyik
bir kara parcasmm varhfm fark
edeccksiniz. Iskeleyi gériince demir atn ve
karaya qikin. Iskcleden diimdiiz yukan

| cikinca bir tapmakla karsilasacaksimz, Ige-

ri girin. Burasi rahiplerin eBitim gordiikleri
bir manastir. Sakin kimseyle konusmaya
kalkmaymn, sizinle konusmadiklan gibi ra-
hip adaylarimin meditasyonunu bozdunuz
diye serefiniz bir derece diiser. Tapmagm
bahcesinde ilerleyin, karsmza bir bina
gikacaktir. Sol tarafl yatakhane, saf taraf
yemekhane, ortasida ana binadw. Ana bi-
nanm igerisinde sol ve sag taraftaki odalar
dershane, yukanisida arsiv bolimidir, Yu-
kan kattaki biitiin kagitlar okuyun, béyle-
likle oyun hakkinda daha detayh bilgiye sa-
hip olursunuz. Bu manastirda
konusabileceginiz yegane insan, rahiplerin
hocasi olan sakalli kisidir. Onunla
konustugunuz zaman size rahip olmak iste-
yip istemediginizi soracakur. Cevabmiz
evet ise ertesi giinden itibaren diger rahi-
plerle beraber onlar ne yapiyorsa aymm
yapmaniz, onlarla beraber ders ¢alisip, me-
ditasyon yapip, yemek yiyip, vs.
gerekecektir. Bunlan basarirsaniz en son ve
en zor imiihana gececeksiniz. Bu imtihanda
kendi nefsinizi (yani iginizdeki kotilyii)
yenmeye ¢ahsiyorsunuz. Icinizdeki kotii ta-
raf burada oyunun training kismindaki en
son rakibiniz. Onu yendiginiz zaman rahip
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olmaya hak kazamyorsunuzBdylelikle
aruk doviisirken sopa kullanabilecek, koy-
lerde itibar gorecek; bagimz sikishgnda ve-
ya sormak istediginiz birsey oldufunda
manastira gelebileceksiniz. Daha sonra ma-
nastirdan gimeybati istikametine
gidin.Adalar toplulufunda biraz araymca,
ufak bir kuliilbe goreceksiniz. Bu kuliibe
birkag giin evvel yola gikmig olan kagifin.
Kuliibeden igeri girince dolab: a¢in ve igin-
deki haritay: ve kagidi alin.Haritada gegsitli
magaralarm yerleri belirtilmis. Kagitta isc
kagifin nereye gittifi yaziyor. Daha sonra
kuzeye gidin. Burada biiyiik bir saray ve
kiyle karsilasacaksmiz. Sarayda simdilik
isimiz yok. Koyde yine herkesle konusun
ve mimkiin oldufinca fazla bilgi toplama-
ya g¢alism. Daha sonra kuzey doguya dogru
yola gikm. Burada, biraz aradikian sonra
magaray: kesfedersiniz. Magarada serseri-
ler kasifi rehin wituyorlar. Onu kurtannca
size bilgi ve alin verecektir. Buradanda
doguya dogru yola ¢ikm. Kumsahn yammn-
daki mafaraya girin ve samandan bilgi
alin. Burada size ulsimla ilgili  bilgi
verecekti,  Tilstmin  ana  maddesi
kaplumbaga dedik, fakat kaplumbagadan
baska birde her ulsim igin, birbirinden
farkh egyalara ihuyag wvar. Korin
ayakkabisi, adalar toplulufundaki kusun
tiiyleri, vs. Biatin bunlan manastirdaki
kagitlardan 6grendiginiz i¢in lizerinde fazla
durmuyorum. Fakat bu adada oldukca dik-
katli olun, ¢iinki adanin sakinleri sizi yaka-
lar yakalamaz magaraya atiyorlar.
Magaranm icine diistiinizmii ¢ikis sol alt-
taki gelalede, iist taraftaki bir bahceye
gikabilirsiniz. Bu bahcede bir ay: ve or-
tasinda bir afag goreccksiniz. Oyunun ikin-
ci anahtar burada sakli. Ay1 sans tannsidir
ve sizinle ancgk yeni ayda konuguyor.

Agactanda imparatoru komadan kurtara-
cak olan meyvalan alabilirsiniz. Fakat bii-
tiin bunlar iyi bir zamanlama ile yeni ayda
yapmaya bakin. Ben size oyunun sirasim
ve yapmamz gerekenleri sirasiyla
vermiyorum, ¢inki verirsem  oyun
muhtesemlifini yitirir. Benim yaptifim sa-
dece nerede neyin ne ile ilgili oldugu ve
neyi nasil yapacagmzdir. Sizin yapmamz
gercken biitin bunlan diizenli bir swaya
sokmak ve oyunu bu sekilde oynamak.
Oyunun pif noktasida istc burada yatyor.
Siz zamana karsi yangiyorsunuz. Gereken
zamanlarda gereken yerlerde olmazsamz,
oyunu bitirmeniz hayal. ilk yeni ayla bera-
ber biiyiicii "astral gate"i agiyor ve gehirler
bir bir kotiiligin eline geciyor. Siz bu
schirleri havanm devaml kapali olmasin-

dan ve sehirdeki tapinaklardaki rahiplerin
seytanin esir olmalarindan
anlayabilirsiniz. Aman dikkat edin aradan
bir ay gecince ne kadar "camon influence”
olsamzda  bunlan  kutsatacak  rahip
bulunmuyor, dolayisiyla dualanmiz bir ise
yaramiyor. Neyse tekrar oyuna donelim.
Simdi size sarayla ilgili bilgi vereyim. Sa-
raya sakin on kapidan
girmeyin,tutuklanirsmiz ve hapse
girersiniz, buda sizin i¢in oyunu sonu olur.
Bu yiizden gizli gecidi kullanacagz Gizli
gegit saraym kuzetdofu surlarmm bittii
yerde bir magara. igeri girince iceride yash
bir adamla karplasiyorsunuz, umutlan-
maymn sizinle konusmaz. Daha sonra
sclalenin iginden gegin. $imdi sarayin arka
bahgesindesiniz. Bahge kapisinda dikkat
ctmeniz gereken sey, savas lorduyla
karsilasmamamzdir, Geceleri  yukarida
olan lord giindiizleri én bahgede yada taht
odasinda oluyor. Birinci kattaki dolab: ag-
maya kalkmaym ciinki kilitli, burada sol
tarafiaki nébeigiler bilinmiyen bir lisanda
konusuyorlar. Sizde ancak manastirda
kagulan incelerken, bu lisanmn simrh keli-
melerini 6grendiginiz icin ne dediklerini
anlayamiyorsunuz. Fakat bir zorluk
gikartrmyorlar. Burada imparator cariyele-
riyle konusun ve digan ¢ikin. Karsmizdaki
bina taht odasi. Eger lord yoksa buradaki
tahttan yakutu alm. Buradanda g¢ikinca
karsiniza iki bina gikacak. Buralara sadece
gece girin. Soldaki binanin birinei kaunda-
ki dolaptan anahtani alin ve yukan ¢ikin.
Burada imparator, kansi ve bir mahkum
esir durumda. Yammnizdaki anahtar sadece
kadmm ve mahkumun kapilarmi agiyor.
Burada kapilan agip kadm ve digeriyle
konusun. Kadin size, imparatorun eski gii-
cine kavusabilmesi icin, taht odasindan
aldifme yakutun gerektifini
soyleyecekiir. Asafi inin ve gardiyam



uvandirmadan disan gikin.Uyanirsa sizin
icin hersey biter.Sizi yakaliyor ve dogru
hapse anyor. Daha sonra sagdaki binaya
girin. Buras: biiyiiciiniin odasi. Dolaptaki
iksii  alm ve nmasadaki kafich
okuyun.Kagita imparatorun komada
oldugu ve bilyilyli ancak ender bir agacta
yetisen meyvanin bozabilecefini ve bu
agacmn 6liim adasinda oldugu yazih. Biiyii-
cii bu afaca bir gey yapamiyor ¢iinki bu
agaci bir panda kihfindaki sans tannsi
koruyor. Bunuda siz zaten biliyorsunuz.
Gene oyunumuza doénelim. Oyunda
basladigimz adanmn en kuzeyinde bir
magara bulacaksmiz. Bu magaradaki
kagidi okudugunuz zaman Tantirik dans1y-
la ilgili hareketleri bir kafida not edin. Ne
zaman ki kargimiza magaradaki gibi bir
heykel cikar, iste o zaman dans: sirasiyla
yapmamz gerekir. Boylece gesitli objeler
alabilirsiniz.Bunuda ufak bir dip not olarak
kabul edin. Son olarakta koyden (kendi
koyiiniizden) batiya dogru giderseniz, taki-
madalarm birinde bir evle karsilasirsiniz,
Bu evdeki kimyagerden faydah iksirler
alabilirsiniz.Bu  iksirden en Gnemlisi
“sionhead syrup" ile "astral gate"i yok
edebilecefiniz "ATES" iksiridir. Stonhead
svrup ile sersemlediginiz zaman kendinize
selebilirsiniz. Efer sarayin kuzey batisina
giderseniz oradada bos bir ev bulursunuz.
Bu evde kralin kimyagerine ait (ki bu kim-
yager biltin kimyagerlerin hocasi). Kim-
y=gerin  nerede  oldufunuda nerede
uda saraym gizli gecidinden
lirsiniz. Magaradaki yash adam
erin ta kendisidir. Eferki gerekli
sizemelerde yammizdaysa size faydah
. Bunlann ne oldufunuda size
rziovorum. Bu oyunun tam agiklamasim
cak bu sekilde yapabiliyorum. Nedeni
zideceZiniz yerler ve yapacafimz igleri
mmcsk kisilerle konusup oyun hakkinda bil-

gi sahibi olursamz yapabiliyorsunuz.
Omegin koyimiizde manasur ve rahipler
hakkmda bilgi toplamarzsamz, manastura
gittiginiz halde rahip aday1
olamiyorsunuz. Bende bu yiizden sizin
kimlerle konusup neler hakkinda bilgi sa-
hibi oldufunuzu bilemiyecegim icin, size
oyunu bitirmenizde yardima olacak olan
neyi ne zaman, nasil ve nereden
alacafimzi, yerler ile kisiler arasindaki
baglantiy1 yaziyorum. Size kalan ise, bil-
mecenin parcalanm bir araya getirip
baglantyr kurmak. Takildifimz bir sey
olursa dergiyi telefonla araymn.
OYUNDA  DIKKAT
GEREKENLER:

- Serefiniz her zaman yiiksck olsun. Bir
kademe diigerse bile karsimizdaki insanlar
sizinle konugmayabilir.

- Acik denizde veya karada éliirseniz az-

ETMENIZ

rail geliyor ve bir cammzi ahyor. Nerde

olursamz olun Gldiikten sonra tapimakta

canlamyorsunuz.

- Acik denizde gemiyle seyahat ederken

oliirseniz kdyde tekrar kendi kayipimza

binemiyorsunuz. Onu tekrardan satm al-

mamz gerekli.

- Sakin evlerdeki dolaplardan egya

almayin.

- Tapmaktaki dolaptan esya almaym.
Dovis esnasinda SPACE’e basarak

<CONCENTRATION> veya

<INTUITION> diye asafida bir yan

¢ikar. Concentration’da sizin her bir hare-

ketinizde rakipte sizle beraber hareket

eder. Intuition’da ise siz hareket etmese-

niz dahi rakip hareket eder.

- Yeterli uyuyun ve yemek yiyin, doviig

sirasinda fark eder.

- Tilsimlan mutlaka yaptinn. (4 adet)

- Bandaki kimyacidan cesithi faydah iksir-

ler alabilirsiniz.

- Kuzeydeki adalardan birinde yasayan

adamdan ban bilgiler alabilirsiniz.

- Bazen karymiza ejderhalgar cikabilird

onlan ancak yeni ayda goriimmez olarak

yakalayabilirsiniz.

- Oyunu sadece save edecefiniz zaman

save-quit ile save edin. Sadece save

segenefini secer ve bilgisayanmaz kapanr-

samz bir dahaki oyuna bir can eksikle

baslarsmiz.

- Oliim adasindaki muhafizlara kesinlikle

yaklasmaym, ¢iinki déviisemezsiniz ve si-

zi yakalaylp mafaraya kapatirlar. Ciks

solda suyun igindeki selalede, burada yu-

kan taraftaki ¢ikigta sizi tilsimh meyva ve

$ans lannsma gotiiriir.

- Diikkandan alacaginiz kagit, kalem, mii-

rekkep size okudufunuz kagitlann kopya-

lanm ¢ikarmamz: saglar.

= Adammizin acikugm ve yoruldugunu




suratma bakarak anlayabilirsiniz. Q W E

- Kotiiligin hakim oldugu yerlerde hqava A—D

daimi kapal ve yagmurlu, geccleri ise

kapkaranlktr. Bu sayede hangi tarafia Z X C

oldugunuzu anlarsimz.

- ilk yeni aydan sonra rahipler size yardim

edemezler.

BOLUMLER VE KODLARI:

Eart Water Air Fire

Mongoose Barracuda Raven Viper

Badger Manta Owl Cobra

Boar Octobus Heron Crocodile

Wolf Shark Falcon Plyton
~ Lion Dolphin Condor  Hydra

Bear Whale Pheonix  Dragon

TRAINING BOLUMU

Bigaklh adam: Sopayla kolay doviiliiyor. Sopasiz surata tekme.

Ninja: Mesafeyi iyi ayarlayip donerek tekme.

Kialigh adam: Dénerek tekme, surata tekme.

Savas lordu: Iyi zamanlama yapilmis dénerek tekme.

Gardiyan: Surata tckme.

OYUN EKRANI:

Boga kafas:: Giiciiniizii gosterir. Acikifmiz zaman yada uykunuz gelince diiger.
Yildinm: Ejderhalarm ates ettikleri zaman diiger.

Kaynayan tencere: Serefinizi gosterir, Her zaman yiiksek tutmaya bakin.

Top: Ne kadar Sldiigiiniizii gsterir.

I- SURATA TEKME

R- DONEREK TEKME

,- GERIYE SICRAMA

O- YUMRUK

L- KARINA TEKME

.-ONE SICRAMA

Sopa oldugu zaman;

,~ MIDEYE

- AYAGA

O- SURATA

Return + yonler= konusma

Return + L veya S= tasmanlar, yemek yeme, uyuma
kullanma

Fl1= Kaydectme, sesi agma kapama vs.




Simulasyon meraklilann monitor
basma. Evet arkadaslar oyunumuz bir ucak
simulasyonu. Ne cok zor,ne degcok koiay.
Kisaca tam karar bir oyun. Gerek grafikleri,
gerekse efekileri oldukea iyi olan bu oyunda
amacmz difer simulasyonlardan farkli degil.
Birbirinden zor  gorevleri  basaniyla
tamamlay1p, riitbenizi yiikseltmek ve madal-
valan ardi ardina almak.

Oyun yiiklendiinde kargmiza bir
menii ¢ikayor, burada; Adimz yazip yeni bir
pilot olarak goreve baglama. Kaydettifiniz
pilotlar varsa, onlardan devam etme ve kayit-
taki pilotlan silebilirsiniz.

Burada ilk segenefi secip, adimiz
ve istedigimiz herhangi bir adimizin yerine
gececek olan kodu yaziyoruz.

Simdi sira gorevimizin kara iistii
mil, deniz tist mii olmasi gercktigini segme-
ye geldi Bu secimde kara iistii gorevierde
havaalanindan kalkar ineriz

Deniz iistii gorevlerde ise ugak
gemilerine kalkar ineriz . Bu se¢imden son-
ra toplami 10 olan ve 5 kara ile ilgili, 5 1e de-
niz ile ilgili boliimdeki gorevlerden birini
seceriz. Zorluk derecesini  belirledikten
sonra, havamin gérev srasinda nasil olmas:
gerektifini  belirliyoruz. Burada berrak
havadan, sisli ve riizgarli havalara kadar
Cesitli segimler meveut. Bu isi de halletiik-

i

ten sonra, swa yardimer pilotu segmeye

kaldi. Hepsinin ozellikleri farkh

olan

yardimci pi'otlardan birini segtikten sonra

.I;
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sira ugusa geldi. Burada yine biitiin simu-
lasyon oyunlarinda oldugu gibi, uca i¢in-
den  yonetiyorsunuz. Ille  yapmamz
gereken; hizi O (en sona)getirip pistin sonu-
na geldiginizde joisticki asag1 cekip, ucag
havalandirmaktir. Havalandiktan sonra las-
tikleri igeri gekeriz. Ustte irtibau A tusuyla
yapanz. Bu irtibat olduk¢a &nemli, ciinkii;
bu sayede, cevredeki hava durumu, dost
havaalanlan, yakit depolan, diisman hede-
fleri ve ugaklan hakkinda bilgiler ve harita-
daki yerlerini gorebilirsiniz. Bu ekranda
adamin sol eli srastyla; hava durumu, miit-
tefik kvvetlerin yerleri, diisman iisleri ve
diisman ucaklan secimlerinden birini
yapuktan sonra, sag ele gecip, haritadaki
bilgilerle ilgili tek tek daha detayh bilgiler
alabiliriz. (MORE tusu) Yada bu boliimden
tekrar ucafa gecebiliriz. (DONE tugu)
Hedefinisze dogru, iyi bir rota belirleyin ve
miimkiin oldufunca ¢abuk gidip gelmeye
bakin. her gorevde en az 20 diisman ucain
sizi engellemeye c¢alisacak. Hedefinizi
(bombalayacaginiz) radannizda her zaman
goriirsiiniiz. Ilk basta bir nokta olan hedef
siz yaklagtikca. Iste siz simdi havadan yere
hedefinizi seciyor ve hedefin iistiindeki (+)
isaretrine bombalan gondermeye
cahsiyorsunuz. Hedefin tamamaen imhasi
3 bombayla mimkiin. O yiizden dsmirh
olan bu bombalan dikkatle harcaym. Eger




bir hava savast sirasinda ugak yammaya
baglarsa  tereddiit etmeden  ucaktan
parasiitle atlaym. Burada amag canimzi
kurtarmak. Buda pek kolay deil. Joystic-
kin ates tusuyla paratiigiin ipini gekersiniz
ve parasiit agilir. Joysticki yukan iterseniz
hizimiz artar. Baganl bir atlayis icin gri
noktay: ortadaki yuvarlagin igine getirme-
niz gerckli. Buda hiz verip joysticki safja
veya sola gotirmenizle miimkiin. Aksi hal-
de yere cakilyorsunuz. Bu gcakilmanimn gii-
zc] yam, Oldiigiiniiz i¢in cenazeninizin bir
gemiden askeri t5renle ve giizel grafiklerle
gosterilmesi. Her gorevin sonunda gorevle
ilgili bilangonuzu goriiyorsunuz.

KONTROLLER

Biitin simulasyonlarda oldufu
gibi bu oyunda da klavye ye ihtiyacimiz
olucak.

iNi$ VE KALKIS:

Frenleri agma ve
kapama.............SPACE

B 1-0

Tekerlekleri agma
kapama............ G

Blaplaraice i eaisis B

Benzin alma,
tamiral................CLR/HHOME (hava
alanlarinda)

SAVAS DURUMU:

Radarm alamm geniglet............ +

Radann alanim kiigiilt.............. -

Yer hedeflerini gosteren
radar.....R

Makinal: tiifek......cceverrenaeF1

Havadan havaya
{77 ST F3

Temiz kullaniimis,
mandall, klasik
tip, 1541

Disket suricu
araniyor.

Ingilizce, Fransizca

bilgisayar
dergilerinin eski
sayilarini cazip
fiyatlarla aliyoruz.

64'ler

Havadan

yere
[T /A F5
Normal duruma
PECIS i iiness : 05
Yamluc 1s1 ve 151k flizeleri......F
Yamluer ses fisekleri............. C
Kontrol odasiyla irtibat............A
PARASUT:
Parasiitle
T O Shift+E
Parasiit ipi
QUIE o soisniancas Joystick ates
Hin artimrmak,
azaltmak............ Joystick yukari/asag
o) Joystick saf sol

GOWITH'

Oyunlardaki
Basarimizin  simi:

Tabii ki ??

Orjinali TST dir
ve bitin bilgisayar
sahicilannda bulabilirsiniz.

w SOmer Mah. 28 Sokak No:14

DENIZ USTU GOREVLERI:

1- Kesif ugusu

2- Disman wucak gemisinin
batinimasi

3- Esrar tasiyan gemilerin
baunlimasi

4- Rafinclerin bombalanmas

5- Esrar konvoyunun durdurul-

masi

KARA USTU GOREVLERI:

6- Kesifl ucusu

7- Esrar iireten laboratuan yok
etmek

8- Kokain rafimerisini yok et-
mek

9- Esrar depolarm yok ctmek
10- Esrar tasiyan konvoylan
durdurmak

YARDIMCI PILOTLAR VE
OZELLIKLERT:

1- Yiiksck kabiliyetli

2- lIyi bir eckip arkadag,
sofukkanl

3- Diizensiz bir yasami var

4- Kisa mesafeli gorevierde
bagarili

5- Elektronik deha

6- Asi ve savaskan

TARKAN BARLAS
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ILK 20

COMMODORE

64

1- TUSKER
2- BATMAN MOVIE
3 STRIDER

5 CABAL

& GARFIELD V/INTERS
TAIL

BEACH

9 ALTERED BEAST |
10- CRAZY CARS |
11- STUNT CAR

12- MICROPROSE
SOCCER |l

13- FIRST  STRIKE
14- THUNDERBIRDS
15-RED HEAT

16- SUPER  SPORTS

SOCCER

18- JAWS

19- PRO TENNIS
SIMULATOR

20- SNOW  STRIKE

AMIGA

1- BATMAN
2- STRIDER

® 3T CAME FROM
! DESERT

5 CHAMBERS OF
SHAOLIN

6 SILKWORM

| 7-STUNT CAR
., O

9- SUPER WONDERBQOY
PLUS

- 10- TOOBIN

11- PAPERBOY

12-PRO TENNIS TOUR
13- F-16 COMBAT  PILOT
14- GRAND  PRIX

| VCLES

15- KICK OFF
16- SPACE  QUEST 2

§ 17- DEJAVU 2

18- THUNDERBIRDS

¥ 19 xeNON 2

20- LORD OF THE
RISING SUN
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