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Commodore Bilgisayarlarim giivenlekullamyorsunuz.... Artik programlarimzi da Com-
modore Disketlerine yiikleyin ve yine guvenle kullanin. Daha cazip fiyatlarla ve TEC
garantisiyle... -

Her marka bilgisayara uyumlu
- ;_ ve ¢ok fonksiyonlu
g || ) ks _ Genel ithalatcisi1 TEC'in garantisiyle

Qluickshot II turbo ile oyun
oynamanin zevkine varin

DIGER TUKETIM MALZEMELER; -

v NO NAME DIiSKETLER
NORIS DATA DISKET KUTULARI (KiLIiTLi)
v NORIiS DATA EKRAN FiLTRELERI
v PRINTER SERITLERI
¥ ENTEGRE DEVRELER
v ETIKET VE PRINTER KAGITLARI

Bilgisayar ve Dis Tic. Ltd. $ti. Tel: 151 89 26-
Kutlu Sok. Uygur Is Hani No: 41-43 D/3 Telex: 25240 Beyg tr.
Glimiigsuyu/TAKSIM/ISTANBUL Fax: 145 47 20

COMMODORE, COMMODORE BUSINESS MACHINES INClin Tescilli Markasidir




64’ler

Sahibi ve Genel Yénetmeni
ABDURRAHMAN PALA
Yaz igieri MOdiri

I. REFET OKTAN
Miessess Mudurd

FATMA PALA

Editdr

RENGIN ESBILEN

Art Director

METIN ZINCIRKIRAN

YAYIN KURULU
AHMET YILDIRIM
DR. ALi OZCELIK
UFUK METIN
BARIS ERTUL
SUHA BAYRAKTAR
ERGIN ORDU

64'LER GAUBU
ORHAN CEVHER (Baskan)
HAKAN TiRALI
RASIM MINGU
BARIS YALCINKAYA
KORHAN ATAMAN
KADEM ASLAN
IBRAHIM ASLAN
EROL OZCAN

MERT HEKIMCI
TARKAN ATAMAL
ALi PALA

AMIGA GRUBU

SAHIN DERYA (BASKAN)
BARIS ERYAYAR
SERKAN AKDAG
OSMAN TOPCU

KEMAL DENIZ AKSOY
EMRE ISIKLAR

ADVENTURE-SIMULASYON GRUBU
MERT GOKKAYA (BASKAN)
ERTUGRUL EROZ

GUCLU YURDUNOL

llan rezervasyonlar igin telefon
160 82 11

Idare Yeri

SEHIT ASIM CADDES| NO: 51/5-6
80690 BESIKTAS-ISTANBUL
Telefoniar

160 82 11 - 158 81 81

Yayina hazirlayan - Montaj
SAFA TANITIM HiZMETLERI
Dizgi

ELDIM ELEKTRONIK DIiZGI
Renk ayrimlan

GUVEN REPRODUKSIYON
Tire filmler

OZ GRAFIK

Baski

ALTAN MATBAASI

Odemeleriniz igin Posta
Geki No'su

328618

Haberlegme Adresi
P.K. 205 Begiktag/ist.

iLAN TARIFESI
Arka kapak renkli ..........ccooevnninnnnne.. 1.250.000
On ve arka kapak ...............coreneenee. 1.000.000
Ic sayfalar renkli ...................cceceeee.. 700.000
ic sayfalar siyah-beyaz ................... 600.000

KDV ILAVE EDILECEKTIR.

sorumiulufu ilan sahibine aittir

mat halinde el UCrEl OOENETER FRy TN

llaniann renkaynmi ve filmier migtenye aittir. Isteyen migten igin grafik ha-
zirtanir, Reknaynmi yapilir ve kenidising aynca fatura edilir. Hanlann hukuki

Yaz ge¢ti Okullarimiz agildi. Bir gogunuz okulu-
na baglad: derslere 1s1ndi bile... Bazilarinizin bil-
gisayari agcmasi belki yasaklandi. Bazilarimizin
ise bilgisayari agmasi Kisitli zamanlar igin izin

veriliyor. Ama yine de biz sizler igin dolu dolu

dergimizi sunuyoruz. Artik tiryakilik durumu-
na gelen 64’'ler dergisi 6zleminizi sona erdi-
riyoruz.

Bu sayimizda neler var'a gelince:

Muncher, Race Againts Time, Super Scramble,
The Newzealand Story, Dr. Doom’s, Silkworm,
Combogia Commodore 64'te; Battle Hawks 1942,
Robocop ve Fast Break Amiga'da; Never Ending
Story Macera’dan macera’ya kogelerimizin ko-
nulari..

Bu sayimizda Amiga ile 11gili bélumii biraz azalt-
t1k. Birinei sebebi Battle Hawks ¢ok uzun agik-
landi ikinci sebebi ise Cikarmay1 distindiginiz
ve izin agamasinda bulunan Amiga'ya 6zel bil-
gisayar dergimizin icerigi igin hazirlanmamiz..
Sanmiyorum o dergimizi de ¢ok begenecek Ozel-
likle Amiga’ci okurlarimiz bir dergiyi bélismek-
ten kurtulup 6zel bir dergiye sahip olurlarken,
64'cu okurlarimiz da bu zorlu misafir sayfalar-
dan kurtulacaktir.

Sizinle elele daha iyi giinlere dogru yolalmak
dilek ve temennisi ile baglayan ders yilinin siz-
lere hayirlar getirmesini diliyorum.

Abdurrahman PALA

Dergrm? Dasin 2hilh y2s353 uyd Ganderien yandar yaymignsmysymianmasn @oe odi-
mer Sipers egden calPmaisr dgnca Oergamate gindenien malzeme yaywns deder bulun-




Ortzcagda ailesi ile terkedilmis
Dir satoya yerlesen geng bir sa-
wasg1 sonradan olacaklardan ha-
bersizee gunlerini gegiriyordu.
Daha onemlisi satonun eski sa-
hiplerini, karanhk bulutlarin ye-
re ¢OKtig0 andan itibaren ne bir
goren olmus nede bir igiten ¢ik-
musti. Iste o andan itibaren gato-
nonu asil sahipleri kanahk gug-
lerin oldugu anlagilmigti. Ama
satoya tasinanlar bundan ve bag-
larina geleceklerden kesinlikle
habersizdi. Neyse fazla uzatma-
yalim; taginali kisa bir zaman ol
mustuki sabah gatodan ayrilan

adam aksam geldiginde karsisin-

gz ne karisini ne de gocugunu

Dulabildi. Sanki yer yarilip yerin

izine girmiglerdi. Igte o andan iti-

baren savagel satonun karanhk

dehlizlerine inerek ailesini ara-
maya koyuldu. Simdi biz kendi-
mizi o savagginin yerine koyalim
ve joystikekimizi kuganalim!

LEVEL 1: Bu béliimde énce uize-
rinize dogru yarasalar geliyor.
Yarasalardan kurtulmanin 2 yo-
lu var. Birincisi kihigla yokederek
ikincisi ise Gzerinden atlayarak.
Ama hemen sunu sOyleyeyim ya-
rasalardan kurtulurken yandan
¢ikan ellere dikkat edin ¢inki si-
ze her deyisinde enerjinizin bir

kismim1 yokediyor. Yarasalari
gectikten sonra simdide karsini-
za agzindan ates toplar: atan dev
bir yi1lan ¢ikiyor. Burdada ates to-
pu tam onunuze geldiginde joys-
tick'i geriye ¢ekerek topu ona ge-
ri gonderin. 2 top gonderdiginiz-
de dev yilan Olecektir. Ama he-
men onu 6ldurdum diye sevinme-
yin, ¢inki agsama daha bitmedi.
$imdi yine karsiniza yarasalar
gelecek ve onlari gectiginizde bi-
raz 6nce oldugu gibi ama bu se-
fer saga sola gidebilenbir yilan
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daha gikacak. Biriz dnce yaptik-
larimizi bu yilanada yapin ve 2.
asamaya ulasin.

LEVEL 2: Simdi tam onunuzde
kirmiz dev bir ejderha var. Bu ej-
derhayida elinizdeki mizrakla
yok edebilirsiniz. Burada yapaca-
giniz atese basarak ejderhanin
agzina mizrak atmak ve kollariy-
la gelebilecek saldiridan korun-
mak. Bu yaratiktanda kisa bir
zaman sonra kurtulabilirsiniz.
Ejderha 61d0gtnde kalkan ala-
rak kanoya biniyorsunuz ve 3.
agamaya gegiyorsunuz.

e

LEVEL 3: Kanoya bindiginiz ve
artik nehirdesiniz. Burda c¢ok
dikkatli olmamz gerekiyor. Cin-
ki sizi bekleyen birgok tehlike
var. Bunlardan birincisi yukar-
dan bagmiza disen sarkitlarki
kurtulmanin tek yolu atege basip
joystick’i yukar itmek. Bir ikin-
cisi nehirdeki taglar ancak saga
sola giderek kurtulabilirsiniz.
Bunlardan basgka suyun iginde
sigrayan kKirmizi balik ve yesil
sazliklardan ziplayan kurbaga
var, Bu iki yaratifida kalkammniz-
la yok edebilirsiniz.

LEVEL 4: Bu agamada aynen 2.
asama gibi ayni taktikle bu yara-
t181da 6ldurebilirsiniz.

LEVEL 5: Iste simdi kétiluklerin
Ekayanagi kargimzda duruyor. At-
t181 elektirik lazerleriyle sizin
enerjinizi iki misli azaltiyor. Bur-
da yapacaginiz tek sey atesge ba-
sip kurtulmak i¢in dua etmek.
Bu azrail gibi yaratigida 6ldar-
dikten sonra artik en biyik
sizsiniz!

Hemen gunuda sdyliyeyim
her 20000 puanda bir hak elde
edeceksiniz.

SERKAN AKDAG

1234567891 °
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seseree NENERERE(][]
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Cenet  HERNNEERC(]
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8 — MUNCHER
9 — RACE AGAINTS TIME
11 — FAST BREAK
12 — ROBOCOP
14 — SUPER SCRAMBLE
19 — THE NEWZEALAND STORY
22 — DR. DOOM’S REVENGE
28 — SILK WORM
29 — CAMBOGIA
30 — BATTLE HAWKS 1942
37 — PARA ASSOULT COURSE
38 — BUFFALO BILL’'S WILD WEST
40 — JAWS
41 — MAN HUNTER
43 — VARIDIAN
48 — NEVER ENDING STORY (AD)
49 — ADVENTURE IPU(;LARI




En yeni Amiga ve Commodore
programlariyla Hizmetinizdeyiz

[] A.D. BUFFALO BILL WILD
VES 1 A.D.K. THE DEEP

O] D.K. RENEGADE 111 [ A.D.K. RUN THE GA-

] D.K. RALLY CROSS UNTLET

[DA.D.K. INDIANA JONESC] D. ONE ON ONE 11

(J)A.D.K. REAL GHOST [ D.K. TAI-PAN [ A.D.K. GUNSHIP
BUSTERS (] A.D.K. ROBOCOP (] D.K. INFILTRATOR 17 -

| D.K. LICENCE TO KILL O A.D. MANSTER GRAND [ D.K. STEALTH FIGHTER Wg&.D. HOLLYWOOD PRO

A.D.K. VIGILANTE SLAM [ A.D.K. BPITTING IMAGE ROKER

L )A.D.K. HOSTAGES ] A.D.K. SUPERMAN 11 [ A.D.K. TOM & JERRY D."COPTAIN FIZZ

[ A.D.K. JAWS 111 C)A.D.K. DRAGON NINJA [ A.D. TIME SCANNER D. FORGOTTEN worlds

7] A.D. INNER SPACE [ A.D.K. DOUBLE DRAGON_)A.D. TEST DRIVE 11 D. FIREPOWER

T1 A.D. DOOMDARK ©)A.D.K. THE RUNNING (DA.D. TECHNOCOP ! D. GEMINI WINGS
REVENGE MAN _. A.D. XENON 100% A.D.K. INDIANA JONES

(SPIDER MAN) [ A.D.K. TIGER ROAD [ A.D. ZAK MACKRAKEN 111

D. INNER SPACE
Amiga ve Commodore’cularaduyuru... D. KINGS OF THE BEACH
Essiz ve genis arsivimizden o
yararlanmamm saglayacak
LACINSOFT UYELIK KARTI’'na

“ = A.D. OIL IMPERIUM
D. PHOBIA 100%

Ucretsiz sahip olun. surprizlerimizden

Super md1r1mden-- =

O D.K. TYPHON
O A.D.K. AFTERBUE

"1 D.K. PIRATES

D. SPHERICAL
D. SANTA PARAVIA
A.D.K. THUNDERBIRDS
D.K. MENACE
.D.K. GRAND PRIX
CIRCUS
O D.K. STREET SPORTS
SOCCER
[ D.K. ROY OF THE
ROVERS
[ D.K. SUPER SPORTS

OOCC

Tiirkiye
genelinde
Bayilikler

5
o
-3

SUPER

PAKET
89-10

veriyoruz.

AMIGA
Is - Egitim - Gizim
ve - Muzik
SUPER OYUN

— A. OMNI BASKETBALL

~ A. MICRO STYLE

__ A. SHINOBI

T A. PASSING SHOT
A.D.K. POSTMAN PAT

— A. SHOW

— A. NORTH SOUTH

CIKTI
YINE
HEDIYEL]

PROGRAMLARI

__A. FIENDIS FREDDY’S
AMIGA URUNLERI
URUNLERI
KOPYALAMA KARTUSLARI
ISIKLI KALEM

ARA YUKLEMELI
OYUN PROGRAMLARI

_ASTEK,QUICK SHOT I-II
ve II TURBO JOYSTICKLER

_ AMIGA 500+ 1084—C-84 + 1541
_| 1530 Koruma ortiileri

Siparisleriniz icin
Yap! Kredi Suadiye Subesi
544-7 no’lu hesap

Lagin Bilgi iglem
Tonozlu Sok. Ozdemir apt No 2/2 Suadiye-iST,
Telefon 372 88 37




““Pazarin ihtiyacini
ve kaliteli ithalati
yapiyoruz’’

FIRMANIZIN C ALISMALARI
HAKKINDA BILGI VERIR Ml-
SiNiz?

TEC BILGISAYAR, b:iglsa\ar
tiketim malzemeleri ve aksesuar-
lart alaninda ithalatc firma olarak
fazliyet gostermektedir. Commo-
dore markal ve markasiz disket-
ler, joystick, NORIS DATA disket
kutusu ve ekran filtreleri; genel sa-
teith@im yaptugimz printer seritleri
ve diger yan iiriinferi toptan ola-
rak yurt capinda pazarlhiyvoruz.

BILGISAYAR PiYASASI
HAKKINDA GENEL BiR DE-
GERLENDIRME YAPAR Mlbl-
NIZ?

Musterilerimize gunderdrglmu
fivat listelerinde daima belirttigim
gibi; amacimuz bilgisayar kullani-
cilarina kalite ve fivat yoniinden
cazip urunler sunmakur. Gelisen
bilgisayar kullanimina paralel ola-
rak, kullameilan desteklemek icin
cok cesitli ve nitelikli tiketim mal-
zemelerine ihtiyac vardir. Ne yazik
ki: iilkemizde bilgisayar satislan
belirgin bir yapiya ve ciddiyvete ka-
vusma yolunda olmasina ragmen,
olduk¢a onemli olan tiiketim mal-
zemeleri pivasasinda karmasik bir
durum gozienmektedir. Aym isim
alinda farkh Kkalitede ve bazen
mensei kasith olarak saptirilan
urunler, bir goriintip bir kaybolan
malzemeler ve istikrarsiz fivatlar
Bu pivasada islerin hala el vorda-
muslz yvuridiigiini gosterivor. Ay-
rica. Kimlerin hangi malzemeyi,
mikiar ve siire bakimindan nereye
kadar satmaya devam edeceginin
bilinmemesi ve de bazilarimin itha-
latc: olmadiklan halde, ithalat
vapukianmi ilan etmeleri, giiven-
sizlik ortamimin olusmasma yol
aciyor. Cevabim bulmakta zorlan-
digimz diger bir husus da; bazila-
rinin ithalat vaptiklari halde
kendilerini pivasaya tanitmaktan

cekinmeleri ve baska firmalar 6ne
siirerek mallarimi pazarlamalandir.
is ve ev bilgisayar kullamicilan
halihazirda, makinelerine yardimci
olarak kullanacaklar: malzeme ve
aksesuarlar konusunda yeterince
aydmmlatilmis degildir. Oysa, mak-
simum favdayi elde edebilmek, bu
konunun iyi bilinmesine baghidir
ve kanimea son kullameailara hiz-
met veren firmalara bu konuda
onemli edrevler dismektedir.

réportq;

Mustafa Tanyeri
Pazarlama Mudiiru

SIZCE-DAHA 1Yi HIZMET
iCIN NELER YAPIL-
MALIDIR?:

Oncelikle, bilgisayar sektoriiniin
diger ticari alanlardan farkh oldu-
gunu disiiniirsek olaya genis kap-
samli bakmaliviz. Bu sektorde;
egilim, is uygulamalar, eglence ve
ticari amag, belki diger alanlarda
olmayacak kadar birbirine kaynas-
mistir. Yani, gida maddeleri veya
insaat malzemeleri satisi ile bizim
olaymmz arasinda biiyiitk farklar

B;Igisayar dunyasx hizla i uerieylp -

vardir. Buradan hareketle divorum
ki; oncelikle firma-firma ve firma-
kullanier iletisimini cok ividerece-
de saglamahiyiz. Bovlece, kuilani-
cilarin istek ve sikavetlerini
detaylanyla saptar ve gerekenleri
vapmak lizere harekete gecebiliriz.
Onemli bir boslugu do!durduguna
inandigim 64'LER DERGISi’nde,
okuyucularin seslerini duyabile-
cekleri bir kose acilabilirse, sam-
vorum biiviik faydalar elde
edecegiz.

GELECEGE YONELIK HE-
DEFLERINIZ NELERDIR?

En buyuk arzumuz, iiriin cesit-
lerini giderek arttirmak ve miiste-
rilerimize kesintisiz hizmet
verebilmek icin stok durumunu sii-
rekli pozitif tutmaktir. Bu ay icin-
de listemize ek olarak, entegre
devreleri, 512 KB ek RAM, modii-
lator, renkli ve monochrome mo-
nitorler, 1541 II driver, 1530 teyp,
temizieme disketleri gibi malzeme-
leri ithal etmeyi planladik. Y1l so-
nuna kadar miusterilerimizle
siirdirecegimiz iliskileri degerlen-
direrek, 1990 basindan itlibaren
resmi bayilikler vermeyi diisiini-
yoruz. Umarim her gecen giin,
herkesin hedeflerine yaklastig: bi-
rer adim olur.

64’ler sayfa 8




Code master yine kaliteli bir
oyunla kargimizda. Race Against Ti-
me. Oyunda elinde olimpiyat mesa-
lesi tasiyan bir atleti yonetiyoruz.
Amacimiz biitln kitalardaki bayrak-
lari gbndere c¢ekip mesaleleri yak-
mak. Bu igleri belirli bir sirede ya-
piyoruz ama c¢esitli yerlerde bulunan
kum saatlerini alarak sirenizi artti-
rabilirsiniz. Oyunda ayrica yanip s6-
nen ve baska bir yere gecmek igin
kullanilan gegitler var. Oyunu bitire-
bilmeniz i¢in butin ayrintilan ya-
Ziyorum.

ilk énce Avusturalyaya gidin
burdan semsiyeyi alin ve Avrupaya
gidin, su akan yerden semsiyeyle
gecin, madene girin gegitden gegin-
ce plug'u alin ve onu su akan yerin
tepesinde kullanin , artik su akmaz.
Daha sonra tekrar semsiyeyi alin,

durur. Pizza kulesine gelince sol

kin. Simdi Asyaya gidin burdan
spanner’i alin ve tekrar Avrupaya ge-
lip fiskiyeli havuzda spanner’i kulla-
nin, burdanbaltay alin,ve Amerika-
da yolunuzu tikayan agaci kesin, Be-
yaz Saray| gectikten sonra bulaca-
giniz sfenks'i Afrikadaki tapinakta
kullanip gegiti agin (Afrikadaki tapi-
nagi bulmak igin situnlarin arasin-
daki gecitlerden gecmek gerekiyor,
yilmadan ugrasin bir siire sonra tec-
riibe kazanacaksiniz) tapinagin ile-
risinde bayragi gekin. Simdi Ameki-
raya gidin kum torbasini alip Afrika-
ya geri donin ve tapinagin icindeki
cikintiya koyup yolunuzu agin, bur-
daki ice pick’i Amerikada karsiya ge-
¢ip bayragi cekmek igin kullanin. Af-
rikaya tekrar dénlip ormana girin
(bunu yapmak icin ilk dnce tapina-
ga gelin, tapinagin sagindaki situn-
lu ekrani gegin, ikinci situnlu ekra-
nin en basindaki gegite girin) burdan
coat’l alip Asyada yagmur yagan

yagmur yagan yerden gegin ya@mu}'___

ilerleyin ve Avrupadaki mesaleyi ya-

RACE AGAINST TIME

yerden gecip mesaleyi yakin. Daha
sonra Avrupada yagmuru durdurdu-
gunuz yeri gectikien sonra bulaca-
giniz salt’1 Avusturalyadaki suyun igi-
ne batmis tas! yukan kaldirmak igin
kullanin, karsiya gecin, gayzerleri

uzerinden dikkatlice atlayin ve bay-
ragi cekin yine Avusturalyada bula-
caginiz mesaleyi yakin. Simdi Avru-
padaki peyniri Afrikada filn arkasin-
da kuilanin, bir fare peynire gelicek
ve fil gekilecek, acilan yoldan ilerle-
yin burda'bulunan hering’i (ringe ba-
ligi) alin bunu Avrupada madenden
gecip karsiya gecince gdreceginiz
foka verin, fok cekilince karsiya ge-
¢in bayragi cekin. Simdi dogru G-
ney Amerikaya gidin kdpriden dik-
katlice gecin, gegitlere girin timsa-
hin @stiinden iyi bir zamanlamayla

~aliayip mesaleyi yakin sonra bulaca-
‘giniz bayragi gekin ve Amerikaya gi-

1, Hollywood'u gectikten sonra bu-
aginiz tabiireyi Asyadaki eriseme-
diginiz yerde kullanin, duvarin s-
tlinde ilerleyip bayradi ¢ekin. Bur-
dan Afrikaya gidin, piramidin iginde
yolunuzu tikayan tasi kaldirmak igin
duvara yapisin ters yonde ziplarken

Iy
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atese basin, tepenizdeki tas oyniya-
cak ve yol acilacak, burda ilerleyin-
ce head dress’i alin bununla tapina-
gin icinde gecemediginiz yerden ge-
¢in ve mesaleyi yakin. 6 bayrak ce-
kip 5 mesale yaktiktan sonra, Ame-
rikada gecemediginiz yerden ge¢in
ve oyunu bitirin. Oyun bitince havai
figekler patliyor ve tebrik yazilan
cikiyor.

Gizel mizigi, detayl grafikieri
ve ilgin¢ konusuyia Race Against Ti-
me daha once Dizzy’i oynayip se-
venlerin, bu tirden hoslananiarin
yada kolunu degil kafasim yormak
isteyenlerin kesinlikle almas: gere-
ken bir oyun.

TOLGA SAVASCI

1234567891
e FENEEEERLL
mex HEEREERLD
[ses-erere  [RE[J[I[][][]]C]
[oynananuirux J§ | HE BN ][]
e HEREEER{[]
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ATAKOY

COMMODORE CENTER
ACILDI

Atakoyliiler MUJDE
ACILDIK...

Civar sakinlerimiz artik gercek
bir Commodore merkezine kavustular.

SIZLERE DAHA
YAKINIZ...

Trafikten, kalabalik ve giiriiltiiden uzak
bir ortamda aligveriginizi
yapin.

VERECEGIiMIiz
HIiZMETLER:

* Tum Commodore uiriinlerinin garanti
belgeli satisi.

* En yeni ve orijinal Amiga, C- 64 oyun
ve programlari.

* Tlkokul 6ncesinden iiniversiteye kadar
EGITIM programiari.

* Bilgisayar tiketim malzemeleri.

* Tum Commodore uiriin ve yan
urunlerinin tamir ve bakimu.

Sayin
Amiga ve C-64 sahipleri
Gelin farki farkedin.

ATAKOY

COMMODORE CENTER
5 Kisim Kargis1 No.22
ATAKOY-ISTANBUL

Tel: 571 90 27

LLes o8 WITILY

OYUNLAR iCIN KOLAYLIKLAR
Robocop

Uyusturucu fabrikasindaki barierleri gegmek
icin onalari birka¢ kere yumruklayin.

Bazi bélumlerde, saga dogru ilerlerken FGH
ve J tuslanina basarsamiz diigsman kursunlarindan

kurtulursunuz.
Ik bolimde skor tablosu gecerken SVEDE-

HEAD yazarsaniz diger bolimii yiikler. ikinci yiik-
lemede gene skor tablosunda DISAPPOINTED ya-
zarsaniz sonraki bolimi yiikler.
Eliminator

Muiti-ice’miz varsa oyunu kartusia kirip fre-
ez’'leyin, POKE 46873,96 yazip RETURN’leyin ve
tekrar oyuna doniin. DNA Wariar

Sinirsiz hayat - POKE 46347,173

Carpismayi onleme - POKE 43728,0: POKE
40953,240

Oyuna yeniden baglama - POKE 2048,76: PO-
KE 2049,14: POKE 2050,13 545 36530
Emlyn Hughes International Soccer

Oyun sirasinda ondeyseniz ve kaybetmek is-
temiyorsaniz, kaleye yaklasip sut cekin ve P, /&

* ve : tuslanina ayni anda basin mag biter.
Thunderblade

Oyun icin yayinlanan kisa poke’lari kullanma-
yin, yoksa ikinci béliim yiklenmez.
Great Giana Sisters

Sinirsiz zaman ve hak icin:

POKE 8257,173: POKE 7434,173 545 2098
(Amiga) Populous

Oyunda Conquest'i sonra new game’i segin
ve baslamak istediginiz diinyanin adini yazin:

1 GENESIS 11 BURMAL

2 TIMUSLUG 12 MORHIPPIL
3 EOAZORD 13 RINGGBPAL
4 RINGMPED 14 HOBOZJOB

5 BUGQUEEND 15 BINMEOUT
6 COWINGICK 16 VERYELIN

7 MINMPME 17 SHIOZER
8 SHIDIEHOLE 18 SWAHIPMET
9 TIMPEOLD 19 BILTHILL

10 SCOWILDOR 20 BUGMPTORU
Fakon (Amiga)
Control ve x tuslarina ayn1 anda basin ve si-
nirsiz bomba, roket sahibi olun.
Mert HEKIMCi




Test Drive serileriyle bir anda dikkat-
. leri Gzerinde toplayan Accolade fir-
masi simdi sporda da rakipleriyle ¢a-
rpigiyor. Ama ‘‘Fast Break’’'le mu-
kemmeli yapmayi denediysede pla-
yerleri computerin baginda 10 daki-
kadan fazla durduramamastyla um-
dugunu bulamadi. Aslinda Accolade
yaparsa mikemmelini yapar! Eeee!
. O zaman bu oyunun neresi kotl di-
yeceksiniz? Iste size oyunun kétii ta-
raflari; Bir kere basket atmak hicte
kolay degil top potanin etrafinda dé-
niip disan gikiyor ve bilgisayara kar-
si oynarsaniz diisen topu hi¢ alami-
yorsunuz. Bir ikincisi saha ortadan
ikiye bélinmis yani sahanin tama-
mini goérmek olanaksiz. Artik burda
hesabinizi iyi yaptiktan sonra pas
atacaksiniz. Bunlarin yanisira oyu-
nun iyi yapilmis bélimleride var. Me-
sela en azindan takimimzda (g
oyuncu var ve bunlar FIRE a basa-
rak yonetebilmeniz mimkiin. Ayrica
top sizdeyken FIRE'a bastiginizda
size yakin olan adaminiza pas vere-
bilirsiniz. Birde oyunda ayakkabila-

rin parke zeminde temasi oyuna et-
kileyici birses katiyorQyunyiiklenir-
ken ilk karginiza ¢ikan resminde bir
NIKE AIR ayakkabi olmasi basag et-
kileyici. Bundan sonra ekranda l¢
secenek belirecek. En istteki sege-
nekte mag¢ slresini ayarlamak mim-
kiin, maglar 3,69,12 dakikalik devre-
lerden oynaniyor. Ortadaki secenek-
te ise player secimi yapiliyor. Tetige
her basista degisen bu secenekte-
de bilgisayara karsi veya ¢ift kisilik
oynamak mimkdn. Alttaki secenek-
te oyuncularnizi taniyabilir ve kisa
bir antréman yapabilirsiniz. Ayrica
burdan starta gegebilirsiniz. Simdi
karsiniza her iki takimin oyunculari-
ni iceren bir tablo cikacak, burdan
takimda oynatacaginiz oyuncular

segebilirsiniz. Artik SPACE’e basip |

hakemin didugini bekleyebilirsi-
niz. Simdi top sizde!l.
SERKAN AKDAG

1234'56'78 E
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THE FUTURE HAS & ,
SILVER LINING. _ |

Neredeyse bir senedir merakia bek-
i=digimiz ROBOCOP en nihayet gel-
oi. Neyse ki bekledigimiz kadar gii-
zel. Oyun ylklenirken daha dénce-
den Deluxe paint lI'den tanidigimiz
resim cikiyor. Burada Robocop diji-
tize bir sesle yapiima amaglarini
sOyidyor. Sonra bir demo ¢ikiyor. Bu-
rada Robocop'in silah gekisi goste-
rilmis. DemodaRobocop’in eli disin-
da hersey cok.giizel yapiimis. Ate-
se basip demoyu gegtigimizde kar-
siniza habesler gikiyor: Sonra oyu-
nun ilk bdlimine gegiyorsunuz. ilk
bastz elinizde silahyok. Serserile-
ri yumrukla déviip ate$'edenlerden
adilerek kurtulduktan sonra Robo-
cop bacagdindan silahini gekiyor. Bu-
rada Ust kbselere ve sag veya sola
=t=< edebilirsiniz. Tabancanizin mer-
misi sinirh degil. Ama aldiginiz ek-
sira silahlarin mermisi simirlidir. (Gg-
W0 abis, yildizlar gibi...) ik bdlimde
kaszalan yumrukladiimizda birden
eneni digerinden de Gglh atis gikar.
Su bolumUn sonunda ED209 ile kar-
silasacaksiniz. Bu robotu gegmek
on sag Ust kdseye ittirip strekli ates
sderek Ustlne dogru kosun. Robot
yandid: zamanda hemen geri kagin.
«inci bolimde atis talimi yapiyorsu-

nuz. Burda ne kadar cok hedefi vu-
rursaniz o kadar ¢cok enerji alirsiniz.
Burayida gecince dglincl bdlime
bagliyorsunuz. Burada hemen ust
sag koseye ittirip ates ederek ilk
adami oldiran.. Diger adamlara ge-
lebilmek igin.Burda bir kapiyr yum-
ruklamaniz gerekiyor. Bu kapinin ya-
nina gidip sag tarafa gcekerek atese
basarsaniz bunu yapabilirsiniz. Son-
radan bir bidonu ayni sekilde yum-
rukluyorsunuz. Sonra agad! kata inip

biraz ilerleyip soldaki enerjiyi alin.
Sonrasagailerieyince. kapiyr yum-
ruklayip adamlar 6ldirip kamyona
gelin. Burada dnce kamyonun ds-
tindeki adamlan 6ldirip sonra s&-
fort 6ldurln. Biraz sonra kamyon
duracaktir. Ug adami dldiriince bo-
IGm gegersiniz. Simdi oyunun en il-
gin¢ bolumlerinden birindesiniz. Bu-
rada bir suglunun ytzini olustur-
maya caligiyorsunuz. Joyskick'i asa-
a1 yukari gekerek adamin ylziiniin

i

AMIGA EXTRA
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gesitlibolgelerini segebilirsiniz. Sa-
ga sola oynatarak da degistirebilir-
siniz. Burada ylzl yapamazsaniz
enerji alamazsiniz. YUz olusturmak
i¢in 30 saniye zamaniniz var. Bunu-
da gectikten sonra bir araba hurda-
higina geliyorsunuz. Burada ¢ok dik-
katli olmahlisiniz. Vinglere degmemey
caligin. Biraz ilerleyince siiper tiife-
gi olan bir adama rastliyorsunuz.
Adami dldirdiglinizde silahi alabi-
lirsiniz. Aman bu silahin mermileri-
ni ok harcamayin. Clnkii bélimiin
sonundaki vinci ancak bu silah ile 6l-
durebilirsiniz. Bu vince diiz ates
edin.. Simdi bir kiz kurtarmaniz la-
zim. Burada kizi tutan serseriyi vur-
malisiniz. Kizi vurdukga enerjiniz
azalir. Adami vurup kizi kurtardiginiz-
da enerji alirsiniz. Simdi de narko-

tik bironun deposunu koruyorsu-
nuz. Burada normal olarak ilerleyip
hep yukar cikin sonra en (istten sa-
ga dogru gidin. Adamdan siiper ti-
fedi aldiktan sonra son vinci yanini-
za yaklasmadan (st kOseye ates
ederek hakiayin. Yine atis talimin-
den sonra O.C.P’nin ana karargahi-

"na saldinyorsunuz. Buranin sonun-

da Yine ED2089 ile karsilasacaksiniz.
Simdi sira yine yiiz yapmada ama
burada herseyi renklendirilmis ola-
rak gérayorsunuz. Simdi en son bo-
IGmdesiniz. Burada ilerliye ilerliye
isinlardan gecgeceksiniz. Bu boli-
mun sonundada bir ED209 var. Sim-
di sira O.C.P baskanini kurtarmada.
Burada teroristi vurup éldiirmelisi-
niz. Ge¢ kalirsaniz baskan o6lebilir.
Ama bagkanivurdugunuzdayine bi-

raz enerjiniz azalyor. Terorist'i 6idii-
rince camdan firlayip asagi disi-
yor. Sonra O.C.P baskan: size adini-
ZI soruyor sizin cevabiniz ise
MURHP....

SAHIN DERYA

L 123456 7891
e HRNNARENEN
mze  ERBANENAR
seseet FERRRNARAR
oynanabui-ux | | HHANENEN
e HNERNEREER

Ry
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Lfotosiklet tutkunlar, yarig se-
verler, butin krosgular bilgisa-
ar basina. Igte size mikemmel
c‘ﬁ super bir motokros oyunu,
super scramber. Hatirladiginiz
£:01 son bir yildir piyasaya suru-
~ I=n motosiklet yariglar:ileilgili
oyunlar hig bir tutkunu sevindir-
memisgti. Super Hang On hi¢ bir
:\r::: ayle bizi tatmin etmedi. Mo-
oDhike Madness ise tam bir fiyas-
:aoydu. Iste sonunda miikemmel
denecek kalitede siiper bir oyun
vapildi. Kisacasi sliper Scramble
bir y1l beklemeye degdi. Bu kadar
on yazidan sona lafi uzatmadan
oyuna gecelim.

Oyunda arazi tipi bir motor-
siklet kullanan bir motokros ya-
msgisisiniz. Oyunun her biri Ug
Solime ayrilmag, bes ana bolumu
meveut. Oyuna baglarken ismini=
zi yazip, U¢ bélimden hangisini

| oynayacagilnizl segiyorsunuz,
Tzvsiyem sirayla gitmeniz, zira
¢oX zorlanabilirsiniz.

Ik boélimde (her bolum a¢
Euguk parkur halinde) motora
. Dirzz 1sinmaniz lazim. Yazimin
. sonunda joystick hareketlerini

vermis olsamda burada kisaca
. cdeginecegim. Ekran U¢ béllime
| ayriimis. Ustte ekranin buylk
. Zisminda motosikletinizi (tabii
Z=dinizide) yandan goéruyorsu-
. nuz ve surekli saga ilerliyorsu-
. nuz. Altta ufak bir bélimde ha-
rita var. Burada motosikletinizi
‘ = engelleri Ustten goéruyorsu-
. nuz. Boylece saga, sola gitme ola-
. nagidoguyor ama ilerde bu bagi-
miza dert olacak. Altta ise motog-
siklstinizin gidonu goériliyor.
Surada iKi gosterge var. Soldaki
. Dz gostergesi, sagdaki gaz basing
L:a..t::._e:resi. Ortadada vites say1-

s1var. Baglarken ¢ tonda duyu-

“lan ses bittikten sonra motosik-

leti hareket ettirmek icin vitese
takmaniz sart. 11k 6nce joysticki
saga cekerek gaz verin (istedigi-
niz kadar gaz verebilirsiniz). Da-
ha sonra joystickin dugmesme
basarak fdugme dgbl’ly&] go;:evi
gomxyo;:, bastiginiz an gaz basin-
c1 duguyor) chstlckl ileri itin.
(Yalnizea bir kere). Daha sonra
joysticki saga gekerek hizlanin.
Cok gaz verdiginizde arkada pa-
tinaj yapip, camur firlatabilirsi-
niz. Yolu diiz buldugunuzda vites

gogaltabilir,
rampada vites kug¢ultebilirsiniz.

(Joystick agagl ve ates) yalniz cok
dik rampalarda.

rampalarda ¢ok se-
ri davranmalisiniz yoksa motor-
sikletiniz durur. Simdi dénelim
birinei béliime. T1k bsliime basg-
lerken bircok rampa gikip ine-
ceksiniz, (Rampa inerken tiglin-
cl vitesle inip, arada sola gekerek
fren yapin) Rampalari fazla hizla
inerseniz yanarsiniz. Daha son-
ra karginiza kayalar ¢ikar, kaya-
lara geldiginizde vitesi birleyin.
Gézunlz daima sagdaki gaz tako-
metresinde olsun. Buradaki her
¢cizgiyi on rakami ve katlar sa-
yarsak daima gaz1 en az otuz, en
fazla altmig arasinda tutarsaniz,
kayalardan saglameca kurtulur-
sunuz. Motor yavagladiginda
joysticki saga iterek hizlanin,
motor hizlandiginda sola gekerek
frenlemeyi ihmel etmeyin. Daha
ileride kesilmig agag¢ kutikleri
ontinize ¢gikar. 1k énce yavagla-

. S S
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yarak agagidaki haritadan yarar-
lanip joysticki agagl yukar: ite-
rek motosikletinizi gaga sola oy-
natmis olursunuz. Haritada k-
tiklerin konumunu bulun ve
motosikleti (beyaz olan) kiti-
gin dogrultusunda tutun. Ki-
tiklere yaklagtiginizda belli me-
safede gaz verip digmeye (debri-
yaj) basip birakarak motorun 6n
tekerlegini kaldirip kitige ¢ikin,
‘zaman kaybetmeden bir daha
joystickin digmesine basip sola
¢ekin. Boylece arka tekerledi kal-
dirmis kesilmig kutliklerin Gsti-
ne ¢gikmg olursunuz. Burada da-
ima yavasg gidin. Yuksek kutiuk-
lere yukaridaki hareketle ¢ikin.
Seri ve atik olun. Arada sirada
diz yol ¢gikiyor. Burada vites bi-
yulterek hizlanin, yo-
lun sonundaki toprak rampalar-
.dan ugup, havada on tekerlegi
kaldirip inmek gergekten biyik
zevk. Bu bolimin sonunda kaya-
lar yine bela olacak. Birde ¢ukur-
lar var. Cukurlari ge¢cmek igin
gukura geldiginizde én tekerlegi
kaldirip gaz verin daha sonra ar-
ke tekerlegi kaldirin. Biraz sabir
buray atlatmanizi saglar. B61im
sonuna dogru treyler(tira bagla-
nan cekigi) udstine gikip kutuk-
lerde yol alacaksiniz. Burada
treylere ¢ok yavasg ¢ikin, ve ku-
tiiklerse gelince mototsikletin én
tekerlegini kaldirin. On teker ¢i-
kinca arka tekerlegi kaldirip, in-
dirin. Kutik tzerinde ¢ok yavasg
hareket-edin ve treylerden du-
glin. Bir yerden atlarken veya dii-
gerken On tekerlegin havada ol-
masina dikkat edin.

2. BOLOM

Oyunun engeller béliim. Di-
ger bolumler gibi Gi¢ kKisa parkur
halinde. 11k parkur baglangigin-
da rampalarla yikseltilmig iki
wolswagen’in tistiine ¢ikip inme-
miz gerekiyor. Bunu saglamak
igin motorunuzu haritadan takip

01003966

edip, rampanin 6nine getirmek
yeterli. Arag¢larin Ustiine hizh ¢1-
kip inmeyin. Eger hi1zl1 davranir-
saniz yanarsiniz. Arabalardan
sonra kargimzs havuzlar ¢ikiyor.
Havuza girip ¢gikmak bir engel
degil, Yalnizca havuz iginde dai-
ma birinei vitesle gidin, ¢inkd
ikineci viteste bile motor bogulu-
yor. Daha ilerde havuz ¢ikisinda
rampalarla yukseltilmig buiylik
¢Op tenekeleri var. Bunlara girip
¢ikmak oldukea zor. Clinki nere-
deyse durusg hizi gibi gok yavag
hareket etmek lazim. Boyle aecil
durumlarda bilgisayar bir engel-

de 1¢ kere takildigimiz zaman o
engeli otomatikman gegiyor. (Son
iki bélim harig) parkur sonun-
da yuksek tahtalar arasindan
efilerek gegmelisiniz. Bunun igin
haritada tahtanin 6nune gelip
joystickin digmesine kisa basip
egilebilirsiniz. Bir kag¢ havuz geg-
tikten sonra karginiza duvarlar
¢ikar. Haritadan bakarak duvar-
larin arasindaki bogluklardan
gec¢in, arada merdiven basamak-
larini 6n ve arkas tekerlegi kaldi-
rarak gecebilirsiniz. Son parkur-
da karginiza yollara konulan ki-
lah bigciminde igaretler gikar.
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Merdiven inip, ¢ikarken bunlara

' garpmamaniz lazim. Parkurun

orialarinda yine havuz igindesi-
niz. Havuz g¢ikiginda rampalari
gik1p inerken raylarin istinden
gitmelisiniz. Bunun i¢in harita-
¥1 iyi gdzleyin.
3. BOLOM

Bu bdlumde arazide gegiyor.
Fazla yeni bir gey yok. Bélim ba-
sinda treylerler bagimiza dert
olacak. Daha sonra goletler giki-
wyor. Bunlara havuza girer gibi gi-
remiyoruz. Bunlarin ustinde
devrilmis agag kitiukleri var. Bu
Eutuklerin ustinden gegmeliyiz.
1un icin g¢ikma hareketi ile
Eutige cikap goletleri gegebiliriz.
Earsmiza cikan dik yokuslardan
inerken sakin hiz yapmayin ¢un-
ki yokusun sonu kayalar olabi-
lir. Birde fazla dik yokusglarda
kutuklerden gakilmig tahta ra-
mpalar var. Bunlari ¢gikarken én
tekerlieginize dikkat edin. Son
parkur bir ¢cok treyler ve cukur-
lardan olugmusg. Parkur sonunda
yukselip algalan tepelerde yavag

gidin.

4. BOLOM

Engeller bolimd. Bu boélim
son bolGmdende zor. Bir kere bil-
gisayar bu ve bundan sonraki bé-
lumde engelleri otomatikman
gecmiyor. Bu bdlimde goziinuz
surekli haritada olmall. Inamin
:yle s1k yerler varki butin bo-
Ium boyunca ikinei vitese bile ge-
gemiyorsunuz. Butin parkur yol
43..%..91‘: merdivenler ve duvar-
lar basimaza dert olacak. Burala-
T1 gsgcmek igin belli bir yontem

18
yoE ama ¢ikiglarm iyi yapmanmz

5. BOLOM

Arazi bolumu. Dordincta bo-
1im gibi yine sizi harita bagina
gecirecek. Bu boélimiin baslangi-
c1 sirf kiitiik lzerinde gegiyor.
Sonlara dogru rampalar ve ram--
pa dibi gukurlari basiniza dert
olacak. Butin mesele bundan
sonra sizin joystick kabiliyetini-
ze bagh.

Super Scramble mikemmel
grafikleri, gercege yakin hareket-
leri ile ince diginilmisg ¢ok gu-
zel bir oyun. Bitin motor tut-
kunlarina ve yangseverere giddet-
letavsiye ederim.

Oyundaki joystick hare-
ketleri:

Joystick saga: Gaz

Joystick sola: Fren

Joystick ileri ve ates: vites
buyilime

Joystick sola ve ateg: Arka
tekeriegi kaldirma

dJoystick geri ve ates: Vites
kiugultme

Joystick saga ve ates: On te-
kerlegi kaldirma

BARIS YALCINKAYA
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64’ler ABONELERINE |
TENZILAT YAPAN FiRMALAR |

A.B.C BILGISAYAR

Baraj yolu 6. durak No: 1 Hatira apt. ADANA Tel: 1728 66
ALTINBASAK LTD. STi.

Saglik sok. 33/6 Sihhiye ANKARA Tel: 133 25 07

ABDI TICARET
Harriyet cad. 2/D GAZIANTEP Tel: 178 81 - 240 26

ALTINNESIL BILGI iISLEM MERKEZI
Islice mah. adas sok. 24/B USAK Tel: 148 07

BILTUR BILGISAYAR

PTT Yami iguinii sok. 5/B BALIKESIR
COMPUTERLAND

Anafartalar cad. 95/4 ANTALYA Tel: 12 12 07
EKiM-2 ELEKTRONIK '

Esnaf saray kat 3 No: A/329 ESKISEHIR Tel: 418 06
KARTAL TiICARET

Hikiomet cad. 46 ERZINCAN Tel: 170 93

IRFAN BILGISAYAR MERKEZI

Hirriyet cad. Keyvan bey Pasaji 8-9 GAZIANTEP Tel: 17 881
TEKFON

$ahabiye mah. F. Fevziodlu cad. 40 KAYSERI Tel: 124 18 - 259 58
PiRAMIT BILGISAYAR LTD. STi.

Is Bankasi arali§ 5/B Heykel BURSA Tel: 20 73 08

SIRCA SARAY

Namik Kemal cad. 52/A ISKENDERUN Tel: 140 41

SEDAN LTD. $Ti.

Mesrutiyet cad. No: 10/39 Bakanhkiar/ANKARA Tel: 118 07 82
OFLUOGLU TiCARET

Gazipasa cad. 44/A ZONGULDAK Tel: 117 97

OZGUN PAZARLAMA

Bayol Pasaji No: 47 TEKIRDAG Tel: 182 83

DATACOM BILGISAYAR

Kizilcik Cad No: 5 ESKISEHIR Tel:37 360

BARIS BILGI ISLEM

857 sok. Anadolu pasaji 17/A No: 10 KONAK Tel: 25 90 73
IDEASOFT COMPUTER & SOFTWARE HOUSE

1710 sok. 9/2 KARSIYAKA Tel: 23 33 48

PAOENIX COMPUTER HOUSE

inénii cad. 302 Ademoglu pasaji 33 HATAY Tel: 31 95 03
TAMER KITAP KIRTASIYE

1728 sokak 52/A KARSIYAKA Tel: 68 14 00

TAYLAN TICARET LTD. $Ti.
Talatpaga Bulvari no 40 ALSANCAK: 14 08 82
ZENGER COMPUTER CENTER

Simer Sok. 6-B Kizilay - ANKARA Tel: 230 23 43 - 230 66 66

ELBIM Elektronik ve Bilgisayar Merkezi Yeniomerli Mah. 1 Sok.
No: 4/B TARSUS Tel: 18597
. ISTANBUL
BILDEN BILGISAYAR
Istiklal cad. sahna sok. Ali Han Kat: 5 No: 507
GALATASARAY Tel: 152 47 27
BIL-MER
Halkg1 sok. 33/7 Bakirkoy ishani ve arsisi BAKIRKOY Tel: 570 34 90

BIL-TEK BILGISAYAR

Ebuzziya cad. Marmara gars. kat: 1 105-106
BAKIRKOY Tel: 583 14 90

BUKET BILGISAYAR

Osmanaga Cami yan Pavionya sok. no: 5 KADIKOY Tel: 347 69 97
BIMOMAK LTD. STi.

Mebusan Yokusu SSK. igham 220

FINDIKLI Tel: 143 63 42 - 152 08 31

Kizilelma cad. 15/4 FINDIKZADE Tel: 586 67 79
BOGAZICI BILGISAYAR A.S.

Abide-1 Hrriyet cad. Polat Celil Aga isham k.3 no: 14
MECIDIYEKOY Tel: 172 55 54

CAN MUHENDISLIK SAN. TiC. A.S.
Rihtim E:ad. Hacionbasilar isham Kat: 4
KADIKOY Tel: 347 30 36 - 346 33 86

COMPUSHOP .
Nadide sok. 33 Bagkur Bloklan MERTER Tel: 584 19 44

DATA BILGISAYAR .
Akaretler Spor cad. 62 BESIKTAS Tel: 161 30 96

DiJi BILGISAYAR DANISMANLIK CEM KAPTANOGLU
Akasya sok. Akasya apt. No: 9/4 GOZTEPE Tel: 363 31 53

ELECTROMODE
Kayisda@i cad. 280. Ust GOZTEPE/ERENKOY Tel: 350 63 92

EMEK ELEKTRONIK
Millet cad. 90/2 FINDIKZADE Tel: 523 11 40 - 525 }7 52

EFOR BILGISAYAR )
Sofular mah. Agikiar sok. 2 FATIH Tel: 532 50 37

FERBI BILGISAYAR LTD.$TI.
Sofular Mah. Simitgi Sakir Sok. irtig Apt. No: 14 Kat: 2 Aksaray/iST
Tel: 524 70 51 (Aksaray Vatan Cad. Aksaray Metro Durad yani)

GOGE ADI. KOM. STi.
Sogitgesme cad. 129/7° KADIKOY Tel: 336 60 54 - 345 06 78

KADIKOY BILGISAYAR B
Mdhdrdar cad. 70/34 Akmar Pasaji KADIKOY Tel: 345 06 78

KADRI CAKMAK )
Dogancilar cad. 55 USKUDAR Tel: 342 62 61

KING LIMITED
Ihlamurdere cad. Yenilik sok. 19/A BESIKTAS Tel: 161 65 87

MASTER COMPUTER CLUB
Bagdat cad. 298/3 ERENKOY Tel: 356 44 79

MIKOM BILGISAYAR UYGULAMA MERKEZI
Kayisdagi cad. no: 202 GOZTEPE Tel: 360 03 31 |

MINE ELEKTRONIK
Moda cad. 46 MODA Tel: 336 09 16

OSAM LTD. $Ti. )
Ebuzziya cad. Sakizliyal sok. 3 BAKIRKOY Tel: 583 72 46

OLMEZ BILGISAYAR
Necip Asim sok. 34/A CAPA Tel: 587 72 03

PEGASUS COMPUTER CENTER i
Bagdat cad. Késemiz apt. 209/8 SELAMICESME Tel: 336 58 89 |

PEKEN BILGISAYAR MERKEZI '
Halitaga cad. Eksioglu isham 21 ALTIYOL KADIKOY Tel: 338 30 25 |

SKY ELEKTRONIK '
Valikonad: cad. Konak Pasaji. 109 K:1/38 NISANTASI Tel: 146 43 83
Ebuziya cad. Ozgiray Pasaji 17/32 BAKIRKOY Tel: 583 54 03
Mimar Kemalettin cad. 37/1 SIRKECI Tel: 326 58 37

SUER ELEKTRONIK
Bahariye cad. Akyildiz Pasaji 92 KADIKOY Tel: 346 24 00

TETIKLER DI$ TICARET
Selamsiz cad. Eser Gargisi K:1 No: 34/78 USKUDAR Tel: 334 99 84

UYGAR ELEKTRONIK A.S.
Rihtim cad. Basgavus sok. Yazicioglu igham 3/54
KADIKOY Tel: 336 73 54

VIOLET COMPUTER ;
Bagdat cad. 378/2 SASKINBAKKAL Tel: 362 05 69 h
HIKMET BILGI iSLEM MERKEZI '
Semsettin Ginaltay Cad. No:205/3 Ticcarbast :
Erenkdy/iST.

MiKOM BILGISAYAR UYGULAMA MERKEZI
Kayisdag Cad. No: 232 GOZTEPE Tel: 336 03 16
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BILGISAYAR
sz ELEKTRONIK

Ebuzziya Cad. Ozgiray Pasaji No: 17 Biiro: 32 BAKIRKOY

Valikonag: Cad. Konak Pasaji no: 109/38 NISANTASE

Mimar Kemalettin Cad. No: 37/1 SIRKECH
Telefonlar: 583 54 03 - 148 43 83 - 526 58 37

SKY RECEIVER MTR 33

Bomisriesoy TV olarak
[0 = o
=ZMEE - XDV

V

AMIGA 5 % TEAC DRIVE

40/80 Track MS DOS /Amiga
(Elektronik DF-1 Booter hediye)
600.000 + K.D.V.

AMIGA SOUND SAMPLER

¥z =mo stereo)
Meme 88000 - KDV
Se==e 120000 + K.D.V.

SKY MODEM i
300/1200/1200-75 Baud

otomatik cevaplama/RS 232
375.000 + K.D.V.

MULTI ICE Il

Disk= = teybe kopyalama,

S==m save Printer dump, sprite
mosteme. Monitor, Fast Load V. .
SS000- KD.V.

ICE MACHINE I
Teybe ve disk’e kopyalama,
Sprite Killer,ucuz ve yetenekli

55.000 + K.D.V.
FINAL Il

64’liniizii Amiga gibi kullanin
92.500 + KD.V.

SKY RC 512

AWNC2 512 K ek ram - Saat  Ucuz,
= =wmoloji. anahtarh

512 K 395.000+KDV
512 K+Saat 445.000#KDV

Dmmmmcos 20 Simdi 1541411 ve Disk 64’e de 180.000 _ ,ny

e Carrindge 3.2 .....oifveeeeeccei s aeeesnenens 75.000 4 kpv

B B B e 75.000 + KDV

B s 30.000.+ KDV Mq
S = =svaR TAMIR SERVISIMIZ HIZMETINIZDEDIR

—— .aa:i:n%ﬁu‘iﬂﬁ e e e i Doy hesaba

s Dewostunuz elimize gecince siparisiniz hemen gonderilecektir.

sqgn sizleré o
SKY ,‘.',‘L'fnye paketle’

BAYILIKLERIMiz

A.B.C. Bilgisayar
Baraj Yolu 6. Durak No: 100 Hatira Apt. ADANA Tel: 17 28 86
LACIN Bilgl islem
Tonozlu sok. No: 2/2 SuadiyefiISTANBUL Tel: 372 88 37
TETIKLER Dig Ticaret
Selamsz cad. Eser Carsisi K. 1 No: 34/78 UskGdar/ISTANBUL

" Tel 334 99 94
BILTEK Computer
Atatlrk cad, Koruyucu Ishani K. 6 No: 39/288 BURSA Tel: 2284 30
PIRINCSOFT
19 Mayis mah. Kigia sok. No: B SAMSUN Tel: 162 01 - 167 76
DATA Soft
$air Egrel Bulvan No: 35/2 - C Lozan/iZMIR Tei: 22 30 92
GOZLEM Bligisayar
Bayindir sok. No: 5/12 ANKARA tal: 135 30 91
EMEK Elektronik
Miflet cad. Fildigl is Merkezi No: 90 - 2 ISTANBUL Tel: 525 47 52
MICROSHOWY
Tunal Hilmi cad. Segmenier Garsisi No: 96/35 Kavakiidera/ANKARA

Tei: 168 35 47
OSAM Elektronik
Eblzziye cad. Sakizhyah sok No- 3 BakirkdyiSTANBUL Tet 5837245
UYGAR Elektronik
Rihtim cad. Bagcavus sok. Yazicodiu is Hanr K. 3 Kadwdy/ISTANBUL
Vel 338 73 54
MOoDOL

Bilgisayar
Fuar Siteleri alti Vatan cad. 9/E KONYA Tel: 117 020

BAYILIKLER VERILECEKTIR

LISTE ¥YE BROSUR! |STEYINIZ




New zealend story Ocean’in arca-
de’den son uyarladig: oyunlar
dan biri ilk 6nce amigada gelen
new zealand story, kisa bir sire
sonra 64 sahiplerinide sevindir-
di. oyun Ocean tarafindan prog-
ramlandi i¢in biraz zor, fakat
yinede bu sizi korkutmasin ger-
cekten ¢ok eglenceli bir oyun.
New zealand story, Yenize-
landada bir civeivin bagindan ge-
cen olaylarm anlatiyor. Bu civeivi-
mizin kiz arkadag: kagirilmisg,
civeivimiz de onu kurtarmak igin
yollara diigmig. Oyun birgok ro-
und’dan olugmug, her round 4
kademeye ayriimig. Her kademe-
nin sonunda civeivimiz bir yara-
tikla kargilagiyor. Onu yokettik-

ten sonra round athiyor.

K1z arkadaginiz bir kafesin
i¢ginde kapatilmis durumda, sizin
yardamimiza bekledigi igin sizin
belli bir zaman limiti iginde ona
ulagmaniz gerekiyor. Bu zamam
ekranin sag ust kdgsesinden izle-
yebilirsiniz ayrica bes hakkiniz
var hakkimizi kaybettignizde ate-
ge basarsaniz kaldiginiz yerden
kredi kullanarak oyuna devam
edebilirsiniz ama fazla sevinme-
yin ¢inkl ¢ krediniz var ve bu
krediler arttirilimiyor. Ekranin
Ustiinde ortada bir harita var bu-
rada biylk yuvarlak kiz arkada-
simz1 kuigik noktada sizi temsil
ediyor.

Oyunda vurdugunuz kigile-
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rin bazilarindan ¢egitli objeler ¢1- |

kiyor bunlardan silahlar silah

; geklinde 6rnegin tabanca geklin-

deki obje aldigigimizda lazerle
ateg etmeye bagliyorsunuz. Ayri-

E ca harf geklinde olanlar: aldig:-

nizda bu harf yukarida beliriyor
eger burada EXTEND kelimesini
olugsturursaniz extra bir hak el-

 de ediyorsunuz, civeiv her tirla |
ha.reker.i kolaylikla yapabiliyor

hatta ziplarken kanatlarimi ac-
maslcok iyi yapilmig. Bazen zip-
layamayacaginiz bir yikseklikle
karaﬂa,slyorsunuz. Burada biraz
bek]eyin ve birazdan duvarda bir
kapi agilacak ve iginden garip bir
objenin Ustinde ugan bir hayvan
¢ikacak. Bu ugan objeye degdigi-
nizde sizde onun Gstiine gikip is-
tediginizyere ucgabiliyorsunuz.
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Bu ugus sirasinda 6nimiize
¢ixan mavi yildizlara dikkat edin
bunlara carparsaniz Oliyorsu-
muz. Ayrica bazen suda ylzmeniz
gerekiyor suya girdiginiz zaman
dalzic elbiselerine blirtiniyorsu-
nuz. Fakat burada hayale dalma-
71n ¢cunkd sol ust kdgede oksije-
niniz gikiyor, bu oksijen bitme-
cen sudan gikmalisimiz. Aksi hal-
des bir hakkimzi kaybedersiniz.

Eger kiz arkadaginizin bu-
undugu kafese ulagirsaniz ona
degdiginizde kurtarmig oluyor-
sunuz sonra guzel bir muzik ve
puan alarak DbOlum geci-
FOTSUnuz. Tl

New zealand story grafik ses
ve oynanabilirlik ag¢isindan ben-
den tam not aldi. Yalniz biraz
llerledikten sonra yavag yavasg si-
Eilmaya baghiyorsunuz. Ama yi-
nede almaya de@er bir oyun.

Orhan CEVHER

@mmmMMQEEmemmmm |

C:Commodore

C-64 Stiper y
Paket Oyunlar 64 Disket Oyunlar
6.000 TL. Resimli Kasette
4.000 TL.

Her Hafta Yeni y _
Amiga ve.C-64 Amiga Prograrplan
Oyunlart Disket Dahil

7.000 TL.

— FERBI'de Noris Data 5.25" 100'lik disket kutusu 40.000 TL. . . .
— FERB(de Noris Data 35" 80'lik disket kutusu 40.000 TL. YENI YER]NDE YENILIKLERLE
— FERBIde Joystickler, temizlik kitleri, kartuslar.
— FERBide Amiga ve C-64 bakim ve tamiri
— FERBIde 64'ler dergisi abonelerine indirim.
— FERBIde 525" ve 35" disket cesitleri
— FERBIye adresinizi bildirin size hemen listemizi gonderelim,
—FERBI Teleteknik yetkili sancisidir r : .
o e 410({"““@;:::::& Bilgisayar San. ve Tic. Ltd. Sti.
yd TEL: 532 35 56 - 524 70 51

ADRESIMizZ:

: - " Mah. Simitci Saki 2

Not: Siparis bedelini Yap: Kredi Bankas 8085-3 :;;“':;1 L S l:sg:r -
Safular Jubast Mesaray 15¥. o'k hesabe yor- (Vatan Cad. Aksaray Metro istasyonu
tinp makbuz fotokopisini bize génderdiginiz yant.)

takdirde sipariginiz derhal gonderilecektir.




Eski Sayilardaki Oyunlar

MAYIS 88
The Train, Rastan, Samurai Warior, Impossible Mission |1, Rolling Thunder, Dan Dare
|, Dan Dare Il. Gryzor, Predator, BMX Kidz, Bediam, Troll, Tetris. Black Lamp, Ace of
Aces. Arkanoid (Revenge of Doh)

HAZIRAN 88
1.O. Knight G I, Traz, Mag on, A.T.F., Frig e. Mask il (Venom Strikes
Back). Cybernoid. Gathik, Pacland. Blood Valley, Road Wars. Northstar Target Bene-
gade. lkari Warriors, Winter Olympiad 88.

TEMMUZ 88 .
Gamez: Winter Edition, Karnov, Glintstones, Powver At Sea, Slimens Mine. Shanghai
Karate. The Three Stoges, Banghkok Knights, Airbormne Ranger, Draconus. Street sporl
Soccer. Rimrunner, Frefly,

AGUSTOS 88 =
Test Drive, Yogi Bear, The Eidolon. Killen until Dead, F-15 Strike Eagle. Super Hang-
On Gunsmoke. Vixen, Gutz, Greddy Hardes!, Alien Syndrome. Bionic Commandos.
The Great Espace, iron Horse. Hercules. Darksyde. Superstar Soccer. Delender Of The
Crown

EYLUL 88
Summer Gamez Il. Street Fighter, Maraudr, Trojan Warior. Thundercats, Dream War-
rior. Derby. Skale Crazy Tobruk, To Hell And Back. ApoliQ 18 migrey Mause, Sala-
mander. Tangent. Gauntiet ll, Desclator. Hopp g Mad. Seb 1l, Bob Winner,
Eootball Manager |, Footbal Manager |1, Matterhorn Scraemer, Monopoly, Road Warri-
ar.Clever And Smart, Deja Vu, Maniac Mansion, Road Blasters.

EKIM BB
The Empire Strikes Back, Gunship, Peter Beardsley's, Super Cup.'Suminer_Olympi-
ad,Hawkeye, Stunt Bike, Sinbad, Alloyrun, Scorpus, Taipan, Buble Ghost Western Ga-
mes, Dizzy, Dice, Barbarian, Chubby Gristle. Sorceser Lord. Road Runner. Rampage..
Amiga Extrna F/A - 18 Interceptor, Amiga Extra Gone Fishn'n Ace 1. Ace 2, Masters
Of the Universe, Gremlins, Shackied, Beyond The ice Place Ball Biasta.

KASIM 88
Barbarion Il, 19 nineteen, Blood'n and Guts Dragon, elite, skate or die: The vindica-
tor, rav recruit, combat school, Daley Thompson's, San Ray, Thunder Hawk, Joe Bla-
de |l, Rocket Ranger Fernandez, must die, Dr. Living stone 4x4 off, road racing sport
of kings, yes prime minister, corruption, Seul Olympiade B8,

ARALIK B8

Last Ninja 2- Hat Trick - Handball Maradona - Blip Blop 3- Komando 85 - Scooter - De- ~

sert Fox Haleyon - California Games - Mask Il- Star Sddier-Buggy Bay - It'sa Krockout
- Holly Wood Poker - Rocket Ranger Offshore Warnor - Track Suit Manager - Bobn
Rumple - tiger hell - hys teria =R

OCAK B89
WWFWresthing - Virus - Victory road - Viris Killer - Foxx Fights Back - park Castie -
Stealth Fihter - Hotshot Katakis - Ocean Ranger - Operation Wolf Emlyn Hughes Soc-
ceer - Cybernoid il - Pepsi mad mix Challienge - rambo Ili - Psy vs spy - Whelles - Po-
wer Pyramids - 1943 The Battle Of Midway - MNebulus - pac Mani - Out Run

SUBAT 89
Red Storm Rising. Bouble Trouble, Law Of the West Hel fire Attack. Body. Siam., Mic-
ro Prose Soccer Street Sports Footbail, Serve And Volley, BY Fair Means Or Foul, Gaffits
Man. Live And Let Die, Bombuzal, indiana Jones An The Tale Of. Doom, Pinball Wi-
zad. Hostages, Baatle Island, Mean Streak, Game Over Il, Pirates, Steel, Thunder, Ro-
ger Rabbit. Speed Ball,

MART
The Games S Edition, A lyte, Siam Dunk. NAKO Assauit Course, Robocop,
Dragon Slayer, Komando'86, Menace, Carrier Command, Overiander, Pover Play Hoc-
key, Thunder Blade, Fast Break, Tank, Savage, Jocky, Wilson's Dart Challege, Spi-
ting Image, Exploding Fist. Manhattan Dealers, Risk, Aargh, League Soccer, Question
Of Sport, Ports Of Call, R Type, Faicon, Return Of The Jedi, Faery Tale. Kayleth, Ma-
niac Mansion, -

NISAN 82
One On One Il. Guerilla War, Tigerroad, Grand Prix Circuit, Batman, Wec Lemans, Sii-
perman, California Pro-Galf, King Of Comedy, Mars Saga. Chicago'30, The Tube, Dra-
gon Ninja, Italy’90, Music Shop, Zak Mckracken, Technocop, World Games. Barhartan
. C Ugh-Lympics, Buble B . Mind Shadow.

MAYIS o9
Renegade. Lombard Rally, 4 Soccer, Elimihator, Highway Hawks. Better Dead Than
Alien. Microprose Soccer. Turbo Girl, Star ball, Italy Seccer, Technocop, R-Type, Shan-
gai Warriors. Last Ninja Il. Human Kling machine, Tha Litle dragon. Scropion. Crazy
Cars I, Super Mario Bros, Ikt. TV Sports Football, Batman{Joker], Afterburner, Thun-
der Blade, Zynaps, Chanomix Challenge, Jinxter. Aliens.

HAZIRAN 8%
Led Storm - Titan-Dread ght-Keioglan-Deriller-Typh Stell-Espionage-Street 3
Warriors Winter Holiday's-Navy Moves-Blasterroids-Eddie Edward’s Super Ski-Army
Moves-Camel Trophy-Obliteratér-Sword of Sodan-Wiz Ball-Turbo Cup-Ball-

TEMMUZ 89

Tom and Jery. Test Drive I, Runningman, Adv Pinball, international Team Garyli ne-
kers Hot Shot 19689, N League Challenge, Artax, Malt Joe Plays 3-D Pool,
Tankattack, Midnight Patrol, Emilio Butragueno Futbol, T.K.O. Boxing. Hard and He-
avy, Golf Masler, Dominaltors. Acrojet, Speed Ball, Phantom Fighter. Poker, Ghost Bus-
ters, Football Manager Expansion Kit, Raft'es, Strike Force Harrier, Flight Simulator,
G.Monster Stam, Ballistix, Universal Military simulation. return of the Jedi, Ringside,
Fish.

AGUSTOS 89
Operation Hormuz, Fruitbank, Dragon Ninja, Silk Wrom, Stormlord, Targhan, Wind-
surf Willy, Double Dragon, Terro-rpods, Deep, Prison, Blood Money, Red Heat, Cir-
cus Attractions, Hate, Postman Pat, T ast Force, Circus.
Dragon-NMinja, Silkworm. Targhan, Widhsorl Willy, The Deep. bloodmonev

EYLUL 89
Last Dvel Shadon Force, Slayer, Gun Fight, Vigilante, KICK Off Spherical, Lincence
To Kill, Ghost Honters, Ace 2088, Times Of Lore, Star Trek, Storm Warrior, Empire
Wargame, Nolfman ggnerical. Fargotten Worlds, Kick Off. Tintin On The Moaon

ESKi SAYILARDAN
ISTEK FORMU

Asagida isaretledigim sayilann adresime gonderiimess-
ni istiyorum, Bedelim dergimizin Turkiye Is Bankas: th-
lamur Subesi nezaindeki 160965 nolu hesabina

yatirdim. Banka havale mukbuzu dir. Ge-
reqini rica edenm
Onemli not: Posta gonden ut

tutara eklemey unutmaymn

k 500 - TL toplam

Adim
Soyadim
Adresim



=& roman kahramanlar: gimdi-
¥= Es8=r bir cok bllg:tsaya.r oyu-
= .=a zonu olmusgtur. Bunlardan
S.perman, Spider man, Captain
£—e=rca Hulk, Batman daha 6n-

=& ©_ &£ sayar ekranlarina konuk
oF= -_,.u 8imdi Dr. Doom’s Re-
w=r.2= 1= bir ¢ok ¢izgi roman kah-
ra—anin1 bir arada gorebiliyo-
=z Dr Doom’u Marvel Comics
yayniarm takip edenlerimiz gok
yaindan tamirlar. Bu deli doktor
== defasinda siiper kahraman-
lamn biri tarafindan durdurul-
=ustur. Dr. Doom yenilmekten
S:&m=amis olacak ki yepyeni bir
gianis geri dondua ve onu durdu-
retllecek sadece iki kigi kalmag-
% bunlar Spider man(Orimecek
acam) ve Captian America dir.
Digerieri Dr. Doom’un etkisi alti-
2= girmiglerdir.

Cap ve orumecek Dr. Doom’'u
curdurmak i¢in onun gatosuna
girmiglerdir. 11k énce olaylar si-
z& gizgl romanin iginde anlatily-
yor. boylelikle hem ¢izgi romani
cxumus oluyor hem de oyunu
oynamis cluyorsunuz.

fikin Cap Doom’un gatosuna
giriyor ve kapida bir nobet¢i ro-
botla kargilasiyor onu safdig: et-
mek i¢in gegitli hareketleri kul-
lamyorsunuz. Cap’in en 6nemli
hareketi kalkinim firlatmasidir.
Bu hareketle rakibini 6ldurmek
uzun suruyor, fakat daha az
sneril kaybediyorsunuz bunu
yapmak igin joystigi agag1 ¢apra-
z2 gekip atege basmaniz gereki-
yor ayrica saga veya sola ddnmek
igin joystigi bulundugunuz yo-
nun tersine gapraz olarak gekme-
lisiniz. Robot 61dikten sonra Do-
om’un 6lim odasina diglyorsu-
nuz burada sagdan ve soldan ge-

len alevleri kalkanla durdurma-
sz, Bu iglem ig¢in 6zel bir joys-
tick hareketi gerekmiyor sadece
dimdiz ayakta durmalisimiz..
Her sayfa sonunda kullandigimiz
adam degisiyor ilk sayfadan son-
ra 6riimcegin kontrolunu aliyor-
sunuz. Ortimeek 6zel yetenekle-
ri sayesinde ¢at1 camindan giri-
yor o sirada alarm caligiyor ve
nébetgi robot geliyor. Oriimeegin
en iyi dovisteknigi uzaktan ag
firlatmak ve yakindan egilerek
tekmesidir. Ikisi iginde joystigi
agag1 cekip atege basmek gereki-
yor, yalmiz uzaklik farki var ro-
bot safdis: edildikten sonra kKar-
sini1za Machete (Bay Kilig) geliyor
bu adami ayni ydntemleri kulla-
narak kolayca oldurebelirisiniz.
Bundan sonra hergey belli bir s1-
rayla gidiyor gimdi adamlar ve
ozellikleri.

CAPTAIN AMERICA
1- RHINO (Gergedan): Ortimcek
ve Cap’in bag dugmanlarindan bi-

ri olan gergeaan bu oyunda da
unutulmamig. Bu adamin bagin-
daki boynuz oldukea tehlikeli,
onu sizden uzaklasti@l zaman
kalkan atiglariyla yokedebilrsi-
niz. Yalniz boynuzun hizasinda
kalmayin.

2- GORILLA: Bu robot goril Dr.
Doom tarafindan 6zel olarak lire-

tilmig. Oldiirmek gok kolay yine
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kalkan atiglari isini bitirecektir.
Yalniz sizi yakalarsa yere carpi-
yor ve bir an sersemliyorsunuz.
3- BATROC (Tarantula): Bu adam
orimecegin bag dugmanidir, fakat
burada Cap’a saldiriyor ayakla-
rindaki minik igneler oldukga ze-
hirli havada ugarak atti81 tekme-
lerden kendinizi koruyup kalka-
n1 firlatarak onu yokedebi-
lirsiniz

SPIDER MAN

1- £DU ARDO LOBO(Kurt adam):
Kurt adamla érimcek Doom’un
kitiphanesinde kapigiyorlar bu-
rada kurtun tek zorlugu cok
yukseklere ziplayarak darbeleri-
nizi kolayca savusturabilmesidir.
Biraz sabirla onun hakkindan
gelebilirsiniz.

2- TRAP: Buras: Doom tarafindan
hazirlanan bir tuzak odasidir,
yerde hareket eden bir delik
orimecegi yutmadan uzerinden
atlamamz gerekli eger diiserse-
niz oyun bitiyor.

3- BOOMERANG: Adindan da an-
lagildig: gibi bu adama bir bume-
ranggl havaya ugabilmesi ve fir-
latt1g1 bumerangler iginizi zorlag-
tiriyor bumeranglar: aginizla
yok edebilirsiniz.

CAPTAIN AMERICA

1- RATCAVE TRAP: Burasi yine
bir tuzak cdasi1 tepeden disgen
kayalar igimizi zorlagtiriyoriar

onlari kalkanla yokedin.

2- BATTAN: Bu adam kilighh ve
gozl donmis bir katil. Attiginiz
kalkanlardan ziplayarak kurtu-
luyor, yakininiza geldiginde fir-
latirsaniz kagamaz fakat bu ara-
da kilica dikkat edin.

3- PLASMA: Dr. Doom tarafindan
uretilen bu alet mikrop plasma-
lar: iiretiyor plasmalardan kaca-
rak vurmalisimiz plasmaya yaka-
lanirsaniz buyuk bir enerji kay-
bina ugruyorsunuz.

SPIDER MAN

1- HOBGOBLIN(Hob cin): Oram-
cegi okuyanlar bu adamai bilirler
o6rumecegi oldurmeye and igmis
bir manyak olan hobein oyunun
en zor adami. havada yarasa je-
tiyle yol alan bu adam size kabak
bombalar: firlatiyor onu yere
yaklagtifi zaman ag firlatarak
yok edin.

2- ROBOT: Bu her zaman karsgi-
lagtigimiz ndbetgi robotlardan
biri.

3- INCREDIBLE HULK (Dev}

hulk): Evet kizdig) zaman cana-
vara dénisen Bruce banner kar-

gimiza biyuk etkisi altinda hulk [

olarak cikiyor. Yukardan agaagl
attig1 ani yumruklar ziplayarak
ustunuze basarak oldukca fazla
enerji kaybina yolagiyor. Onu
yerden tekmelerle yok edince bu-
yui bozuluyor.

CAPTAIN AMERICA

1- ELECTRIC ROOM: Buras1 yine
bir tuzakx cdas: rastgele elekirik
akimi sagan bu oda gergekten
Gok zor.

2- PANEL ROOM: Bu odada paneli
kapatarak elektirigi kesmeye ¢a-
ligiyorsunuz. Burada sagli sollu
ateg sagan makinalitifeklere
dikkat.

3- GENERATOR: Cap elektirik ke-
siminden sonra jeneratoérun ga-
ligtiginmi1 farkader onu yok etmek
i¢in kalkani kullanin yine maki-
neltifekler var.

SPIDER MAN
1- DR. DOMM: Evet geldik son bo-
liime burada rakibiniz Dr. Doom
gergekten bu adam ¢ok zor, her
turla gelismisg silaha sahip onun-
la ugrasirken rastgele ateg eden
lazerler makinalilar ve bomba-
lar sizi epey zorlayarak bomba
tam duserken egilmeli ve Doom’a
ag firlatmalisimz. Doom oliince
bir kap1 agilacak ve roketi gore-
ceksiniz, onu kalkanla vurarak
yok edin ve oyunu bitirin. oyun
bitince siz kahraman ilan edili- |
yor ve gazetelere giKiyorsunuz
son ekranin hareketli olmasi ger-
cekten cok iyi
Dr. Doom g¢izgi roman hasta-
larinin kagirmamasl gereken bir
oyun iki disket halinde bulunan
Dr. Dooms Revenge'1 kagirmak
ayip olur....

ORHAN CEVHER
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REGDSTERLERI YIGINLARA DEPOLAMA(Storing
r=gisters on the stack) Bildiginiz gibi Commodore 64
nakina kodu ile galisirken 3 adet register oldugun-
Zzn kisithyiniz. Mutlaka ‘bunlan hafizaya depolariz
«=yz transfer ederiz’ diye diistinliyorsunuzdur. Bazi
curumlarda bunlar da yeterli olmayabilir.

=unun altindan registerleri yiginlara depolayarak kal-
«ryoruz. Bu bélimde registerlerin yiginlara nasil de-
Do'iandigini ve nasil geri alindigini goérecegiz...

PLA ve PHA

==A, A registerini yigin tzerine bastir. A registerini
v'3in Uzerine bastirdigin zaman degeri Stack Poin-
‘=r (SP) tarafindan gosterilen bélgeye (adrese) de-
polanir ve SP azaltilir, ki bundan sonraki bos byte't
gostersin. Ornek: EGer SP= 89 ise ve A registerini
v2ina bastigindan A registerinin degeri 0189 bdlgesi-
ne transfer edilecek SP 88’e inecektir.

=LA, A registerini yigindan cek (Pull the A register
o the stack). A registerini yigina bastirdiktan son-
2. bu komutu yigin Gzerideki A'ya gecirmek igin kul-
aniyorsun. Misal olarak, eger SP= 92 ise ve PLA
<omutunu kullaniyorsan, A registeri 0193 bdlgesin-
cexi degerle ylklenecektir. SP= 93 olacaktir.

Isi= A registerini yigina ylkleyen ve tekrar yidindan
ged alan bir rnek:

C000 LDA # $ 30

C002 PHA

C003 LDA # $ 00

C005 STA $ D020

C008 PLA

C009 RTS

PHP ve PLP

PHP, P Registerini stack’a (yi§ina) bastir (Push the
P register onto the stack) demektir. PHP, PHA komu-
tunda oldugu gibi islev gérir. )

PLP, PLA Komutunda oldugu gibi islev gorur (Pull

SN \/z’kr 7~ SN2
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Br. Ali Oz¢elik

the P register from the stack) demektir.
iste P registerini yigina yiikleyen ve geri alan érnek
bir program:

C000 LDA # $ 00

C002 PHP

C003 LDA # § 80

C005 STA $ 028A

C008 PLP

C009 RTS

TXS ve TSX

TSX, yidin gostergecini X registerine transfer et
(Transfer the Stack pointer to X register) demektir.
TXS, X registerini yigin gbstergecine transfer et
(Transfer the X register to the Stack pointer) anlami-
na gelmekiedir.

Her ikiside y1gin gdstergecinin 0 olup olmadidini an-
lamak icin kullanilir.

NOT
— Yiginlara numaralari basarken bunlari geri alma-
yi unutma. Eder yi§indan dederleri aimazsan RTS
komutuna geldigi zaman sistem donabilir(crash).
— Yigindan gekilen numaralar konus sirasinin ter-
sine cekilir (son giren ilk cikar). Ornek olarak, yI-
gina konan numaralar 1,2,3,4,5 ve 6 ise, bunlar
alinirken asagidaki sira ile alinacaktir: 6,5,4,3,2,1
(son giren ilk cikar’ last in-first out’)
iste size diger bélime gecmeden dnce disindiri-
cl bir problem: Bitiin registerleri yiina transfer et
ve geri al.
C000 PHP
C001 PHA
Coo2 TX A
C003 PHA
C004 TYA
COO05 PHA

C000 PLA
C001 TAY
C002 PLA
C003 TAX




C004 PLA
C005 PLP

Birinci program tim registerleri yigina yiikler ve ikinci
program ise onlari geri alir. Yukaridaki programi yaz-
mak degil, anlamak 6nemlidir.

TOPLAMA VE CIKARTMA

Bu béllimde 6510 (64'Gn microprocessor)nun mate-
matik fonksiyonlari ile ilgilidir. 6510 sadece ¢ikartma
ve toplama yapabilir, ve buniar A registeri kullana-
rak yapilir. Bu nedenle A registeri akiimiilatdr (acco-
mulator) diye adlandirilir.

ADC (Add to Accumulator with Carry) A registerine
Carry ile ilave et. Su ana kadar biitin adresleme
modiarini 6grenmis olmaniz gerekiyor. Bundan son-
ra adresleme modlarini izah etmiyecedim.

ADC komutu, degerin Carry flag ile A registerine ila-
ve edilmesini sadlar. Crnek olarak egerCarry lag set
ve A registerinde 40 degeri varsa ve ADC # $ 03
komutu kullanilirsa, A registerinde 40 degeri varsa
ve ADC # $ 03 komutu kullanilirsa, A registerinin de-
ger 44 olacaktir. Cunki kompl(ter 03 ile 40’1 toplaya-
rak 43’0 elde edecek sonra Carry Flag ilave edile-
rek neticede 44 bulunacaktir. Eger Carry Flag *'Set”
dedilse (reset) A registerinin degeri 43 olacaktir. Top-
lamadan once CLC (Clear the Carry) komutu kulla-
nirsak 01 degeri eklenecektir.

iste 02 ile 02 yi toplayan 6rnek program:
C000 LDA # $ 02
C002 CLC
C003 ADC # $ 02
C005 RTS

Yukardaki programda netice sliphesiz 04 olacaktir.
iste yine 02 ile 02 yi toplayan bir bagka program, fa-
kat ayni zamanda Carry flag ‘set’ tir:

CCO00 LDA # 8 02

C002 SEC

C003 ADC # § 02

C005 RTS

Sonug 05 tir, ¢linki Carry flag set (01). Eger Carry flag
clear olsaydi ve siz 06 ile 04'G toplamis olsaydiniz
alacaginiz cevap OA olacaktir.

Bazen bu tir toplama yapmak isimize gelmeyebilir.
Desimal sonuclari tercih edebiliriz. Desimal toplama.
desimal fiag'i set etme yoluyla yapilabilir. SED (Set
Decimal flag) komutu kullanilir. Desimal flag set ve
toplama 07 + 05= 12 seklinde (0C) degilse) ola-
cak. BASIC moduna dénmeden 6nce Decimal flag,
clear’lanmalidir.

Desimal toplamaya 6rnek:

C000 SED
C001 LDA # 8 07
C003 CLC
C004 ADC # $ 06
C006 CLD
C007 RTS

Bu A registerinin degerini 13 olarak verecektir. Eger
Decimal flag dnceden set edilmeseydi A, 0D dege-
rine sahip olacakti .

ADC UZERINE NOTLAR

— Normal durumlarda topiama 255’i gecerse
Carry flag set olacaktir.

— Toplamanin sonucu 0 ise Zero flag set olacak.

— Toplama 80 ile FF arasinda ise Negative fiag
set olacak.

— Toplamanin sonucu 7F yi asarsa Overflow flag
set olacak.

GOWITH 'k
Oyunlardaki
Basarinizin  simi

Seee= 27 JOUSTIICK

Tabii ki ??

Orjinali TST ‘dir it ot
ve bitln bilgisayar s
saticilarinda bulabilirsiniz.
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— BASIC moduna donmeden énce Decimal flag™
reset e, aksi taktirde kompiiter crash olacaktir.

— ADC asagidaki adresileme modiarinda kullani-
labilir.

IMMEDIATE (ADC # § 22)

ZERO PAGE (ADC s Z2)

ZERO PAGE INDEXED (ADC $ ZZ.X)
ABSOLUTE (ADC s Z272)

ABSOLUTE INDEXED (ADC ($ ZZ.X))

INDIRECT INDEXED (ADC ($ 22).Y)

Yukandaki ZZ iki digit rakam, ZZZZ 4 digit hex ra-
kam demektir.

SBC (Subtrackt from a Register with Borrow) Regis-
t=rden, borc hanesi ile beraber ¢ikarma.

SBC komutu A registerinden ¢ikarma yapmak igin
kullanilir. EGer Carry flag set degilse, A registerinden
extra bir 01 alimir. E§er Carry flag set, ise Carry flag
cikarma sirasinda ihmal edilir.

Iste bir 6rnek. Dikkat et, ihmal ediimesi icin Carry flag
set durumunda:

CO00 LDA # 3 40

C002 SEC

C003 SBC # $ 20

C005 RTS

A registerindeki sonug 20, clinki 40-20= 20'dir. Carry
flag clear olsa idi A= 1F olacakt, ¢inki extradan 01
cikaniimis olacaktir. 40-20-01= 1F

SBC desimal modda da kullanilabilir. Decimal flag
set ise, SBC komutu desimal ¢ikarma yapar. Ornek:
Decimal flag set ise 20-01= 19 olacak, 1F degil.
Desimal ¢ikarmaya bir drnek:

C000 LDA # $ 60
Co02 SED
C003 SEC
C004 SBC # 8§ 15
Co06 CLD
C007 RTS

Yukandaki program 60 dan 15'i gikartir. Decimal ve
Carry flaglar set oldugundan sonug A= 45 olacaktir.

SBC UZERINE NOTLAR

— Cikarmanin sonucu Zero veya pozitif ise Carry
flag set'tir.

— Cikarma sonucu 00 ise Zero flagset olacaktr.

— Sonuc 00 dan az ise negatif flag set olacak, bu
durumdaz A registerinin 7.ci bit'i de set olacaktir.

— Cikarma —80 den az ise Overflow flag set ola-
caxhir.

— SBC asadidaki adresleme modlarini kullanabilir:

IMMEDIATE (SBC 4 $ Z2)
ZERO PAGE (SBC $ 22)
Z=80 PAGE INDEXED (SBC $ ZZ.X)

ABSOLUTE (SBC $ ZZZ2)

7727Y)
INDEXED INDIRECT (SBC ($ ZZ.X))
INDIRECT INDEXED (SBC ($ Z2)Y)

komutlan kullanabilirsiniz:

S FE, ADC S FE

tedigin komutlan kullan. iste cevap:

C000 PHA
C001 TXA
C002 STY $ FE
C004 CLC
C005 ADC $ FE
C007 TAX
C008 PLA
CO009 STX $ FE
CooB CLC
C00C ADC $ FE
COOE RTS

—  vap bulunabilir.

Oyunlardaki
Basarnizin  sirr:

Tabii ki ??

Orjinali TST ‘dir
ve bitiin bilgisayar
saticilannda bulabilirsiniz.
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ABSOLUTE INDEXED (SBC $ ZZZZ.X veya SBC $

Iste size bu bolimii kavradigini anlamak igin bir prob-
lem: X ve Y registerlerini toplayan ve bu toplami da
A registerine ilave eden bir program yaz. Asagidaki
PHA, PLA, CLC. RTS, TXA,TAX STY S FE, STX

Bunlardan herbirini bir kereden fazla kullanabilirsi-
niz. Bu komutlan kullanarak yapamiyorsan kendi is-

Bu problemin tek cevabi degil, bundan bagkada ce-




Vlldmmll
Meyva
aromals
top bonbon

Meyva aromal
nefis tadiyla
Vitop top bonbon,

10 vitaminie
zenginiestiniimigtir. S
insan saghginda i
vitaminlerin yeri H
. ok biyiiktir.
. ‘Biyomeye yardimes
‘olurlar, sinir ve sindirim
sistemlerinin normal
calismasimi saglar,
vicut drrencml arttiniriar.
Birlasik Devletlsn Uu.lsa!

“eldegmeden, saglikl uretim”

5 adet Vitop top bonbondaki vitaminler ve mikthrlan;'




Cok yonii bir savas helikopteri
ve cok donanimli bir savas Jipi ve
ortaya ¢ikan bir savas oyunu Silk
Worm.

Silk Worm’u amigada acikladigi-
miz icin konusunu az da olsa bili-
yorsunuz. Commodore’da amiga-
daki gibi giizel olmasa da eminim
savas hayranlarim sevindire-
cektir.

Oyunumuzun konusuna gelin-
ce, siz iki kahraman savasciyi
canlandimyorsunuz. Birinizin jipi
digerinizin helikopteri var. Siz bu
araclaria sizi yok etmek icin gelis-
tirilmis diger savag araclarina kar-
s1 koyup yok etmektir.

Oyunu tek veya iki kisilik oyna-
yabilirsiniz. Iki kigilikte siz heli-
kopteri arkadasiniz da jipi yonete-
bilir. Oyunda araglarin li¢ hakks
var. Bu haklarla twinlerin hepsini
toplamaniz gerek. Jipin silahim
joys + fire yukan asagiya seklinde
hareket ettirebilirsiniz. Oyunumuz
birbirinden farkhh bdlimierden
olusuyor. Ve diigmanlar sizi rahat
birakmiyor. Oyunda her kisi ve
ben dahil helikopter kolay diye
onunia oynamaya galigtim. Rahat
fakat zor. Helikopteri birakin bir
de jiple oynamayi deneyin. Ciin-
ki jip daha kolay. Eger dikkatli oy-
narsaniz oyunu hi¢ yanmadan bi-
tirebilirsiniz.

Siz yolda ilerlerken tehlikeler
sik ve cok. Helikopterleri vurmak
kolay fakat carpmamak sartiyla.
Fize rapmalarini ise helikopter
her yerden yokedebilir. Ama jip
yaklasip yok etmek zorunda. Bu-
nun yaninda mayinlar, kalkanl he-

likopterler, ayakli robotiar, fiize-
ler, jetler ve bazende arkanizdan
gelip fiize atan panzerler bulunu-
yor. Jip bir panzerin silahim ala-
rak silahini kuvvetiendirebilir. Her
bélimiin sonunda dev bir tank ve
dev bir helikopter bekliyor. Heli-
kopteri herhangi bir yerinden tan-
ki ise basindan yok edebilirsiniz.

Ayrica twin objesine aimak igin
dinezor helikopteri basimin altin-
dan vurmaniz gerek.

Oyun kisaca siiper. Biitiin com-
modorecilerin bu oyunu almasim
dilerim. Clinkii piyasada uzun za-
mandir boyle iki kisilik siper bir
savas oyunu yoktu. Benden her
yoniiyle tam puan aldi.

Korhan TAMAN
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CAMBOGIA

Opeeration Wolf, Glkemize gel-
diginde bilgisayarcilar: sevindir-
migti. Cank1d piyasada uzun za-
mandir guzel bir savas oyunu
yoktu. Her yonden oynayanlari
tatmin etmigti.

Simdi tlkemize onun gibi ga-
zel olmasa da Cambogia adh
oyun geldi. Bilindigi gibi savag-
lar en ¢ok Cambogia ve Vietnam’-
da gerceklestigi icin bilgisayarci-
lar oyunun adini bundan almig
olabilirler.

Oyunun amacina gelince, siz
asilerin bagindasiniz. Size igken-
ce gektiren Cambogia askerlerini
yok edeceksiniz. Oyunumuz G¢

bolim-
den olustugu igin kolay sanma-
yin. Cinku sizi rahat birakma-
yacak Cambogia askerleri tizeri-
nize yurdrken helikopterler,
tanklar, jipler ve hiicum botlar
sizi sikigtiracaklar. Bitin bun-
larl yapmak igin 99 adet mermi-
niz ve besg hakkiniz var. Bazen
jarjorler gikayor.

BIRINCi BOLUM: (is) Burda
Cambiogia askerlerinin 1uzerine
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yuriayorsunuz. Ik olarak igeri
girdiginizde karigimiza gozetleme
kulesi ¢ikiyor. Bunun yaninda
siper almig askerler size ateg et-
meye baghyorlar. Size ozellikle
tanklar cok yluklenecek. Asker-
lerin bombalar: ise size agir ya-
ralar verecek. Bazen de helikop-
terler sizi tarayacak. Bir bélumu
gecmek igin 10.000 puan topla-
maniz gerekli. Bunun i¢in de ba-
zen 1.000 puanlik bonuslar geli-
yor. . Her U¢ yara aliginizda bir
hakkiniz gider.

ixinci BOLUM: (Nehir) Cam-
bogialarin ustlerini yerle bir et-
tiyseniz ikinei olarak kKarginiza
nehir kKiyisinda bir orman ¢iki-
yor. Burda askerler ilk bolum-
den daha ¢ok Uzerinize geliyor.
Ayrica tank ve helikopterlerin
yaninda hicum botlar: ¢ikiyor.
Ek olarak askerlerin yaninda da
paragutlerle Ozel makineli ko-

mandolar iniyor. 10.000 puani
burda da tamamlarsaniz bu bo-
1ami bitirmis olursunuz.
UcUNCU BOLUM: (Ofis) Simdi
Cambogia askerlerinin malzeme
ofisindeyiz. (Son ‘bdlim) Burda
tanklar, helikopterler, jipler, pa-
ragutlerle gelen konamadolar sizi
rahat birakmiyorlar. Eger bu bo-
limde 10.000 puani toplarsaniz
oyunu bitirmig olursunuz. Son
ekran olarak bir mesaj cikiyor ve
diyorki: ‘‘Asiler Cambogia asker-
lerini yokedip rahata ulagtilar.”
Ve bir asi ekrana c¢ikip selam
gakip g6z kirpmaya bagliyor.
Oyunun alinmasi gart degil, fa-
kat savas oyun hayranlam alip
oynayabilirler. Ama sunu da
soyleyebilirimki yeni basglayan-
lar i¢in hazirlanmig commodore-
ye yakismayan bir oyun.
Korhan TAMAN




BATTLE HAWIKS

19 4 2

Simulasyon meraklilam igin
Lucas Film biytk ilgi géren Ma-
niac Mansion ve Zak MC Cracken’-
den sonra Battlehawks 1942'yi
¢ikartti. Ve Robocop, Test Drive
II, Xenon II ve Licence to kill'yi
liste sonlarina yolladi.

Oyunda bir Amerikan veya
Japon pilotunu yonetiyorsunuz.
Vé tamamlamaniz gereken 4 ana
gorev var. Her ana gorevin igin-
de de 4 mini gorev var. Yani oyu-
nu bitirmek igin aligtirmalar di-
sinda 16 gorevi tamamlamaniz
gerekli. Amerikali pilotun da Ja-
pon pilotun da kullanabilecegi
degisik tip ucgaklar var. §imdi
bunlar: tamiyalim.

JAPON UCAKLARI

Zeke, Val ve Kate. Zekeler ugak
savaglar: digerleri de bombardi-
man icindir.

ZEKE ABM2: Hiz1 saatte 331 mil
dakikada 2625 fit tirmaniyor.
Manevra kabiliyeti harika. Atesg
glcu iyi. Menzili 1162 mil, daya-
niklilig1 zayif. Nakajima NKIC
Sakae 12,14 silindir motoru var.
Miirettebat: tek kigilik. Uzunlu-
2u 29 fit 9 inc, yuksekligi 10 fit,
net agirhig1 3704 pound. Iki tane
7.7 mm, makinalisi, iki tane 20
mm 99 tipi kanonu var ve iki ta-
ne de 132 poundluk kanat bom-
balari var. .
ZEK 6M3: Hizi satte 338 mil, da
kikada 2689 fit tirmaniyor. Ma-
nevra kabiliyeti harika. Ateg gu-
cu iyi, menzili 1477 mil, dayanik-
g zayif. Nakajima NKIC Sa-
kae 21,14 silindir motoru var.

Murettebats tek kigi. Uzunlugu
29 fit 9 i1nec, yuksekligi 11 fit 6
ine. Net agirlig: 3984 pound, iki
tane 7.7 mm. makinalsi, iki ta-
ne 20 mm. 99 tipi kanonu ve iki
tane kanat bombas1 var.

VAL D3Al: Hiz1 saatte 240 mil.
Dakikada 1515 fit tarmaniyor.
Manevra kabiliyeti harika. Atesg
gica zayif, menzili 915 mil. Da-
yanmiklilig: zayif. Mitsubishi Kar-
se1r 42, 14 silindir motoru var.
Mirettebat1  kigi. Uzunlugu 33
fit, 5 ine, yiiksekligi 12 fit 7 inc.
Net agirhig1 5309 pound. 2 tane
7.7 mm 97 tipi hava savaglar igin
ideal makinalisy (Zeke'ler yere
ateg eder), iki arkaya ates eden
7.7 mm 92 tipi makinalisi ve bir
tane 551 poundluk bombasgi var.

VAL D3A2: Hiz1 saatte 267 mil,
dakikada 1697 fit tirmamyor.
Manevra kabiliyeti harika. Atesg
glcu zayif, menzili 916 mil. Da-
yaniklhilig: zayif. Mitsubishi Ken-
sei 54, 14 silindir motoru var.Mii-
rettabati iki kigi. Uzunlugu 33 fit
5 1ne, yuksekligi 12 fit 7 inc. Net
agirhig1 5666 pound. 7.7 mm. 97
tipi cowling agazl iki 6n tarafaiki
tane de arka tarafa ates eden ma-
kinalisi, 132 poudluk kanat bom-
balari ve 551 poundluk fuselage
kalipreli bombas: var.

KATE B5SNI: Hiz) saatte 229
mil, dakikada 1257 fit tirmani-
yor. Manevra kabiliyeti iyi, ateg
glcu zayif, menzili 1404 mil. Da-
yamklih@ da zayif. Nakajima
Hikari 3,9 silindir motoru var.
Mirettabatl iki kigi. Uzunlugu
33 fit 9O ine, yuksekligi 12 fit 2
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inc. Net agirhig 4643 pound. 1 ta-
ne geri ates eden 7.7 mm. 92 tipi
makinalisi, 1764 pounluk torpi-
dosu ve 1764 poundluk bombala-
Tl Var.

KATE B5NR2: Hiz1 saatte 235
mil, dakikada 1285 fit tirmana-
yor. Manevra kKabiliyeti iyi. Ates
gucl zay:f, menzili 1237 mil, da-
yaniklilig: goyle boyle. Nakajima
NKIB Sakae onbir, 14 silindir
motoru var. Mirettabati iki kigi.
Uzunlugu 33 fit 9 1ne, yuksekli-
gi 1R fit 8 1nc Net agirhig:1 5024
pound, silanlari BSNI ile aynai.

AMERIKAN UCAKLARI:
Wildcat (Savag ugagl), Dauntless
(Bomnbardiman), Avenger (Bom-
bardiman) WILDCAT F4F3: Hiz1
saatte 331 mil, dakikada 2300 fit
tirmaniyor. Manevra kabiliyeti
zayif. Ates glci iyi, mezili 860

Yuksekligi 11 fit 4 1ine, muretta-
bat1 tek kisi, net agirlig1 5216 po-
und, silahlari F4F3 ile ayni.
WILDCAT F4F4: Hiz1 saatte 320
mil, dakikada 2190 fit tirmani-
yor. Manevra kabiliyeti iyi, ates-
gucu harika, menzili €75 mil, da-
yaniklili@1 harika. Pratt ve What-
ney r-1830-86 model motoru var.
Murettabat: tek kigi, uzunlugu
29 fit, yiksekligi 11 fit 4 1nc. Net
agirlig1 5895 pound, her kanat-
ta ti¢ tane olmak Uizere 6 tane. 50
kalipreli makinalilari var.

DAUNTLESS SBD 2: Hiz1 saatte
252 mil, dakidaka 1080 fit tirma-
niyor. Manevra kabiliyeti zayif,
ates gucl zayif, menzili 1225 mil,
(bombalama) 1370 milde ateg, da-
yamklihg@ harika, WRIGHT- R -

820 -32

o positioned at plans lozation.

mil, dayaniklilig: harika. Cift mo-
torlu, biri pratt ve whitney
1830-76, digeri Pratt ve Whitney
r 1830-86. Miurettabitl tek kisi.
Uzunlugu 28 fit, 9 1ine, yuksekli-
gi11fit 4 1nc.Net agirhig1 5328 po-
und. 4 tane 50 Kaliprelik maki-
nalis1 var. Her kanatta iki tane..
WILDCAT FAF-3A: Hiz1 saatte 312
mil, dakikada 2430 fit tirmani-
yor. Manevra kabiliyeti zayif.
Ateg giict iyi, menz{li 860 mil.
Dayanmikliifi harika. Pratt ve
Whatney r-1830-90 model motoru
var, uzunlugu 28 fit 9 inc.

model motoru var. Murettebat:
iki kigi, uzunlugu 32 fit 8 inc,
yuksekligi 13 fit 4 in¢, net agirh-
£1 6293 pound. Kokpitin éniinde.
50 kaliprelik makinali kokpitin
arkasinda 30 kaliprelik makina-
11, 1000 poundluk bir bomba, iki
tane de 100 poundluk bomba var.

DAUNTLESS SED3: Hiz1 saatte
280 mil, dakikada 1190 fit tirma-
niyor. Manevra kabiliyeti zayif,
afs gucu iyi, menzili 1345 mil,
bombalama 1580 mil ates. Daya-
nmiklig1 harika, Wright r-1820-52

model motoru var. Mirettebat1
iki kisi, uzunlugu 32 fit 8 ine,
yiksekligi 13 fit 7 ine, net agirl-
£1 6345 pound. Kokpitin énunde
iki tane. 50 kaliprelik makinall

kokpitin arkasinda iki tane. 30
kaliprelik makinali, bir 1000
pundluk bomba, iki tanede 100
poundluk denizalti bombasi ve
500 poundluk bir bombasi var.

AVENGER TBF-1: Hiz1 saatte 857
mil, dakikada 1430 fit tirmani-
yor. Manevra kabiliyeti zayif,
ates gucu harika, menzili 1215
mil, dayanikliligi harika. nght
r-2600 model motoru var. Muret-
tabati 3 kigi, uzunlugu 40 fit,
yuksekligi 16 fit B inc, net agirh-
£1100€0 pound, bir 6nde bir de
arkada 30 kaliprelik iki makina-
lis1, bir motoru koruyan. 50 ka-
liprelik makinalisi, 500 poudluk
MKIS3 torpudosu, 2000 poundluk
her maksatla kullanilan bir bom-
bas1 iki tane de 1000 poundluk
veya 4 tane 500 poundluk bom-
bas1 dort tane 350 poundluk de-
nizalti bombasi var.

JAPON SILAHLARI

7.7 mm. makinall (orta mesafeli
dogfight) 20 mm. kanon 250 ki-
loluk demir bomba, 95 tipi
torpido,

AMERIKAN SILAHLARI
Makinal1 kalipre,. 50 kaliprelik
makinali, 500/1000 poundluk
bombalar, mark 13 torpido.

1
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JAPON GEMILERI

a) Ugak gemileri: Akagl class,
Shokaku class, Soryu class Kaga
class, Ryujo class, Shoho class,
Furutaka class.

b) Kruvazdrler: Mogamai class, To-
ne class.

¢) Destroyerler: Fubuki class,
Hotsuharu class, Kagero class,
Yugumo class

AMERIKAN GEMILERI

a) Lexaingiton class, Yorktown
class, Hornet class

b) Astoria class, Atlanta class
¢) Me Call class, Sims class
Program joystick kabul etmiyor.
Mouse veya klavye ile oynayacak-
siniz. Fonksiyon tuglari.

P- Pause (Oyunu durdurur,
devam etmek igin herhangi bir
tuga basmaniz yeterlidir)

@- quit (oyundan ¢ik)

E- Engine (Motor gurultisi)

8- Sounds (sesleri a¢g/kapat)

L- Landing gear (Inig takim-
larimi (Vitesini) A¢/kapat)

F- Flaps (Flapler’i a¢g/kapa)

B- Speed brakes (Hiz frenini
ag/kapa (dauntless)

+ — Throttle’1 yukselt

—— Throttle’1 azlt N

G- Gun sight (Hedef gorunti-
su ag/kapa)

C- Replay camera (Tekrar ka-
merasinl ag/kapa)

R- Replay mode (Tekrar mo-
duna gir/¢ik)

J- Jump(Paragitle ugaktan
atla)

8- One bak

6- Saga bak

4- Sola bak

2- Arkaya bak

9- Etrafa bak

3- Asagiya bak

Mouse ileri-Ugagin burnu
agagiya

Mouse geri- Ugagin burnu
yukar:

Mouse saga-sola-Ucak saga
sola

Return/Enter-Warhead (to-
rpido/bomba) at

Sag kontrol tusu-Zero da ge-
¢erli olmak tizere 20 mm kanon
at

Space-Makinali

TEKRAR MODU: Bu moda
girdiginizde kamera hareketleri-
nizi kaydetmeye baglar. Eger ka-
patmazsaniz film bitene kadar
devam eder. Kameray1 tekrar ca-
hstirirken eski goruntiler sili-
nir. Tekrar modunda kamerayl
seyrediyorsaniz mause ile aciyl
degistirebilirsiniz.

TEKRAR
TUSLAR .

+ Kameray1 yukseltir

— Kameray1 algaltir.

R- Kameray1 normal duruma
geririr

MODUNDA

F- Normal ugusa don.
Oyunda birgey se¢mek igin retur-
na veya mouseun sol tusuna bas-
malisimiz. 512 K'ya sahip olanlar
oyunu CLI veya Workbench yeri-
ne Warmstart veya coldstart ile
baglatsinlar. Oyun yvuklenince
dFO: ya bos bir diskat xoyun. Bu
zamanla sizin service record’u-
nuzu gosterecek. (rekorlarinizi,
uguglarinizi, vurdugunuz gemi-
leri vs.) _

Oyun yuklendiginde karginiza
bir main menu gikiyor. Burda se-
genekler

A- Select Trainingn: Alistirma(ser-
vice record a kaydedilinez)

B- Select Actave Duty: Aktif gorev-
ler (6nce aligtirma yapsamz daha
iyi olur) ¢

C- Review Planes: Battle Hawks
da kullanacaginmiz degigik Ameri-
kan veya Japon ugaklari
D- Review Service Records: dFO
ya yerlestirdiginiz bog disketin
icine kaydedilenler

E- Exit: Oyundan ¢ik

Simdi segceneklere daha detaylica
bakalim

1- Select Training:

a) FIGHTER INTERCEPT: Arka-
dagimizla beklenmedik konukla-
rinizi onlar size saldirmadan yok
etmelisiniz.




b) FIGHTER ESCORT: Arkadasi-
niz dasmanlara saldirirken
“fighter’1mizla onu koruyun
c) DIVE BOMBING: Buradaki g6-
revimiz dusman gemilerini bom-
balarak.

d) TORPEDO BOMBING: Burda da
alcak ve yavas ugarak disman
gemisine torpido atmall ve dus-
man ugaklar: karisirss onlari
yvok etmelisiniz.

e) EXIT: Main menu’ye dénus.

2- Select active duty

Oyunun baginda da belirttigim
gibi burda 16 gorev ve 4 ana go-
rev var. Bunlar The Battle Of Co-
ral Sea, The Battle Of Midway,
The Battle Of Bastern Solomons,
The Battle Of Santa Cruz Islands.
Dedigim gibi Amerikali veya Ja-
pon pilot olabiliyorsunuz. Ikisi-
nin de kullanabilecegi degisik g6-
revleri var. Simdi bunlari ta-
niyalim.

a) THE BATTLE OF CORAL SEA:
1— Amerikan: Lexington class
dan 8SBD Dauntless’lerden biri ile
havalanip Shoho class’1 batirin.
1— Japon: Zero ile Shoho class’1
kKoruyun.

2— Amerikan: Wildcat ile Shoka-
ku’yu batirin.

2— Japon: Zero ile Shokaku'yu
Wildcat'ten koruyun.

3— Amerikan: Wildeat’inizle Le-
xington'u Kate ve Zerolardan
koruyun.

53— dJapon: Kate'inizle Lexing-
ton'u batirin.

4— Amerikan: Wildcat'inizle
Yorktown class’t Val saldirisin-
dan korumak i¢gin hizl ve kestir-
meden gidin.

4— Japon: Val'inizla Yorktown'u
batirin.

b) THE BATTLE OF MIDWAY

1. Amerikan: Dauntless ile Aka-
gi class’t bombalayin,

1. Japon: Zero'nuzla Akagi yi
koryun.

2. Amerikan: Daguntless ile Hir-
yu'yu batirin.

2. Japon: Zero'nuzla Hiryu'yu
koruyun.

3. Amerikan: Wildcat’inizlegekir-
ge ordusu gibi biten Val'leri York-
town’a yaklagfirmayin.

3. Japon: Yortown'u batiran Val’-
in nasil veya bagarisiz olan Val’-
1in ne olacagini bilivorsunuz.

4. Amerikan: Yorktown'nu kur-
tarmak i¢in son sansiniz.

4. Japon: Kate'in atacagl torpido
Yorktown'u ilk atista batirabilir,

¢) THE BATTLE OF EASTERN SO-
LOMONS:

1. Amerikan: Avenger ile Ryujo’-
yu batirin.

1. Japon: Zero'nuzla Ryujo’'yu
kurtamn.

2: Amerikan: Wildeat ile Enterp-
risei CAP (yogun dusman kuvvet-
leri)nden koruyun

2. Japon: Zero ile Enterprise’i
batirin.

3. Amerikan: Avenger ile Ryujo'-
yu batirip eve donerken baktiniz
Val Enterprise’i dibe yollamig.
Haydi Dog-Fight. i

3. Japon: Acaba sliper manevra-
11 Val su yavas ama atesgucu su-
per Avenger’i Enterprise’nin ya-
nina yollayabilecekmi? Unut -
mayinki ikinizde de kuyruk ma-

kinalilari var.

4. Amerikan: Dauntless ile kru-
vazorleri batirin.

4, Japon: Zero'nuzla kruvazorle-
ri koruyun.

d) THE BATTLE OF SANTE CRUZ
ISLANDS
1. Amerikan: CAP’e saldirin ve
ucak gemilerini mahvedin. '
1. Japon: Zero’'nuzla dismanlari
ucak geminize ulagmadan yok
edin. :

2. Amerikan: Wildcat’inizle Hor-
net'i Vallerin ve Katelerin saldi-
sindan koruyun.

2. Japon: Katenizle. Hornet'i
batirin.

3. Amerikan: Avenger’inizla Sho-

kaku'yu batirin. =
3. Japon: Zero'nuzla Shokaku’yu
koruyun.

4. Amerikan: Wildeat'inizle Zero
yvagmurunu gegince gelsin bo-
nuslar.

4. Japon: Onurlu bir él4m igin
son gansimez. Zero'nuzu sSamuray
gibi kullamip Cap’i gecin.




3. Review Planes
American/Japenese flig: Pilo-
tun(sizin) Amerikan veya Japon
olacagimz belirler.

Next Plane: Bu segenegi sectikten
sonra ugagin profilleri beliriyor
ve bir de agiklama yaziliyor. Mo-
use'u saga gotirerek gelecek, so-
la gotirerek te gegtiginiz ucgag:
goérirsunuz.

Rotate Plane: Bununla ugaginizi
degisik agilardan gorebilirsiniz.
Exat: main menu'ye donas.

4. Review service records:
Select pilot: Bir active duty mis-
siondan evvel bunu se¢melisiniz.
Oyunu boot ettiginizde pilotunuz
son se¢tiginiz kigi olacak ve ismi
de ‘‘tiainee’ olacak.

Traincee Service Record’a kayde-
dilmeyecek. Eger bir pilot
KIA(killed in a mission/gorevde
oldurulmus ise) o pilotun oyunu
boot edmeden kullanamazsiniz.
New pilot: Bu segeneklelistelere
yeni bir pilot ismi yazabilirsiniz.
View record: Bu segenekle secti-
giniz pilotun savag tarihini gore-
bilirsiniz. Pilotun madalyalam
ekranin altinda gosterilmektedir.
Burada o pilotun kag¢ ugak vurup
kagirdigdr da var. Ayni zamanda
pilotun ka¢ ucak kaybettigi de
gosteriliyor. Pilotlar 16 ucustan
sonra ‘‘World War II Hero''linva-
ninl alarak emekli oluyorlar.
Rename: Bununla Pilotlarin
isimlerini degigtirebilirsiniz.
Delete: Bununla bir pilotu liste-
lerden atabilirsiniz.

Prepare Disk: Bu, formatlanmig
bir diskete Service Record’u
kaydeder.

Best Career: Bununla tim za-
manlarin en iyi pilotlarini gore-
bilirsiniz.

Best Mission: Tum zamanlarda
pilotlarin en bagaril oldugu go6-
revler.

Exit: Main menu'e dénasg

Bir gorev sectiginizde READY RO-
OM’a geliyorsunuz.

Buradaki segenekler:

Begin Flight: Ugusu Baglatma
Modify FPlane: Burda 7 secenek

AmmunitionBununlacephaneniz
standard veya unlimitad yapabi-
lirsiniz. Standard ta normal cep-

| Tha okitte
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haneniz varken unlimited de si-

nirsizdir.
Fuel: Burada da standard ve un-
Iimited fuel arasinda se¢im yapa-
libilirsiniz. Unlimited i zaten bi-
liyorsunuz. Eger stardart seci-
migseniz ve fueliniz azaldiysa
uyarilinca-ile throttlei disurun
ama unutmadan séyleyeyim, her
an gakilabilirsiniz.
Plane damage levels: Bununla
stardard (normal) veya inumeib-
le (vurulmayan ve patlatilmayan)
hasari segebilirsiniz.
Starting Altitude: Bununla gore-
ve 500, 5000, 10000, 15000 veya
20000 fitden baglarsiniz.
Enemy skill level: Diismammn be-
cerisini Cadet/Veteran ve Ace
arasindan segebilirsiniz.
Reset alvalues: Ammunition,
standard, fuel stardard ve plane
damage level stardard, ememy
skill level da Ace olur.
Exit: Bagka ekrana gecersiniz,
buradaki segenekler (bagka ek-
ran: Ready roomdaki komutlar,
Begin flight: Ugugu baglatma.
New Mission: Gorevi degistirme.
to Main : Main menuye
dénme.
Kalkmadan evvel son olarak Re-
cognition test (tanitim testi)e gi-
riyorsunuz. Burada bir ucak res-

mi var sizin de bunu bilmeniz ge-
rekiyor. Zaten topu topu 15 ugak
var. Bunlar yamamoto, Carrier,
Infamy, Rabaul, Hellcat, Spruan-
ce, Crwres, Fletcher, Flaltop, Cac-
tus, Midway, Ctalina, Sorsair,
Sendia, Halsey. Bunlarin hangi-
sinin hangisi oldugunu yayinla-
digimiz resimlerden bulabi-
lirsiniz.

Kaokpit

1) Speed Brekes (hiz frenleri) (sa-
dece Dauntless) Frenler agagiday-
ken ucagin hiz artar, yukariday-
ken azalir. Bunlarin kullanilaca-
g1 en iyi yer ucgaklara dalar-
kendir.

2) Flaps (Flobler) Flapler ugagin
hizim yukseltir. Flap yukarday-
ken ugak daha hizh gider ama
stall (motorun durmasa) tehlike-
si de var.

3) Landing Gear. (Inig vitesi) Val
de landing gear hep agiktir. Lan-
ding gear hizinizl yavag yavag
azaltir. ,
4) Name (Ugagin ismi ve modeli)
A) Airspeed indicator: Saatteki
hizi okur. 2 yazmas: saatte 200
mil demetir. Stall olay:r 70 mil
(0.7) de gergeklesir.

6) Climb/dive indicator? Bu alet
ne kadar hizh ylikseklik kazanip

kaybettiginizi gosterir. Her ra-
Rd'ler cavfa 24



kan 100 fit tir. Yukaridaki posi-
tif gostergeler tirmamsgi, agagida-
ki negatif gostergeler de dalhisa
gosterir.

7) RPM indicator: Throttle. Kir-
miz1 bolgeye gegtiginizde yakiti-
mz1 ¢ok kullamiyorusunuzdur.
8) Carnera indicator: Replay ka-
meraniz(tekrar kamerasi)ni
agarsiniz burada kirmizi bir igik
yanar. Tekrarlani seyrederken
mouse'u hafifge kimildatarak
olay: degisik agilardan gorebi-
lirsiniz.

9) Banking Indicator: Ugaginizin
durumunu gosterir.

10) Pitch Indicator: Bu cihazile
ugagin burnunun yere ne kadar
uzak oldugunu gorebilirsiniz.
11) View Info: Bu ufak panelin
bir siira fonksiyonu var. Ileri ba-
karken kapali. Saga sola arkaya
veya agagl baktiginizda view in-
fo'nun dzerinde ne tarafa bakti-
g1z yazan bir yazi gorirsunuiz.
View info aynizamanda —90 den
+ 90 ye kadar (Ugagin dimdik
agagl veya dimdik yukar: gitme-
si arasindaki agiy1 gosterir)

12) Altimetre: Altimetre yluksek-
liginizi fit olarak gosterir. Djital
rakamlarin herbiri 1000 fit'i
ufak elin her biri yuz fit'i, biyuk
elin herbiri de on fit'i gésterir.
13) Compass: Kuzeye, glineye, ba-
tiya veya doguya gittiginizi gos-
teren barometre.

14) Engine/Airframe Damage Co-
nuters: Bunlar (iki tane ust ve alt)
motora ve sistemdeki hasari gés-
teriyor. Eger hasar ¢izgisi kirmi-
z1y1 gegerse motor guclinuzu ve-
ya ug¢aginizin kontrolunu kaybe-
debilirsiniz.
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15) Gun Rourds:Bu ontnuzdeki
makinalida ka¢ mermi kaldigini
gosterir (Zero'da iki makinali ve
dolayisiyle iki gin rounds var)
Alttaki de 20 mm kanun sayisi-
n1 gosteriyor.

16) Fuel Gauge: Ne kadar benzi-
niniz kaldigim gosterir. E bog F
dolu demek.

17) Warkhead Release: Bununla
kac¢ tane torpido veya bombaniz
(tabivarsa kaldigini goésterir.
Amerikan Madalyalar::
Conyressronal Medal of Honour,
Navy Cross, Distingurshed Servi-
ce Medal, Silver star medal, Dist-
mexurshed Flying Cross, Air Me-
dal, Purple Heart

Japon Madalyalan

Order of the Rising Sun, Ca-

mpargn Medals.

Taktikler

Dive Bombing: 7000 fit'ten 70
den dalisa gegin. 2000 fit’'te bom-
bay birakip 1000 fit'e ylkselin.
Torpedo Bombing: 100 Mph ile
100 fit'ten ugun ve ugukla ara-
nizda 1000 yard kalinca torpido-
yu atin. Japon pilotuysaniz 150
Mph ile 800 fit’ten ugun. Ugaga
en iyi burnundan 60 ile 70 aras:
sagdan yaklasgin,

Eger hard diskiniz varsa ve
“dhQ:" isimli ise CLI idan bagla-
yin ve cd dh@: yazip RETURN’e
basin sonra make dir bh 1942 ya-
z1p RETURN’e basin ve diskdire
we'e Battlehawks'in 1. disketini
koyup copy BHawk 1: bh 1942
ALL QWET yazip RETURN’e ba-
sin ve 2. disketi koyup copy B
Hawk 2: 6h 1942 ALL QWET ya-
z1ip RETURN’e basin ve oyunu
hard disk’e atin. Oyuna tekrar
baglamak i¢gin ed bh 1942 RE-
TURN bh RETURN yazin ve bu
zevkli oyuna baglayin.

Bence oyun her yoniyle yilin
HIT'i olabilir. Siper nefis ve ha-
rika bir oyun olan Battle Hawks
1942 yi lutfen kacirmayin yoksa
gok yazik olur.  o5uman ToPGU

64’ler sayfa 35




EGSA'DAN _-/iuica

T | cl Commodore
HEEENEES l
* Paket Programiar. -
* Her tirli SOFTWARE, HARDWARE °
“_j_x\\ Uretimi ve satimi. A ATAR'
/N * Toptan - perakende kaset ve
4 R fotograf Gretimi. AMSTRAD

SINCLAIR, +2, +3

* TURKIYE’NIN HER YERINDE
ODEMELI SIPARIS
KABUL EDILIR.

EGSA

BILGISAYAR ELEKTRONIK

Bahariye Dr. Esad Isik Cad.
Keresteci Azik Sokak 41/A
Tel: 347 88 27  KADIKOY
(KADIKOY ANADOLU LISESI
KARSISI)

Yy
o ©r 'den

AYLIK OYUN ACIKLAMALARI DERGISI

Amstrad

bilgisayarlar igin Hizmet.
Iste Size uygun joystick
- KIRILMAZ

- BOZULMAZ

- KUMANDASI KOLAY

- USTELIK ITHAL

Quick Shot VII
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PARA ASSOULT
OURSE

Combat, school, Nato assault
tutkunlari dikkat, dikkat he-
piniz askere gagriliyorsunuz.
Bu igi hafife almayin c¢iunkl
bayag terleyeceksiniz. Oyuna
baglar baglamaz nasil oynaya-
cagimz soruluyor. Ik oynaya-
caksaniz “‘practise’’ modunu
secin, boylece istediginiz boli-
mu oynayabilirsin iz. B6-
limler:

CLIMBING WALLS: Kogarak
hizlanip duvarin ustine zipla-
yip atlamahsiniz.

WATER JUMPS: Su birikintile-
rinin ustlerinden atlamalisi-
miz. Dikkat su fazla derin.
RAMP: Cok dik rampalarda
nefesiniz tikanabilir dikkatli
olun.

PARALLEL LOGJUMP: Hizla
kogarken engellerden ziplayip
rampa tirmanmak oldukg¢a
zor olsa gerek.

MONEKEY BARS: Hazimiz1 alip,
asilarak karsi hatta gecme-
lisiniz.

THINWALL: Oldukga zor bir
bolim, bayagl teriiyeceksiniz,
joystickinize dikkat
BARBED WIRE CROWL: Super
bir etap, hizinizi burada alin.
DAETH SLIDE: Olimiine bir
antreman kaybetmek ol-
mamali.

UNDERWATER TUNNEL: Su
altinda karg: tarafa gegmeli- L

ga ve sola oynatmalisiniz. Ta-
bii bu sallama g¢ok hizl ola-
cak. Ziplamalarda ise ates
dugmesine basmak yeterlidir.
Butun zorluklari altedip fi-
nish g¢izgisine varirsiniz ada-
miniz sizi selamliyor.
Bu tirden hoglananlar hemen
bir bilgisayarciya gidip asker-
lik i¢in hazirlanin.

BARIS YALCINKAYA

r:nqi
BILGISAYAR
YENi YERINDE...

Aksaray'da kurulu Ferbi Bilgisaygr

Elektronik faaliyetierine istanbul
Metro'suna yakin a¢hig: yeni
merkexinde surduriyor. Bilgisaya

2
yiz. Cigerlerinize ve joysticki- Grafik ..
nize iventyorshn, kv e
li bir bél4m. =

Oyun iginde hareket etmek Ses-Efekt ll
igin ve enerji seviyesini yuk- oy “@lll

seltmek igin yapacaginiz tek ——
gey joysticki belli temmpoda sa- 'LG_E“_"_ B I I I

ve donamim hizmetlerinin fama
Teleteknik Yetkili saticis: olarak
sirdiren Ferbi Bilgisayar hizmet
alanim genisletme yaninda 64’ler
okuyucvlarina ézel indirimler ve gzel
hizmetler de getiriyor.
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BUFFALO BILL'S

WILD WEST

iste muhtegem grafikleri olan,
muzik ve efekt bakimindan mu-
kemmel bir oyun daha. Adindan
da anlasilacagl gibi bir kovboy
oyunu,

Oyunun baginda kag kigilik oyl
nanacagl soruluyor. Daha sonra
isim girmeniz isteniyor. Ve bu ek-
randan sonra ag¢ilig menusu kar-
siniza geliyor.

1) TRICK Shooting

Bu bdélimde amacimiz silah ge-
ken kovboylarm 6ldurmek. Eger
teslim olanlari, masumlar: ve ka-
dinlar OldUrdrseniz puanimz
azalacaktir. Her vurug yuz puan
ve mermi sayiniz kisitll. Bu ek-
randa gokyuzinde ucgan kus ve
agacatirmanan bir tirtal gormek
de mumkun,. Size tavsiyem mer-
milerinizi gerektigi yerde kullan-
maniz ve bosa ates etmemenizdir.
Cinku mermiler biterse bu bo-

2) Knife throwing

Bu secenekte bir kizilderiliyi
yonetiyorsunuz. Amacimz donen
yuvarlak tahta Gizerinde bulunan
adama bigak atmak. Eger adami
vurursaniz oyun bitiyor. Onun
igin iyi bir zamanlamayla yanin-
dan vurmalisiniz. Puaninmiz atti-
g1n1z yere gore artiyor yani riskli
olan yerlerde ¢cok daha fazla pu-
an aliyorsunuz. Bu ekran gorul-
mege deger. Arka planda
kizildereli gcadirinin yaninda ya-
nan ateg, kusun gokyuzunde
ugarken citlere konmasi ve atin
bicak atinca kafasini sallamasi,
hatta bir kostebegin gukurdan
kafasimi gikarip etrafa saskin
sagkin bakmasl oyunu mukems-
mellestiriyor ve renk katiyor.

3) CALF ROPING

Bu segenekte ise siz at Uzerin-
de kacan buzaglyl kovalayarak

limde bitmis oluyor.

kement atiyorsunuz. Kementi at-
madan 6nce agiy1l iyi, cok iyi
ayarlamaniz gerekiyor. Kementi
buzaginin kafasina gecirdikten
sonra dJoystick’'i sola cekerek
durdurmahsimz. Eger buzagiya
cok yaklasir, carparsaniz yere
digersiniz. Joystick’i saga iterek
de hizlanabilirsiniz.

4) BOTTLE SHOOTING

Amaciniz ekranin solunda bu-
lunan kovboyun havaya attig: gi-
geleri yere dismeden vurmak.
Bunun i¢in hedefi sag, sol, yuka-
r1, agag1 yapmalisimiz. Size tavsi-
yem hedefi ¢ok
oynatmamanizdir. Her gise elli
puan ve toplam 6 kapsil var. Her
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kapsulde ise 6 mermi var.

5) STEER WRESTLING

Bu bélumde de yine beyaz bir

at iizerindesiniz ve gen¢ 6kuzin
lizerine iyi bir zamanlamayla at-
lamalisiniz yoksa yere dugersi-
niz. Atinizi Joystickisag yaparak
hizlandirabilirsiniz. Geng¢ 6ku-
zun uzerine atladiktan sonra
bagka bir ekranla kargilagiyorsu-
nuz. Bu ekrandaysa genc 0kuzlu
tutuyorsunuz. Amaciniz onu ye-
re yatirmak bunun igin joystick’i
¢ok hizh olarak saga, sola gevir-
melisiniz. :

6) BRONCO RiDiNG

Burada ufak boylu vahsi bir
atin Uzerindesiniz ve amaciniz
uzun slre dismeden durmak.
Bunun i¢in ekranda gériinen oka
gore Joystick’inizi hareket ettir-
melisiniz. Atin tzerinde durus
sirenize goére de puaniniz
artiyor. :

7) STAGEC OACH RESCUE

Bu bélimdede yine at izerin-

desiniz ve kacirilan posta araba-
sina yetisip kurtarmalhisinz. Tabii
ki posta a.:;aba.m bir kizilderili ta-
rafindan korunuyor ve size bir
geyler atiyor. At1 hizlandirmak
icin tempolu olarak Joystickisag-
sol yapmalisiniz ve posta araba-
sina yaklasinea ileri iterek araba-
nin ustune atlayn ve kizilderiliy-

- f )
»”

L™ .

5

le dévusln. Doéviglirken atege ba-
sarak sirayla Joystickisag Ust
¢capraz, sag alt gapraz gekmelisi-
niz. Ancak boéyle dusurebilirsi-
niz. Ne kadar enerjiniz ve enerji
kaldigim alt ekranda gorebilirsi-
niz. Onu déviince puaniniz ekra-
na Yyaziliyor ve daha sonra
ekranda final puaninizi goérebi-
lirsiniz.

Oynanig ve konu bakimindan
mukemmel bir oyunu herkesin |
almasini tavsiye ederim. Bu oyu- '
nu sakin kKagirmayin.

MEHMET GOKTEKIN
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AMIGA EXTRA

Son zamanlarda cikardigl super
oyunlarla adini duyuran Sreen 7
firmas: jaws’in ikinei versionu ile
kargsimizda. Birinei jaws daha
gok bir icon’du. Bu yeni jaws ise
tumuyle bir ARCADE.... Ustelik
aynen bir shoot’em up.Oyunda
amaciniz jaws’i 6ldlirmeye gici
yeten tek tufedi pargalarini top-
layarak olugturmak. Bunun i¢gin
en az iki saatinizi harcamaya ha-
zir olun. oyunun basginda atesge
basip denizin altina inin. Burda
saga gidip ilk yerden agagl inin.
Burada ve sonraki denizin dibin-
de gegen buildn ekranlarda ek-
rendaki butin yaratiklar: 6ldir-
meliginiz. Bu yaratiklari oldudr-
dikge gegitli malzemeler alirsi-
niz. Bu malzemeler size ekstra
mermi veya super gugli mermi
gibi geyler verirler. Bazilarindan
da hak alabilirsiniz. Enson vur-
dugunuz yaratiktan g¢ikan obje
ile bagka bir yere 1g1nlanacaksi-
niz. Burada 6ldirdiginiiz en son

yaratiktan cikan tifek parcasin
alabilirsiniz. Bunun gibi dért
parcgay: topladiginizda siiper tu-
fek artik hazir demektir. Bu ti-
fegi tamamladiZinizda mermile-
rinin garipligini farkedeceksiniz.
Bu tifek daha once aldiginiz si-
per mermilerin ilk énce yarisini
sonra diger yarisimi firlatiyor.
Aman dikkat!!l! Burada jaws sizi
O0ldirurse ne olursa olsun oyun
biter. Batin mermileri tektek
jaws’in agzindan igeri atmalisi-
mz. Oyunda space tuguna basar-
saniz tekneye gegersiniz. Burada
joystick’i agag) gekerseniz plajla-
rn bir haritas: karginiza gelecek-
tir. Burda okunuzu istediginiz
plajin ustine gotiriip atege bas-
t18imizda bu plaj halka kapanir,
ixi plaj birden kapatirsaniz ig-
ten kovulmaniz pek uzun sur-
mez. Jaws'in en son goruldiga

verde bir ylizgeg sekli gorebilirsi-
niz. Bu gekil hangi plaja yakinsa
o plaj1 kapatin, Deniz dibinde ba-
z1 yaratiklar 6lmez, Bunlardan
ustaca ka¢maniz gerekli. Eger
kagamazsaniz 6lim sizin igin ka-
cinilmaz. Oyunun GAME OVER
ve son ekranlar: igten kovulma-
mz gergekten ¢ok miuthis...
Kagirilmas: yazik olur kanatin-
deyim. Guzel ve oyalayici bir
oyun...
Ustelik bir o kadar da zor.....
SAHIN DERYA

1234567894
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MAN HUNTER

Amigada son zamanlarda ilerleyen
software kuruluslarindan biri olan
Sierra veni bir oyunla karsimizda.
Oyun ne tam bir action nede tam
bir adventure. Komut kullanmiyor-
sunuz. Yonettiginiz bir ok vasitasiy-
la biitiin islerinizi gériiyorsunuz.
Oku diyelim bir egyanin iistiine go-
tiirdiiniiz kargimiza bu esya alinabi-
lirse alma komutu cikacaktir. Atese
basarak kolaylikla bu egyay: alabi-
lirsiniz. Oyun gercekten zor. Heniiz
bitirmedim ama epey ilerledim size
geldigim yere kadar aciklayacagm.
Oyunun baz tus ozellikleride var.
F3: Seyahat

C: Mad adh bilgisayarimzi calish-
rir ve size ekranimin gériintiisiini
verir. Oyunun basinda kendi eviniz-
desiniz. Amacimz Newyork’u garip
gozlerden kurtarmak

Ovun basladiginda Hemen Mad'i
acin. Boylece sizi uyaran gozii taki-
be baslarsimz. Oyunun basinda
Bar, kilise ve parka seyahat edemez-
siniz. Bunun icin gézii mad ile takip
etmeniz sart. MAD'i actiktan son-
ra S tusuna basip gozii takibe bas-
layin. Géz ilk olarak hastaneye
gidecektir. Ama simdilik orada isi-
niz yok. Bekleyin ve goziin kiliseye
girdigini gordiikten sonra C usu ile
Mad'i kapatip F3 tusu ile kiliseye
seyahat edin. Seyahat edebildiginiz
verlerde kiigiik yanip sénen nokta-
lar géreceksiniz. Bu noktalarin iis-

bi tutacaklar. Bunun igin adamla-
rimn liderinin eline bicak atmahsmz.
[k énce sef sizin elinize bicak ata-
cakhr. Tabii ki hi¢ sasirmadan. Son-
rada siz onun parmaklarinin
arasma bigak atacaksimiz. Burada
bigak atmak icin Return'e basmaniz
yeterlidir. Eger bunu da gecerseniz

ize aralarina katilmayi teklif ede-
at siz kabul etmiyeceksi-
iz. Sonra video @yununa geri

degmeden kirmizi objeleri toplama-
hisimz. Hepsini toplayinea haritamn
asagisindaki lunaparkin grafigi ¢i-
kar ve havada kazandigimz belir-
ten sekil cikar. Sonra gozi yeniden
takibe baslayin ve goziin parka gir-
digini goriin. Sonra haritanin asa-
&isindaki lunaparka gidin. Burada
ovunlardan biri ile oynayin. Burada
size oyunun cesidine gore iic obje
verilecektir. Bunlarin iiciiniide isa-
bet ettirirseniz armagan olarak ga-
rip bir goz kazanirsime. Bunu alip
parka gidin burada soldaki kapidan

doniip oynayin. Burada duvarlara

gidip en son tuvalete oturun ve ii¢
defa sifonu gekin. Boylece bir mah-
zene diigeceksiniz. Burada alt: tane
key card bulmamz gerekivor. Sonra
buradan gikmaya ¢alism. Bu tiimiiy-
le sansa bagh. Burasi o kadar kari-
stk ve zor ki size haritasim
vermemize imkan yok. Diyelim ki
buradan giktinuz Ciktigimizda kendi-
nizi bir magarada bulacaksimz. Bu
magara denize acihiyor ve bir iske-
lesi var. Kiiciik iskeleve yakindan
baktigimzda bir madalyon bulacak-
smmz. Bu madalyonu alm ve bura-
dan c¢ikin. Burada sevahati
kullandigimizda burasi sizin bir si-
gmagimz haline gelivor. Oyunda
hastaneye gittiginizde sag alt kose-
den arkaya yiirtyin. Burada dli-
niin suratina bakarsamz sakin fazla
beklemeyin yoksa oliirsiiniiz. Bu 8lii-
niin bulundugu verde bir kap1 var
fakat bu kapiy1 bir robot koruyor.
Buradan girmenin yolunu bu-
lamadim.

Sahin Derya

tiine gidip Return'e basin. Boylece |77

sevahat edersiniz. Kiliseye girmek
icin okunuzu kilisenin kapisina ge-
tirin ve Return’e basin. Baylece ki-
liseye girin. Kilisede sol taraftaki

mumlar: vakin. Bunun icin Sol ta- }

raftaki dikdértgene okunuzu gotii-

riin ve vakindan bakin. Sonra bir |

kibrit alin. Bu kibritle mumlar ya-
kin. Sonra buradan cikip yine Mad'i

acarak gozii takip edin. Goz bu se- |

fer bir bara girecektir. Sizde bura-

‘ya gidip video oyunu ile oynayin. Bu

sirada sizi adamlar ahp bir teste ta-
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VARBESE . ™

Hatirlayacaginiz gibi daha once
dergimizin haber kdsesinde Ghostn
Goblins'in 2. béliminiin degisik bir
adla piyasaya verilecegini sizlere
duyurmustuk. Ghostn Goblins’in de-
vami niteliginde olan Varidian ger-
cekten onun kadar zor ve glzel bir
oyun.

Wicked adli iblis, Tarana'y ele ge-
cirmek icin g¢alismalara girmis ve
zorbalikla halki sehirden kovmus, ta-
bii halk bos durmayarak sehri ele
gecirmeye calismis , bu sirada Va-
ridian isimli bir kahraman Wicked'-
la savasmak icin Tarana'ya dogru
yola koyulmus... Bunu haber alan
Wicked gesitli buyill glclerini kulla-
narak Varidian'i durdurmak igin ca-
navarlar tretmis, bundan haberi ol-
mayan zavalll Varidian daha sehre
bile gelemeden bunlarla savasma-
ya baslamig ve tabii oyunumuzun
kahramani oldugu igin 5 hakkini
kaybetmeden Wicked'i yok etmesi
gerekiyor.

Oyuna Tarana’nin sik ormanlarin-
da basliyorsunuz. Varidian daha bu-
rada bir sir( tehlikeyle karsilasiyor.
Bunlar basta sadece arilardan iba-
ret. Arnlar stri halinde saldiriyor.
Onlari vurabilir veya hareket etme-
den durarak Ustiiniizden gegmele-
rini saglars niz - Daha sonra mer-
divenlerle karsilasiyorsunuz. Bura-
dan yukari ¢iktiginizda yine arilar

saldinyor. Daha sonra lzerinize ga- 8
rip sekiller firlatan kurukafa ile kar- §

silasiyorsunuz. Ondan kagin ve vu-

run. Fakat bu o kadar kolay degil, .

bunun igin kurukafa ¢apraza ates
ederken siz bosluktan yararlanip
onu vurun ve canavarla karsilasin
canavarn vurmak icin atesinden kur-
tulup bidonun Uzerine ¢ikarak ates

elmalari toplayarak GOAL yazan bi-
tis cizgisine gelerek oyunun birinci
bolimind bitirin.

2. Bolim

2. Bolume magarada basliyorsu-
nuz. Karsiniza yarasalar ve hareket
eden taglar gikiyor. Ayrica yine ilk

edin. Bundan sonrahareket eden &=

tasglarla karsilasiyorsunuz. Bunlari
gecmek gercekten iyi bir joy. kabili-
yeti gerektirmekte. Son olarak agac-
larda asili duran puan kutularini ve

bdlimde oldugu gibi bir kurukafa
var. Bunu gecmek i¢in yukar: tirma-
nip ¢cabuk bir hareketle atesinden
kurtulup onu vurmalisiniz. Daha ile-
ride iki sUru halinde yarasalar ize-
rinize geliyor. Bunlarin alt kisimlari-
ni vurup dimdiz ilerlemelisiniz.




3. Bolim

Bu seferde Wicked'in satosunda-
siniz. Diger iki bolimde oldudu gibi
burada da kurukafa var. Bunlardan
ustiekini vurup, yukardan ilerleyin.
Dzha ilerde glzil@kim basamaklar
peklemekief@

: fermana geldi. Bu-
dayine yukardan disen gllle-
oF, |playarak uzerinize gelen tas-
lar. Bunlardan kurtulmak i¢in ¢ok iyi
bir zamanlama yapip Uzerinizden
gecmelerini saglamalisiniz . Fakat
daha bitmedi yine yarasalar basini-
za bela oluyor. Yarasalari da taglar
gibi gecin aa o da ne? Simdi de bir

kedi bu kadan da fazla artik. Kediyi
gecmek igin onu gdrurgdrmez ates
edin ve yine bas belasi yarasalari
gectikten sonra ilk bolimdeki cana-
varla karsilasin. Canavar saga gi-
derken siz ates edin, sola gelirken
vukari ¢ikin ve bdylece canavari
olduriin:

5. Balim

Bu bolim hareket eden platform-
larla basliyor. Atiyamanin cezasi ise
sivri kaziklar. Platformlardan karsi-
ya gecerek 6nce mavi, kirmizi ve ye-
sil yuzugl ahp bu bélimi bitirin.
Hayret ne kadar da kolaymis.

6. Bélim
Ve geldik son bélime. Burada
Wicked'la karsilagiyorsunuz. Fakat
0 kadar kolay lokma deg;l W:cked i

qe miyor ve boy-
Tarana halki-

oyuna baslamadan 6nce BAKIR-

KOY'’ln telefonunu yaninizda bulun-

durmanizi tavsiye ederim.
TARKAN ATAMAL
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THE MUNCHER

Severek oynadi@iniz Rampage’-
in bir bagka tird... The Muncher.
Amag¢ bunda da ayni: Binalar:
yikmali ve sizi durdurmak iste-
yen askeri kuvvetlerden ka¢ma-
lsimiz.

Siz bu oyunda bir canavari can-
landiriyorsunuz. Atliyabilir, egi-
lebilir, yuriyebilir, ve
kuyrugunuzu oynatarak binala-
r yikabilirsiniz. Ister binalara
tirmanarak, ister agagdan onla-
r1 vurarak yikabilirsiniz, Bu ara-
da da askeri kuvvetler size bayag:
tehlike olusturuyorlar. Bunlar;
helikopter, tanklar, ucaklar, as-
kerler, vb... Bunlarin attiklari
mermiler ve roketler, sizin ener-
jinizin azalmasina sebeb oluyor.
Enerjinizi tekrar gogaltabilmek
igin, yoldan gecen adamlari veya
askeri kuvvetleri yemelisiniz.
Joy’i asagl ¢ekip digmeye basar-
saniz, bunu gergeklestirebilirsi-
niz. Ayrica siz agzinizdan ates
puskurtebilirsiniz.

Oyun @ bdélumden olusuyor.
Bir bélumi gegebilmek igin, ek-
ranin en sagasina ulasmalisiniz.

Oyuna baglarken tek hakkiniz
var. Fakat yol Uistiinde bulacagi-
niz yumurtalar size hak kazan-
dirir. Yalnizeca bunu alirken (ateg
ve agagl) yumurtay: ezmemeye
dikkat edin. Yolun dstiindeki ku-
tular size enerji kazandirir.

3,8,7,8, ve 9'uncu béllimlere
dikkat etmelisiniz. Clinkd bina-
larin sonunda sizi bir bagka bii-
yuk canavar bekliyor. Bu
canavarlarl Ucer KkKez vurma-
lis1n127.

Oyuna baglarken ilk ekranda

secenekler var. Bunlar:

‘F1’ tusu: Bununla istediginiz
bélimden baslhiyabilirsiniz.

‘F3’ tusu: Oyunu tek veya gift
kigilik yapabilirsiniz.

‘F'5’ tusu: Joy. veya tuslarla oy-
niyabilirsiniz.

‘F7’ tusu: oyuna baglayabi-
lirginiz,

Skorunuzun altindaki daireler
hak sayinizi gosteriyor. Sag alt-
ta ise enerji c¢izginizi gorebi-
lirsiniz.

Oyun zevkli oldugu kadar da
zor, Iyi ezmeler...

Ufuk METIN

i o
A AT G e
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HER TURLU COMPUTER
HIZMETLERINDE ZENGER

Commodore.-64 AMIGA-500 ATARI

® Bilgisayarlar disket siruculer

® Yeni AMIGA, C-64 ATARI ve MSX oyunlari,
® Joystckler ve kartuslar,

® Bos disket ve kasetler,

® Tek ve Paket oyun kasetleri,

® Kafaayar probleminiz icin kafaayar devresi,
e Tiirkiye'nin her verine odemeli siparis kabul edilir.

ZENGER COMPUTER CENTER

Siimer Sokak No: 6/B Kizilay-ANKARA
Tel: 230 66 66 Fax : (4)231 17 29

YOREMIiZDE SENLIK VAR...

YESILKOY
COMMODORE CENTER
AMIGA SHOW ROOM

ACILDI

Sevgili AMIGA ve C-64 kullanicilari.

Gelin sizler i¢in hazirladigimizen yeni ve en zengin program kiitiiphanemizi gériin.
Amigayi daha iyi taniyin program segme zevkini nezih bir ortamda yagayin.
Kurdugumuz "EXCULISIVE CLUP"a lye olun ayricalikliilgi ve hizmetten yararianin.
Bu arada sik sik yeni program listelerimiz yil boyu adresinize postalansin.
Amiga, C-64, Disc drive, Printer v.s. alacaksaniz
6zellikle bize danigmadan, gergekleri 6grenmeden almayin.

Sizler iyi ve glizel seylere layiksiniz.

: Merkez: guba:
ETILER COMMODORE CENTER YESILKOY COMMODORE CENTER
Nispetlye Cad. Yildizgigegdl Sokak No:3 Istasyon Kargisi Canik Pasaji No: 39

ETILER-IST. Tel:165 31 25 YESILKOY-IST. Tel:573 60 61
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NEVER ENDING

STORY

OBRMAN:

HEzmp atesinin oldugu agikhiktan
Zuzeydoguya gidin. Buradanda
doZuya gidin. Yerden parlayan
ATURYN’ialin. Gineybatiya dog-
ru yonelin. Orman yolundan ta-
sialin. Tag: aldiktan sonra gine-
ve ug yola gelin. Batiya daha son-
ada kuzeye ormanin yakinina
g=lin. Bu ormanda bir dal parga-
s1 bulacaksiniz. Dali aldiktan
sonra guneye, doguya ve kuzey-
doguya IVORY kulenin tabanina
gelin. Buradan ayn1 sekilde
kamp atesinin bulundugu yere
gelin. Dali yakin. Zaman kaybet-
meden kulenin tabanina oradah-
cda dogu ve tekrar dogu komutla-
rim girin. Ve dogu komutuyla
(uc¢ kere) koye gelin. Oradanda
iki dogu komutunu daha girdik-
ten sonra ¢alilarin bulundugu te-
peye gelin. Elinizdeki mesgaleyle
galilar: tutusturun. Calilar yan-
diktan sonra agagl MORLA'nin
magarasina girin. Tabanm kirip
Zristali alin. Ve tag1 birakin. Ve

o

vukar: ¢ikin. Bati komutlarm;ﬁ

g;_erek koyle dém’in Bura

bat:ya dogru gidip IIVEP
coline gidin. Elinizdeki _
ufleyip FALKONu g:a.glrm. A
KON’z binip guneye, korulu

ucun. Dogudaki buyuk agacin
_,_-.“Aa. gelin. Guneye dogru

ugun. GNOMIES kéyiinden dogu-
¥2 donun ve burada kristali bira-

b

{X gelene kadar bekleyin.
cede tiyun. Gineye dogru

xin. 1ki defa giiney komutunu
g_ ‘_kten sonra geldiginiz yere

!

;-“

SPOOK $EHRI:
BUYUK ORMANDAN dogu ku-
zey dogu rotasiyla ilerleyin.

GLOW GLOBE1 alin. Aldiktan
sonra batiya buyidk kapinin ol-

dugu yere gelin. Kapidan kuzeye
elma ba.hg:elermm oldugu yere

ridora ﬂerleym Bat}ya kuyu
odasina gelin. Ipi baglayip kuyu-
va inin. Karanlik hiicreden kese
ve parayl alin. Kesenin i¢inden
parayl aldiktan sonra Xkeseyi
atin. Ipten yukari ¢cikin. Tekrar
ana koridora dénun. Buradan bi-
caf1l alacaginiz mutfaga giney
komutuyla gidin. Ana koridora
dénin. Iki dogu bir gineydogu
komutuyla iki girise gelin. Gu-
neybatiya merdivenin bagina ge-
lin. Asagiya inin. Ag1 kesin ve bi-
cag1 atin. Buradan batiya ve ga-
neybatiya oradanda GUARD’S

. AREA tlzerinden bafiya gidin.

Paray: birakip tekrar batiya gi-
din. Hazine odasindan altin
anahtar1 alin. Ve geldiginiz yol-
dan geri GUARDS AREA’ya gelin:
uradan gineydoguya, doguya
» yukar: merdivenlerin basina
lin. Gineydoguya iki girigse ge-
Buradan sirayla kuzeybati,
bati ile ana koridora gelin.
eybatiya kitiphaneye ora-
danda yukari harabelere ¢ikin.
Guineydogu, bati ve guney ko-
mutlar: ile ana kapiya gelin.
GLOW GLOBE'1 burada birakin.
Guney ve dogu komutlarini gi-
rin. AURYN’'i ve FALKOII 2 alin.

a

. :rlnzl__girin. Buradanda yukari, ba-
| tiya, batiya, gineydoguya, yuka-
| r1, doguya, doguya, doguya, yu-

ASTEROID: ATREYN asteroid’-
in tzerinde. Dogu ve kuzey ko-
mutlarinil girip kulenin yanina
gelin. Kapiy1 anahtarla acin (un-
lock). Doguya girig holine gidin.
Doguya ve agagiya merdivenlerin
en sonuna gelin. Yukari ¢ikin ve
dogu, dogu, kuzeydogu komutla-

kari1 ORNATE kapilara gelin. ka-
piya ‘‘say’'please’’”’ komutunu gi-
rin. Doguya MAIN ASSEMLY'ye

gelin. Doguya EMPRESS QUA-
TERS'E gidin.

Mert Gokkaya

@DDDDDDDDD
[oynanabiirux [l HEWHEN
cene HERNANEEEN
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ADVENTURE IPUCLARI:
CORRUPTION:

CASINO: Chipler buraya girmenize yardimci ola-
caktir.

SAFE: Kasayi ancak dinleyerek acabilirsiniz.
MARGARET’S OFFICE: Saat 11.25'te dinleyin.
CAR PARK: BMV kompartimaninda aletieri bulun.
Ve bu aletleri kullanarak Volvo'nun igine girin.
THERESA'S OFFICE: Cekmecesinden David’in of-
fisinin anahtarim alin.

BILL'S OFFICE: Buraya girmek igin kartinizi kul-
lanini.

CHRONO QUEST:

KITCHEN: Kasay: sol alt késeyi arastirirsanizbu-
labilirsiniz. Kagit lizerinde numaraiari deneyerek
kasayi agcmaya calisin.

BEDROOM (NE): Uzerinde kombinasyonlar olan
kagidi masanin yatak tarafini arastirirsaniz bula-
bilirsiniz. '
CHAPEL: Raflan arastinp mumlan bulun. Bu
mumiar sayesinde zaman makinasina ulasabi-
lirsiniz.

BASEMENT ROOM: Lambanin sag tarafini arasti-
rirsaniz diigmeyi bulursunuz. Daha sonra BAN-
NISTER POST ON BANNISTER ve OPERATE

SWITCH komutlariyla gizli kapiyi acabilirsiniz. ice-

ri girmeden bannisteri ¢cikarmayi unutmayin. Cek-
mecelerde sigortalan arayin.

TIME MACHINE ROOM: Eldivenieri giyip sigorta-
lan yerlestirin. Ve diigmeyi cekin. Makinanin ici-
ne girin. Dashboard’in izerindeki digmeyi
cekmeden evvel punch kartini yerlestirin.

KiNG QUEST Ill: Medusay éldiirmek icin tam

karsiniza gelip aynay: yiiziine dogru tutun.

TEMPLE OF TERROR: iskence odasina gir-
meden evvel iceri bir akrep atin. '

SPACE QUEST li: Bataklikta su alti magarasi-

ni bulun ve elmasi alin.

DRACULA: Dracula’nin odasina girmeden biraz &\

bekleyin.

FRANKESHTAIN: Evden ayrilirken aile resmini al-
mayi unutmayin.

WOLFMAN: Canavari 6ldirmek i¢in sunlan sirasiy-
la yapin. Sekiz defa WAIT komutunu girin. Daha son-
ra dort defa batiya gidin. Buradaki ROCKFACE’e
HOWL ROCKFACE komutunu girin. Artik kurta-
damsiniz. Bu sekilde canavan ortadan kaldirabi-
lirsiniz. ’
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HER COMMODORE 64’E

disk 64°

Eioip Py DS K DREVE:

Commodore’nuzun yukleme

Sorunlarina ve bitmeyén
beklemelerinize

Son verin...
Disk 64 alin...
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ve suiratli i
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