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Commodore Bilgisayarlarim giivenle kullamiyorsunuz.... Artik programlarimzi da Com-

modore Disketlerine yiikleyin ve yine giivenle kullanin. Daha cazip fiyatlarla ve TEC
garantisiyle...

Joystick'te ulasilan
son nokla:

Her marka
bilgisayara uyumlu
ve cok

fonk sivonlu

Genel ithalatcis:
TEC'in garantisiyle

., ‘I I.'.
i ?/
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COMMODORE 64 e AMIGA

iCIN YAN URUNLER g . I
v QUICKSHOT Il PLUS = *
/1541 1l DRIVER
v’ A 501 512 KB EK RAM (ORIJINAL)
V' PROFEX DATA RECORDER (1530 UYUMLU)
v 3,5 EXTERN DRIVER (AMIGA ICiN)
v A 1084 P ve YESIL MONITORLER
¥ MOUSE ve MOUSE PAD
¥ NO NAME DISKETLER

Quickshor 1
turbo ile oyun
oynarmarnin

zevkine varm

_NORiS DATA DISKET K.UTULARI.(KiLiTLi) ONEMLI NOT: Firmamiz genisieyen is hacmi dolayisiyla
»' NORIS DATA EKRAN FILTRELERI yeni merkezine tasinmistir. Eski adres ve
v PRINTER SERiTLERi telefonlanimiz sube olarak yil sonuna ka-
/ ENTEGRE DEVRELER cor et

v ETIKET VE PRINTER KAGITLARI . Satislarimiz toptan ve sadece firmalara

yapilimaktadir.
@ Litten bayi fiyat listemizi isteyiniz.

TEC BILGISAYAR ve DIS TICARET Ltd Sti. Perakende istekleriniz icin en yakin
BUYUKDERE Cad. No:79 Bor apt Kat 2/4 4 - =
Tel: 172 67 73 - 172 67 74 COMMODORE saticisina miiracaat ediniz.

Fax: 172 67 78 MECIDIYEKOY-ISTANBUL

COMMODORE. COMMODOSE SUSINESS MACHINES INC'in Tescilli Markas:dr




64’ler

Sahibi ve Genel Yonetmeni
ABDURRAHMAN PALA

Yaz lgler MGdord = - ==
. REFET OKTAN : ‘h 1
Muessese Muduru |
FATMA PALA b {
Edittr . '

RENGIN ESBILEN ‘ {
An Director 2
METIN ZINCIRKIRAN !

YAYIN KURULU
AHMET YILDIRIM
DR. ALi OZCELIK
UFUK METIN .

BARIS ERTUL iy

SUHA BAYRAKTAR
ERGIN ORDU

64'LER GRUBU
ORHAN CEVHER (Baskan)
HAKAN TiRALI
BARIS YALCINKAYA
KORHAN ATAMAN
KADEM ASLAN
IBRAHIM ASLAN
EROL OZCAN

MERT HEKIMCI
TARKAN ATAMAL
ALi PALA

AMIGA GRUBU
SAHIN DERYA (BASKAN)
BARIS ERYAYAR
SERKAN AKDAG
OSMAN TOPCU

KEMAL DENIZ AKSOY
EMRE ISIKLAR

ADVENTURE-SIMULASYON GRUBU
MERT GOKKAYA (BASKAN)
ERTUGRUL EROZ

GUCLD YURDUNOL

lian rezervasyonlar igin telefon
160 82 11

ldare Yeri

SEHIT ASiM CADDESI NO: 51/5-6
80690 BESIKTAS-ISTANBUL
Telefoniar

160 82 11 - 158 81 81

Yayina hazirlayan - Montaj
SAFA TANITIM HIZMETLERI
Dizgi

ELDIM ELEKTRONIK DIZGI
Renk aynmian

GUVEN REPRODUKSIYON
Tire filmier

0Z GRAFIK

Baski

ALTAN MATBAASI

Odemeleriniz icin Posta
Calo No'su

328618

Haberlesme Adres:
P.K. 205 Besikiag/ist.

iLAN TARIFESI

Arka kapak renkli .....
On ve arka kapak ..
i¢ sayfalar renkli .
ic sayfalar siyah- beyaz
KDV LAVE EDILECEKTIR.
] yinmi ve filmieri migteriye sittir. § stefi igin grafik ha-
nirtanir, R Y yapilir ve R faiura edilir llaniann hukuki
sorumiuludu #an sahibine asttir

.... 1.250.000

. 1.000.000
700.000
600.000

Size s6z vermigtik. Dergimiz her gin her an bir
adim daha ileri gidecekti. Iste yine bir adim iler-
de bir dergi ile huzurunuzdayiz. Emelimiz yine bir
adim ileride olabilmek..

21C684 oyunu, 9 Amiga oyunu en guzel, en anlamh
ve en mukemmel sekliyle agiklandl. Artik Avrupa

dergiler ile ayniaylarda oyun yayinlayabilme zev-

kini fazlasiyla tadiyoruz. Ayni dénemlerde ayni za-

man iginde Turkge agiklamay: okuyucularimiza

sunabilmenin mutlulugunu yagiyoruz. Ayrica Bu

sayida ‘‘Bilgisayar ve Satrang¢™ baslikl bir dizi-

ve basgladik.

Amiga i¢in ¢ikarmayl dugindugumuz ikinei Ami-
ga’ya ozel Dergi ile ilgili resmi makamlara mura-
caatlarimizi yaptik. Oradan onay bekliyoruz.
Ayrica okuyucu profili ile ilgili kamuoyu arastir-
mas1 yaptiriyoruz. Bunlar bizim ikinei dergimizin
kaderini belirleyecek. §imdilik. Mevcut dergimizi
70 sayfaya cikararak iginde ilave ettigimiz 16 adet
sayfayi bu dergiye ayirdik. Dragon Slayer Beast gi-
bi hit oyunlarin agiklamalarinin bulundugu bu
amiga bolumau igin fikir ve goruslerinizi bize yazin
yapmakta oldugumuz okuyucu anketi'nin anasi-
n: teskil eden sizler fikirlerinizi ilk elden bize
duyurun...

Bu ay size duyurmak istedigimiz diger haberleri-
miz de gdyle.. Dergimiz mevcut is potansiyelinin ar-
tis1 ve kabina si@mayis1 nedeniyle yine Begiktag'ta
200 Metrekarelik bir yeni isyerine tagimiyor. Su an
meveut olan merkezimiz de kalmak uzere yeni ye-
rimizde daha Avrupai bir ¢galigsma temposunu sir-
direcegimizi ve daha glzel geyler Uretecegimizi
UmMuyorun.

Son ve sevimsiz haberimiz de dergi zamma ile ilgi-
li... yakindan bilenleriniz takip edenleriniz vardir.
Dolar bazinda satin alinan ana girdilerimiz olan
film ve kagit sonti¢ aydabuyuk 6l¢ide zam goérda.
Son ana kadar direnebildigimiz kadar size zamsiz
bir dergi vermeye caligtik. Ancak bu sayimizdan
itibaren sayfas1 16 sayfa daha artmig bir dergiyi
size 5000 tl.den sunabiliyoruz. Bunu anlayigla kar-
silayacaginizl umuyorum.

Hepinize sayg1 sevgi ve basar: dileklerimi sunar-
ken teklifimi yineliyorum. Dergimizin yolunu siz-
ler ¢izecek 151k tutacaksiniz. Lutfen fikirlerinizi tek
elden ilk elden mektupla yazarak bize hildirin...

Abdurrahman PALA
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4. BATMAN
7. INDIANA JONES

8. HABERLER

10.
11

14,

16.

18.

20.
23.
28.
30.
33.
34.
36.
37.
38.
39.
42.
43.
44,
47.
51.
54.
55.
56.
58.
60.
84.
66.

RICK DANGEROUS

OIL IMPERIUM

SHOOT OUT

KENDO WARRIOR

SUBWAY VIGILANTE
TERROR OF DEEP

RUN THE GAUNTLET

RICK DANGEROUS-AMIGA
DRAGON’S LAIR-AMIGA

RVF HONDA-AMIGA
SHADOW OF THE BEAST-AMIGA
CAPONE-AMIGA
XENON-AMIGA

MR. HELI-AMIGA

INDIANA JONES-AMIGA
SAFARI GUNS-AMIGA
LEONARDO

ASSEMBLER

SILENT SERVICE

XYBOTS

NINJA COMMANDO ,
STREET SPORTS BA’SKETBALL
EUROPAN SOCCER

MR. HELI

BILGISAYAR VE SATRANC
MACERADAN MACERAYA
ILK 20
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ulkelerde buyluk4ue
uyandiran film §es
nihayet Glkemizae

Dark Knight al
gevirilen filmde §
Napier) adinda.
karsl savasglyor.

Tabii inld bir
oldugu icin Batman'i
Software'nin Ocean old
tahmin etmek zor degil...
Oyunu programlayan Frank
Miller bu oyun ig¢in 10
{istinden 10 vermis.

Sgimdilik sadece 64’te
digket kullanicilarina hitap
eden BATMAN'in yakinda
kasetegileri ve Amigacilarl
sevindirmesini umit ediyoru

Oyun tamamen arcade
olarak hazirlanmig yani, gunp
al burada kullan gunu yap
suradaki kapi agilsin diye
karanlhik bir dusinceye
saplanmiyoruz.

Oyun filme uygun olarak§ °
yazilmigs bu yizden oyunu
oynadigumzda filmi izlemis &
kadar oluyoruz. T

Oyu beg ana pargadan
olusuyor, bunlardan iki har
tumi bir level’r temsil ediyor
ikineinin icinde ise g level §
var. Yani oyun toplam beg
level’dan oluguyor.

Oyun platform tipinde
yazilmig fakat Imposible
Maission & veya Chubby Gristls
gibi degil, devaml bir
aragtirma igindesiniz, yani
anlayacaginiz aynl zamanda
bir labirent oyunu BATMAN.

Oyunu zorlagtirmak i¢in
birde zaman limiti konmus b@
limit her bélimde degigiyor. §=
Sag ust kdgede zamanin
solunda haklar var bunlar



BATMAN armasi seklinde
gbsterilmisg sizinde
farkettiginiz gibi Frank Miller
oyunu zorlagtirmak igin
elinden geleni yapmig topu
topu U¢ hakla bir levela
gecmek bile muimkiun degil.
Tek kolayhk size enerji
verilmisg olmasi bu enerjiyide
haklarimizin solunda
gorebilirsiniz. Enerjinizi
BATMAN kafas) temsil ediyor
darbe yediginizde bu kafa
yerini yavag yavag Joker’in
kafasina birakiyor, ama enerji
o kadar buyuk bir kolayhk
saglamiyor. Cinkid adamlarin
attig) bombalar bu enerjinin
geyregini gétirtyorlar. Bu
oyunun orjinali iki disket
olarak satihiyor fakat dlkemize
crunch’lisy yarim yuz olarak
geldi.

$imdi iginizi biraz olsun
kolaylagtirmak ig¢in level level
agikhiyorum:

LEVEL 1: Brucu Wayne
(BATMAN) Jack Napier’i, bir
fabrikada kistirmigtir ve
yakalamak Uzeredir fakat bu
sirada devreye Jack'in
adamlar: girer igte siz
joystick’inizin bagina gegip
BATMAN'i fabrikanin
giriginden Jack Napier’'e kadar
goétiirmelisiniz,

Oyun arkade oldugu igin
joystick’in her yonine bir
goérev verilmig gimdi bunlari
agikliyorum:

Ayrica ipi atmigken
havada saga sola sallanabiliyor
ve agag1 inebiliyorsunuz
bunlar igin joystick hareketleri
sag, sol ve yukar: agagidir.’ Ipe
tutunurken joystick’'i hem
agagl-yukari hem de sag-sol
yaparsamz ¢ok hizlh
sallamirsimiz. Adamlar size
iginde asit bulunan toplar
atiyorlar, bunlarm atmalarina
firsat vermeden onlarm
haklarsamz daha iyi olur.
Oyun iginde BATMAN ¢ok
yuksekten disgerse oluyor.
Olmek istemiyorsamz yuksek
yerlerden inerken ipi kullanin
ipi birakmak i¢in atege
basmaniz gerekiyor. Verdigim
haritaya bakarak Jack
Napier'in yerini bulun.

LEVEL 1

Jack’e geldikten sonra tam
kargisina digen platforma
tirmanip ona Batarang firlatin
boylelikle Jack Napier
asagidaki Toxid Asit kazanina
diser. BATMAN de 6ldigini
disunip bu konuyu kapatir.

LEVEL 2: BATMAN’in asid
kazanina disirmesinin
ustinden belli bir zaman
gecmisgtir. Derken ganlerden
birgiin ortaya Joker adinda bir
adam cikar yuzu, agzl
derisinin rengi cok garip olan
bu adamin Toxid Asid’e disen
Jack Napier oldugunu tahmin
ettiniz herhalde biz ne kadar
bilsekte BATMAN onun Jack
oldugunu bilmiyor.

Fakat kendini bu hale
getiren adamdan intikam
almak isteyen Joker,
BATMAN’in karsisina ¢aresiz
kalacagi bir oyun hazirlar ve
parfumlerle karnavaldaki
balonu dolduran pompay:
degistirir yerine zehirli gaz
koyan pompalar yerlestirir.
Bunu 68renen BATMAN bir
kag parfim alark incelemek
lizere Batcave dogru yola
cikar.

Biz bu bélumde
BATMAN’in kullandig:
Batmobili yénetiyoruz.
Amacimiz onu Batcave
kacirmak fakat karnaval
oncesi olan bu durum
karigiklik yaratmaktadir.
Clink1 yollar suricusine
bereket araba dolu onlara
carptikca enerjiniz azaliyor.

Bunun igin yavas
gitmelisiniz ayrica arabanin
Uzerine konmus sari ok
gergekien ¢ok yardimel oluyor.
Ok nereyi gosteriyorsa
Batmobili o yone sirin eger
yukar: gosterdigi yerde durup
bir kac kez atese basin.

Dugmeye basti@inizda
BATMAN arabanin iginde ipini
firlatiyor ve direge tutunarak
donuyor. Boyle devam ederken
Gotham City’'nin disina
cikiyorsunuz. Biraz ilerde
Batcave’'e geliyorsunuz
buradada atese basin ve igeri
girin. Boylelikle ikinei bolumu
basariyla tamamliamis
olursunuz.  g4’'ler sayfa 5

LEVEL 3: Burada
BATMAN’in geligmis
bilgisayariyla igine zehir
karigtirilmis 1i¢ parfiimu
bulmaya g¢alisiyorusunuz
bunlar oyunun her
yiklendiZinde degigiyorlar
alttaki parfam gekillerini
segerek Ug¢lu bir kombinasyon
olugturmaya cgalisiyorsunuz.
Istediginiz seklin dzerine oku
getirip atese bastifinizda onu
kombinasyonun birinei verisi
olarak bilgisayara
yolluyorsunuz. Her Gg veriden
sonra bilgisayar kach
kombinasyon olugturdugunuzu
soéyliuyor. (Bu say1:0,1,2,3) 3’1
tutturursaniz bu bélimi
gectiniz demektir.

LEVEL 4: Bu level’da
BATMAN karnaval balonlarina
doldurulmusg zehirli gaz
etkisiz hale getirmek igin yola
¢ikar onlari etkisiz hale
getirmenin tek yolunun uzaya
gondermek oldugunu duginir.
BATMAN Batwing’e binerek
balonlar: uzaya géondermek
icin harekete gecer. Simdi
anladiginiz gibi siz burada
Batwing’i yénetiyorsunuz ve
amaciniz balonlarin iplerini
keserek uzaya yollamak (halka
zarar vermeden) ayrica halk
icin guzel bir gérinti
yaratmak. Bunun ic¢in agag
yukar: hareket eden balonlarin
iplerine degmeniz gerekiyor.
Ekran duzeyi ayni Batwing
spirite olarak iyi g¢izilmig eger
balonlardan birine degerseniz
bathiyor ve zehirli gaz halkin
ustiine sagilarak 6liume yol
aglyor ve sizde enerjinizi
kaybediyorsunuz sonunda
ugurdugunuz balon kadar
puan aliyorsunuz.

LEVEL 5: Evet geldik son

Lstter ; prw ETIEEIOR o SR N RISy




b opteriyle sirra kadem
Dasmak uzersdir. BATMAN
hzlx1 Joker'den kurtarmak

i buyuk bir cesaret drnegi
ostererek kiliseye gelir. Fakat

adamlar: BATMAN'i

durdurmaya galigirlar ama
EATMAN'] hi¢cbiri durduramaz
ve tam helikoptere binmek
reyken Joker’i 6ldirip
icki Vale'i kurtararak mutlu
scna ulasir. BATMAN mutlu
scna ulastl ama biz daha
ulasamadik. Kilisenin iginde
Jokeri takip edip 6ldurelim ve
Diz de oyunu bitirmig olalim.

Beg boélum oynanig
::.medan birineciyle ayni
ouyuk kilisenin iginde Joker’i
zrarken Batarang ve Batrope’a
cok ihtiyaciniz olacak ayrica
Eilisenin Ust katlarina yerde
miZrak ucumna benzeyen sari
tuzaklar var. Bunlarin
astunden gegince bir gey
clmuyor ama yuksekten
astlerine diserseniz hareketsiz
xzliyorsunuz ve garesiz
HEun/8top’a basip BATMAN’i
olduriiyoruz.

Verdigim haritaya bakarak
Joker’l bulun ve merdivenden
tirmanirken ip atarak dusurun
ve oldiran.

Batman igin sOylenecek 80z
bulamiyorum, Tek kelimeyle
mukemmel fakat son

ekraninin olmamasl beni biraz
sinirlendirdi. Ama siz yinede
bilgisayarciniza girip Batman’i
almadan ¢ikmayin,

ORHAN CEVHER
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FREE KICK

Commodere Business Machines
haftalik FREE KICK adinda fut-
Dol gazetesi ¢ikarmayl planliyor.
Gazete Ingiltere, Iskogya ve Gal-
lerde 326 futbol sahasinda beda-
va olarak seyircilere dagitilacak
ve haftalik tiraji 80.000- olacak.
Boyle bir etkinligin Tarkiye'ye
gelmesi diliyoruz.

Ghouls’n Ghosts

Ghost'n Goblins oynayanlara
mujde. Ghost'n Goblins’in deva-
mi olan Ghouls’n Ghosts VS Gold
firmasi tarafindan piyasaya cika-
rildil. Oyunun en az Ghost'n Gob-
lins kadar surukleyici ve kisa
zamanda hit olacagi savu-
nuluyor.

.yeteneginin kullanildigi oyunla-

Spep

ACT ayn1 anda aralarinda 25’er
metre mesafe bulunan PC’lerin
5'inin yada 3’1in ayni anda bir la-
zer yaziciyl kullanabilmeleri i¢in
bir interface gelistirdi. Onumuz-
deki gunlerde piyvasaya cikacak
olan bu interface’e simdiden bu-
yuk ilgi var.

AMIGA DAIMA
GUNDEMDE

Amiga sektériunde son zamanlar
pekcok gelismeler gbze carpiyor.
Iste bu yeniliklerin bir kismi:
Ik Amiga (A I00) 1985 sonunda
piyasaya eikarilmaisti. en garpica
ozellikleri grafik ve ses yetenek-
leriydiki, bu 6zellikleri Amiga’y1
en kisa yoldan en sevilen bilgisa-
yar haline getirdi. Fakat bu sev-
giye 10 milyonluk fiyati engel
oluyordu.

Amiga’y1 ev bilgisayari haline ge-
tirebilmek igin bunun ‘“kigik
kardegini” yani hala sevilen
Amiga 500’1 piyasaya surmek
gerekti. Bu kullanish bilgisayar
ayni zamanda cazip fiyatiylada
ilgi gekiyordu. Bu arada Amiga
ses ve grafik sakimindan mii-
kemmel oyunlar yaratti.

Fn iyi Amiga programlamacis:
kabul edilen Jim Sachs su anda
6 yilik bir calismayl kapsiyan
dev bir proje hazirliyor. Bu oyu-
nun 6zelligi Amiga sektérinin
sundugu her tirlli oyun yeniligi-
ni kullanmasi. Program grafikle-
rinin %%75’'1 bitmis durumda.
Harika grafik kabiliyeti sayesin-
da Amiga ayrica Amimasyon ve
Ray-Tracing (Gergege ¢ok yakin
resimler)de kullaniliyor. Mark:
ve Tecknick girketinin sundugc
“‘Reflections’’ Amiga'nin grafik

Ta iyl bir ornek.
Bununlada yetinmeyen Amigs
sektoru Pec diunyasindaki gelis
melere ayak uydurabilmek ici
Amiga serilerine bir yenisini ek
leyerek Amiga 2000’1 piyasaya c:
kardl. Butiin bu bilgilerin yaniz
da hakkinda daha birsey biliz
meyen Amiga 3000’in tasarimic
s0z konusu. 64’ler sayfa 6



En sonunda aylar siiren bekle-
meleriniz meyvelarini verdi ve Indi-
ana Jones lll ‘last Crusade€ nihayet
bilgisayarcilariniza geldi. Oncelikle
belirtmek istedigim, Commodorda-
ki indy ile Amigadaki arasindaki
fark. Amigada ilk bolamlerde kigik
bir izci olan Indy Commodore da
karginiza oldukga gelismig bir adam
olarak ¢ikiyor. Bunun disinda ne
Backgromdlarla arasinda ne de oy-
nanabilirlik agisindan Amigadan hig
bir fark yok. Commodere da e@er
traininyde oynarsaniz olduk¢a kisa
bir slirede oyunu bitirirsiniz. Hig bir
spirit size zarar vermiyor. Simdi ge-
lelim oyunumuza. Oyuna yeraltinda
bir magarada basliyorsunuz. Ama-
ciniz Tarihi eser kacakeilarindan kut-
sal hac¢i kurtarmak ve yeralt
magarasindan kurtulup trenle ora-
dan uzaklasmak. Haci alinca, disa-
riyla baglantiyr kesen sarkit
kendiliginden yok oluyr ve trenli bo-
Iime gegiyorsunuz. Eger taininyde
oynuyorsaniz tek yapmaniz gereken
dumduaz yUrtylp, vagon aralarina
dismemek.

Simdi sira tapinakta ge¢en bé-
lime geldi. Burada indy’nin arkasin-
da bir sir situn ve bu siitunlarin
arkasinda kapilar var. Kapilarin s-
tinde de sifreler var. Burada dogru
kaplya girmek lazim. Size verdigimiz
kod listesini (Amiga bélimiindeki)

Commodore da dakullanabilirsiniz.
Bu kod listesinde bitin sifreler var-
dir. bu leveldaki amagc ftarihi bir kal-
kani almak. Biraz aradiktan sonra
bunu bulabilirsiniz. Burada onemili
olan bu tapinaktan ¢ikmak ve bura-
da kimi zaman merdivenlere tirma-
nacak kimi zamanda kamginizi
kullanip bir duvardan 6bdrine atla-
yacagiz. (Atlayacaginiz yerlerde du-
varlarda yuvarlak toplar vardir). Ara
sira gakan simseklerin size bir zararn
olmaz, fakat gececeginiz yollari tah-
rip edebilir. Ust katlardaki kapiya
ulastiimizda bu bélimide bitirmis
oluyoruz. Simdi sira en zevkli boli-
me geldi. Burada oyuna Zeplinde
devam ediyorsunuz. Ekranin zeplin-
le beraber hareket etmesi gergekten

BB BB DD g WP g BT
P BB L EBEBE o BREPAE g B

harika. Buradaki amac¢da Indy'nin
babasinin gunligind almak. Bura-
da Zeplinden toplayacaginiz ii¢ adet
kitapla yapiyorsunuz. Bu iside hal-
lettikten sonra Zeplinin en ucuna gi-
dip asagidaki iki siyah kareden
soldakine girmek ve bolimii bitir-
mekten baska yapacak bir seyiniz
yok.

Simdi sira oyunun en sikici bo-
Iomine geldi. Buradaki tek amag
ates tusuna basarak ziplaya, zipla-
ya en sona gitmek, cukurlara dus-
memek. Level'in dikkat edilecek
kismi harfli bélime gelindiginde harf
karelerin Ustindeki beyaz cizgiye
dogru atlamak. Bunlar da halledin-
ce oyun bitiyor. Oyun bittiginde sa-
kin herhangi bir resim beklemeyin,
yoksa benim gibi bozulursunuz. Bu
tlrl sevenlere tavsiye ederim.

Tarkan BARLAS
64’ler sayfa 7




UZUN SUREN TASARIM VE
measens TARTISMADAN SONRA...

i5: Silgisayariarin hizla geligti-
i gunumuz fteknolojisinde
2'an cegi uzun suredir
gandemde ¢ 1hiyordu ve niha- -

M O

bulunan Commodore sirketini
“g4’'a brrakip Amiga’ya agirhk
vermek?’ veya ‘‘Commodore 64’
gelistirmek’’ konusunda geligki-
ye dustirmusgtu.

64’ler sayf:
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Gerek dinya Uzerinde ¢ok buylk
miktarlarda satilmigs bulunan
C-64 ler ve sahiplerinin ihtiyag-
lari, gerekse C-64'tin c¢ok iyi di-
zayn edilmig bir alet olmas:i bu
yol ayrimindaki Gireticileri karar
vermekKte gig¢ anlar yagatiyordu.
Sonunda C-64 kazandi.
C-64'un yeni dizayn edilen ve
1990 yilinda piyasaya c¢ikmas:
planlanan yeni modeli C-84in
bugun gorilen eksiklerinin gide-
rilerek daha mikemmel bir alet
olmasim saghyor. Kisaca C-64 III
denilen alet 128 K olarak plan-
lanmig ama istenirse 1 Mb’ye ka-
dar genigleme imkani mevcut...
Ayrica bu C-64’1in disk Drive’ i
uzerinde.. 3.5 luk disket kulla-
nan uzerindeki drive’a ayrica di-
saridan 1541 baglanabiliyor.
Su anki C-64te 3 ton’dan mono
olan ses, yeni dizaynda 6 tondan
stereo olarak planlanmis..
Iki ayr: sekil tizerinde planlarin
yogunlagtigl yeni C-64 III igin
yukaridaki iki gekilden biri segi-
lecek... Gelecek glnlerde ayni
makina’daki ilave mod’'lar eski
tip 64’'lere de uygulanabilecek
ilave aletler araciligiyla eski ma-
Kkinelerde geligtirilebilecek..

C.64 icin gelistirilen bir kartus
ile C,64’1a bir PC gibi kullanmak
bir bagka terminale XT gibi bag-
lanmak mumkun oluyor. Ham-
burg’taki Elve elektronik sirketi
tarafindan tasarlanip piyasaya
sunulan bu ilave kartus sayesin-
de C,64 bir kigisel bilgisayar ha-
lini alhiyor veya bir terminale
baglanarak XT gibi ig gbérebiliyor.
Sadece dezavantaj olan sey C,64
klayvyesinin bitin ihtiyaglara ce-
vap verememesi.. S0z konusu
kartusg Almanya'da 157 Dm. den
satihiyor. i

64’ler sayfa 9




RICK

MEEROU

Platform oyunlarindan hoslanir
mi siniz? Cevabiniz evet ise iste siz-
leri monitor basina baglayacak, bir
nayli ugrastiracak bir oyun. Gerek
zorlu@a, gerekse grafiklerinin gizel-
ligi programa ftath bir tebessim
katmis.

Indiana Jones benzeri film ve
oyunlarin ¢ok popller olmas: tzeri-
ne cesitli firmalar benzeri oyunlan
piyasaya slrduler. iste bunlardan biri
de Richard Dangerous. Saninm O
Commodore 64'Un hitleri arasinda
Grakleri ne kadar ufak da olsa ken-
dinizi O'nunla bltinlesmis hissedi-
yorsunuz.

Rick, Indy’nin girgira alinmis bir
uyarlanmigl. Kahramanimiz Ama-
zon'da pirpiriyla ugarken, ugagdi ari-
zalanir ve balta girmemis ormana
diser ve vahsi Goolu kabilesi de O'-
nun pesine.

Oyun birkag ufak tefek zorluk di-
sinda gayet kolay bir sekilde oyna-
niyor. Bazen arkanizdan tonlarca
agirhiginda kayalar yuvarlaniyor. Rick
dustigl tuzak ve adamlardan kur-
tulabilmek igin bigak, silah ve bom-
baya sahip ki yeterli degil.

Oyunumuzda Rick, her bolim-
de birseyleri kaginyor. ik bélimde
Goolu’lanin kutsal esyalarini, ikinci
bolimde firavunlanin kutsal micev-
herlerini, Uglncd bolimde esirleri,
dorduncl bélimde flzeleri kendin-
ce kurtanyor. Rick, sikiimadan hos
vakit gecirebileceginiz bir oyun.

ALI PALA

MS-DOS EMULATOR

Atari 8T igin artik ev bilgisayar-
larmmdan ST'ye program aktarabi-
len bir dos kopyalama cihazi var.
Bu yeni dos ¢ok az yer kaplamak-
la beraber ayrica orjinal IBM-
PC'den 4 kat daha hizh. Yeni
programi Onleyebilecek tek gey
kopyalanmaya karsi kilit progra-
mi tagiyan ¢ok az program.

Bu harika alet 498 DM
(500.000)TL. civarinda ve PC
uyumlu bilgisayardan ¢ok daha
ucuz.

54’ler sayfa 10




Oyunumuz kiran kirana mu

cadelelerin oldugu petrol dunya- |
Oyunun tek}

sinda gegiyor.
dezavantaji Almanca olmasi. Fa-
kat bu gdézunuzu korkutmasin,
ufak bir, iki geviriyle de bunu
halledebiliriz. Oyuk yluklendigin-
de ilk olarak kag kigiyle oynana-
cag1 soruluyor. Bir ile dort
arasinda sec¢im yaptiktan sonra,
Firmanizin adini yaziyor ve bir
Firma amblemi seg¢iyorsunuz.
Daha sonrada oyunun amacini
belirliyorsunuz.
Bunlar 1) 60 milyon Kapital
(nakit para) yapmak
2) 3 yilin sonunda en
iyi olmak
3) Diger Firmalar1 ba-
tirmak

'/

4)Pazarin %80 ele ge-

¢cirmek
Bu se¢imide yaptiktan sonra dort
adet burodan bir tanesini seci-
yorsunuz. Bu burolarin dizaym
disinda bir fark yok. Daha sonra
bilgisayar butin se¢imlerinizde
emin olup olmadiginizl soruyor.
Buradada sec¢imi yaptiktan son-

-Ta oyuna geciyorsunuz.

Oyuna 5 milyon nakit para
ile Bidronuzda baghiyorsunuz.
Oyun asag: yukar: bu buroda ge-
ciyor. Simdi Buroyu inceleyelim.

[|Buronun sol ve saginda gegitli re-
‘ simler var. Bunlar:
Bu iconu sadece her-
hangi bir firma petrol
kuyulariniza sabota]j
yaptig1 zaman kullana-
bilirsiniz. Burada can-
tanin igindeki buyuk
kagit yangini sizin ye-
rinize bir bagka Firma-
nin sodndurebilecegini
ve bunu 2 milyona ya-
pacagini soyluyor, pa-
raniz varsa kabul
edersiniz yoksa, bu se-
fer cantanin igindeki
ikinei resim olan ugak
bileti sizi yanginin ol-
dugu bolgeye gitmeni-
zi sagliyor. Burada
64’ler sayfa 11




64’ler

y2pmaniz gereken gey;
zdami Petrol kulesine
mumkin oldugunca
yzEKlagtirip ates tugsuna
Dasar ve kagariz. Bu
daha ucuz ve eglenceli
bir segim olur.

Telefon:

2u ieondan siz kimse-
Fi arayamazsiniz, sa-
dece sizi arayabilirler.
Sizi ancak su durum-
lzrda ararlar;

2] Anlagma teklifi

o) Tank yada platform-
larimiza yapilan sabo-
tzjlarda

c) Sizin yaptifiniz sa-
botajlarin anlasimasl
nalinde

d) Tuttugunuz acenta-
dan gelen mesajlar.
Cekmece

Zu icona gegtiginizde
Ezrginiza acgik bir gek-
mece ve igindeki kagit-
27 cikar. Bunlarda
sirasiyla;

z) Soldaki bliyuk ka-
1t Sizi temsiledecék
olzn zcentayl segersi-
=iz, bu acentayi 1 ay-
1kta, 4 aylikta
Tutabilirsiniz. Fiatlar
Zz zamana goére
degigir,

T) S22 ustteki kagit:
Buradan toplam Kkag
Tuyunuz oldugu, ne
Zzdarimin galistigl ay-

ty

LII"

ol )

Iik vergileri, cikarilan
petrol miktari. Sabotaj
Yapmasl i¢in anlagtigi-
niz kimselerle i1gili bil-
giler alirsinmiz.

Ayrica kitalara gore-
de durumunuzu gére-
bilirsiniz.

¢) Sag alttaki kagit:
Buradan siz bagka fir-
malara sabotajlar ya-
pabilirsiniz. Bu
sabotajlarida 1 ile 4 ay-
11k stirelerde gercekleg-
tirebilirsiniz. Burada
sureyi se¢tikten sonra
hangi firmaya sabotaj
yapacaginizi belirliyor-
sunuz. Daha sonrada
bu Firmanin hangi bo-
liimlerine sabotaj ya-
pacaginizl
segiyorsunuz.

Harita:

Buradaki dinya hari-
tasindan arazilerin du-
rumlarini gorebilir,
kimin nerede rafineri-
leri, kuyular: oldugu-
nu, bos arazileri
belirleyebilirsiniz.
Bilgisayar:

Iste en fazla kullana-
cagimizicon. Burada
karginiza tUustte g,
altta iki olmak ltzere
5 adet ufak resim qi-
kar. Bunlarda si-
rasiyla:

a) Sol ustteki re-
sim: Burada arazi ya-
da petrol tanklar:
satin alabilirsiniz.
Arazi almak i¢in pet-
rol kulesinin oldugu
resimi secgeriz. Daha
sonrada istedigimiz
kitadan bir arazi sa-
tin aliriz. Ik olarak 2
milyon vererek bura-
da kuyu ag¢mak igin
gerekli olan izni ali-
r1z, bunuda herhangi
bir yere gelerek ates
tusuna basarak ger-
geklegtiririz. Daha
sonra istedigimiz
araziyl gene ayni
yontemle satin aliriz.

Burada arazi alirken
bilgisayar, arazinin
fiatinm1 verip, alip al-
miyacaginizl sSoru-
yor. Pahali gelirse
sansmizl bir bagka
yerde deniyebilirsi-
niz. Bu igide hallet-
tikten sonra sira
tank almaya geliyor.
Tanklar 3 kalitede
kalitelerine gore ka-
pagiteleri farkl. Aldi-
g1miz tanki sonrada
sahip oldugunuz bol-
geye baglh kitaya yer-
legtiriyorsunusz.
Bundan sonra eger
kuyuyu, araziyi alir-
ken 2 milyona deldir-
diyseniz petroliniz
cikmaya baglar, eger
derdirmediyseniz bu-
nu sag Ustteki
““Bohren’’ secenegiy-
le yaparsiniz.

b) Sol ortadaki re-
sim: Buradan safig
yapabilirsiniz. Varili
segersiniz petrolunt-

zU, rafineriyi (kuyu
secersiniz, kuyunu-
Zu satiga ¢ikarirsi-
niz. Petroliuntuzu
satacaginiz zaman.
karginiza dunya ha-
ritasi ¢ikar. Buradan
kitalardaki petrol
tanklarinizda ne ka-
dar petrol oldugu, va-
rilin ne kadardan.
ka¢ varil alinacag:
belirtilir. Buna gore
satls yaparsiniz.

c) Sag Ustteki re-
sim: Buradan aldig:-
niz arazileri delip
(sondaj yapip) petrol
cikarabilirsiniz. Size
ilk 6nce 2 milyona
bir baska Firma ara-
cilifiyla mi1 sonda]
vapacaginiz sorulur,
eger kabul ederseniz
sizin bir gey yapma-
niza gerek kalmaz,
kuyunuz otomatik-
man agL 1r. Eger ka-
bul etmezseniz bu
sefer kuyuyu sizin




> 64’ ler

Gazete:

agmaniz (delmeniz)

gerekecektir. Buda
oldukea zevkli bir ig.
Sizin tek yapmaniz
gereken sey joyistigi-
nizi sag sol yaparak
‘+'y1ortada tutmak-
tir. Burada grafikler
gergekten gok glizel

d) Sol alttaki resim:
Buradan firmanizla
ilgili istatistik bilgi-
ler alabilirsiniz. Diger
firmalarla ilgili du-
rumunuzu grafikler-
le gérebilirsiniz.

e) Sag alttaki re-
sim: Buradan da bir
exper aracilifiyla
arazinin yapisi ve de-
geri hakkinda bilgi-
ler alabilirsiniz,
Gazete sayesinde pi-
yasadaki durumu,
sabotaj yaptiginiz fir-
malar hakkindaki

ketlerin neler yaptik-
larini
Ogrenebilirsiniz.
Firmanin Amblemi:Bu en altta
paranizin ve
adimizin he-
men yanin-
daki resim
size oyunu
save etmeni-
ze yada da-
ha evvel
kaydettigi-
niz bir oyun
varsa onu
yuklemeni-
Ze yarar.
11k yapmaniz gereken sey Avru-
pa yada Alaskada araziler alarak

oyuna baglamanizdir. Paranizi|

durmadan igletin. Ay sonu geldi-
ginde belki firmaniz zarar ede-

haberleri, diger gir- cektir fakat, ‘-° duruma
=
Almanca kelimeler ve karsihklar:
kaufen  — satin almak
ver kaufen  — satmak
Bohren — Delmek
Anzahl — Sayisi, kag tane oldugu
Foerdert ertrag  — Cikartilan miktar
Koster Wat — Arazi, tank VS fiatlarm
Daver — Sure :
Menge — Toplam
Strafe — Ceza =
einladen — keydedilen oyuna
inlade ad) eqten oS e
Sparen  __ kaydetme (save)

ge¢menizin herhangi bir sakin-
casi yok. Size gelen anlasma tek-
liflerini iyi inceleyin eger
istedikleri miktar: karsilayabili-
yorsaniz kabul edin, yoksa ceza-
sin1 vermek zorunda kalirsiniz.

Her ayin sonunda o ayin genel

bir bilangosu ¢ikar, burada ki-
min ne kadar kuyu aldigl, herke-
sin sabit gelirleriyle, nakit para
durumu grafikle gosterilir.

Bu arada arasira mahkemeye Gi1-
kabilirsiniz buda iki nedenden
dolay1 olabilir. Ya yesiller sizi si-
kayet etmistir yada sabotaj yap-
taysaniz, bu anlagilmistir. Fazla
uzllmeyin bir yada iki kuyunu-
zu kapatirlar. Siz de kapatilan
kuyularimizi yeniden alip faaliye-
te sokarsimiz. Ara sira telefonla
size bir kuyunuzun faaliyet disa
oldugu haberi gelecektir. Bu ku-
yuyuda haritada renginden anla-
yabilirsiniz, kuyuyu tekrar
delerek yada deldirerek galisir
duruma sokabilirsiniz. Oyunun
birde ¢ok guizel Final resmi var
bunuda size birakiyoruz.

Dikkat edilecek hususlar,
ipuclar::
— Zamam gecirmek igin kullam-

lan sag iist kogedeki kutuya
sakin ay sonunda basmamn,
eger ayin bitmesini bu kutu-
dan yaparsams oyun Ki-
litlenir.

— Petroliiniizii mumka aymn llk

guni aatm, qun.ku en fazla ta-
lep ayin ilk giini olur.

'— Denizler iistiinde rafineri kur-

mayin, buniar hem pahali,
hemde verimi cabuk diigen

—Bﬁro&daoynamrsaayunun

kilitlenme ihtimali ¢ok az
oluyor.

— Sabotajlar: en fazla 2 ayhik sii-

sureler yaparsaniz yakalana-
bilirsini

~— Ayda sadece 3 kere tank alabi-

blhru;.
soruyor.

-

bitirmeyeceginizi

64’ler savfa 13




SHOOT
OUT

Sonunda vahsi bati ve cow-
boy hayranlarinin bekledigi
oyun giktl. Muthis grafik ve efekt
lerle donatilmig olan bu oyun
her turu sevenlere hitap ediyor.

Kontrolunuzdaki usta silah-
sor Kid Bayjah'i bekleyen ilk ki-
sim onun igin g¢ocuk oyuncagi.
Karsimizda duran kaktuslerin
ustiinde duran viski gigelerini si-
nirli bir sure igerisinde vurmali-
siniz. Ates etmenize yardime:
olan hedefinizin kontrolu dogal
olarak ¢ok zor. Siz hareket et-
meseniz bile hedef kendi gapinda
donuyor. Boylece iginiz gok zor-
lasiyor. Size tavsiyem auto-
fire'1iniz1 agip hedefi soldan saga
dogru goturup getirmeniz. Bir
sure sonra tum siselerin vurul-
dugunu ve diger bolume gectigi-
nizi goreceksiniz. Silahgorunuz
bolumu gegmeden evvel silahim
gevirip kilifina koyacak ve bir-
seyler soyleyecektir.

Ikinei kisim olarak kasaba-
da adaminiz yeni bir ozellik ka-
zaniyor. Hedefi ekranin en sagi-
na goturdugunizde adam yuri-
meye baglayacaktir. Boylece ka-
sabanin i¢lerine dogru ilerleyebi-
lirsiniz. Bir stire ilerlediginizde
kasabada birgok bar, dukkan, ev

ve kulube oldugunu goreceksiniz.

Hig¢ beklenmedik bir anda, siz
yurdrken, evlerden bir adam g1-
Ekacak ve size nigan alacak. Bu
adam her seferinde degisik ola-
caktir. Bazen yash adamlar ba-
zen silahgorler bazen de haydut-
lar. Yaghlar cifteli tifek kullani-

yorlar, fakat ates etmek i¢in bi- |

raz bekliyorlar. Silahgodrler ise
gabuk davraniyorlar. Haydutlar
sinsice gikip egiliyorlar. Bir iki
zdam vurdugunuzda, oyun Exp-
loding Fist da oldugu gibi bir pu-
an ekranina geciyorsunuz. Bu
sxzran ilk boélumin aynisi fakat
sise yerine tenekeleri vuruyorsu-

nuz. Zamaniniz gok gok az. Ayr:-
ca ¢ok fazla teneke var. Bagarih
olamazsaniz oyun bitiyor ve il-
ging bir isim yazma tablosuna ge-
liyorsunuz. Burada harfler bir
tabanca sekli olugturacak gekil-
de siralanmig. Bagarili olursaniz
kasabada yola devam ediyorsu-
nuz. Kasabaya her giriginizde de-
gisik bir yerden baghiyorsunuz.
Toplam U¢ hakkimiz var. Hepsini
kaybederseniz, oyun da bitiyor.

Shoot Out hakkinda sdylene-
bilecek pek birgey yok.Oyun her
yontyle mikemmel. Grafikler ol-

dukea iyi yapilmig. Bagtaki cow-
boy muzigi nefis. Shoot Out bil-
gisayarcinizdan sormadan alabi-
leceginiz bir oyun. Bang bang!
Mert HEKIMCI

. 1 2 34567891
et HERNANE
mize  HHENEREN
seseree HENNREED
Oynanabtilrllkllllllll
RRRERNAER

I

Genel




HER COMMODORE 64’°E

disk 64°

FLOPPY PISK DRIVE B

Commodore’nuzun yukleme e |

Sorunlarina ve bitmeyen
beklemelerinize

Son verin...
Disk 64 alin...

Islemlerinizi kaliteli
ve suratli
gerceklestirin...

* 6 ay garanti - :
* Garantili tamir Pesin Taksit Toplam
servisi 495.000 — 495.000

* Bol yedek par¢a 160.000 133.000x3 559.000
125.000 83.000x6 623.000

1.‘u‘l. imdi
: g'Et::\: 500 PROGRAM oﬂ‘\,l o .$ i I'I’.I |
* 3 ivux ; t@‘ej ya\dﬂl P9§In flyatlna
64’ler | o 6ay

o\ TURKIYE
‘%™ | GENELINDE
i i$ PROGRAMLARI ; BA IjLIKLER
istanbulun neresinde olursaniz VE R_I L E CE K Tj R

olun. Disk 64’iiniizii hediye paketiniz —
ile birlikte kapiniza getirelim... Gecici bir siire igindeki

Arayin isteyin yeter.. BAYILIK miiracaatiarnnda  BOY - TEK

BOY-TEK LOTUS LTD. Genel Daginaisidir.  siirpriz hediyeler cazip
ko;u Ebuzziya Cad. Marmara Cargist Kat: 3 No: 145
lar Bakirkéy ISTANBUL Tel: 583 42 37

taksitle...

# Commodore 64; Commodare Business Machines, Inc.'in Tescilli Markasidir,




Labirentli oyunlardan hogla-
niyorsanz Kendo Warrior tam si-
ze gore. Bu oyunda, iyi dovisgebi-
len bir savagcliyl yonetiyorsunuz.
Amag ise kasadaki onemli evrak-
larm galip, bir helikopterie kag-
maktir.

G1zel bir mizik ve gizel bir
agilis ekranindan sonra macera-
va bashiyabilirsiniz. Ekranin alt
misminda klguk bir bilgisayar
var. Bu size onemli olaylar: sOy-
leyecektir Ayrica ‘IT' tusuna basa-
rak tasidiklarinizi bu bilgisayar
sxzraninda gorebilirsiniz. Oyuna
£ hakla baghyorsunuz. Bu sayi-
yi ,_.g:sa.ya.rm sag tarafindagore-
{lirsiniz. Bilgisayarin iustiinde-
=i ¢izgi enerji ¢izginizdir. Bu bi-

U'

e wiiliton e

I8 23

O

IS&

st ianmndis il <slitienes s pdBbees ind

rﬁLLsozé

sipbbane b pospsiril il olivifean resbtives

terse bir hakkimiz eksilir. Dus-
manlariniz arasinda kopekler,
sopali ve kalighh adamlar, duvarin
ust kisminda size ateg eden silah-
lar bulunmaktadir. Digmanlari-
niz1 6ldirebilmek igin, enerji ¢iz-
gilerini azaltmahisimiz. Bu da ta-
bii ki onlara olabildigince vur-
makla olur. Bu ¢izgiyi de bilgisa-
yarin altinda gorebilirsiniz. Ada-
miniz ziphiyabiliyor, tekme atabi-
liyor ve kiliciyla vurabiliyor.
Bir odadan ust kata gikabil-
mek ig¢in, tavandaki deliklerin al-
tina gelip, joystick’i yukar: itme-
niz gerek. Alt kata inebilmek igin
de joystic’i agaga cekmeniz yeter-
li. Oyunda 3 gesit korumah kapi
var. Eger o kapiya gore elementi

tasimiyorsaniz (Cobalt,Uranium
veya Rubidium) kapilardan gege-
mezsiniz. Tam elementleri 2'ser
defa kullanabilirsiniz. Herhangi
bir egyay1 alabilmek veya yerles-
tirebilmek i¢in ona temas etme-
niz yeterli. §imdi oyunun ¢o6zG-
munu maddeler halinde verece-
gim. Haritaya goére oynarsaniz
daha bagarili olacaksiniz.

1) Cobalt elementini alin.

2) Pipe Wrenchi alin.

3) Pipe Wrench'i Gas Supply's
yerlegtirin.

4) Cobalt ve Uranium elementle-
rini alin,

5) Wire-Cutters’i alin (mecbur de

£il. Fakat bununla tavandan ates
eden silahlari etkisiz hale getirs-

64'ler sayfa 1t



bilirsiniz.)

6) Auto Digital Sequenceri alin.
7) Uranium elementini alin.

8) Rubidium elementini alhin.

9) Safe’e Auto Digital Sequencer’i
yerlestirin.

10) Cobalt elementini alin.

11) 5 amp fusel alin (mecbur
degil).

12) 30 amp fuse’l alin.

13) 30 amp fuse’:r Generator'e
yerlestirin.

14) Fnd’e gidin. Burada son ola-
rak dort kisiyle dovistikten son-

ra helikopter size bir merdiven bi-

rakacak. Merdivenden ¢ikin ve
oyunu bitirin.

Oyunun gorinduigu kadar
karmagik olmadigini, oyunu oy-
narken farkina varacaksimiz. Yi-
ne de oyun size ¢ok zor gelirse
agagidaki notu okuyun. Hepini-
ze bol sanslar...

NOT: Oyunun herhangi bir yerin-
de bilgisayarinizi resetleyin.

POKE 15118,36 ....
saglar.

s1nirsiz hayat

POKE 15483,386 .... sinirsiz ener-

ji saglar.

POKE 15502,169:POKE 15503.0
. dismanlarinizi tek vurugla

yok edebilirsiniz.

SYS 2176 ile oyuna dénun.

Ufuk METIN

1234567@93

e NERRNEN]]]
wix  NERRREN]
sz JEERRER] FJ
oynanabiiux | | HENEN )]
| RERERERC

|
i

E=

0 i Cobo lt Ohield
o:Uranivm Shield
o : Robidiom Shield
Si: Stact
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Eonusu oldukea ilging olan
derecell bir bea’em up oyna-
sen 1iz Subway Vigilan-
tkleyip derginizi
rinizin yanina koyun...
iniz gibi Londra, diger
eyiyle oldugu gibi metro-
f‘a unliddr. Bu metrola-
buyuk belalarindan biri de
saat 7:00’den aksam
7:00 "-e kadar metroda dolasip

hatta doven genglerdir. Sizin bu-
radaki goreviniz, kardesi bu

gencler tarafinda dovilerek ol-
_'_'.- ulmug bir sokak savasggisi
clarak, bu belayl Londra metro-
larindan temizlemek.

Ise, dogal olarak metrolarda
bashiyorsunuz. Ekranin altinda
skorunuzu, haklarinizi ve enrji-
nizi, ayrica metronun tamami-
nin bir haritasini gérebilirsiniz.
Bu haritada siz, siyah yuvarlak
olarak belirtilmigsiniz. Amaci-
miz, her seferinde, yanip sénen
acgik renkli yuvarlaklara ulagip
orada bulunan cgete uyelerini
dovmek. Metro istasyonlar: ara-
sinda ilerlemek icin tabii kimet-
roya binmelisiniz. Bunu yapmak
icin tren geldiginde adaminizi
agilan kapinin onine getirip joy.
vukar: iterek trene binin. Sim-
di haritaya bakarak ne yone git-
meniz gerektigine karar verin ve
joy. yardimiyla agagida bulunan
okun yonunu ayarlayin. Hazir
oldugunuz zaman ateg diigmesi-
ne basarak metronun kapisinm
kapatin. Artak hareket edebilir-
siniz! Metronun istasyonlar ara-
sinda ilerleyigini izleyebilirsiniz.
Oyunda bu olay oldukga iyi can-
landirilmig. Gerekli yere ulagti-
gimizda tren duracak ve siz

octomatikman ineceksiniz. Yanip
sonen yuvarlaga ulasana kadar
ayni1 yontemi uygulayin. Oraya
vardiginizda sizi ¢ete Giyelerinin
nzazir bekledigini goreceksiniz.
Dugmanlarinizin bazilar: alev
xinasi bazilarl1 da hem alev

7 Iki silah birden kullanan-
I=r pgldukca tehlikeli. Siz de bu
siizhlar kargisinda agag gibi dur-
547ler sayfa 18

SUBWAY
VIGILANTE

may1p tekme ve yumruk atabili-
yorsunuz. Tekme uzaktan
vurmada iyi oluyor, yumruk ise
yaklaganlar: saf digi etmek igin
kullanigh. Yalniz diismanlariniz
birer vurusta degil birkag tekme
ve yumrukta éliyorlar. Bir is-
tasyondaki asileri temizledigi-
nizde gene trene binerek yanip
sbnmeye baglayan diger bir nok-
taya gitmeli ve oradakileri dldiir-
melisiniz. Bazen istasyonlarda
hamburger ve igecek bulabilirsi-
niz. Bunlar size enerji verecegin-
den hi¢ disunmeden alin.

T0m istasyonlar: (harita tize-
rinde) koyu renge dénusgtiirebi-
lirseniz oyunu tamamlamig
olursunuz.

5.V. Konusu ilging olan fakat
grafikleri oynanabilirligi o kadar
iyi olmayan bir beat’em up. Oyu-
nun muzigi atmosfere uymasada
oldukea iyi ve kaliteli. Ama gene-

de 8.V. sadece kopyalanilacak bir
oyurn. Bence para vermeye deg-
mez. Hepinize bagarili bir oku!
yili dilegiyle..!

Mert HEKIMCI
JOYSTICK HAREKETLERI:

Joy. Ateg Basili:
Sag,sol...yumruk - Agagl...tekms
Joy. ateg basili degil:

Sag. sol...hareket etme - Asag:
Yukari...sigrama
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TERROR

LR THE DEEP

Mirrorsoft firmasinin denizalti
similasyonu ile karsinizdayiz. Bu
fzrikii oyunda digman ustleri ile, dis-
man denizaltilan veya gemileri ile
karsilagsmayacagiz. Oyunumuzun
konusu bir bilimadaminin (siz) tek
kisilik denizaltisi ile Ness nehrinde
(Loch Ness) Loch Ness Monster adi
ile faninan (kisa adi Nessie) nehir
canavarini bulmaya c¢aligmasidir.
Oyun gdrkemli bir agilig sahnesi ile
basliyor. Daha sonra ekrana Ness
nehrinin haritas geliyor. Burada ka-
lemi siz yonetiyorsunuz. Kalemi yu-
kar gotiriin ve haritadaki nehrin Gs-
tinde herhangi bir yere getirip Joys-
tickin digmesine basin. Boylece ilk
turun bitis noktasini belirlemis olur-
sunuz. isterseniz hig ara vermeden
bltlin nehri tarayabilirsiniz. Daha
sonra ekrana gazete haberleri geli-
yor. Gazeteler sizi bdyle bir girigime
girdiginiz igin tebrik ediyor. Ve sonu-
cu blyuk bir merakla bekliyor. Bir
ekran sonra denizaltina giriyorsu-
nuz. Deniz altinin iginde yalnizca el-
lerinizi gdrebilirsiniz. Bu elleri joys-
ticki saga ve solaiiterek yonlendire-

bilip, kullanmak istediginiz Gnitenin
Ustune getirip digmeye ybasarak
aktif hale getirebilirsiniz. Ekranin Gg-
te ikisi pencere halinde. Buradan ka-
ra nehri inceleyebilirsiniz. Ekranin
altrise denizaltinin kokpiti. Burada
bir cok gésterge ve digme var.
Simdi bunlan soldan saga dogru ta-
nitip ne ige yaradiklanini yazacagim.
En solda bir hava pompasi ve
Ustlinde bir hava gostergesi var.
Burada denizaltimin  igindeki hava
kontrol altinda. Gdsterge sifirlanma-
ya yaklastidinda pompanin yaninda-
ki zil caliyor. Ve denizaltinin iginde-
ki hava bitiyor. Yasamaniz i¢in hava

gerektiginden nehir dibinde ilerlerg#.

ken arada bir eli pompanin Ustiine
getirip joysticki agagdi yukari oynata-
rak hava basip havayi ¢cogaltin. bu-
nu sik sik yapin. Bunun yaninda so
elinizin sirekli Gstinde oldugu ates
digmesi var. Joystickin diigmesine
bastikca sectiginiz silahi aktif hale
getiriyor.Bunun hemen yanindaisix
digmesi var. Lazim olmayan bir
diigme ¢lnki kapattiginizda hig bir
sey gormiyorsunuz, onun igin sg-
rekli acik olacak. Sirada silah se¢-




mi var. Bu da U¢ kademeli bir salter-
le oluyor. Birinci silah zipkin. En ¢ok
kullanacagimiz silah budur. Yalniz
onunuze ¢ikan canavar baliklara iyi
nisan alin. Zipkin mermi gérevi gé-
riyor ve isabet ettigi seyi yok ediyor.
Ikinci silah elektrik. Bu silah size en
cok fayda saglayacak olanlardan.
Denizaltinin 6niinden ve yanindan
gegen canavar yaratiklar camiarini-
za yapigkan bir sivi firlatiyorlar. Ayri-
ca bazilan kendileri yapisiyor. Elek-
trigi sectiginiz zaman zarar goren
cama gelip diigmeye basin. Denizal-
ti elektriklenir ve yapigsan nesneler
yok olur. Ugiinc silah torpil-bomba.
Bu silah ise genis kitlelere etkili ola-
bilir. Ama ardarda kullanamazsiniz.
Silahlarin yaninda su alma ve atma
gobstergeleri var. Bunlara gore dibe
inip su Uzerine ¢ikabilirsiniz. Yalniz
kullanirken gok enerji yerler. Mecbur
kalmadikga kullanmayin. Daha son-
ra ileri geri motor seviye .gostergesi
var. Hareket etmek igin seviyeyi ileri
arttinn. Cok artinrsaniz tam surat gi-
dersiniz. Aniden durmak igin tam
gaz geriye gug verin. Ayrica geri de
gidebilirsiniz. Bir diger diigme ise
goriintis digmeleri. iki adet: soldaki
sola dogru, sagdaki saga dogru go-
rantd verir. Bunun yaninda sag ve
sola gidis derecesi var. Buna gére
yonleri ayarlayabilirsiniz. Hemen ya-
ni ise su alip vermeye ihtiyac duy-
mayan yukselip alcalma paneli. Bu-
nun yaninda ise oyunun en 6nemli
faktoru olan enerji parametresi var.
Bunu doner bir kol yonetiyor. Lam-
ba, silahlar ve diger seyler enerjiyi
surekli disirdigi igin gostergeyi

devamli yiiksek tutmak, hatta “Full”’
yapmak lazim. Bunun igin joysticki
saat ydniinde cevirin. Oyun iginde
yanm dakika aralikla bunu mutlaka
yapin. En son kol ise intihar igin. Ya-
ni dinamit kolu yukan cekip bastirin-
ca intihar ediyorsunuz. Ve gazeteler-
de basarisizhi@inizin haberi yaziyor.
Terror of the Deep basta insa-
na cok sikici gelmekte. Bu da oyu-
nun dar kapsaml ve uzun, canava-
rinda zor bulunmasindan doguyor.
Oyun iginde grafikler fena sayilmaz.
liging konusuyla kimbilir belki size iyi
saatler gecirtebilir.
BARIS YALCINKAYA
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BI LGISAYAR
ADRESLERIMIZ: E LE KT RO N I K

Ebuzziya Cad. Ozgiray Pasaji No: 17 Biro: 32 BAKIRKOY
Valikonag: Cad, Konak Pasaji no: 109/38 NISANTAS)
Mimar Kemalettin Cad. No: 3711 SIRKECH

Teletonlar: 583 54 03 148 43 83 - 526 58 37

SKY RECEIVER MTR 33

Monitoriintizd TV olarak
kullanin.
220.000 + KD.V.

i 40/80 Track MS DOS /Amiga
(Elektronik DF-1 Booter hediye)
600.000 + KDV.

AMIGA SOUND SAMPLER

(Ve simdi stereo)
Mono 80.000 + K.D.V.
Stereo 120.000 + K.D.V.

SKY MODEM I
300/1200/1200-75 Baud

otomatik cevaplama/RS 232
375.000 + K.D.V.

MULTI ICE Il

Diske ve teybe kopyalama,
Resim save Printer dump, sprite

SKY
0z

AMIGA 5 v TEAC DRIVE

zler
Qdan Sl‘-
Hed )‘e pa

inceleme, Monitor, Fast Load V. .
95.000+ K.D.V.

ICE MACHINE II
Teybe ve disk’e kopyalama,
Sprite Killer,ucuz ve yetenekli

55.000 + K.D.V.
FINAL 1l

64’ilinlizii Amiga gibi kullanin
92 500 + KD.V.

SKY RC 512

AMIGA 512 K ek ram - Saat Ucuz,
ileri teknoloji, anahtarh

Doiphindos 2.0 Slmdl 1541-1l ve Disk 64’e de 180.000 _ py

512 K 395.0004KDV
512 K+5aat 445.000#KDV

=

Expert Cardridge 3.2 . 75.000 + kov
T e | — . 75.000 + KDV
B MSIC ..........ooocenc e e R 30.000.+ KDV

SILGISAYAR TAMIR SERVISIMIZ HiZMETINIZDEDIR
Siparisinizin tutannl AKBANK Bakirkdy Subesi 2822-5 DHM-1 no'lu hesaba
==vale ediniz. Dekontunuzun fotokopisine isteklerinizi yazarak bize
gandesiniz. Dekontunuz elimize gegince sipariginiz hemen gonderilecektir.

LISTE VE BROSUR/ ISTEYINIZ |

BAYILIKLERIMiz

A.B.C. Bilgisayar

Baraj Yolu 6. Durak No: 100 Hatira Apt. ADANA Tel: 17 28 =

LACIN Bilgi Islem

Tonozlu sok. No: 2/2 Suadiye/ISTANBUL Tel: 372 88 37

TETIKLER Dig Ticaret

Selamsiz cad. Eser Garsisi K. 1 No: 34/78 Uskidar/iSTANS.
Tel: 334 =

BILTEK Computer

Atatirk cad. Koruyucu ishan K. 6 No: 39/288 BURSA Tel: 22 -

PIRINCSOFT

19 Mdyis mah. Kisla sok. No: 8 SBAMSUN Tel: 162 01 - 167

DATA Soft

Sair Esref Bulvar No: 35/2 - C Lozan/IZMIR Tek: 22 30 92

GOZLEM Bilgisayar

Bayindir sok. No: 5/12 ANKARA tel: 135 30 81

EMEK Elektronik

Millet cad. Fildis| Is Merkezi No: 90 - 2 ISTANBUL Tal: 525 <

MICROSHOWY

Tunaly Hilmi cad. Segmenler Cargisi No: 96/35 Kavakiidera/an
Tel: 158

OSAM Elektronik

Ebiizzie cad. Sakizliyall sok. No: 3 Bakirkdy/ISTANBUL Tel: 2=

UYGAR Elektronik

Rihtim cad. Baggavus sok. Yazicioflu Is Ham K. 3 Kadikiy/IS™=»
Tel: 3%

MODUL Bilgisayar

Fuar Siteleri alti Vatan cad. 9/E KONYA Tel 117 020
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Herkezce en iyi firma olarak bi-
linen OCEAN gene listeleri zorla-
yan bir oyun gikardi. Gegtigimiz
aylarda elimize geg¢en oyun iddi-
al1 gézukuyor.

Siz, Run The Gauntlet yaris-
masinda kontrati olan bir yaris-
macisiniz. Oyunda birgok dalda
¢ok zevkli yarigmalar var. Hepsi-
nin de kendine has bir oynanma
stili var. §imdi bu yariglar: ve
stillerini kisaca gorelim:

OFF ROAD - SUPER-
CATS,BUGGYS,QUADS

WATER - JETBIKES HO-
VERS,INFLATABLES,SPE-
EDBOATS

ASSAULT - THE HILL
SUPERCATS

Bu yarista alt1 tekerlekli
hantal arabalari yonetiyorsunuz.
Arazide sizi engellemek i¢in bir-
¢ok engel var.Donemecler,ram

palar ve patlamalar. Her yarig-
ta aracimiza hiz kazandirmak
icin joystick’i yukariya itin, mz
kesmek ig¢in joy. geri, donmek
i¢in joy. sag,sol. Donemeclere ge-
nelde hizli girin. Bunu yapmak
icin joy. carprazlarini kullanin.
8iz giderken bazen belli yerlerde
patlamalar oluyor. Bu patlamalar
aracina gore etki yapiyor. Super-
cat’lar bundan pek etkilenmiyor.
Patlamalar size epeyce zaman
kaybettirir. Diger rakipleriniz de
¢ok akilh ve hizli. Nerde patlama
oldugunu biliyorlar, ve sizi geg-
mek igin yoldan ¢ikip devam ede-
biliyorlar, fakat siz bunu yapa-

miyorsunuz. Supercats. a.11$t.1g1
niz zaman kKontrolu en rahat
ve en kolay olani

BUGGYS

Buggy'ler hafif yapiii ve ¢ok
hizl: olan kum arabalari. Yone-
timleri yeterince rahat ve iyi. Ay-
rica gabuk hizlamip virajlar: iyi
aliyorlar. Bu yarig: xazanmak is-
tiyorsamz MUTLAKA carprazlar-
la dontn BUGGYS Off Road yarig-
lar: arasinda en zevklisil

QUADS

Simdi de dort tekerlekli mo-
tosikleter. Guclerine gore
Buggy'lerden hizhi olan bu kum
araclar: ¢gok hizh gittikleri igin
virajlarda genellikle bir yerlere

RuUN THe
AUNTLET

¢arplyor. Aza.mi suratleri (44)
KM Off Road'un ylazkarasl deni-
lebilir fakat genede zevkli bir
yaris.

JETBIKES -

iste simdi de deniz yaris.
Altimzda bir denizmotogsikletiy-
le adaciklarin etrafinda turlar
atacaksiniz bu sefer. Araciniz gok
hizlh ve rahat kullanihiyor. Son
hizla giderken dénmeye galigin-
ca bazen patinaj gekiyorsunuz.
Yarig alanm gok karigik. Jetbikes'-
da dubalarin arasinda slalom
yapmak da var. Bana sorarsaniz
Jetbikes Water grubunda ikinei.

HOVERS
Deniz yariglarindan biri olan
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Hovers'da kontrolunuzda ilging
bir arag var. Normalde posta ve
ulasimda kullanilan Hovercraft’-
lerin ufaklar: burada yarig araci
olarak kargimiza ¢ikiyor. Normal
hizda ilerleyen bu aracin manev-
ra kabiliyeti gcok az. Bu yarista
rotanizi istediginiz gibi saptayip
hep o yonde ilerlemelisiniz ki 4
L.AP’i de bitiresiniz. Bu yaris...
Hezalet.

INFLATABLES

Gene deniz yarisi. Bu sefer
Eontrolunuzda bir motorlu de-
nizbotu var. Botunuz oldukga ya-
¥2g ve bu yuzden yavag manevra
vapabiliyor. Bir botta iki kigi otu-
Tuyor. Ayrica bot patlamalardan
gok etkileniyor. Inflatables igin
birsey sOylemek zor. Ne iyi, nede
XOta...

SPEEDBOATS

Eveset... sonunda geldik be-
nim favori (elbetteki en zevklisi-
==) Water yarisima, Speedboats
sizn bir sirat motoru kullanma-

L

mizaimkan veriyor. Surat motor-
lari muthis hizli ve son derece iyi
manevra yapabiliyor. Sizlere bir-
de ipucu:¥ger iyi gidipte yollar:
bulamiyorsaniz diger yariscilari
takip edin.

THE HILL

Qyunun en degigik kismi
olan bu yarigta bir adami yone-
tiyorsunuz. Amaciniz, adaminiz
gesitli yollardan gegirerek FI-
NISH’e ulagmaktr.

Yukarida, ekramin sag Ust
kdgesinde ciliz bir ¢ocuk resmi
bulunmakta. Agagida da yonetti-
giniz adam ve diger yarigmacilar
var. Joystick ateg basili olarak te-
mpoyla saga sola itersiniz adamai-
niz hareket eder ve ayni zaman-
da yukaridaki cgocuk vicudu
kaslanarak bir adama donusur.
Kosma hiziniz da kaslariniza go-
re atar. Yolda ilerlerken bazen ya-
tay kutukler ¢ikar. Bunlar:, tam
onlerindeyken dJoy. ileri iterek,
atlayip gecin. Ama bunu hizliy-
ken ve tam yerinde yapmalisiniz,

ir
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yoksa yere cakilirsimiz. Kimi z=
manda ¢amurlar gikar. Bazi ¢z
murun ustinde kopri vardir, bz
zisinin yoktur. Onlardsn mutl=
ka koéprinun Ustinden geg:-
yoksa zaman Xaybedersinic
Eger gamura girerseniz yavag i=
mpoyla hizlanip cikin. Boy::
uzun bir sure ilerledikten son:
karginiza aglar cikiyor. Bu agl=
r1 gecmek igin joystick’in kolurn-
kendi etrafinda gevirin. Adam:
ni1z iplerin ustiinde yirtyeceki=
Aglar gegince Finish’e ulagiyc:s
sunuz. The Hill ¢ok ilging
zevkli bir yarig fakat o derece ¢
zor. §imdiye kadar hep ikineci ¢
dum bu yarigta.

Tam bunlarin diginda oy-
nun bir de ufak bir segim ekra=—
var. Bu ekran oyun ilk yaklenc
gi zaman cikiyor. Once bir gras
var. Cok gizel bir muzik eglid:-
de yarismanin sonucu Mari-
Shaw sizlere merhaba diyor. Sg=
ce'e bastiginizda Run The Gaux
let’'i hangi aletle oynayacaZ:r
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soruluyor. Klavye, Joy, port & ve-
ya Cheetah 125’den herhangi bi-
rini se¢tiginizde sira geliyor adi-
na yarigacaginizi ilkeyi se¢gmeye.
Bu ilkeler Ingiltere, Amerika,
Hollanda veya Avustralya olabi-
lir. Bunu da seg¢tiginizde Martin
Shaw size gunun ana yarig dalla-
rin1 ve bu dallarda bulunan ya-
rigmalar: sdyliyor. Daha sonra
tekrar yiklemeye geciliyor

Kaset versiyonunda bulunan
gok degisik ve ¢ok iyi bir yukle-
me kismi var. bu yukleyicinin
ad1 SEGMENT LOADER. Once se-
arching for yazisi ve bunun altin-
da yiklenen Kismin ismi yaziyor.
Onun altinda da Found ‘bulunan
oyunun ismi’ 00 yazar. Bu isim,
searching for'un altindakiyle ay-
m olmadik¢a yukleme yapilmi-
yor. Béylece kasedi diger versi-
yon oyunlarmda olmadig bir bi-
cimde baga sona alarak aranan
kismi hemen bulabilirsiniz.

Bir de oyunun son ekrani
var. Bu ekranda RUN THE GA-
UNTLET resminin ortasindaki
altin eldiven ¢ok buyik olarak ¢i-
kiyor ve yukarida WELL DONE

yaziyor. Asagida da yildizlar fig-
kirzyor. Tabii ki en agagida da ka-
zanan uikenin ismi yaziyor.

Yarig: itk baglarda kaybeder-
seniz Run The Gauntlet yarigma-
sindaki kontratimiz siliniyor ve
yaris disi oluyorsunuz. Bu higde
hos olmasada ilk oynayanlarin
akibeti kaginiimaz oluyor.

RUN THE GAUNTLET mut-
hig zevkli bir oyun. Her yarig bir
baska miukemmel. Grafikler cok
anlagihir ve yeterince buyuk.
Oyunun her muzigi SUPER. He-
le The Hill’inki... Sizlere sGyluyo-
rum: Bu oyunu sakin ka-
¢irmayin!

Mert HEKiMci

Ik kez oynayanlara ipucu: en
basta 3 kigilik oyunu segerseniz
akibetinize daha geg¢ ugrarsiniz.
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BILGISAYAR
ELEKTRONIK

Maxell FUJI COLOR  No name Commodore
35-5 Y DISKS Color Disket Disket

Vu-case \ \ . Bu Kutuda BAS*
KUTU 10 POLAROID ) iRl ' ' Bl 3 'z 25 Disket A=
DISKETLE BEDAVA o \ e 150.000 TL.

45.000 TL. e

5 Vs 30 Disket A_
KUTU BEDA:
100.000 TL

S

i

/ e i I
C-64 Diskql Mouse Mouse Pad
Adaptor Delici Trap

R RIS Ve Daha Nice Cesitler... . f;eg,%lvr 4
e,‘i\iaoa\)to' = "B &kof:a‘,r 39/
@owkox P Fongy , Toxy

-

YENi ANLAYIS iLE -
EN YENI OYUNLAR \ =

AMIGA VIDEO SHOW’a katilan her musterimize sececekleri
10 oyundan 3 adedi

BEDAVA_
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RICK
DANGEROUS

0O zorlu, O manall, 6limun
yuzune guler, tehlikenin goézune
tukurur ve sansiyla zar atar. O
Richard Dangerous’dir.

Indiana Jones filminin Iingil-
Zere'de oynamasinin ve oOyunu-
nun ayni anda piyasaya
surulmesinin ardindan, Microp-
rose sirketi tarafindan ele geciril-
mesinden once Firebird
sirketince, Indy’yi girgira alan
arkeolog ve olaganiisti bir kah-
raman olan Richard Dangerous
Diyasaya gikarildi.

Rehberimiz Rick, herbiri bir
seri bilmece kapsayan dort fark-
11 macera gegiriyor. Bazilar: sizin
dakikalarinizi alacak (benimkini
vaptig1 gibi).

Kafaniz koptugunda, tavan-
dan kopup dusen ve sizi kisa bir
sure iginde ezecek kayalar gelme-
Zen once guleceksiniz. 3

Oyun bir yandan hareket ko-
lzyhig1 ve grafiklerin guzelligi ba-
Zimindan iyi. Fakat onun ne
zadar zorlu oldugunu top gibi
yuvarlanmasindan ve dislerini
£0stererek siritmasindan anlaya-
caksimiz. O sadece 61dUigu zaman
gulmek i¢in duruyor, hils yasa-
F=cagini umit ediyor.

Rick’in problemi ucgaginin
~mzzeon'un balta girmemis or-
manlzrin dismesidir. Belki bu_

m—e=rzsimieri vardir. Onlar bu ola-

va ¢ok sevinir ve O'nun kanini
dékmek ic¢in pesine duserler.
Kahramanimiz onlanir mabetle-
rinde kagisimi sirdurur. Burasi
cok karisik, tehlikelinin kol gez-
digi bir labirettir.

Richard Dangerous, gelenek-
sel bigimdeki oyuncunun gorun-
tide atladigy sigcradigl, cabuk
hareket ederek, sakinarak veya
kacarak tehlikelerden kurtuldu-
gu bir flatform oyunudur.

Hareket, Indiana Jones sti-
linde, genis yuvarlanan bir kaya-
nin kahramanimizi
kovalamasiyla baglar. Bu tehlike-
nin bertaraf edilmesinden sonra
sira Goolu’lardan, tuzak ve teh-
likelerden kagmaya gelir. Kabile-

den birine dokunmak veysa
tuzaga dismek sonucu Rick’in 6
canindan biri gider. Belki 6 hak
fazla gozlukebilir ama tuzaklarin
ve tehlikelerin bu denli bol oldu-
gu bir yerde kolayca yitirilebili-
nir. Cok stukur ki kahramanimiz
tamamen savunmasiz degil, O'-
nun dismanlari ile kozunu pas-
lagmas1 icin altipatlar: ve birazda
dinamiti var. Tapinakta ekstra
dinamit ve kurgun bulabiliyor fa-
kat bu da yeterli degil. Aldig: hey-
kelcikler O'na ekstra puan
sagliyor.

Eger kahramanimiz Goolu
tapinagindan ka¢gmayl basarirsa
bu seferki mekani bir piramit.
Burada kurtulmasi icin gereken
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paha bicilmez ankel mucevheri-
ni elinde bulunduran bir grup fa-
natigin bulundugu bir yerde.
Burada Misir'li gapulculardan ve
¢ok incelikle hazirlanmig pis tu-
zaklardan kag¢masy gerek-
mektedir.

Uglineit béliimde Rick, ge-
rekli istihbarat bilgilerini elde et-
mek igin adindan korkuyla
bahsedilen Schwarzendumpf ka-
lesine s1izmalidir. Buraya koruma
ve guvenlik sisteminin yok edil-
mesiyle gelir. Sonug olarak Lond-
ra’va bir fluze saldirisinin
hazirlandigini 6grenir ve sehrin
tamamini guvenlik altina almaya
galigir.

Bununla beraber O’nun ya-
pip yapamayacagl size bagli Yil-
lardir oynadigim bu tip oyunlar
igin Richard Dangerous fevkaila-
de glizel bir oyun. Espirili grafik-
ler ve birgok ligkagit igige, Orada
¢ok ciddi korkutucu sok ve surp-
rizler var. Ne zaman burasi temiz
diye diigiintirseniz duvardaki de-
likten zehirli bir ok vizildayarak
firliyor veya yerden bir ¢ivi ani-
den yukseliyor.

Orada gabuk haket ederek,
kagmaniz icin hareket eden blok-
lar ve farkedilebilen, anlasgilir tu-
zaklar da var tabiki.

Basit bir oyun mekanigiyle
onu oynamak ¢ok kolay. Fakat

insan1 oyunun tiryakisi haline
getiriyor.

Sonug olarak buyuk Mordil-
lo tipi grafikleri ve oyundaki 16
platformla oynama sirasinda ne-
fesleri kesen harika bir numune.
Kisaca son safhada tiryaki olmak
ve inanilmayacak kadar zevk al-
mak igin mikemmel bir platform
oyunu,

Bu gagirtic1, eglenceli ve ye-
terli bulmacamsiligiyla herkesin
kargisina gegip mutlu olacag: bir
oyun, hoscakalin.

Engin ORDU
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DRAGON’S

LAIR

Merhaba ! Hi¢ hay-
ahinizda sevgilisi  igin
canini verebilecek, onun
vahsi ve korkung bir
ejderthadan  kurtulmasi
icin her tehlikeyi gbze
clabilecek bir kahra-
mani, bir sovalyeyi kon-
frol  ettinizmi? Eger
etmediyseniz iste size
firsat.  Dragon’s  Lair
Simdiye kadar
gordiigim oyunlarnn
arasindan en iyisi. Bu
oyunu Tirkiye'de bitire-
bilen ¢ yada doért Kisi
varZaten oyun 1 MB 'da
¢alisabiliyor.Kisacasi

muhitegsem bir
oyun.Oyun foplam 23

bdlimden olusuyor. Her
bdlim iki kere gecgilmek
zorunda, yanlizca son U¢
yada dort bolima bir de-
fa gegiliyor. Neyse simdi
gelelim oyunun oy-

naniging...
1.8OL0M:

Bubdlimde amaciniz ka-
leye girmek olacaktr.
K&priden otomatik
olarak yurliyorsunuz ve
istemesenizde asagi
disdyorsunuz. Sudan
¢ikan  solucan  vari
yaratiklar sizi yakalayip
suya ¢cekmek ve
Sidiirmek istiyor. llk 8nce
ATES’e basin ve kilicinizi
¢ekin.Yanhz bu hareketi

YARATIKLAR AYAGINIZA
YAKLASTICA yapin. Daha
sonra kilicinizi sallarken
joysticki  ILERI iftirin.
Adamimiz kdpriden
otomatik olarak yukan
¢ikacak ve yarahklardan
kacacaktr.
2.BOL0M:
Bu bodlimde bilylicu
ejderha sizi  tuzaga
disirmek istiyecek ve
odaya girergirmez du-
varda DRINK ME yazsi
¢ikacakhr.Burada yap-
maniz gereken hareket
yazi yanip sénerken ve
sisenin yanina gitfiginizde
joysticki SAGA ¢ekmek
olacaktir.Dikkat etmeniz
gereken sey hareketleri
tek bir defa ve hatasiz
yapmahsiniz. Bu  kural
bitiin  bdélimler igin
gecerlidir.
3.8OLUM:
Bu boélim ilk bélimin ter-
sidir. Burda yapacaginiz
hareketler yanhzca ilk
bdlimde yaphgniz
hareketlerin fersidir. ik
once ates, daha sonra
ileri.
4.8OLUM:
Bu bolim yer alfindaki
satoya giden merdiven
vari yolda geciyor. Burda
birka¢ adim ylridikien
sonra SAGA ¢ekin,ikinci
ekranda SOLA, dglnci
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ekranda ise tekrar
sola giderek bu bdlimu
gecebilirsiniz.
5.80LUM

Bu odada c¢ok
degisik bir yaratkia
déviseceksiniz.ekran
cikipia adam ilk adimini
atinca ATES ediniz ve
kiicini  sallarken  ILERI
itiniz.Baitalann oraya
zplayacakir tam bu
srada SAG'a  gek-
melisiniz. Saga gittiginde
GERI cekin, kendisi geri
atlayip otomatikman
merdivene cikacaktir.
Merdivene ¢ikarken SOLA
¢ekin, adamimiz seh-
panin Uzerine aflayacak
ve bilgisayar bir sire du-
rup yikleme yapacakiir.
Tekrar hareketlenme
baslar baglamaz ILERI ittir-
in.
6.BOLUM:

Dérdiinci boll
min tam tersidir. Burada

sirastyla $OL,SAG,SOL
yapmaniz " gerek.
7.80LUM:

Bu bdlimde besin
ci bolimin fersi. Ya-
pacaginiz hareketier
sirastyla ATES, ILERI, SOL,
GERi, SAG, ILERI'dir.
8.BOLUM:

Evet simdide vahsi
bir nehirle bogusacagiz.

Bu nehirde 4 gir-
dap var. Bunlan gegmek
ise cok basit. Burada
eger girdap ekranin sol-
unda cikarsa SAGA
cekin. &dylece ikincide
SOLA, igiinclide SAGA,
dérdiinclide SOLA ¢ekin.
Eger girdap ekranin
saginda ¢ikarsa hareket-
leri tam tersine uygu-
layin.
9.BOLUM:

Oyunun en zor
bdlimlerinden birisi. Bu
bdlimde hareketlerinizi
hatasz ve tam zo-
maninda  yapmalisiniz.
Cok biyUk bir hizia akan

selalelerden
gececeksiniz.  izeye-
ceginiz yollar acik mavi
ile belifilmistir. Eger ilk
yol sag tarafta cikarsa
hizia SAGA ¢ekin ve yol-
un lizerine gelince hizia
ILERI itin. Diger ekran
cikar ¢ikmaz ILERI it
in.Sonra SOLA cekin ve
yola gelince ILERI it-
in.Ekran ¢ikar ¢ikmaz
ILERI  itin.Sonra  tekrar
SAGA ILERI,ILERI,SOLA,
ILERIILERL.  Ama  ilk
ekrandaki yol sag
tarafta  degilde  sol
tarafta c¢ikarsa islemleri
ileri haric tam fersi
olarak yapin.
10.BOLUM:

Bu bdlimde il-
ging bir yaratkia
kargilasacaksiniz.
Otomatik olarak sigenin
oraya atlayip ekran
cikhiginda GERI cekin ve
yaratik elinizi sardiginda
ATES edin. Bu bdlimide

bbylece gecersiniz.
11.8OLUM:

Bu bdlim 8.
bolimdn tersidir.
12.BOLUM:

Bu bdlim 9.
bolimin tersidir.
13.8OLUM:

Bu bdlimde 10.
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bolimin tersidir.
14.BOLUM:

Burada buylci
ejderhanin dev sovalye-
siyle  karsilasiyorsunuz.
Bu sovalye size kiliciyla
yerden elekirik
gdnderiyor ve bu elek-
frik size deydigi anda
korkun¢ bir  sekilde
oliyorsunuz. Bu
bdliimde hareketleri bir
diger hareket olurken
yapmaliyiz. Sirasiyla,
SAG, SOL, ILERi, SOL,
SAG, SOL, SAG, ILERI
hareketlerini yapmaliyiz.
15.80L0M:

Hareket eden ve

inanilmaz blytklikte
olan toplann arasinda
ezilme korkusuyia

dolasmaya ne dersiniz?
Evet bu bodlimde de
toplar var. Arkanizdan
devaml olarak biyik ve
siyah renkli bir fop sizi
kovaliyor. Bundan
kagmak igin  diger
toplann arasindan hizla
gecmelisiniz. Bunun
icinde yuvarlanan toplar
sizi gectlikten sonra joy-
sficki GERI ¢ekin. Bu
islemi 6 defa yo-
pacaksiniz.
16.80LUM:

14. bdlimin ter-
sidir. Sirasiyla SOL, SAG,
ILERI, SAG, SOL, SAG,

SOL, ILERI. Ve bu
bolumide gectik.
17.BOLUM:

15. bdlimiin ter-
sidir. Yine hep geri ¢eke-
cegiz.
18.8OLUM:

Burasi ejderhanin
yatak odast ve siz bu-
raya girer girmez odanin
ortasinda bir  duvar
oriluyor. Siz  otomatik-
man duvann iginden
athiyorsunuz. Tam hava-
dayken ILERI itmezseniz
ayakianniz duvann &bur

tarafinda kalyor.
19.8OLUM:
Burasi 18.

bolimun tekran

20.8OLUM:

Eveet geldik o
muhtesem  guzellikteki
sevgilimizi kurtarmaya.
Bundan sonraki bdlimler
tek bir defa oynaniyor.
Tek zor yamt her se-
ferinde hareketllerin
degizik olmasi. Burada
bardakiar ekranin  soi-
unda cikarsa ilk Once
SOL yapin, kiz
konustukian sonra SAG
yapin ve daha sonra
ILERI. Eger bardaklar sag
tarafia  cikarsa SAGA,
SOLA ve ILERI yapin. Da-
ha sonra birkag bardak
daha c¢ikiyor.  Eger
ekranin saginda ¢ikarsa
SOL, ekranin solunda
ckarsa SAG  yapin.
Situniu bdlimde ejder-
ha tam elini kapatirken
GERI ¢ekin ve ILERI

yapin.
21.8OLUM:

Evet arhk ejder-
hayla yuzylize

dovisebilirsiniz.  Ejderha
burada sizi kuyrugu ile
oldirmek isteyecekdir.
Tam kuyrugu hava-
dayken eger ekranin
saginda iseniz SOLA, sol-
unda iseniz SAGA
kagin.Ve oldurtici
darde icin ileri ahlp

ATES’e basin. Kilig

ejderhaya saplaninca
gorunti bir sire donacak
ve yuklemeye

gececeklir. Bir sure sonra
ylkieme bitince 8. disketi
cikanp 6. disketi takin.
Eiderha &lecek ve kizi
hapseden  sihirli  kure
kinlacakhr. Bundan sonra
kiz sizin kucagimza gika-
cak ve size dafesli bir

opucuk vercektir.
Oyunumuz burda bitti.
Size basariar.

Ergin ORDU
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RVF HOND

Trafik derdi neymiz hah.hah.ha!
Benzin parasi gokmus hih.hih.hil
Durun canim siz ne gliyorsunuz?
Bu sdzler kisa siire once televizyon-
dan izledigimiz mobylette rekiami
degil. Aksine sizi MICRO STYLE'n
motosiklet yarigina daveti. Takin siz-
de disketinizi bilgisayariniza, alin
joysticK'i elinize ve bekleyin bakalim
starti! iste adimt HONDA RVF 750
marka motosikletten alan
oyunumuz.

Oyuk yiiklendiginde 6nce han-
gi pistte yansacaginiz soruluyor. Bu-
ray1 RETURN'e basarak gecebilirsi-
niz. Simdi karsiniza bir tablo ve tab-
lonun Gzerinde yesil bir gubuk cika-
cak. Bu gubugu joystick yardimiyla
noktali yerlere gekerek fire'a bastigr-
nizda klavye yardimiyla adinizi yaza-
bilirsiniz. Bunun hemen arkasindan-
da karsiniza “HONDA RVF 750"
marka motosiklet altinda 7 segenekli
bir tablo cikiyor. Isterseniz simdi oyu-
na baslamadan 6nce segenekleri in-
celeyelim.

A-) RIDERS HISTORY: Bu se-
cenekle kendiniz hakkinda bilgi ala-
bilirsiniz.

Bu bilgiler kag yans kazandigi-
niz, kag¢ yansi tamamiadiginiz ve kag
start aldiginiz gibi bilgiler olacaktir.

B-) CHANGE RIDER: Bu sece-
nekte ise kendi isminiz dahil strd-
ciilerin isimlerinde degisiklik yapa-

bilirsiniz.

C-) VIEW TABLES: Bu sece-
nekte karsiniza yeni secenekier Gi-
kacaktir. Bunlar:

1-Championship Table: Sampi-
yon strdclerin yanglarda kaginci ol-
duklari ve puanlan karginiza gele-
cektir.

2-All Riders Table: Bitiin sirl-
ciilerin Yanslardaki dereceleri karsi-
niza gelir.

3-Lap Record Table: Surucile-
rin hangi pistleri ne kadar sirede
gectiklerini gosterir.

4-Restart Championship: Sa-
mpiyonayi bastan baslatip daha on-
ceki yanislan iptal eder.

51 0ad New Details: Yeni detay-
lan kaydeder.

8-0O.k: Ana meniye donus

Pll§
-~y
-t

D- START SEASON: Yarnisma
sezonunu baslatir.

E- SET DEFAULTS: Bu sece-
nekte hizinizi ayarlayabilir (Kmh ve
MpH cinsinden) ses cikigini mono
veya stereo olarak alabilirsiniz. Ay-
rica yansi kag turda ytamamlamak

istediginizi belirtebilirsiniz.
(5,10,15,20)

F-) TEST RACE: Bu segenekte-
de karsiniza bir tablo cikiyor.

1-Select: Bu secgenekte yansa-
ca@iniz pisti secebilir ve bu pistin
uzunlugunu mil ve km cinsinden g&-
rebilirsiniz. Ayrica bu pisti kimin kag
saniyede bitirdiginide izleyebilirsiniz.

2-Practice: Bu secenekle pistte
yalniz baginiza exersiz yapabilirsiniz.

3-Race: Bu se¢genektede yarig-
macilaria alistirma mahiyetinde ya-
ngmalar yapabilirsiniz.

4-With Draw: Ana menlye
dénis

G-) DATA LINK: Bu segenek
modern baglantilan icindir.
iste segeneklerimiz bu kadar. Simdi
ana meniden 4 numarall segenegi
secerek motorlariniza tam gaz vere-
bilirsiniz!.. )

SERKAN AKDAG
64’ler sayfa 33




SHADOW
OF THE

BEAST

Yilin oyunu Psygnosis'den. 900
KB super muzik, muhtesem grafik-
ler ve iste bilgisayar teknolojisinin
ulasabilecegi en son kapasite ve is-
te Beast.

Normalde 4 MB hafiza kullanan
Beast’i ustun teknoloji, ileri program-
cilik ile 1,1MB’a sigdirmak gergekten
akil almaz bir olay.

128 renk, 13 kayan sahne, 132
gegisik canavar, 350 degisik mekan
ve Shadow of Beast.

Bilinmeyen bir zamanda, bilin-
meyen bir yerde fantazi diinyasinda
Mecropolis kentinde, canavarlarin
hukimsurdigu bir zamandayiz. Bu
x0tl canavarlar, kotl emellerini ku-
cuk bir gocuk tizerinde gergeklestir-
misler ve sirin, harika bir gocugu
cirkin bir yaratik haline sokmuslar-
dir. Kiiglik gocuk, tamamen degisti-
ginde kendileri gibi olacaktir. Ancak
hucre boliinmelerindeki bir hata yu-
zunden onlar gibi olamaz. Cocuk
buyudukten sonra intikamini almak
ve tekrar insanliga dénebilmek icin
yola cikiyor. Siz de onun rolUni Ust-
leniyorsunuz.

Grafikler monitdrden gikacak-
mis izlenimini veriyor. Beast, trai-
ner'siz kesinlikle bitirilemiyor. Oyun
bircok hayali yollarla dolu, ayrica ba-
z: isievieri yerine getirmediginizde
oyun ya bozuluyor ya da Oliyorsu-
nuz ve oyun kitleniyor. Artik yapabi-
ieceginiz tek bir sey var. ESC tusuna
Sasip. oyunu bitirmek. Programi tra-
ner yapmak icin mouse'in sol tusu-
nz ve joystick’in fire tusuna aym
anca basarak, 2. disket istenilene
«=car parmaginizi gekmeyin.

Marvlin Edmahci-acn
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Oyun baslayinca sola gidin ve
agac kovugundan iceri girin. Fazla
merak sagliga zararlidir. EGer agaci
gecerseniz bir middet sonra trainer
bile oynuyor olsaniz, dleceksiniz.
Agac kovugundan igeri girince ken-
dinizi yeraltinda bir dehlizde bula-
caksiniz. Burada almaniz gereken
seyler 2 anahtar, canavarin elindeki
topu alarak silahlanmak ve boylece
diger bolime gitmenize engel olan
blyiik canavar oldirmek ve salteri
indirmek. Bu bélim bitirince ken-
dimizi oyun yeni bagladigindan sa-
ga gittigimizde karsilastigimiz
kuyunun iginde buluyoruz. Saga gi-
dip satoya geciyoruz. Duvardaki me-
saleyi ziplayarak aldiktan sonra
satoya giriyoruz. Satoda kapiy ac-
mak ve koruma kalkanini bozmak
icin bir ingiliz anahtari ve Silah bul-
maliyiz. Bunlari aldiktan sonra bas-
ka bir mekana gecerek oyunu
bitiriyoruz ve tebrik ediliyoruz.

Grafiklerini sevmeseniz bile -
hayran olmamak elde degil- yalniz
miizigi icin bile alinmaya deger. iki
disketlik program almiyor olabilirsi-
niz ancak Beast hayatinizda bir do-
nim noktasi olacak ve siz de iki
disketlik programiara Beast ile adim
atacaksiniz. Gergek renkleri, mi-
kemmel muzigi duymak istiyorsaniz
1084 S monitor almalisiniz.

Oniimiizdeki sayida da oyunumuzun
haritasini verecegiz.
Ergin ORDU
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shoot Em Up’cilar,
Operation Wolt
hayranlan iste sizlere
hosca vakit

gecirebileceginiz bir
program, Capone. Yil
1950, yer Amerika. Unli
gangaster Al Capone ve
adamianni temizleyerek,

dolayisiyla tlkeyibu
caninin elinden
kurtarmak baslica

gbreviniz. Al Capone’un
adamian  yetmiyormus
gibi basimiza birde kay
kaylh ¢ocuk bela oluyor.
Bazen bizde onu
kazayia vuruyoruz
fabi.Cocuk bu kaykayi
ile caddede giderken
arada srada  yola
dinamit birakiyor.
Dinamitin fitili bittiginde
patliyor ve ekran yanip
sbnlyor. B&ylece bir
hakkinizi kaybediyorsu
nuz. Capone’un
assagidaki  adamlanni
vurdugumuzda

dinamitierini yola

birakiyorlar ve  yine
dlimle burun burunayiz.
Dinamitlerden kuriulmak
icin onlara ates
etmeliyiz.Bdylece onlan
imha edebiliriz.

Oyunun basinda
"Choose Input Device"
se¢cenegiyle mouse veya
gun segerek silah

segimini yapiycruz.
Burada mouse’u
secmeniz gerekiyor.

Daha sonraki segenekie
kargimiza “ChoosePlayer”

Eiiii!!F

**** ' PTAVER 1

secenegi ¢ikiyor. Burada 1
player, 2 player, 2 gun ve
test segenekleri c¢ikiyor.
Son se¢enekie ise Choose
Difficulty. Buradan zorlugu
secmeniz gerkiyor.
Bunlarda sirastyla ' CADET’
* ROOKIE " "CAPTAIN .
Arhk  oyunumuz  hazir
demekiir. Oyun ekrani
¢ikinca mouse’'un  sol
fusuna basin. Ekran kararnp
tekrar aydinlanacak ve
oyun bashyacak. Oyun
soldan saga dogru akan
ekranda oynaniyor.
Gansterlerle  ugrasirken
masumian  ve g¢ocugu
vurmayin. Bunlar bizim bir
hakkimizi kaybetmemize
sebep oluyor. Buldugunuz
silahiar  silah  hakkiniz
arthinyor. 3.bdlimde TNT
sandiklanna ates etmeyin
yoksa havaya ucarsiniz.
Sonu¢ olarak Capone
oyun olarak o kadar iyi
olmasada Deluxe Paint ile
icine girilebilip  kendi
Capone’lannizi
yapabileceginiz bir oyun.
ERGIN ORDU
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Iste sizi bir hayli ugrastiracak bir
program Xenon 2. Oyunumuzda kil-
clk bir uzaygemisini yénetiyorsu-
nuz.Kendimiziuzaylhlardan korumak
icin gok dikkat etmeliyiz. Bazen ates
glicimuz kafi gelmeyebilir. Vurdugu-
muz her canli bize para kazandira-
cak. Her bolium canavarini
oldirdigimiizde Entering Shop’a
giderek cesitli silahlar aliyoruz. Da-
ha 6nceden aldigimiz silah varsa bu-
nu satmak isteyip istemedigimiz
soruluyor ve fiyat veriliyor. Satmak
icin atese basmak yeterli. Satmak is-
temiyorsak Buy'a gelip atese basa-
rak gesitli silahlar aliyoruz.

Oyun 5 bdlimden olusuyor ve
her bélim 2 kademede gegiliyor.
Oyundan vazgecmek igin ESC tusu-
na basmaniz yeterli olacak. Xenon
2, glizel mizigi ile sizlere hosca va-
kit gegirtebilecek bir oyun. Oyun iki
disket halinde satiliyor. Bagindaki
demoyu istemiyorsaniz tek disket ve
trainer olarak da bulmaniz mimkin.

Ergin ORDU
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IVIR. HELI

¥il 2999 ve gorevimiz dunya-
maz1 kozmik canlilardan kurtar-
makx. Bunun ig¢in de tek
yardimeimiz tek kigilik helikop-
terimiz. Bu arada ekranin alt ve
ustindeki kayalari vurarak top-
lam puanimizl ve paramizl artl-
riyoruz. Boylelikle markete
girerek bizim igin hayati 6nemi
olan silahlari aliyoruz.

Oyuna baglarken 1 ve 2 tug- - : :
larina basarak oyunda miizik is- £ " .® "&“
i=yip istemedigimize karar b e
weriyoruz. Ekramn sol Gst koge- “t‘* (T8 ) ‘3. O‘

sinde enerjimizi gordyoruz.
ZEnerjimiz on girin karmizi kutu-
czx halinde.Biz yaralandikca bu
Eutular séniyor. Ancak tv. mi-
caolator kullanan arkadasglar bu
Zutularin séndaguni anlayama-
Fabilirler. Oyuna baglarken beg
Dakximiz var. Oyunumuz g
Zzun seviyeden olusguyor.

Mr. Heli bir Irem yapim
coin-up. R-Type ve Blood Money
fizyranlari igte beklediginiz
oyun. Once arcade’de ¢ikan Mr.
Z=l'nin tutulmas: {izerine ya-
rimeilar hemen Commodore 64
¥= Amiga versiyonunu piyasaya
surduler.

Mr Heli o kadar ahim gahim
olmasada yine de nitelikli oyun-
I1=r azrasinda yer aliyor.

Ergin ORDU
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O geri dond. Yilan derisi kam-
gistyla, berdus giyimiyle, yilan korku-
suyla, sissiz komik deri ceketiyle,
| tehlikeyle, sevdigimiz kahraman
» Iindy,Nazi kigi tekmelemek igin geri
dondu.

indiana Jones ve Son Haglilar,
- herkesin kahramani olan (kimbilir)
| Harrisson Ford'un Dr. Henry Jones'u
ve herkesin favori James Bond'u
Sean Connery’nin indiny'nin baba-
sini oynadigi bir film. Filmin basrol-
lerinde Raiders of the Lost Ark'dan
tanidigimiz sirin (!) ylzler var. Den-
holm Elliot, John Rhys-Davis, Julian
Glover ve Michael Bryn.Julian Glo-
ver; indy'nin arkadas Sallah, Wal-
ter Donovan; ugursuz SS subayi
Vogel ve Universite muze idare he-
yeti tiyesi Marcus Brody roliinde de
Michael Bryne yer aliyor.

indiana Jones ve Son Haglilar,
biiyiik bir film sirketimizin glnde-
minde ve 27 Ekim'de Tlrkiye'de viz-
yona girecek. Ancak ne yazik ki bazi
video klip sahipleri korsan olarak
getirdikleri kasetlerle haksiz kazang
elde etmekten bir tirli kendilerini
alamuyorlar, arti gérantu bozuklugu
da cabasi.

indiana Jones hikayelerinin ilki
1977°de Star Wars direktéri George
Lucas’in yeni bir tip kahraman tze-
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rinde arkadasi Steven Speilberg ile
xonusmasi Uzerine basladi. 3 yil
sonra fikir gercek oldu ve Raiders of
the Lost Ark (Turkiye'de Kutsal Ha-
zine Avcilar, adiyla gosterildi.) gev-
rimeye baslandi. Film cok buyik
sukse yapti. 4 yil sonra gecen sefer-
kiyle hemen hemen ayni olan india-
nz Jones and the Temple of Doom
(Turkiye'de Indiana Jones ve Kam-
¢l Adam, adiyla gosterildi) gevrildi.
Onun ¢ehresinde daha cok macera,
daha c¢ok ustalik ve hareket vard.
Simdi indy, son macerasi indiana
Jones and the Last Crusade ile cad-
delere iniyor ve Oncekilerden daha
cok hareket igin sz veriyor. Ancak
Amiga versiyonunun adi bile kurta-
ramad. Grafik ve ses efektler iyi an-
cak bekledigim kadar degil.

indy'nin tim oyunlarn Lucas-
film'ce US.Gold tarafindan alinan
ozel izinlerle yapildi. Cok ydnii
scroll, gok gortintii ve cok level plat-
formuyla oyuncu Indy’nin roliini Gst-
leniyor.

Oyun cokplatform atlamas! ve
boga, kirbaglar gibi nazi dovme nu-
maralanyla cok iyi gdzikiyor. Gra-
fikler canlandirici ve lyi
getaylandinimis, indy’nin resmi gok
iy dijitalize edilmis. Sunu sdyleme-
lyim ki sesler film 6rnek alinarak ha-
zirlanmis. indiana Jones oyunlari
meraklilar icin daha ne sdyleyebili-
rim ki?

Sonug olarak indy Amiga'da ba-
sanh olamiyor. Bundan &ncekinin
grafikleri Commodore 64’UnkU gibiy-

di. Bu gok daha iyi ama tek dize.
Bosuna dememigler film sinemada
seyredilir diye. Bize kalan tek sey gi-
dip indiana Jones and the Last Cru-
sade’i sinemada seyretmek.
Maceramiz indy'nin yeraltinda
izcilik yapti§i zamanda bir magara-
da basliyor. Buradan hagi aimamiz
lazim ki ikinci bdlime gecebilmemiz
icin kapinin 6nlndeki dikitten kurtu-
lalim. Burada yuksekliklere dikkat et-
meliyiz. Clnki ylksekten disiince
enerjimiz dusiyor. Disarn ¢iktigimiz-
da sirk treninin vagonunun Ustiine
atlamaliyiz. Vagonun uUstindeki ger-
gedanin boynuzlarina dikkat etme-
liyiz. Birinci boynuzdan atlayip, Duffy

yazisinin tstlne gelelim ve tekrar at-
layalim. 3. boynuza gelince hafifce
geri gidip atlayalim. 1. kiziidereli bir
kere bicak attiktan sonra ilerleyip
ona vurarak yere disurelim. 2. kizil-
dereliden kurtulmak igin ise 3 kere
bicak attiktan sonra ilerleyip ona vu-
rup, duruselim. Katanin sonuna gel-
digimizde indy artik biyumustir.
Simdi sifreli kapilardayiz. Yukarida
hangi tarih varsa asagidaki listeye
bakip Gzerinde o sifre yazan kapiya
girelim. Burada lzerinde S harfi
olan kalkani almaliyiz. Onu da alin-
ca zepline gidiyoruz ve zeplindeki
ucakladan birine binerek kagiyoruz.
indiana Jones, Amiga'da trainer
olmasina karsin ¢ok sinir bozucu.
Belki bizleri sevindirecek tek sey ba-
z1 bélimlerin Turkiye'de ge¢mesi.

Neresi mi Onu da siz bulun.
Ergin ORDU
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SAFARI
GUNS

Shoot Em Up’qilar iste size
bir oyun daha ama bu sefer
gercekten guzel ve oldukca
zor bir oyun. Oyunumuzda
amacimz safariye ¢ikma ba-
hanesi ile hayvanlan
dolayisiyla doayr katleden-
lerden kurtulmak.

Oyunda gergekten bir safari
havas:1 verilmis. Oyun iki
disket olmasina Kkarsin,
oldugimuz zaman birinci
disket istenmiyor,dolayisiyla
disket degistirme sadece oyu-
nun bagmma mahsus.

Oyun yiklenirken ve her se-
viye atladifimizda ii¢ defa
tamtam sesleri ile birlikte
giuzel bir miuzik calyor.
Ekranin altinda fotograf
makinesi ile bir tifek
goriiyoruz. Hedef imlecini

fotograf makinesine getirip
klikledigimizde birbirinden
guzel hayvanlarm  ve
doganin fotograflarm
cekiyoruz. Her fotograf
cekisimizde belli bir puan
aliyoruz. Efer cektifimiz
bir resimden birkac tane
ardarda cekim yapmussak
ilk cektigimiz fotograftan
puan ahliyoruz. 24 poz cek-
tifimizde bolim athyoruz.
Eger aym seyle ilgili birden
fazla fotofraf cekmigsek
sifir puan ahyeruz ve seviye
athyamiyoruz. Bu arada
kendimizi katillerden koru-
maliyizz. Bunum icin de

hedef imlecini tufedin
ustiime  getirerek  klik-
ledigimizde katilleri

oldurebiliyoruz. Katillerle
yuzyuze gelebilirsiniz.
Bazilari da aga¢ kavuok-
larindan ve karst kiyidan
cikabilir. Ayrica jiple hay-
van kacmranlarnt da vur-

mahisimiz. Ancak  turist
otobusleriyle hayvanlan
vurmayin.

Safari Gums sikilmadan
gercekten mnefis grafiklerle
zenginlestirilmis nefis bir
oyum.

ERGIN ORDU
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PEKEN
BILGISAYAR
AMIGA
PROGRAM
SATISLARINI
BASLADI

Kadikoyde kurulu peken
bilgisayar merkezi C-64
kullanmicilarina yaptifn
hizmetten sonra gimdide
Amiga kullamcilarina
zengin program destefi
ile hizmet ediyor.
UTILITY,CiZIMve
EGITIM programlarma
afirhik veren PEKEN
Amiga konusunda iddi-
al...

KADIKOY’DE
YENI BIR
BILGISAYARCI
Kadikoy merkezinde
ECOM adiyla yeni bir
bilgisayar merkezi acildi.
Aybasindan itibaren

Yazicioglu Pasaji
No0:22/A adresinde




Eminim ki hepiniz 1989'un en
iyi animasyon oyunu sec¢ilen Vi-
rus’'d zevkle oynamigsinizdir.
Eger bu oyundan zevk aldiysamz
Leanardo’yu kagirmayin. Oyun-
da amaciniz, alan igerisinde bu-
lunan 3 cismi yanyana getirmek.
Fakat bu o kadar kolay degil,
gunku leonardo zekayl zorlaya-
cak ve insani dugtindirecek bir
oyun. Bu sirada sizi iki canli ko-
valiyor. Hem bunlardan kagma-
11, hem de cisimleri yanyana ge-
tirmelisiniz. Oyunda bazen gu-
kur goreceksiniz buradan gire-
rek diger ¢ukurdan ¢ikabilirsi-
niz. Ayrica bazen alanda anahtar
gorursunuz. Bu anahtar: alirsa-
niz bonus almak i¢in bagka bir
bolimde oynarsiniz.

Isterseniz birazda segeneklere
goz atalim,;

1) Start The Game: Oyuna bag-
lamanizi saglar.

2) Show Highscore: Yapilan
yuksek skorlar: gorebilirsiniz.

3) What is what: Oyuna basla-
madan bu se¢enege mutlaka bir
gozatin. Cunkd bu segenekte
oyun iginde toplayacaginiz ve
karsiniza cikabilecek tuzaklari
gorebilirsiniz.

4) Bu secenekte bilgisayar size
gifreyi soruyor. Eger bilirseniz
10, 20, 30 levellerden baslarsiniz.

Moon Walk: Bu gifreyi yazarsa-
niz level 10’dan baslarsiniz.

Football: Bu sifreyi yazarsaniz
level 20°den basglarsimiz.

Blitter: Bu sifreyi yazarsaniz
level 30’dan basglarsimz.

Oyunun baginda isterseniz
SONsuZ zaInan ve sonsuz hak ya-
pabilirsiniz. Isterseniz 5 hakla

zamana Kkarg1 oynayabilirsiniz.
Oyun tek kisilik yapilmis. Neti-
ce olarak Leanardo zekasim kul-
lanmak, zevkli vakit gecirmek is-
teyenlerin mutlak almasi gere-
ken bir oyun. Hepinize gimdiden
bol sans ve bagarilar dilerim.
MERIC GOKTEKIN
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BA$=RI3%:G05UR 65:AR$=R[IGHT$«HEX%, 2)

= = == me

i1SZ DECSPEEK(780)1:G05UB 16o: <032
1=3 DEC=FEEK(781):G0OSUEB 16856:BX$=Bl%:G05UB B5:XR$s=RIGHTs (HEX$%,2) <LEg:
152 DEC=PEEK(7B2):GUSUER loe:BY$=Bl3%:GOSUER 65:YR$=RIGHT$(HEX$,2) 240>
153 FRINT"MAR= ";:;BA$:PRINT"@BKE= ":BX$:PRINT"MYR= ":BYS$ <146;>
1S& BI=DEC:EBl$="":FORR=7TDO © STEP-1:1F Bl< (ZAR)THEN BI3=Blis+" O":G0TO 188 <z35:>
167 EBls=Bi3+" 1":Bi=Bl-vzo1tkys <106:
$158 NEXT:RETURN <107z
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SHIFTING (KAYDIRMA) VE
ROTATION (DONDURME)

Bu ve bunu takip eden bélimler binary say: bil-
gisine dayanmaktadir. Yukanidakisatiriar ile assemb-
ler. registerdeki degerleri binary rakamlara cevire-
cektir. Assembler programini yukle (Load) ve asagi-
dakileri gir:

Bu satirlar yazdiktan sonra assember progra-
mini yeniden kaydet (Save)

ASL (A registerini sola kaydir)

ASL sola bir bit kaydirmay sadlar. iste diagram:
Carry 7 @ 0

Bu komutu kulland|g|n zaman @, 0. bite'e girer,
@ bit 1 bit’e, 1. bit 2. bit'e bdylece 7. bit Carry flag'a
girene kadar devam eder.

Asagidaki 6rnek ASL komutu kullaniimadan 6n-
ceki ve sonraki degeri gosterir:

Rotation’'dan énce:

Carry flag = 0, doéndurilecek memory — 1
10110

Rotation'dan sonra:

Carry flag = 1, memory — 00101100

Burada 7. bit'teki 1 Carry flag'a aktanidi.

Asagidaki programda A registerini 81
10000001) den 2 (00000010) ye ve Carry flag set
durumuna geger:

coco LDA ¥ § 81
Co02  ASL
Co03 RTS
Coo4  LDY Es$03
Co07 RTS

Yukaridaki program Carry flag’t 1'e set eder,
7. bit (1 vardi) Carry flag'a shift edilmistir.

Sundan sonraki program memory bolgesini shift

eger. "‘egeri shift'ten 6ncr-=ki degerine sahiptir ve

-'--\_(

C000 LDX g $ AE
coo2 STX $ FE
Coc4 ASL § FE

C006 LDY & FE
Ccoos RTS
LSR (Logical Shift Right) (Saga Lojik Shift)
ASL nin tam tersini yapar. Memory'yi bir bit sz-
ga shift eder:
g 7 Camy
~ Butdn byte saga 1 bit shift edilir. 0, 0.ci bite, 0.bit
1. bit'e ve en son 7. bit Carry flag’a gecer.
iste A registerini A7 (10100111) degerinde 53
(01010011) degerine shift ettiren program:

Co00 LDA # 3 A7
Ccoo2 LSR
C003 RTS
LSR ve ASL asagidaki adreslemelerin hepsin

ACCUMULATOH (A REGISTER) ADDRES-
SING (ASL, LSR)
ZERO PAGE ADDRESSING (LSR $ ZZ, ASL =
Z2)
ZERO PAGE INDEXED ADDRESSING (LSR ¢
ZZ X, ASL $ ZZ.X)
ABSOLUTE ADDRESSING (LSR $ ZZZZ, ASL
$ 2277)
ABSOLUTE INDEXED ADDRESSING (LSR =
2ZZZ.X, ASL § ZZZZ.X)
ROL (Rotate One bit Left) (Sola bir bit rotate
ROL aslinda ASL gibidir, yalniz 0. bit’e 0 gir=-
cegine Carry flag oraya shift edilir.
Gy 7 g g
~ Diagramda gosterildigi gibi Carry flag 0. bite ge-
cer ve digerleride birer sola kayar. Iste A registerin
81 (10000001) den 3 (0000001 1) degerine shift et -
ren ornek program. Carry flag'in rotation'dan onc=
set olduguna dikkat et.

C000 LDA # § 81
Co02 SEC
Co03 RO!
C004 RTS

A registeri sonucunda 3 degerini alir. cuns
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Carry flag 0. bite, 7. bitte Carry flag’a gecti.
ROR (Rotate One bit Right) (Saga bir bit rotate)
Bu komut ROL 'nin tam tersidir. Clinki Carry flag
7. bite, 7. bitte Carry flag’a geger. Iste diagram:

[ }—J—u‘ e oAy —

] ) (—
Asagidaki program FF (11111111) degerini 7F
(011111111) ye rotate eder, sonucta Carry set olur:
C000 LDA # $FF

C002 CLC
C003 ROR
C004 RTS

X ROL ve ROR, ASL ve LSR nin destekledigi
adreslemeleri destekler. Sizin i¢in bir problem ¢oz-
me zamani.

Rotate ve shift'ten once A registerinde 78
(01111000) degeri var ve Carry flag set. Rotation’-
dan sonra A = F1 ve Carry flag clear'dir. Bunlar-
dan hangisini kullandim?

Kullandigim komut ROL idi. iste kullandigim

program:
Co000 LDA #$%78
Co02 SEC
C003 ROL
C004 RTS

Egder cevabinda ROL kullanmadinsa, fakat ha-
tani anliyorsan devam et. Yoksa bu bolim( tekrar et.

LOJIK KOMUTLAR

Lojik komutlar byte’in bit’lerini degistirir. Sim-
diye kadar 6@renilen komutlarin aksine bit’te store
ederler. Bu bdlim 6510 da kullanilan bitiln lojik ko-
mutlar izah eder.

AND (Memory’i A registeri ile AND et)
Not: AND carpmaya benzer bir iglem.

Bu BASIC’teki AND komutu gibidir. A registeri
AND komutunu kullanan tek registerdir. Komut her
bir bit'i diger bit'lerle teker teker mukayese eder.
Eger iki bit set (1) ise sonug set (1). Aksi takdirde
reset (0) dir.
Iste bir 6rnek:1 X1 =1 1X0=0 0X0 =0
10111010
10001011

10001010
Yukaridaki iki sayt AND edilmistir. Aittaki sayi

ise sonugtur. Assembly dilinde AND kullandigin za-
man A registeri daima sonucu muhafaza eder. |s-
te 45 (01000101) in CE (11001110) ile AND edilme-
sini gdsteren érnek:

C000 LDA # $ 45

C002 AND §$ CE

Coo4 RTS

AND komutu bazi bit'leri off - 0 etmek igin ¢ok
kullanighdir. Mesela 0. bit'i off yapmak icin FE
(1111110) ile AND et. 7. bit™i 0. bit'i off yapmak is-
tersen 7E (01111110) ile AND et.
AND {lizerine notlar:
* EQer sonug 80 ile FF arasinda ise Negative flag
set olacaktir.
* Eger sonug 00 ise Zero flag set olacaktir.
* A registeri AND komutu igin asagidaki adresleme
modlarini destekler:

IMMEDIATE (AND £$ Z2)
ZERO PAGE (AND $ Z22)
ZERO PAGE INDEXED (AND $§ ZZ.X)

ABSOLUTE (AND $ zZ2Z2Z)

ABSOLUTE INDEXED (AND $ ZZZZ.X) veya (AND
$ ZZZZ.Y)

INDEXED INDIRECT (AND( $ ZZ.X))

INDIRECT INDEXED (AND( $ ZZ.Y)

ORA (Memory'i A registeri ile OR et)

Bu BASIC'teki OR komutu ile aynidir. Iki numa-
ranin her bit'i mukayese edilir. Eger biri veya ikisi
de set ise sonug set olur.

Not: Toplama gibi 1 + 0 = 1 0+ 0=
0 1+1=1

iste ornek:

10111001
00100101
1011101

OR komutu bazi bit'leri On — 1 yapmak i¢in kul-
lanilir.

iste 028A bolgesinde 7. bit'i ON eden program:

C000 LDA $ 028A
C003 ORA ¥ $80
C005 STA § 028A
Co08 RTS
1 =on 0 = off
A registeri ORA komutunun neticesine sahiptir.
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ATAKOY

COMMODORE CENTER
ACILDI

Atakéyliiler MUJDE
| ACILDIK...

|
Civar sakinlerimiz artik gergek
. bir Commodore merkezine kavustular.

SIZLERE DAHA
YAKINIZ...

Trafikten, kalabalik ve giiriiltiiden uzak
bir ortamda aligverisinizi
yapin.

VERECEGIMiz
HIZMETLER:

* Tum Commodore iiriinlerinin garanti
belgeli satig.

* En yeni ve orijinal Amiga, C- 64 oyun
ve programlari.
likokul 6ncesinden iiniversiteye kadar
EGITIM programlar:.

* Bilgisayar tiiketim malzemeleri.

* Tum Commodore tiriin ve yan
urunlerinin tamir ve bakimi.

Sayin
Amiga ve C-64 sahipleri
Gelin farki farkedin.

ATAKOY

COMMODORE CENTER
5 Kisim Karsis1 No.22
ATAKOY-ISTANBUL

Tel: 571 90 27

L ATTIIN

—“UNTOUCHABLES,,
IN OYUNU CIKIYOR—

Tdrkiye'de uzun bir stire afigler-
den dusmeyen, 1920'li yillarin
mafya babas: Al Copone’u konu
alan bu filmin, diger tutulan
filmler gibi, oyunun gikariimas:
igin gcaligmalara baglandi. Konu
acisindan filmiyle paralel olacak
bu oyunun yakin zamanda piya-
saya surulmesi bekleniyor.

Altered Beaot

Son aylarda Amiga'da ¢ikan en
1yi olarak kabul edilen Beast’in
birazda adinmi kullanarak piyasa-
va gikarilan Altered Beast Activi-
sion firmas tarafindan piyasaya
cikarildi. Yapimina Ilkbahar’da
baslanan Altered Beast henuz pi-
yasaya gikmasina ragmen en az
Beast kadar satii. Aneak grafik
ve oynanabilirlik agisindan Be-
ast'e rakip olamayacak kadar
vasat.

GO WITH '

Oyunlardaki
Basanmzin  sirmi:

Tabii ki ??

Orjinali TSY ‘dir Wi
ve biitin bilgisayar R
sahicilannda bulabilirsiniz.

ST

SANAYI oo 28 Sokak No-
TIGARET 34770 mmm.isnnéi Tek: (1) 558 12 5¢
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SILENT

SERVICE

Microproce firmasinin satig
grafigini yukselten ve adim bil-
gisayar dinyasina duyuran com-
modore igin yapilmig en iyi deni-
zalt1 similasyonu gimdi aciklaya-
cagim oyun olan Silent Service-
dir. Silent service yurdumuzda
bayag: bagar1 géstermig, bilgisa-
yar meraklilari bu oyunu argiv-
lerinde bulundurmak igin ¢aba
gostermiglerdir.

Oyun denizalti kaptani ola-

SN T TRET T 7;1."-.[_”1'_]: l-‘t-|—7'-'

rak denizaltimizi akillica kulla-
nip gorev dahilinde olan butin
gemileri yoketmek ve denizaltini-
zin hasar gormemesini sagla-
maktir. Oyun yuklendiginde ek-
rana gorevlerle ilgili bir menu ge-
lir. Bu menu:

1- Torpedo Gun Practice

2- Convoy Actions

3- War Patrols

Buradan seg¢im yapabilirsi-

‘Practice’ segenegini se¢cin. Eger
biraz tecriibeniz varsa iki gorev-
den birini segebilirsiniz. Bunlar-
dan herhangi birini se¢tiginizde
ekrana tarih, yer ve saldirimin bi-
¢imi geliyor. Bunlar belirlemeniz
gerek. Bu saldirilar genelde beg
cesit.

a) Day Surface Attack: Gun-
diz ylzeyden giderken disman
gemilerine saldirma.

b) Night Radar Attack: Gece
denizdibinden radar aracihf ile
gemileri torpilleme.

c) Night Visiual Attack: Gece
su uzeri seyir ederek gemilere
saldirma.

d) Submergel Radar |Attack:
Su altinda radar tespiti ile
saldirma.

Se¢imden sonra oyunun zor-
1u derecesini belirlemek aracili-
giyla yaklagik on segenekli bir
menu geliyor ekrana. Bu menu
yvazilan sgartlara evet dedikge
oyun zorlagiyor. Ayrica ritme se-
¢imi var. Bu segimide oyunun zor-
lagmasinda faktérid olan bir du-
rum. Riutbeler. 1-Midshipman
2-Lieutenant 3-Commander
4-Captain. Oyunda diigman gemi-
leri dort gegit: a)Destroyer b)Car-
go ship ¢)Troop ship d)Tanker. Ay-
rica gorev dahilinde olan geminin
silueti ekranda beliriyor. Bir di-
zi yiklemeden sonra oyuna gegi-
yoruz. Oyunda denizalta iginde
joystick ile bir adami yonlendiri-
yoruz. (Istersek tugla) Bu adam
yonelterekirtibatikurmak istedi-
giniz perona getirip, ateg digme-
sine basin. Peron ekrana gelir.
Eger yapmaniz gereken ig o za-
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mans durumaayxir ise agamini-
== ¢ peronlairtibat otomatik ola-

Ta2% Dilgisayar tarafindan kesilir.
Eunu daha agmak gerekirse, eger
siz suyun altinda yol alirken pe-
riskopu acmak isterseniz peris-
=0

anina adaminizi getirip
in dugmesine basmaniz
terlidir. Ama su altinda oldu-
inuz igin adamimiz bir tirlld pe-
Xopun yznina gitmez.

Oyun bagladiginda adamim-
=: harita masasinin yanina geti-
Tip 2teg dugmesine basin. Boyle-
ce ekranda harita belirmis olur.
Haritada durumunuzu, yonuni-
zu, gemilerin uzakhiklarimi belir-
levin. Haritayl buyutmek - igin
“ X" tusuy, tekrar kigultmek igin
“Z'' tuguna basmaniz yeterlidir.
Dzha sonra ates digmesgine basa-
rak haritadan ¢ikin ve periskopu
segerek etrafl inceleyin. Eger ge-
milerin bir kismini goériiyorsanz
hemen guverteye ¢ikin. Guverte-
dende gemiler gorunuyorsa ge-
miler yakin demektir. Yeniden
periskopa dénun. ‘4’ tusun ba-
sarak motorlar: caligtirip tam
gaz gug¢ verin. Periskoptaki arta
isareti geminin ustindeyken be-
vazlasirsa atis menziline girmisg
bulunmaktadir. Hedef gemi tam
olarak belirginlesgtiginde art1 imi-
ni niganlayip, klavyeden “T" tu-
suna basin. Boylece torpido at-
mi§ olursunuz. Torpido hedefe
dogru ilerlerken hedef artinin di-
sina gikmasin, (Baz1 zamanlar to-
rpidonun hedefe varmasi 30 sa-
niyeden fazla suruyor.) Torpido
yoluna giderken ‘‘G’’' tusuna ba-
sarak guverte topu ile gemiyi
bombalayabilirsiniz. Bombalama
ve diger zamanlarda tuslara yal-
mizea bir kere basin. Zira bilgisa-
var burada verileri ge¢ anlamak-
iz ve tusa bastigimiz anda silah
zullanamamaktasimz. Diger he-
defler yol almaya devam ederse
sizde rotanizi kaybetmeden onla-
1 takip edin. Bu arada torpille-
rin mesafesini ayarlayin. Torpil-
l=rin mesafesi yirmibeg yard ar-
ayor. ‘477 tusu ile yirmibeger

yirmibeger arttirabilirsiniz. “*-”

[P -
O

O o
U

I

] oY
:

b
n

tusu ile bunlari azaltabilirsiniz.
1500 ile 3000 yard aras1 ideal me-
sgafe ayaridir. Rahathkla gemi-
lerde kullanabilirsiniz.

Oyunda en bliyuk tehlike ya-
ratan destroyerlerdir. Bunlar hiz-
lasize dogru gelip, ya torpillerle
yada garparak batirirlar. Destro-
yer geldiginde sakin dibe dalma-
vin. Burnunuzu ona ydnlendirin,
hizinizi dusdrun. Hizinizi
©1-2-3-4"" tuslar1 ile ayarlayapi-
lirsiniz. 3000-4000 yardaras: top
atig1 yapin. 1800-2000 yardara-
s14 tane arka arkaya torpido fir-
latin. Sogukkanhi davrandiginiz
takdirde kesin galibiyet alirsiniz.
Oyunda adaminizi asagl indirir-
seniz denizaltinizin hasar gos-
tergesi ekrana gelir. Solda ise ku-
manda gostergeleri yer aliyor.
Bunlar sirasiyla: 1-Savas Duru-
mu Gostergesi 2-Hiz GOstergesi
3-Derinlik G. 4-Torpido sayisi
5-Yakit G. 6-Su Derinligi 7-Yilbasg1
agaci 8-Basing 9-Zaman 10-Su 81-
caklig1 11-Motor-Devir 12-Dalma
ve seyir G. Ayrica her ekranin al-
tinda ufak bir denizalt1 var. Bu
denizaltiya bakarak o anki hali-

nizi gérebilirsiniz. (ilerleme, dal-
ma,su Uzerine ¢ikma vb.) Deniz-
dibinde seyir ederken fazla deri-
ne inmeyin, kayalara ¢arpip ba-
tarsiniz. Ayni sekilde kiyiya ya-
nasmayin. Cinkud karaya oturur-
yOrsunusz.

Baz1 geyler vardir eskidikee
kiymetlenir. Silent Service’de es-
kidikge, yillar gegdikge gincelli-
gini kaybetmeyecegine inandi-
gim oyunlardan. Butin commeo-
dorecularin argivlerinde bulun-
mas1 gereken oyunlardan, Héalz
almadiysaniz dogru bilgisayar-
ciniza.

Not: Oyunun kaset versiyonu
icin ufak bir sir verecegim. Eger
basiniz fena dertteyse ve henu:z
vurulmamigsamz (Mesela torpil-
leriniz bitmig ve destroyer size
dogru geliyor) oyunu periskop ex
raninda Run/Stop tusuna basa-
rak break edin. Ve RUN yaparak
bagtan yuklemeden oyuna ayn:
gorevde baglayabilirsiniz.

Oyun igindeki tuslar:
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Fl: Harita
F3: Guverte
F5: Periskop
F7: Makine dairesi
D: Suya dalma
S: Su uzerine (ylzeye) cikma
R: Geri gitmek igin
P: Gece ve gundiz suyun 30,35
metre altinda c¢alisabilen pe- S
riskop.
Z: Harita kugultme
X: Harita buyultme
T: Torpido firlatma
G: Guverte topu
BARIS YALCINKAYA
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Cok taninmayan Domark Fir-
masi ortaya harika ve ¢ok farkl bir
oyun ¢ikardi. Oyunun konusu su:

Uzay robotlari bir Uss( ile gegi-
rirler. Siz de bir humanoid olarak bu
goreve atandiniz. Bitin Ussi dis-
man robotlardan temizleyin

Oyunda iki kisi ayni anda oyna-
yabilir. Zaten Xybots'un en buyuk
ézelligi bu. Ekran ikiye ayriimis. Sol
taraf Binbasi Rock Hardy’'nin, sag
taraf ise Ylzbasl Ace Gunn'in. Her
oyuncunun ekranin st kismi géster-
gelere ayriimis. Burada oyuncunun
skoru, enerjisi, anahtarlari, parasi ve
aldigi aletler gosterilir. Enerjiniz
100 'le baslar, 0' da Sllirsu-
nlz. Anahtarlar Kilitli kapilari agma-
ya yarar. Skorunuzda robotlar vur-
dukcga artar.

Oyun sirasinda, koridorlar ara-
sinda ilerliyorsunuz. Karsiniza kimi

zaman robotlar ¢ikabilir veya bir
DANGER yazisi ¢ikabilir. Bu demek-
tirki DANGER yazisinin bulundugu
yerde robotlar vardir. Robotlar ¢cok
cesitlidir. Kimisi blyiik ve gagliddar,
kimisi de ufak, gligsliz fakat ugras-
diricidir. Onlan éldirmek igin dnle-
rine ge¢in ve ates edin, ¢lnki ada-

miniz bir tek kuzeye ates eder. Eder.

robotlar énlinlizde degilseler geriye
gidin ve onlari énindze alin ve ates
edin. Bazi ufak robotlar kalkanhdir.
Onlan ancak kalkanlarini kaldirdik-
larinda vurabilirsiniz. Bir robot eger
onlinlzdeyse, birkag ekran oteden
bile vurabilirsiniz. Fakat unutmayin
robotlar size ates eder ve sizi takip
edebilirler.

Ekranin Ust kisminin ortasinda
labirentin haritasi yer aliyor. Bu ha-
rita Uzerinde siz, disman robotlar,
paralar, aletler ve bitis noktasi veya
1sinlama noktasi gosteriliyor. Oyunu,
isterseniz haritaya bakarak da oyna-
yabilirsiniz. Harita izerinde siz bir ok
olarak gosteriliyorsunuz. Diisman
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robotlari da yanip sénen noktalari
temsil ediyor. Hareketsiz noktalar ise
alet veya paradir. Eger oynu harita-
ya bakarak oynayacaksaniz iki yon-
tem var.

1-Joystickin kuzey kismini haritada-
ki okun ucunun ydniine gevirin ve

buna gbre gitmek istediginiz yone

joyskicki ¢ekin.

2-Bu yontemle okun ucunu kendi et-
rafinda déndirebilirsiniz. Bunu ya-
parsaniz bulundugunuz ekranin igin-
de 360 derece donehbilir, bdylece ek-
ranin degisik yerlerini gorebilirsiniz.
Oku déndirmek igin atese basil tu-
tup joysticki hareket ettirin. istedigi-
niz yéne ¢evirdiginiz zaman atesi bi-
rakin. Simdi okun dénik oldugu ta-
raf joystickin kuzey kismi, buna gé-
re joysticki yénlendirir:

Ekranin alt kismi olan oyunun
gectigi yerde, yerlerde yatay cizgiler
var. Her iki ¢izginin arasi bir ekran,
yani bir gizgiyi gectiginizde baska
ekrana gegiyorsunuz. Bu olay ¢ok
glizel gercgeklestirilmis. Ayrica ekra-

nin gok ilerisini ve buradaki robotun
hareketlerini ¢ok glzel bir sekilde
gorebilirsiniz. Bunlarin yaninda bir
ekran ilerideki veya gerideki robot-
la bagka bir robot sizi sikistirabilir.
Yani ekranlararasi baglanti kusursuz
yapilmis.

Bu bélimu bitirmek icin yapma-
niz gereken harita Uzerinde yuvarlak
olarak goésterilen yere ulasmak. Fa-
kat bunu yapmak hic de kolay degil.
ik béliimlerde direkt ulasabilseniz
de sonraki bolimlerde distinmek
gerek. Oyunun ilerki béliimlerinde
labirentler ¢ok comlex oluyor. Bazi
bélimlerde bir yerde sikisip kaliyor-
sunuz. Béyle yerler de yapmaniz ge-
reken, vuruluyorsa, haritada kirmizi
gosterilen duvarlan vurmak, vurul-
muyorsa ekranin bir yerinden bir ye-
rine gegit bulmak. Ayrica bu balim:-
lerde yesil duvarlar da var. Bunlari
da ayni sekilde vurmaya calisin Ye-
sil ve kirmizi duvarlar siz vurmasaniz
da bir siire sonra yavas yavas azali-
yorlar.




Bazi bolimlerde de labirent de-

gisik parcalar halinde ve her parca-
da bir 1sinlama noktasi var. Siz bu
isinlama noktasina gelip sonraki
parcava gecmeli ve son parcadaki
oitis noktasina ulasarak bolima bi-
tirmelisiniz. Harita Gzerinde i1sinlan-
ma noktalar ufak yuvarlaklarla gos-
terilir.

Bir basgka labirent gesidi ise go-

_nmeyen labirent gesididir. (Yani
yukarida harita yoktur) Gérinmeyen
lzbirentlerde harita siz ilerledikge or-
tzya cikar. Bdyle yerlerde devamli
iterleyin. Harita olustugu zamanda
Ditis noktasina gelin.

Cogu labirentte kapilar vardir.
Su kapilarin hepsi Kilitlidir. Agmak
icin yolda buldudunuz anahtarlar
xullanmalisiniz. Zaten anahtarlariniz
varsa ustlne gittiginizde kapi agilir.
#zoilann Ustlnde ayrica bir anahtar
dehigi bulunur.

Her bolim sonunda bir ekstra
zrac, gerecg dikkani gikar. Buradan
paraniz yettigince istediginizi alabi-

rsiniz. Isinizi bitirdiginizde DONE’-
n Ostine getirip atese basin. Ve
oCylece diger bolim baslar. Aletler
arasinda en iyileri:

SHOT POWER: Ekstra ates gic(
MOVE FASTER: Ekstra hiz
LIMIT 125%: Ekstra enerji kapsami

Satin alma menisinde eger iki
oynuyorsaniz, isterseniz arkadasiniz
icinde satin alabilirsiniz. Bu arkada-
sinizin paras! yoksa onun icin ¢ok
yararl olabilir. Arkadasa verme se-
ceneyi : GIVE FRIEND'dir. iki kisilik
oyunda ister ayni ekranda ister de-
gisik ekranlarda oynayabilirsiniz. En
Onemlisi iki kisilikde ilk dnce bitise
varan ekstra para alir. Fakat ikinci
oyuncu gelene kadar diger bélime
gecilmez.

En az 10 bdlim sonra, oyunda
cok olan, MASTER XYBOT 'la karsi-
lagiyorsunuz. Onu tam olarak neye
benzedigini henlz anlayabilmis de-
gilim. Biraz, roketatarlari olan bir bil-
gisayara benziyor ama... Herneyse
karsisinda ¢ok hareketli olun, de-
vamli ayni yerden ates eder. Bu nok-
tay! saptadiktan sonra oradan uzak
durarak devamli ates edin. Onun bu-
lundugu ekran tek bir ekran. Yani ka-
camazsmiz. Iki kisi oynuyorsaniz
onun isini halletmek ¢ok daha kolay

ur
MASTER XYBOT'u éldurdugi-

nizde diger boélime geciyorsunuz
Ayrica onu yokettiginiz icin de faz-
ladan BONUS puani allyorsunuz.
Bilgisayar sizi MASTER XYBOT'a
ulasmaniza 5 ekran kala uyarmaya
baslhyor.

Oyun boylece devam ediyor. Ben
52 boliime kadar gelebildim, deva-
mi varmi bilmiyorum.

XYBOT, muthis zevkli bir oyun.
Oyundaki SPRITE'lar harika gizil-
mis, ¢ok belirgin. Adamilarin kontro-
Ii ve harita yontemi mikemmel.
Bunlannyaninda bazi falsolarida var
Ses-Efekti cok iyi degil, mizik sade-
ce en basta var, grafiklerin hepsi iki
renk-gri Ustline siyah, ama, ne olur-
sa olsun XYBOT kesinlikle alinma-
ya deger bir oyun.

DOMART disket-kaset
Mert HEKIMCI
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T GIDA SANAYII DERGISI

GIDA SEKTORUNUN GOZU, KULAGI, SESI...

TURKIYE'DE ILK DEFA

GIDA SANAYIiIMiZDE

REHBERINIZ OLACAK
KATALOG CIKT |

Gida Sanayii Yoneticileri!
Gida Sanayiine Mal ve Hizmet
Gotiiren Firma Yoneticileri!
e Pazarlamacilar, Thracatcilar!
Dogru Bilgi Aklinizda Ya da
Elinizin Alanda Olmahdir!
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NINJA

Codgu oyunun muthis agilis ek-
ran veya grafigi vardir. Ama genel-
‘iz acilis ekranin ardinda bizi bir
nayal kirikh@ bekler. Ninja Comman-
2o bu oyunlardan biri. Fakat gene de
Dir sure zevk veriyor.

Oyunda, siz, bir 6lim makine-
s olan savasci Ninja'yl yonetiyorsu-
nuz. Amaciniz milyonlarca digma-
minizin arasindan kurtulup oyunu,
yani gorevinizi tamamlamak. Fakat
ou hic de sanildidi kadar kolay de-
2. Karsinizda tamamlanmasi gere-
«2n birgok bdlim var. Ve her béllim
birbirinden zor...

BolUmler birbirine gok benziyor.
Aralarindaki tek degisik Background
ve zltetmesi giglesen diigsmanlari-
niz. Ik bdliime eski stitunlarin yer al-
2+d1 ortagag Japonya'sini andiran bir
yerden basliyorsunuz. Adaminiz son
derece usta dovigcu oldudu icin
dusmanlarini sadece ustlerine atl-
yarak yokedebiliyor. kullandigi oldi-
rucu alet yukanda skorunuzun altin-
2z bir resimle gdsteriliyor. Bu resim
genellikle yumruk oluyor ¢linkid bir
2'et bulmaniz veya almaniz ¢ok
uzun slrlyor. Ustelik bir kere bile
vznsaniz aletiniz silinip gugla fakat
olmayan yumrugunuza doénisiyor.
Sir alet bulmanin yontemi Ust Uste
Dirkag adam Gldirmek. Boylece bir-
Zen bir yildiz, bomba veya giille be-
“riyor. Yildizla bir adami iki atista yo-
«=cebiliyorsunuz, bomba bu iglemi
Dir kerede yapiyor, gille ise bomba
x=car guclu fakat daha uzaga ati -
‘= biliyor. Bolumler ilerledikge atla-
manmiz gereken mesafelerbiyiyor.
Dlsmanlanniza yenileri ve guglile-
r =«leniyor. Rakipleriniz ilk basta;
sac=ce dovus teknigini kullanan nin-
‘2'ar. daha sonralari yildiz atan nin-
2 ar ve sumo guresgileri. Ama icle-
rnce en tehlikelileri yildiz atanlar.
Sun‘ann atikian yildizlar, onlar ek-
rancan kaybolsa bile, bir yere ¢arpa-
mz =acar curmuyor. Bu da blyik so-
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run yaratiyor. Adaminizin yapabildi-
gi hareketler takla atmak, sigramak,
kosmak ve diismek. Yani ekranin en
altina (Bu, platform veya taslarin
uzerine yapilan isabetsiz atlayislar-
la gergeklesiyor) Ugiincii béliimden
sonra bitin bunlarin Ustine yet-
mezmis gibi, dismanlariniz arasina
kuslar ekleniyor. Bu kuslar basa ¢ok
biyik bela oluyor. Kuslarin disinda
bir de gogu bélimde bulunan, aca-
yip sekiller var. Bu sekiller ekrani ya
enlemesine ya da boylamasina ge-
¢Gip tehlike yaratiyorlar. Bir bolimu
bitirdiginizde yaklasik 3400 BONUS
puani aliyorsunuz. Oyun bdylece
siriip gidiyor, taa ki siz bitirene
kadar ...-

Ninja Commando, orta derece-
de, ufak yastaki commodore sahip-
lerini fazlasiyla tatmin edebilecek bir
oyun. Grafikler fena degil, Mazik ba-
zenvar, oyun hizli...Kisacasi fena

degil! ‘ _
Tolga IBRAHIMOGLU

& 1234567891
(Gratik _I.IIII |__I
e ll.l.l__
Ses-Efekt lll.l. L
Orna.r:abilirnhllllllllf"
Genel Illlll [




STREET

SPORTS
BASKETBAL

Hepimizin yakindan bildigi
basketbolu degisik olsun diye so-
kak aralarinda oynamak ister-
miydiniz?

iste SSB size bu imkani tani-
yor. EPYX'in hazirladig bu oyun
basketbol meraklilarinin bekle-
digi oyun. SSB’nin ilk yukleme-
sinde kisa bir menu ve segenek-
ler var. Burada 6nce oynayacagi-
niz yeri se¢iyorsunuz. Dort yer-
de oynayabilirsiniz. Bunlar:
Okul, evlerin arasi, sokak arasli,
mahalle. Daha sonra bildisayara
mi, arkadasimza mi karsi oyna-
yacagimz soruluyor. Bunu da
sectikten sonra takimlarin isim-
leri yaziyor.

Simdi de yaz tura atilacak. Ya-
z1 veya turayl seg¢ince bir ¢ocuk
paray1 atiyor, tutuyor, eger sizin
dediginiz gelmigse ilk adam siz
seciyorsunuz. Size bir ip ucu: En
iyi adamlar punkeci, buyuk goz-
lukla ve sapkal:. Uger adam se-
¢cince esas mag yukleniyor. Ma-
¢in baginda ka¢ puana kadar oy-
nanacaginl saptiyorsunuz, ve
mag baghyor. Mag¢ sirasinda siz
acik renkli adami yonetiyorsu-
nuz. Topu almak i¢in Ustiine gi-
dip atege basin. Basket atmak
i¢in adaminizin bagarisina gore

potaya yaklagip atege basili tu-
tun ve birakin. Eger topu disar
atarsaniz diger takim topu igeri
sokarak baglar. Topu siz igeri so-
kacaksaniz adaminizi topu at-
mak istediginiz yere géturap ate-
gse basin, diger oyuncunuz topu
size atacaktir. Oyunun onemli
bir olay1 da dusturmedir. Sayiya
giden rakibinizi durdurmak i¢in
adamin Ustine gidip atege basin,
boylece rakibiniz arka st yere
disip topu birakacaktir. Macin

i

bagsinda kararlagtirilan sayiya
ilk ulagan takim kazanir.
S8B guzel grafikli, iyi ses efek t
leri olan ¢ok ¢ok zevkli bir so-
kak basketbolu.
Basketbol ve spor oyunu se-
venlere oneririm.

Mert HEKIMCI



EUROUPAN

SOCCER

Bir futbol takiminin meneje-
ri olmak ister misiniz?

Cevabiniz evet ise bu meng-
jer oyununu mutlaka alin. Oyun
diger menejer oyunlarindan epey
farkli, Bu oyunda attiginiz baz
goller hakem tarafindan sayil-
mazsa, oyuncular kirmizi kart
gorup oyun dig1 kalirsa, oyuncu-
lar sakatlanirsa, hakem magi
uzatip gol yerseniz hi¢ sagirma-
¥in. Bu oyunda her gey iyi disi-
nulmig diyemem c¢unku mag
sirasindaki dnemli pozisyonlar-
da grafikli bir ekran giksaydi ve
bazi eksikleri olmasaydl gimdiye
kadar gordigum en iyi menejer
oyunu olabilirdi. Bu oyunda ta-
ximin mali durumuyla hig ilgi-
lenmiyorsunuz. Ayrica oyuncu
alip satamiyorsunuz. Oyunun
basinda ilk olarak mensjer ismi
soruluyor. Bunu cevapladiktan
sonra yazcl ile baglanti kurup
kurmayacagimz soruluyor. Bun-
dan sonrakendi takiminil zl girip
girmiysceginiz soruluyor. Bu so-
ruya evet derseniz oyuncu turu-
nu gosteren bir yaz1 gikar.
Bura i‘““D" harfi defansi, “M”’
harfi orta sahay:, “F’’ harfi ileri
sahay1 gosteriyor. Bunlar1 16
cyuncuya karg: kendi dizenini-
zi r_._mm. Benim size 6nerim or-

ta saha 5, ileri 5, geri 6 taktigiile

oynayin. Futboleunuzun yerini
telirledikien sonrg size o’'nun ye-
tenesi sorulacak. En disik 3, en

fazla 9. Yetenegi 7,8,9 olarak bu-
tin futbolculara ayarlayin. Eger
kendi takiminizi kurmak iste-
messeniz “N" ile cevaplarsiniz.
Zorluk dizeyi sorulacaktir. (En
kolay 1, en zor 9). Bunuda se¢tik-
ten sonra oyun menusi ekrana
¢ikacaktir. Oyun menusinde 1
tuga basarak oyuncularin ismi-
ni degistirebilirsiniz. Oyuncu is-
mini degistirmek ig¢in “'¥Y”
tusuna basin ve NuUMarasini ve-
rince “RETURN™
Ve ismini girin. Oyuncularin
isimlerini degigtirdikten sonra
“N" tuguna basarak oyun menu-
siine donin. Oyun menusunde &

tusuna basin_ -

tuguna basarak takiminizin ve
bagka takimlarin ismini degigti-
rebilirsiniz. Yeniden takim ku-
rup kurmayacaginiz soruluyor.
‘N’ ile cevap vererek oyun me-
nusine dénebilirsiniz.

Oyun menusinde 3 tusuna
basarsaniz takimin detayl liste-
sini gorebilirsiniz. Bu ekranda T
oyuncularin formudur. Oyunda
formlar: yiksek olanlari oyna-
tin. Ayrica burada “J" tusuna
basarsaniz oyun meniusune do-
ner, D’ tusuna basarsaniz disip-
lin cezasi alan futbolcular:
gorebilirsiniz.

Oyun menlsinde ‘4’ tugu-

s9  FoRM
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na basarsamiz fixtira gorebi-
lirsiniz.

Oyun menusinde ‘5" tusu-
na basarsaniz bazen sakatlanan
futbolecular: bazende formda olan
futbolcular:1 ekrana yazar.
“RETURN'" tusuna basarak
magta oynayacak futbolcularm
gorebilirsiniz. Bir futbolcuyu ilk
onbire alabilmek i¢in ekranda fi-
nal takimi yaziyorsa ‘D’ tusuna
basin. Burada gikarmak istedigi-
niz futbolcunun numarasini ce-
vaplayin sonra onun yerine
cgikacak futbolcuyu 1 tusuna ba-
sarak numarasim yazin. Takim
11 kisi olunca ekranda final ta-
kimi yazar. ‘Y’ tugsuna basarak
takimi yeniden kurun. “N" tu-
suna bastiktan sonra
“RETURN"’ tusuna basarsaniz
ekrana klavyedeki tusglarla ¢izil-
mis bir saha c¢ikar ‘‘RETURN"’
tuguna basarak oyunu basglatabi-
lirsiniz.

Oyunda ekranin altinda
onemli pozisyonlar yazilir. Ayri-
ca sakatlanan, kirmizi kart go-
ren, sari kart goren futbolcular:
yazar. Belli bir stire sonra oyun-

%

C-64 Siper
Paket Oyunlar
6.000 TL.

Her Hafta Yeni
Amiga ve C-64
Oyunian

— FERBL Teleteknik yetkili sabcisidir

— FERBIde Noris Data 5.25" 100'10k disket kutusu 40.000 TL.
| — FERBIde Noris Data 357 80'Iik disket kutusu 40000 TL,
— FEABIde Joystickler, temizlik kitleri, kartuslar,

— FERBIde Amiga ve C-64 bakim ve tamiri.

— FERBIde 64'ler dergisi abonelerine indirim

— FERBIde 525" ve 35" disket cesitleri.

— FERBIye adresinizi bildirin size hemen listemizi gbnderelim.

cu degistirip degistirmeyeceginiz
sorulur. 1. yar1 bittiginde 1. ya-
r1 sonuglarim verir.

Oyun menitsundeki ‘6’ se-
cenegi ile

Oyunun baginda 1. turdan
bashiyorsunuz ve eger gegerseniz
finale kadar gidebilirsiniz. Gra-
fiksiz degisik ve zevkli bir futbol
menejerligi oyunu oynamak isti-
yorsaniz bu oyunu alin.

mnox. ﬁzcnn
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4 Oyun Cektirene
1 Oyun Bizden

Amiga Programlan

YENi YERINDE YENILIKLERLE

Bl!g:sayar San. ve Tic. Ltd. Sti.
TEL: 532 35 56 -

123456739ﬂ
e 1000000000
e 1100000000
seceet JENNRRRNL

(oynanabitcix || | F BN N ][]
ceeet  HENEERILD

64 Disket Oyunlan
Resimli Kasette
4.000 TL.

Disket Dahil
7.000 TL.

524 70 51

ADRESIMIZ:
Sofular Mah. Simitci Sakir Sok.
irtis Apt. No: 14 Kat: 2 Aksaray/ist.
(Vatan Cad. Aksaray Metro istasy
yanL.)

Not: Siparis bedelini Yap: Kredi Bankas: 8085-3
Sofular $ubesi Aksaray-IST. no'lu hesaba ya-
tinp makbuz fotokopisini bize gdnderdiginiz
tzkdirde sipariginiz derhal gonderilecektic
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Iste herkesin sevebilecegi
bir Coin up Mr. Heli. Bu glizel
oyunu unld Firebird fimasi 3
a2y Once piyasaya surda,
programin muzik ve efektlerini
ise super oyunlara imzasini
atan Maniac Of Noise
ustlenmig.

4 bolumden olugsan bu
oyunda bir helikopteri
yonetiyoruz. Oyunda bazi
taslar vurulunca yok oluyor ve
Eristallere dénlsguyorlar, bu
xristalleri toplayinca para
Xazanmig oluyorsunuz, paraniz
arttikgada yine bazi taglar:
vurunca ortaya ¢ikan ve
parayla satilan silahlar: almag
cluyorsunuz. Igte oyunun
amac1 bu diyebiliriz. Tabi bu
sirada pek gok yaratik sizi
durdurmaya calisiyor, ayrica
hi=r Coin up'da oldugu gibide
Dolum, sonlarinda sizi super
Bir yaratik bekliyor. Ekranda
=o solda score’'nuzu, yaninda
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enerjinizi onun ustinde
haklarimzi, en sagda ise

- kazandifiniz para miktarini

gorebilirsiniz. Oyun
yiklendiginde hangi béliimde
oynamak istediginizi
belirliyorsunuz, yalniz 2. ve 3.
boélimler igin sizden bolum
kodu isteniyor. Iste kodlar:

2. Bolum:
CAAGFGEAAEAACFJDCKBT

3. Bolim:
DAAHJGIAAEABACFCBKBS

Boélimlerin adlar: sunlar
The Cavern, The Maze, The
Core. Her bolum iki kisimdan
olusmus, birinci kisimlar esas
bolumu olusturuyor. Buralarin
sonuna gelince biyuk bir
yaratigl haklayip karanlik bir
yere geliyoruz, burada bomba
atarak bir an ig¢in ortalifx
aydinlatabilirsiniz, bu
aydinlanmay1 yaparak Kopriye
benzer yeri bulun ve ona ateg
edin, yok olunca hem ortalik

aydinlaniyor, hem de yolunuz
agiliyor. Bu kisa yeri gecince
her bélumin kendine has
super yaratigiyla
karsilagiyoruz. Boltmler igin
sOylenecek pek bir sey yok,
genelde ¢ikan yaratiklar ayni,
yalnizea ikinci boéliimde
volkanlardan fiskiran aleviere
¢ok dikkat edin.

Mr. Heli'nin grafikleri
muhtegsem, daha dncede
belirttigim gibi Maniac Of
Noise yapmasindan otiri
muzik ve ses efektleride super,
Ozellikle patlama efektleri cok
iyi yapilmig. Benim gibi
shot’em up’1 sevmiyenlere bile
bu turi sevdirtecek kalitede
bir oyun. TOLGA SAVASCI

1234567891
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BiZ SIZDEN YANAYIZ

L Commodore

* Amiga 500 program (disket dahil) 6500 TL.

* Amiga program ¢ekimi 2000 TL.

* Cekim (kaset i¢in) 500 TL.

* Cekim (disket i¢in) 500 TL.

* Quick Shot Joystick 35.000 TL.

* 3.5 ve S5V disket

* Commodore 64 Adaptoru

*x IBM ve PC icin is programlan CGOKHM BiLGIsAVAR B

% En son oyun ve is programlan Bilgisayarla ilgili tdim e

* TURKIYE'NIN HER YANINA LISTE VE ‘"2?2'2"?,‘2?;’;?35 t::::::;:::n:e !s?;:rp\i 5 SISLI ISTANBUL
ODEMELL SIPARIS GONDERILIR. oldugunu hissettirelim. Tel:148 9402

YENI DiISKET KUTULARI
PIYASADA...

Rexell firmasinin cikarmis oldugu 15
ila 20 disket arasi kapasiteye sahip
olan ve acildiginda yanlara dogru
genigleyerek kullanim rahathgi

saglayqn yeni disket kutul.arl yine ‘;‘) “Tl'l‘l-l J 1

ayni firma tarafindan piyasaya
suruldi. Oyunlardaki
Basarimzin  sim

S 2 JOUSTIC

Tabii ki ??
SHINOBI'Yi DURDURMAK ZOR... 55
Shinobi 6nce Amiga’ya sonra Amiga &,
disindaki diger makinalara ve 64’te
uyarlanan yeni bir ninja oyunu... Siz L e
durdurulmasi olanaksiz silahlarla Orjinali TS¥ ‘cir

= S ve biitiin bilgisayar
donanmis ve Ninja'yi oynuyorsunuz. saticilaninda bulabilirsiniz.

Oyun grafik ve efekt bakimindan
miikkemmel..

TSt

TERHOL

SANAYL o Sokak No:
TIGARET umrzmnnumu ETANBUL Tel: (1) 558 12 54




Islevleri ve insana kazandirdiklar: itibariyle Bilgisayar
ile satrang oOyunu arasinda biyik benzerlikler meveut-
+ur. Bunun igindir ki Bilgisayar software’'sinde satrang
oyunlar gogunluktadir. Biz 64’ler bilgisayar oyun agik-
lamalar: Dergisi olarak Bilgisayar oyunlarinin aciklama-
larmnin tanitimlarina ge¢meden 6nce Satrang ile ilgili
genel bir bilgi bir girig yapmak ihtiyacini duyduk. Bu-
gunki ilk yazimizda bu girigi ve kisaca satpang’in ta-
ringesini, gelecek sayilarda da bu dizinin devami ile
pirlikte bilgisayarda oyun olarak bulunan satrang
oyunlarinin agiklamalarin verecegiz.

Bu arada sizlerden satran¢’a meraklholanlarin sorduk-
| 1am sorulara cevaplar verecek, Samtrang dinyasindan ye-
ni haber ve olusumlardan sizi haberdar edecegiz.
Gelecekte 6yle umuyoruz ki bu sebeble aramizda tani-
madifimiz ama yeni yeni dostlarimiz ve dostaliriniz
olacak...

SATRANGIn TARIHQESI

Satrangin tarihgesi ile ilgili dedigik efsaneler bulun-
maktadir. Bunlarin birkag1 goyledir.

Anadolu’da Truva savaglar: zamaninda as-
kerlerin bog samanilarda eglendirilmesi igin rmmm_u
isimli bir bilgin tarafindan bulunmugtur. Daha sonra on-
ce askerlerde sonra halk arasinda geligmigtir.
-SATRANG Hindistan kokenli Brahman Sissa tarafin-
dan bulunmusg, icattan sonra ayni kisi tarafindan Hin-
distan krali’na takdim edilmig, buna kargilik kendisini
5dallendirmelk isteyen Kral’a Brahman 8issa ‘‘Bana bu
&4 kare’'nin her birine bir bugday tanesi verin ama bir
=onraki karede bir 6nceki karede olandan iki kat fazla
buZday tanesi olsun ve birinci kare’ye de bir tane bug-
4y verin''demis.. Kral ferman etmis gereginin yapilma-
51 igin.. Ama bakilmig géralmiiski o bir bugday Danya
tahil @iretimini tehdit ediyor. Kral’a haber verilmis Kral’-

Sugin Satrang’in  tarihgesini anlatan elimizdeki bilgi-
sayar oyununda dunya lzerinde 8 ayri tirde satrang
oynandidl, bunlarin ufak tefek farkhliklar diginda bir-

birine benzedigini 68reniyoruz.

Diger kaynaklara g6re de devrinin ileri meleketlerinde
revac bulan ve 6ncsleri bir zeka oyunu oldugu pek anla-
siimayan Satrang gecirdigi evrelerden Caturanga’dan
sonra Sstrang adim almig ve giinimuize kadar gelmig-
tir. Bugin bilinen tarihteki 8 ayr1 satrag¢’a ragmen tek
tip satnag¢’a dogru bir akim bulunmakta ve mevcut bu
satrang bilgisi geligtirilmekte ve ilerletilmektedir. An-
cak ana gergek “Diinya uzerinde samtranga ilgi duyma-
yan ve g0yle veya bdyle sagtrang oynamayan toplum yok”’
demek yanhs degildir. S8atran¢ insanin savunma ve hi-
cum Ogelerine teke tek karg: koyma ve rakibin yapabil-
mesi muhtemel saldimlara kars: oyunlar kurarak zafer
kazanma oyunudur ki Uzerinde daha iyi zihin spor’u ola-
rak yeni bir sey kegfedilmemigtir.

TURKIVE'DE SATRANG

20 Yizyilin baglarinda bagta Sovyetler birligi, Fransa,
italya, Ingiltere, A.B.D’nin Satran¢ dunyasinda kendi
aralarinda yars: sirerken 1924 yihinda Uluslararas:
Satran¢ federasyonu “FIDE’ kuruldu. Bu gin Fide'nin
119 Gyesinden biri olan Tarkiye’de ise 1943 y1linda Is-
tanbul Satrang Dernegi adialtinda kurulan galismalar
1954 yihinda Satran¢ federasyonunun olusturulmasiyla
yeni bir gehre kazanmigtir. 1962 yilinda FIDE Gyeligine
kabul edilen Tirkiye'de halen buyuk bir kesim Satrang
Turkiye ve dinya sampiyonlukiarina esas tegkil edecek
turnuvalar yapmaktadir. Ancak son yillardaki Sovyetle-
rin Amerikalilar ile kiyasiya savastigl mucadele ettigi bu
dizen iginde ne yazik ki bir Tirk gampiyon bulunma-
malktadir. Gelecekte Tiirk sampiyonlarinin da gogstimu-
2zl kabartacak sonucglara imza atmasim diliyoruz.

Bu sttunlarmizda Satrang’i hi¢ bilmeyen kisgiyi ama
bilgisayar sahibi kigiyi esas alarak egitim ve 68retim ver-
meye galigacagiz. Onun ig¢in ilk dersler size biraz basit
gelirse ahnmayin. Bilinki sizin bildiklerinizi bilmeyen ki-
siler vardir ve alfabe A.B.C. den ogrenilir.




Bu boliimde sizlere bagkasinin
yardimi olmadan, kolay bir yontem-
le satranc 6gretmeyi amagladik. Sat-
rancin alfabesinden basglayarak her
sayimezda daha ileri seviyeye gelece-
giz. Burada anlatilanlarl daha iyian-
lamak ig¢in yaminizda bir satrang
takim1 bulundurmanizil tavsiye
ederim.

Satranc beyaz ve siyah renkli 64
kareden olugan satrang tahtasi tize-
rinde hareket kabiliyetleri degisik 16
tasa sahip iki oyuneu tarafindan oy-
nanir. Oncelikle satrang tahtasinin
nasil durmas: gerektigini 68renelim.
Burada dikkat edilecek konu beyaz
kogelerin her iki oyuncunun sagin-
da olmasidir. Oyunlarin yazilmasi ve
okunmas1 esnasinda bilinmesi ge-
rekli bir konudur, Satrang tahtasinin
sol alt kogesinden baglayarak sekiz
dikey a,b,c,d,e.f.g,n, harfleri ile sekiz
yatay da 1,2,3,4,5,6,7,8, rakamlari ile
belirtilmigtir. Buna gore satrang tah-
tasindaki 64 kare, oOrnegin
al,e3,45,h8,86 isimler alir.

Taslarin yerleri: Her oyuncunun ha-
reket kabiliyeti degisik 16 tas1 vardir.
Bunlar agagidaki gekilde goruldugi
gibi dizilir. Bu taglarin isimleri ve sa-
vilari1 soyledir. Bir gah (§), bir vezir
(V), 2 kale (K), 2 fil (F), 2 at (A) ve &
adet Er.

Yazilimlar: da soyledir: Beyazlar :$-
elVdl, K alF flLA bl,A fl Erler
al,b2,cR de e’ f2,82 ha (erleri bulun-
duklar: kare ismiyle yazmak daha
kolay olur) Siyahlar: §$e8V d8. K h8.F
¢c8,F f8, A b8, A {8, Erler
a7 b7.c7,d7.e?.f7,g7.h7. Satranca ye-
ni baglayanlar sah ve vezirin yerini
karigtirirlar. Bunu énlemek icin su-
na dikkat edilir, Beyaz vezir beyaz
karede (dl), siyah vezir de siyah ka-
rede (d8).

Gelecek sayida Dbulusmak
lzere...

Haberlesme Adresi:

P.K.205 80690

BESIKTAS - ISTANBUL

mwhmm-qco

SEHIT ASIM CADDESI NO:51/5-6

80690 BESIKTAS-ISTANBUL
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BENCE TATILE GITHE)
DEN ONCE BILGISAYA_
RINI FISTEN CIKART.

OYUNLAR ICIN KOLAYLIKLAR:
Kirici bir kartusla poke’a girip
sunlari yazin ve oyunu basglatin:
LAST NINJA II: 36578,198
THYPOON: 39143,0:39303.,0
CYBERNOID II: 25427,(0,1,2.3)
joe blade II: 58108,20:58109,20
GHOSTBUSTERS:

Banka no’suna andy 777 veya
andy 999 yazin.

ARMALYTE: Oyun yuklerken re-
setleyin ve agagidaki degerleri
girin:

poke R72,198(return), poke
273,1(return), poke
274 76(return), poke
275,0(return), poke

276,160(return) simdi sunlar:
yazin: poke 59891,173(return),
poke 63361,173(return), poke
44752 173(return) simdi player
I smmirsiz enerji ve hakka sahip
oldu sys 7R ile oyunu baglatin.
TO HELL AND BACK:

Oyunu resetleyip su degerleri gi-
rin: poke 32483,1730 sys 30464

BUBBLE BOBELE:

79. levelden baglamak igin skor
tablosuna gunlar: yazin:
ZZZ133VZZZZZ2Z24727272174V44
ZZ1Y24V32

RAMBO III:

Skor tablosuna “RENEGADE"
yazin ve 1,2,3 tuslariyla kendini-
ze istediginiz b6limu segin.

Orhan CEVHER

Robocop 2

Ocean firmasi Robocep 2'in tim
haklarimi satin alarak oyunun
devamini yapmaya karar verdi
Oyunu The Dark Knight'in yara
ticis1 Frank Miller'in yapacag: ve
oyunun Yilbagi 1990'da pivasaya
¢gikacagl one suruluyor.

Rainbous Warrior

‘‘Gokkugag: Savasilar1’’ manas:
na gelen Rainbous Warrior yesi!
ciler diye bildigimiz dunyay:
koruyan grubun anisina yapila:
C-64 versiyonun daha énce su
nuldugu, yesilcilerin denizi kis
letenlere kars: agtig: savas: kont
aliyor. 64 versiyonunun Turk:
ye'ye gelmesinden sonra Amigz
versiyonu merakla bekleniyor

* RENAGADE x*

* Amerikalilarin vazgegemedis
dist kopy/utshty disketi Ingilt=
re’de. Dolayisiyla Avrupa bu mi:
his guciu kopya yetenegine sahiz
programlardan yararlanabilece:
Daha dnce Turkiye'ye gelen ver
siyonun daha geligmigi piyasay=
sunuldu bile. Programin dig=
bir 6zelligide C-128 programlar:

ni1 ve Geos’un tim serisini geks
bilmesi.



REPA size benzer.
lerinden birgcok
yonden stin

bilgisayar ma-
salari ve destek
tniteleri sunuyor.

Dilerseniz taksit-
le edinebilece-
giniz REPA Bilgi-
sayar Mobilyala-
n tim sisteminizi
bir araya topla-
mak ve kompakt
tasanmi ile en
fonksiyonel kul-
lanimi saglamak
icin idealdir.

* KEMRMRDA
o B MASIF
- ) =9 % PORTATIF
¥ % TEKERLEKLER
" * MTUREL VEYA
2 SIYAH RENK .
: & % KOLAY g\Q_N- = .
o v TAJ VE SOKUM
5 ; . ERG
€ IMKANI Bncmxmatgxsﬂcm

. = 3 Bilgisayar Masasi
DILERSENIZ SIYAH ... ﬂ%’
= OV
ERG 65 .

-~ B5cmx70cmx45cm _‘,:'.wt»’-'.\ 3
w Printer Masas

AT

-

DILERSENIZ NATUREL...

TOPTAN
SATISLAR
REPA LTD. STI.
Mazhar Oktel Sokak Scexifonxon
Siimer Ap. no. 16/4 Eo':ﬁ.:u:.ﬂm:.:mw g1
80260 SISLI ISTANBUL Bilgisayar Masasi TAKSITLE
| TEL:132 29 19- 148 40 17 PESINAT BAKIYE TOPLAM
(fax) 140 17 03 e
. 41.000- 41000 x5 AV 286000
TAKSITLE SATIS 43000 | 43000-x5 AY|258.000.
LINK MARKETING ETRE L RS
Kazanci Yokusu no. 10/2-3 32000 1 20,5 V] 18200
TAKSIM - ISTANBUL 43000 43000.x5 AY] 258000




Level 9'un ¢ikardigi eski fa-
kat kaliteli bir edventure. Bu ad-
venture bir bakima Dbir
FANTASTY ROLE PLAYING yal-
niz zarlar: bilgisayar atiyor. Siz
bu oyunda bir savasgiyl canlan-
dirryorsunuz. 50 HitPointiniz
var. Savastikea yaralanacak ve al-
diZiniz yaraya gore bu disecek.
Bu sifir olunca o&luyorsunuz.
Oyun basit grafiklerle ¢izilmis.
Tzbii olarak oyun grafikleri ka-
dar kolay olmuyor. oyunda bir
harita cikarmanizi tavsiye ede-
rim. Esasinda bunun haritasim
gikarmak hayli zor. Bu zorlukta
Dizim haritayl basmamaiza engel
oluyor. Oyunda yuzun Uzerinde
oda veya bolum var. Oyunda ¢o-
zulmesi gereken onlarca problem

ar. Buna ragmen esya sayisinin
ek olmasida normal. Bula-
11z egyalar arasinda silahlar
zirhiar ve buiyulld esyalar bulun-

ne ize lazim olan hersey.
1 hazineleride koruyan ca-
ar gok sayida mevcut.
sadece canavar temizle-
hazine almak degil. Gerekti-

Zinde islerinizi silah yerine
dilinizle halletmeniz lazim. Baz
yerlerde mesela zindandan kur-
tulmak gibi rusvet vermek gere-
kebilir.

Cok yonlu ve sizi hayli ugras-
firacak adventure istiyorsaniz
bunu kagirmayin.

MERT GOKKAY2




Beyoglu DUNYA (14993 61) 11:30-14:00-16:30-19:00-21:30  Bakirkdy 74 (571 04 44) 11: 00-13 30-16:00-18: 30-21 15
Osmanbey GAZI (147 96 65) 11:00-13:30-16:00-18:30-21:45  [zmir CINAR ( 14 48 61) 12:15-14:30-16:45-19:00-21:45
Kadikiy AS (336 00 50) 11:00-13:30-16:00-18:30-21:30  Adana SUN ( 14 38 02) 11:30-14:15-16:45-19:00-21:15
Suadiye ATLANTIK (355 43 70) 11:00-13:30-16:00-18:30-21:30  Adana ARZU ( 1122 87) Ankara METROPOL (125 74 78)

Aydlnsg:k?:[:ilo- 10 BAKIRKOY
Istasyon cwqﬁ Istasyon Caddesi
; Pelin Pasaji Kat 2
37233 03 Huspad

C%/IMODORE VE AMIGA PROGRAMLARI

KENDi OYUNUNUZU YAPMIYORSUNUZ ?

UFO OYUN SETI iLE SIMDI COK KOLAY. 15 SAYFA-
LIK TURKCE ACIKLAMASIYLA 18-24 LUKS KU-
TUSUNDA. BASIC BILMENIZE BILE GEREK YOK.

- TUM HAZIR PIYASA OYUNLARI ORIJINAL GRAFIKLI VE TURKIYEDE ILK DEFA DOUBLE CROSSING SISTEM GEKIM.
TEYBINIZDE CALISMA SANSI COK YUKSEK.

- OZEL GELISTIRILMIS SUPER OYUN EDITORU. TURKGCE ACIKLAMASIYLA.

- UFO GRATEX SISTEM. iSMINIZ VE GRAFIKLE NORMAL FIYATA CEKIM.

- TURKCE ACIKLAMALI VE OZEL ILAVELI GRAFIK PROGRAMLARI.

- LOLI TA STRIP TAVLA - ORIJINAL OYUNLAR - PiYASADA BULUNAN TOM OYUNLAR VE TURKIYEDE SADECE BiZDE
RASTAN - PLATOON - GRYZOR TAMAMI KASETTE.

- YAKINDA UFO PRESTIJ KART AVANTAJLARI iLE BiRLIKTE.

NOT: Posta servisi, Ucrelsiz oyun listesi, 20.000 TL. Uzerindeki sipariglerinizde posta Ucrefi aimadan hizmet. Hazir
oyunlar kartpostal fotografll ve moblen muhatazaili. Isteyenlere oyun fotografian 500 TL.




ILK YIRMI

INDIANA JONES III

THE NIGHT RIDER II
THE DEEP
GHOUST HUNTER

MOTOR HEAD
FRUITBANK
TEST DRIVE II
BALJL
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w &U“m 5 Signal hepinize bedava okul setl veriyor.

BEDAVA Kalemi, silgisi, boyalari, cetveli ders programi...
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