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64ler Grubu
TOLGA SAVASGI
UMIT ONCEL
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ALl PALA

UMUR AKAYDIN
Amiga Grubu

E KLAR

S. SERKAN SOZER
KORBKUT UYGUN
QAGFH DORTER
KERIM KAMHI
GOKHAN TARCAN
ERTUGRUL EROZ
BARIS ERYAYAR
Katkida Bulunaniar
OLCAY KARA
MUSTAFA ERMEC
BARIS OZKAN

Idare Yeri

Masuklar Yokusu No:2/2

80690 BESIKTAS/IST.

Telefonlar

159 70 62- 159 70 63- 160 82 11 FAX: 159 70 62
Yayina Hazirlayan- Teknik Uretim
SAFA TANITIM HIZMETLERI

Renk Aynmi B
KUBBEAL‘[I AKADEMISI
QER OFSET
|F_’|1:|e;ta Ceki No 328618
BE$IKTA$— iST.
ILAN TARIFESI
rka Kapak Renkli....... 5.000.000 TL.
vuArka Kapalt Iqi.... 4.000.000 TL.
s S0t 1
I%M:D V. llave edilecektir.
Rezarvasyonlan igin Telefon

180.82.11

llaniann renk ayrimlan ve filmleri musteriye
aittir. Isteyen mosteri icin grafik hazirlanir
Renk ayrimiyapilirve kendisine ayrica fatura
edilir. ilanlanin hukuki sorumiulugu ilan sahi-
plerine aittir. Gonderilen yazilar telif hakki
odenerek yayinlanir

| Varolunuz. Varolunuz ki nice 41. sayilarda yine beraber olalim.
| Dolu dolu bir dergi, bir bagka dergiyle karginizdayiz.Bu

| Uzlloyor, Benden saylemesi..

| gotirdiler.

41 KERE MASALLAH

Tamamen bilgisayar marifetiyle calistdimiz41 sayimizia 41
KERE MASALLAH" dedirimek istedigimiz, dzenle
diizenledigimiz bir yeni sayimizlayine karginizdayiz. Evet yine
Ben... Dogumumuzdan bugiine tam 41 ay gegmis.. iyi kotd
gunlerimiz olmus.. Ama hep bir sonraki sayiyi bir dnceki sayi-
dan daha iyi, daha giizel yapabilmek igin girpinmigiz.Bazen
hatalanmiz olmus, hoggorindze siginmigiz.Bazen en acimasiz
elestirileri yapmigsiniz bagimiz 6nde dinlemisiz. Ama hep daha
iyiyi, daha giizeli size vermeyi ana prensip kabul eimisiz. Siz
aziz okuyuculanmizinbizi getirdigi bu noktadan dolayi en

kiigliginden en bilyligine herkese sukranianml sunuyorum.

sayimizA-dan Z'ye bilgisayarin Griinii yani Amiga'nin Griind..
Kim ne derse desin AMIGA istine kisisel bilgisayarlar da Gsti-
ne yok, Bir de Tirkiye sorunlan olmasa AMIGA, ayanndakl bil-
gisayarlara fark atar, atiyor da..

MenU'ye gelince:

Commedore'da NORTH &SOUTH, SKULL &CROSSBONES,
CREATURES, BACK TO THE FUTURE IIl gibi oyunlar :
AMIGA'da GOLD RUSH, MAN HUNTER N.Y,, EYE OF THE :
BEHOLDER, RAILROAD TYCOON, PGA TOUR .
GOLF,SHADOW DANCER, ve kapakia da gordiginiz gibi F-
15 |l bu sayinin hitleri.. strekli yazilanmizKANAL 64 AMIGA
BASIC, SEKAASSEMBLER, AMOS, PROF. TROUBLE yine
sizinle. Ayrica Sahin'in PUF NOKTASI sizden destek alinca
yeni bir hiiviyetle artik hep karsinizda.. Sahin deyince soru-
larinizitelefonla degil mekiupla sormayi deneyin. Kolayiniza
geldigini biliyorum telefonu acip aninda cevap aliyorsunuz ama
hadise bizim igin zor oluyor, telefonlanmiz hi¢ susmuyor. Litfen
sorulannizigin PTT nin bitdn promlemlerine ragmen mektup
yolunu deneyin. Bu mektuplannizicine derginin yeni hiviyeti
ile ilgili goruslerinizi de yazin litfen.. MAC sizden nefretinizi
kusmaniziistemisti. gelen nefret kusucu meklup sayisi az diye

Gegen say! tam ¢dzimind yayiniadigimizMonkey Island yazisi
sizden gok alaka gordi. Ancak ben sayfayi yaparken yazarlar
olan ORHAN CEVHER ile KERIM KAMHrkardeglenrnln ad-
larin yazmamigim diizeltiyorum. Orhan ile Kerim kendilgr~
den beklenen siiper eser hazirladilarparaciklanmida

SERKAN SOZER grafigi hizla yukselen problemsiz yazarlanim-
dan biri., Bu say! yine cok galigti. Aslinda hepsini gok |
seviyorum. Kurdugumuz bu ekip gelecekle ok igler bagaracak |
goreceksiniz.Giinki biylyorlar,bayragi teslim alacak
sorumluluga eriyorlar. Abdurrahman PALA'dan sonra bu hiz-
meti gdtirecek ordu simdiden hazir...

Bilmenizi istedigim bir diger konu da 14 Haziran tarihinde
RESMI GAZETE'de yayinlanan 525. maddeye yapilan ekler.
Aslinda bir ceza kanunu maddesi olan 525. maddeye eklenen
28 maddelik bir ilave ile bilgisayar ve bilisim alanindaki suglar
Ceza Kanunu kapsamina alind. Buna gdre kopya oyun satisi
yasaklaniyor. Artik oyunlan orijinal alaaaksmlz Bu hem bizim

lama koyamayacak( en azindan bazi oyunlarda) sizde eskisi
kadar bol oyun edinemeyeceksiniz. Kanun, tasiyicive kullanici-
lari da sorumlu tuttugundan durum nazik. Dikkat edin..

DAHA il DAHA GUZEL GUNLERE HEP BEFIABEH dilekls-
rimle hepinize s icten sikranl=nm sunuvor 250! inizce tatil
difiyorum,

ABDURRAHMAN PALA
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37 ekran monitor’den 83 ekran
meonitor’e kadar tiip cesitleri

OYOR MAKIRALARTS POWER SUPPLY™

JETON KANALLARI, JETONLAR , MONITOR
MONITOR TUP CESITLERI , SEGA OYUN
MAKINALARI SEGA OYUNLARI, KOMPLE
TESIS ve KIRALAMA SISTEMLERINDE

ONCU KURULLUS...

' MONITOR TUPLERI

'MONITOR SASELER]

37 ekran monitor’den 83 ekran monitor’e

kadar sage cegitleri

SUPER
OYUNLAR

ESWAT
D.DRAGON II
SECRET AGENT
PIT FIGHTER
WORLD CUP 90

POWER
SUPPLY

PUZNIC

FINAL FIGHT
PANG

GOLDEN AXE
MOONWALKER
GANG WARS
SNOW BROS
SUPER STAR

ZAMAN ROLES]
Kaliteli, kendi imalatimiz
garantili sapitmaz

JETON KANALLARI
ve JETONLAR

YERLY KENDI IMALATIMIZ

SEGA
MAKINALARI ve
SEGA OYUNLARI

TOPTAN SATISI

CNCEO)

LTETRTS

SWICHLI ITHAL BUTON

OYGUR ELEKTRONIK

Rihnim caddesi Bascavug Sok. Yazuciogiu Ishant alt kat no:10 KADIKOY-ISTANBUL
' TEL:336 60 59 FAX:349 03 24




Hikaye bizleri 1955de biraklisti, hatirlayin.
Marty McFly son anda Biff denen ezeli
dignmanindan Docunda yardimiyla
kurtulmustu. Kararan hava gecenin yanin-
da siddetli bir firtinayida getiriyordu. Gakan
simseklerin kudreti zifiri karanligi aydinlata-
cak dereceye varmisti ki tam o sirada gok-
yuzinde zaman arabasiyla Martyi bekleyen
Doc, daha ne oldudunu anlayamadan yok
oluvermisti. Bardaktan bosalircasina yagan
yagmurda sinisiklamolan Marty, olayin
verdigi okla nereye gitigini umursamaz-
casina ana yolun oriasindan ylriyordu.
Aradan heniz bir dakika gegmeden ilerden
gelmekte olan arabanin farianinin sachd
1gikla gdzleri kamasan Marty, arabanin tam
onun dninde durup soforundn inmesiyle
iyiden iyiye aptallagmigti. Birbirlerini gagkin
gozlerle stizdilkien sonra ilk konusmay! ya-
pan arabanin §6foriydi. Kendisinin bir
posta girketinden oldugunu ve elindeki
mektubun sirketlerinin kurulus yili olan
1855ten beri 0 an ve o yerde teslim ediime-
yi bekledigini sgyliyordu. Martynin mektu-
bu agip okumasiyla baglayip gelisen olay-
lar Back To The Future filmlerinin dglncl
Ve sonuncusunun, ayni zamanda bizim
oyunumuzun konusunu olusturuyor.
Mektupta Doc, simsegin etkisiyle arabanin
kontrolden cikip kovboylarin ve kizilderilile-
lerin yagadig 1885 yilina iginlandiginive
orada ok mutiu oldugunu, kendisi igin
telas edip kurtarmaya calismasini
istemedidini anlatiyordu. Martyde
bunun (zerine, kendi zamanina don-
mek igin, mekiupta yazdigi gibi,
1955deki Docdan yardim ister.

Beraber, 1885teki Docun arabay!
sakladig yere gidip oradan ¢ikaririar
Arabayi gikardikiarimadenin yakininda
kazayla gordiikleri bir mezar tagi onlan
1885e gitmeye mecbur kilar. Glnk{ gér-
dikleri mezar tasi Doca aittir ve Ustlinde,
mektubu yazdiktan bir iki gun sonra bir
dielloda 6ldirdldigu yazmaktadir.
1955teki Doc, Martyi binbir zorlukla 1885e
yollar ve Marty orada kendi zamanindan

T e I

gelen Docu bulup olanlar anlatir. Igte oyun
buradan sonra bashyor.

1. Balim:

Marty, zaman arabasiyla 18856 geldiginde,
kizilderililerden kacarken depoya isabet
eden bir ok daha sonradan bitiin benzinin
akip gitmesine sebep olur. Bunun dzerine
Doc ile beraber, yakit olmaksizin arabay
yeterli hiza ulastirabilmek igin gareler ara-
maya baslarlar. ilk dnce arabay atlarla gek-
meyi denerler. Bunu yapmak icinde acik
araziye cikariar. Tam o sirada yanlanndan
dolu dizgin gegen bir ath araba, kontrolden
cikmis, ucuruma dogru gitmekte ve igindeki
bayan yardim ¢igliklan atmaktadir. Docda,
hi dilsinmeden atiardan birini ¢dzlp ba-
yani kurtarmak iin peginden gider.

Size burada dugen gorev altinizda at, beli-
nizde silahinizla ucuruma gitmekte olan

_ arabaginigindeki bayani 6limden

kurtarmak. Fakat Gnce ona yetismeniz
gerekiyor. Bu yiizden dort nala sirdiginiz
atin sitindayken yolunuza gikacak ofan
cesitli engelleri agmalisiniz.

Basta oyun ekranini yandan gérlyorsunuz.’
Sola dogru kayan ekranda siz atinizile
ilerliyorsunuz. Giderken, bazen yerde bi-
yilk catlaklar gbreceksiniz. Béyle durumlar-
da joystiginizi yukari iterek- zamaninda-
sigramaniz yeterli olacaktir. Gataklar
diginda gdrecediniz

diger seyler ise uzaklagmakia olan atli ara-
badan disen sandiklar, tencereler, bavullar
ve daglardan yuvarlanan blylk kayalar,
Bunlarin ziplayarak Ustiinize gelenlerinden
egilerek veya ateg ederek kurtulabilirsiniz,
Ancak yere diigen sandiklarin Ustlinden ai-
lamak zorundasiniz. Tm bunlarin disinda,
birde arada sirada arkadan atla gelen
kizilderililer var. Onlardan kurtulmanin tek
yolu déniip arkaya ateg etmekir. Oklarin-
dan kacmak icinse egiimelisiniz. Bu sekilde
bir sire ilerledikten sonra oyun ekrani
degisecek ve bu sefer gorunum kusbakis!
olacak fakat amacinizayn:. Tabil bu arada
tepelerden size ateg edenleri vurup onuni-
ze cikan kaya, agac gibi engeliere de dik-
kat etmelisiniz.

Sonra yeniden goriniu dedisip eski halini
alacak ve ardindan son birkez daha degisip
kusbakisi olacak. Burada kasabanin icin-
den geciyorsunuz fakat bir soygun anina
rastgeldiginizden herkes size ates
edecektir. Kasabadan gikip biraz daha git-
tikien sonra nihayet arabanin igindeki gare-
siz bayani 6limden kurtariyorsunuz. Bu
olaydan sonra Doc kurtardigi, Clara Clay-
ton isimli, bayana deliler gibi agik oluyor.

2. Bolom:
Marty, Doc ve

§4”ler sayfa 6




Clara beraber kasabaninilk saat kulesinin
acllis sdlenine giderler. Orada Doc ve Clara
dans ederken Martyde bos durmayip kendi-
ne bir eglence bulur. Seyyar bir tezgahta
simdiki Operation Wolf tipi shootem uplara
benzeyen bir oyunda, gergek silahla, gikan
hedefleri vurmaya baslar. Biz burada dev-
reye girip Marty oluyor ve hedefleri
vuruyoruz. Oyunda amag saga ve sola
dogru kayan 6rdekleri vurmak fakat siz
kovboylar da vurarak cok daha fazla puan
elde edebilirsiniz. Ama dikkat edin! Nadiren
gikan yasl teyzeyi vurarsaniz tiim puan-
lanniz gider. Bu bélimdeki kontrol biraz ga-
rip ama bir stire oynadiktan sonra
aligirsiniz. Tabancanin hedefi, joystigi yu-
kari ittiginizde asagl, asaQ ittiginizdeyse
Jukari ¢ikiyor. (17) Eger yeterince puan to-
playabilirseniz oyun arabasinin sahipi
adam, size ¢ok iyi silan kullandiginizdan
dolayi o silahi hediye ediyor.

3.B6Iim:

Final sahnesine yaklastikga oyundaki geri-
lim de artiyor. Dansta gikan bir olay yizin-
den Buford Tannen (Martynin ezeli
dismaninin 1885teki ikizi gibi birsey) Martyi
ertesi gln(l karsilasmak (izere dilelloya da-
vet eder. Aslinda Martynin dlelloya miello-
ya gidecegi yoktur, ¢linkl ertesi glin, Docla
daha evvelden yaptiklari plani uygulaya-
rak tren yoluyla zamandan gececeklerdir.
Fakat Doc barda ickiyi biraz fazla kagirin-
ca onu ayiltana kadar diiello vakii gelir,
Martyde bardaki sobanin kapagini alarak
g6mleginin igine sokar ve digari firlar. Iste
kontrol gene sizde. Buforddan 6nce onun
¢etesindeki alti caniyi de dldirmeniz
gerekiyor. Bu bolimdeki ekran hareketsiz.
Siz Marty olarak icinizde celik yelek gorevi
goren soba kapagdlyla, barin 8niinde, etraf-
taki evlere saklanmis olan Bufordun adam-
laryla silaha karsi bog pasta tabaklariyla
savaslyorsunuz. Tabaklarimiz bitince solda
duran masadan almaniz gerekiyor. Onlara
tabak firlatirken kursunlardan kagmayi da
ihmal etmeyin ¢link( soba kapag fazla
dayanmiyor. Alti adamdan her biring
yaklagik Uc adet isabetli atis yapmaniz
lazim. Hepsini temizledikien
sonra Bu-

ford Tannen diello igin disari cikiyor Boga
gibi kuvvetli oldugundan iam altl tabak isa-
bet ettirmelisiniz. Bu b3ldm Bufordun &li-

miyle sona eriyor.

4, Bolum:

Marty ve Doc bir express trenini kagirarak
zaman arabasi De Lorean: itmekie

kullanirlar. Fakat trenin kendi hizi zaman-
dan gecmek icin yeterli oimadigindan Doc
hiz artiricifisekler hazirlar. Siz gene Martyyi
yoneterek trenin en gerideki vagonundan
diger ucuna, Bufordun sizi takip edip gelen
adamlarini tabakla asad: dislrerek, ve de
fisekleri toplayarak ulasmalisiniz. Fakat
tren yolu tzerindeki ta-
belalar ve direklere dik-
kat etmezseniz asag!
diisup basa déner, za-
man kaybetmis olursu-
nuz ki zaman bu bélimde
hayati 6nem taglyan bir
etken. En son fisegide
aldiginizdaoyunu
tamamiamig oluyorsunuz.
Bundan sonra Marty, saatte
88 mil hiza ulagan frenin
Oniindeki zaman arabasina at-
layip 1985e dénlyor (Doc
olmadan).

Oyun da glizel bir son ekran ile sahneyi ka-
patiyor (son ekrandaki nasihatlar cok gicik).
Back To The Future 3, Turbo Qutrun ve
Golden Axe gibi oyuniari programlayan
Probe Software ekibi tarafindan
yaplldigindanbeklenenin gok cok Ustiinde.
Hatta tek kelimeyle siiper de denehilir.
Ozelikle oyunun baglangig ekrani seyre
deger. Zaten grafikleri de Last Ninjanin gra-
fikleri cizmis. Arcade tiriinden hoglananlar
hala almadilarsa kagirmamalarinitavsiye
ederim. Bye! HEKmCi

64’ler sayfa 7



Skull &

Ondardiinci ve onyedinci yuzyillar
arasinda korsantar devri, tarih kitaplan-
na gore. oldukga kanli ve dehset verici
olaylara sahne olmustur. O zamandan
bu yana bu konu iizerine yazilmis bir-
cok kitap ve hatta bir o kadar da film
var. Ev bilgisayarlarinda dahi bu tur
tzerine hazirlanmig oyunlar meveut.
Bunlar arasinda, ¢cogu commodore sa-
hibinin de bildigi ve bliyik zevkle
oynadig Pirates siiphesiz ki oldukca
biiyiik bir yere sahip. Skull & Crossbo-
nes da korsan maceralariyla sislenmis
bir oyun. Her ne kadar Piratesin-onda
biri detaya dahi sahip olmasa bile. siz
arcade severleri uzun bir stire ekran- -
laniniza baglayabilecek kadar egleneeli
Ve z0r.

Oyunda tekgoz ve kizilkopek isimli iki
korsandan birini ya da‘bir arkadaginizla
birlikte ikisini beraber
yonetebiliyorsunuz. Amaciniz ynliarca
gemileri yagmalayarak ele gegirdiginiz
hazinenizi sizden ¢almis olan blylct

22l TEHGEH In-. "MRIBRICRHES COBE

kraliceden geri almak. Dogal olarak eli-
nizi kolunuzu sallayip altiniar ele
gecirmiyorsunuz. Oldirmeniz gereken
bircok diisman ve asmaniz gereken
engeller var. Genelinde bir beatem up
havasinda gegen oyunun foplam sekiz
Bolomi var. Bunlann bir kismikorsan
gemilerinde. bir kismi ise misik
satolarda gecerken bir kisimda
yasayan Olilerin hikum strdigu oda-
larda yer almakia.

Maceraya atiimadan evvel muzikle mi
yoksa ses efekileryle mi
oynayacaginizi F7 tusu ile
secebiliyorsunuz. Bu tusu
kullandiginizdaekranin alt kismindaki
"for sound” yazisi degisip "for music”
olacaktir. Mizikle oynamak istiyorsaniz
bu yaziyi "for sound” yapmalisiniz,
efekiler icinse tam tersi. Karanniziver-
dikten sonra tek kisilik oyun igin "1*

tuguna, ¢ift kisifik oyun icinse "2" -

tusuna basarak oyuna
‘baslayabilirsiniz.

MERCHANT SHIP:

Oyunda gozlerinizi kendi geminizin gu-
vertesinde agiyorsunuz.

== saldiranlar etkisiz hale gelirir

Farkedeceginiz itk sey kanli bir
catismanin ortasinda durdugunuz
olacaklir. Olay sizin geminizie bir {iic-
car gemisinin carpisarak iki {arafin {ay-
falarinin birbirlerini dogramalanindan
ibaret. Once hemen giivertede ustunu-
ze gelen korsanlarn halledin, daha son-
rada saga dogru ilerleyerek diger ge-
miye gecin. Burada fazla
zorlanmayacaginiz kesin cunku yainiz-
ca bir korsanla karsilasacaksimz.Onu
gectikten sonra aniden karsiniza biiyii-
cli kralige gikipsizi etkisiz hale getire- -
cek ve hemen ardindan kaybolacakhr.
Burada yapabileceginiz higbirgey yok:
Zaten hicbir zarar gormuyorsunuz.
SPANISH CASTLE:
Korsanlanmizinikinci baskin yeri bir
Ispanyol Kalesi. Kale surlariningerisin-
de baslayan kavganiz daha sonra sur-
larin Ustiine tasacaktir. Burada tehlike

_olugturan askerlerden en nce okeuyu
‘urun etinki sizi digerleriyle

doviistirken de vurabilir. Onu 6ldiirdiik-
ten sonra hemen kalanlar da haklayip
merdivenlerden yukari tirmanin. Sur-
larin tistiinde yolunuza devam ederek
ondintze Q|kanIanoldurun Bir
“yerden sonra ipe tutunarak
kars! sura geciyorsunuz. Ora-
daki askeri de 0ldiir(ip merdi-
venlerden asagi inin ve size

getirmez tekrar yukar: gk
Biraz ileride surlar son
bulacaktir. Bundan sonra
asaq atlayip kanli bir
catismanin ardindan kalenin
son savunucusu oian cellat ile
dovigeceksniz.

ORANGE SHiP:

*“'ﬁ" Geminizle bir kez daha baska
Ll e gemiye bindirerek yagma
icin savasivorsunuz. Gene on-
= celikie kendi geminizin giiver-
tesindekileri hakiiyor ve dige-r
gemiyle grkiyorsunuz. Gemi
nin kig tarafindan guverienin
sonuna ulasana cex sayisiz




korsani sisden gecirmeniz gerekmekle.
= Guvertenin sonuna ulastiginizdaise bir
delikten asaq: atlayip iceridekilerie de
dovistyor ve bir merdiven ile tekrar
giverteye cikiyorsunuz. Burada da ge-
ne iki korsanla kapistiktan sanra yan-
daki merdivenden yukan tirmanipge-
minin kaptani ile dovusmeniz
gerekiyor. Bunu bagarabilirseniz orada
iplerle baglanmis olan kizda sizin
oluyor.

NINJA CAMP:

Japonya, oyunun gidighatiyla her ne
kadar bagdasmasada Orange Shipden
sonra siradaki hedefimiz. Bir ninja

ki ninja ve ninja ustalariniyenerek ora-
~ daki aftinlarla seyahatinize devam
etmek. Ise tapinagin girisindeki nobet-
cileri etkisiz kilmakla baslayip ardindan
kapi yerine duvarin Ustinden gecerek
iceri daliyor ve sizi bekleyen ninja or-
dusuyla miicadele ediyorsunuz. Hepsi-
ni yokettiginizde tapinagin sonuna
ulasmis oluyorsunuz. Ve burada ustat-
lari ile kozlarinizipaylasiyorsunuz ama
o da en az digerleri kadar kolay bir
yem. Ttim bunlarin yaninda tapinagin
icinde iki tane beyaz ninja var. Bunlar
size yildiz atarlar.
TAN SHIP:
Tan Shipde daha evvelkarsilastiginiz
gemi yagmalarindan fakat digerlerine
orania daha zor. Her zamanki gibi ken-
di givertenizden cikip diger geminin
S kaptanini bulmaya ve dldGrmeye
= calismalisiniz.Diisman gemisine cikar
: ¢tkmaz sizi durdurmaya calisacaklar.
Onlarin hakkindan geldikten sonra
- merdivenden yukari tirmaniyorve bir
' grup korsania daha carpigircarpismaz
yola devam edip ince bir koprinun
tizerinde dordiincli savaginiziyapiyor
ve kars taraftakileri de oldiirdp ileri ug-
' taki delikien asagi athyorsunuz.
= Geminin iginde de oldukga kanii bir
kavganin ardindan tekrar yukar cikiyor
ve kaptana ulagmadan dnceki son mu-

tapinaginayapacaginiz baskinla orada-

hafizlarla karsilagiyorsunuz. Buradaki :

isinizi bitirdiginizde soldaki delfikten
asagq: atiayarak sizi, kagirdigikizin
yaninda bekleyen kaptan ile
dovusebilirsiniz.

BEACM CAVES:

Skull & Crossbonesda en zorlu balim
burasidir Iskeletler ve yirticikuslaria
dolu oday bastan sona asip, sizi ka-
zanininbasinda bekleyen cadiyi oldir-
menin sizin tahmin ettiginizden daha
fazla ugrastiracaginisantyorum. Bu
odada atigimizher adimda bir iskelet
yerden cikacaktir Arada bir goziken
yirticikuslarda cabasi. Ama eger cadi-
ya ulasmayi basarabilirseniz, onun

attigi seylerden kacarak kafasindan ya-

ralamaya calisin. Ciinku ancak boyle
olecektir.

GREEN SHIP:

Bllylicl Kraligenin huzuruna g
glkmadan once son birkez |8
daha gemi yagmalayarak bu
bolimude gecmek gerekiyor.
Kendi geminizden diger gemi-
ye gectiginizde bu sefer nce
icerden basliyorsunuz. Daha
sonra yukarya gikipgiverte-
dekileri de hakliyor ve kaptan
ile miicadele ediyorsunuz.
WIZARDS ISLE:

Son béltm. Bu bélimde biyiclnin

g
i
i.

saklandigi odanin magralarinda ilerliye-
rek-ona ulasmak icin simide benzer ca-

navarlarla déviismeniz sart. Bu ya-
ratiklar can simidi gibi etrafta
dolastyoriar ve size yaklasinca buyu-
yUp bir canavara donustyorlar. Krali-
ceye ulag;hgmxzdatahnndan kalkip

size :s:maraiacaxm Bun
sakiniponu da bes, alti kere
vurdunuz muydu oyunu
bifirmis sayulabilirsiniz. Ondan  §
sonrada yapiimasi gereken tek |
sey sola dogru gidip hazineni-
ze kendi gbzierinizle bakip
hasret gidermeXdr.

Oyun ile iigiti son bir iki sey da-
ha sylemek isterim. Yol bo-

Commodore64

ressbones

yunca ilerlerken karsinizagikan
dusmanlan oldirmeden devam etme-
yin yoksa bazi yerlerde takilip
kalabilirisiniz... Ayrica dismanianniz
arasinda size birseyler firlatan cinsten
varsa ve de yakinsa ona dncelik verin
yoksa cok pisman olabilirsiniz.
Benden bu kadar.... :

Neticede Skull & Crossbones arcade
merakllarinacekinmeden
onerebilecegim rengarenk ve oldukca
eglenceli bir oyun.

Ayrica muzikleride gegtigimiz yiiinen-
iyi.muzik Gnvani verdigimiz Ghoulsun
Ghoutsdan Matt Furmissin yaptiginida
hatirlatmakia fayda gartiyorum.

MERT HEKIMCi
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bunlar oyunu sadece
strateji mi yoksa
Arcade’'mi
oynayacaginizisecmeye
yariyor.Satranc tablosu-
nun basindaki adam
resmi Stratejik
oyun igindir, orta-
daki tarih ikonuna
basarak 1861'den
1864'e kadar bir
segim
yapabilirsiniz,
1861 - Iki tarafinda
gucleri esit ve
savas yeni baglamistir
1862 - Giineylilerin
basina muhtesem gene-
ral Lee gecmistir
1863 - Gineylilerin

N : ‘ glicli yavas yavas

‘ zayiflamaktadir

/ 1864 - Kuzey
Ustinlugu ele gegirir.

( Butln bu ayarlama-

: lari yaptiktan sonra
"GQ" ikonuyla oyuna
baslarsiniz. (Isterseniz
bu se¢im ekraninda
Fotografciyailging
seyler yapabilirsiniz.)
Oyunun esas yer aldig
ekran olan Amerika hari-
tasinda sehirler beyaz
sinirlarile birbirlerinden

Amerika'nin 1860’larda kendi arasinda U¢ ikon var, soldaki avrikmshe Kizeyhlor mavi romk-
icinde baslattigi kuzey gliney kizilderiliikonudur bunu secere- tgki aslferlerle yijne el
savaginin esprili bir anlatimla seniz oyuna kizilderililerde renkicki asker'Fegrle y{jsterili gr
sunulan oyunu Amiga'da blylik  katilir, ortadaki ikon meksikall Harita fizerindeki hgr askerybir'
begeni toplamisti. Simdi ayni haydutlarla birlikte firtinayioyu- ordintarmsiledor Herordi:
oyunun Commodore’a na sokmak icin sagdaki ikon ise e yi aslsler stlarfleri e T
uyarlanmigi Tlrkiye'ye geldi. gemi yardimi olup olmayacagini | Pg | lB | it P
Daha 6nce gelen ve oldukca secmeye yariyorbu ic ikonun ~ Soa ku' u_nurk th ac:.' ALNKIAN
kétd olan Crack version'dan altinda (¢ degisik secenek var, GRAMRICICHY O ISiesig Mz OF
sonra bu oyun gecekien gizel...

Oyuna baglmadan 6nce Iste fotografcs ve neredesse bilgisayar tarihine
fotografginin oldugu ekranda i [ 2ocen meshur popogp

bazi islemler yapabiliyorsunuz, - .
sol st kosedeki asker ve bay-
rak resmi sizi temsil ediyor. As-
kerin Ustine oku getirip atese
basarsaniz degisik bir adami
yonetebilirsiniz, bayragin Gstin-
de atese basarsaniz bayrak
resmi bilgisayara dénlsUr ki bu
o adami bilgisayar yénetecek
demektir. Tek basiniza oynamak
istiyorsaniz bilgisayar resmi ek-
randa kalmalidir, digsmaninizida
asker resminin Ustiine basarak
secebilirsiniz, iki bayragin




dunun {zerine getirmeniz
gerekiyor. Bazi sehirlerde kale-
ler var. Bir kaleyi ele gecgirmek
igin (Daha evvelden isgal
edilmisse) zorlu bir arcade ek-
ranini tamamlamalisiniz. Kaleler
cok énemli glinkl en az iki kale
ele gecirdiginizde bir tren
hakkiniz oluyor ve tren strekli
size para getiriyor. Bu paralar
keseler halinde kasaniza girer.
Bes keseniz oldugunda tren
hattinizingegtigi yerlerden biri-
ne yeni bir ordu koyabilirsiniz.
Ayrica limani olan sehri ele ge-
cirebilirseniz dort ayda bir, gemi
nakliyatiyla bu sehre ordu
gtkarabilirsiniz. Her iki tarafinda
sahip oldugu orduiar sayisinca
hareket edebilme sansi var
(Pas gecmek isterseniz alttaki
tarihin Ustlinde atese basin). Bir
ordu yalnizca komsu
sehirlerden birine gidebilir. Hari-
tadaki sehirler kime aitse o ta-
rafin bayragini tasiyor, ayrica
sahip oldugunuz sehir sayisina
gore para aliyorsunuz. Oyunun
basinda, sectiyseniz, her el
firtina da bir sehre hareket
edecektir. Eger o sehirde ordu
varsa firtina gecene kadar
kipirdayamaz.Tum bunlarin
yaninda, unuttugum. kizilderiler
ve meksikall haydutlar var. lki-
sinden biri sansa bagh olarak,
durduk yerde savas agip en
yakinlarindaki orduya
saldiniyorlar. Son olarakia tren
soygunlari var. Bu séyle oluyor:
Simdi érnegin. siz gineylisiniz
ve kuzeyliler tren hatlan saye-
sinde sikir sikir para kazaniyor-
lar ve sizde o paraciklari ele ge-
girmek istiyorsunuz. Tek
yapacaginiz tren hattinin gectigi
sehirlerinden birine yerlesip
beklemek. Ama bunu

yaptiginiz

S .

dikce tren bir
daha oradan
gecmeyecekiir.

Sonra gene
yaparsiniz. Gele- |
lim oyunun Arcade |
sahnelerine...
Savaslar:
Savaglarinb bir
kismi ucurumun iki
yaninda yerlesmis
ordularla, bir
kismida acik alan-
larda yapliliyor. Her §
ordu sivarilerini,
piyadelrini ileri sir-
erek geriden iop-
cuyla ates eder,
Kuzeyliler "Run-Stop”, Giineyli-
lerde "F5" tusuyla savasacaklarn
boligu degistiririer. Atlilari veya
piyadeleri kdpriiden gecirebil-
mek igin onlari siraya
sokmalisiniz,bunu yapmak icin
joystigi sola cekmelisiniz,

savasl kazanmak icin énce top-
cular halletmeniz sizin yararini-
zaolur.

Kale BaskinlarizBaskini yapan

siz iseniz kosan adami
yonetirsiniz. Amaciniz kalenin
bayragini indirip yerine sizinkini
¢ekmek. Ama yolunuzun GUsitn-
de rakibinizin glictine gore
cesitli engeller var. dinamit
sandiklari, ncbeici kopekler ve
askerler sizi durdurmaya
galisiyorlar, Bu ekranda onemli
olan asagidaki cizme ve saattir,
¢izme sizi saatte zamaniniz
temsil ediyor, Her iki resimde
sada dogru ilerleyecektir (Tabii
gizme siz iierledikce ilerliyor).
En sagda ilk ulasan kazanir, tabii
yolunuza cikan askerlere karsi
sinirlisayidaki bigaklarinizi
firlatabilirsiniz, yada yumruk
atabilirsiniz. Size saldirabilecek

kalan bicaklarimizisol Gst
késede gorebilirsiniz. EGer raki-
biniz size saldinyorsa savunma
yapiyorsunuz. O giderken yu-
kari iterseniz yukaridan, asagi
¢ekerseniz asagidan bir askeri-
niz saldirir Ancak atese bas-
massaniz adam sizi pas geger.
Savunma yapanin bigaklari
sinirsizdir Saldiranla savunan
yakina girerse bicak
atamazsiniz, 0 zaman yumiruk-
larinizikonusturmaniz gerekir....
Tren Soygunlari: Burasida ka-
le baskiniari gibi. Ama basta he-
men trene cilkamazsaniz
sansinizikaybedersiniz, Trene
ciktiktan sonra vagondan vago-
na gecrek (Ve disman askerle-
riyle savasarak) lokomotife
uslasmalisiniz. Eger treni soyan
disman ise aynen kalede
oldugu gibi savunma yapmaniz
gerekir.

Nerth & South kesinlikle bir
kiasik.

Her zaman sikilmadan
oynayabileceginiz bu oyunu ha-
la almadiysaniz ayip size yani
ayol !




.BOLUM -

Birgok oyunun basinda
goriyorsunuzdur.Yuzlerce yildiz
arasindan sinis egrisi geklinde bir yazi
kayarkenalttan ve Ustten yazilar
geciyor.Bu ve benzeri Demolar: yap-
mak yakin zamana kadar Assembler
gerektirirken simdi bu hig
gerekmiyor.Ganki Red Sector Demo-
maker geldi.Artik Demonuzun muzikle-
rini

Jgrafiklerini,fontlarini renklerinive bir-
¢ok seyini siz ayarlayacak Demonuza
vektér grafikler,bliylyen yazilar,pixel
efektleri gibi seyler de
ekleyebileceksiniz.Bu arada bunlari 1
Mb'i olanlarin yapabilecegini Uzilerek
sdylemek istiyorum.Demolarin sihirli
dinyasina girmenin yoluda paradan
geciyor.llk once size Demoyla Intro
arasindaki farki anlatayim.Intro cracker

gruplann kendilerini tanitmak amaciyla
oyunianin basina koyduklan kisa
programcikiardirDemolar ise
gruplann,marifetlerini gdstermek igin
yaptik

lan tim disketi doldurabilecek uzunluk-
ta bile olabilen programlardir Ayrica
MegaDemo denilen gok uzun Demo-
larda vardir.Iste bu yuzden Demolar
tek bir

ekrandan olugmazlar.Mesela ilk énce
sinus egrisi seklinde bir yazi gegip ar-
kasindan vektér grafik olabilir.Iste Red
Sector Demomaker'da bu prensip

geregince DemolariniziPattern’ler ile
olugturursunuz.Bu Pattem'lerin hepsi
sizin,.Demenun bir ekraninda
yapacaginiz efektleri

gbsteririer. Demomaker'da degisik Pat-
tem tirlerinden 19 tane vardirBu 19
Patiern t0r0n0 kullanarak hafizanizin
yetti§i kadar Pattern
olusturabilirsiniz.Simdi gegelim
karsiniza

gikan ekrani agiklamaya.En (istteki se-
genekler sunlardir.

Test Demo = Demonuzun tamamini
gdrmek icin bu se¢enedi segmeniz
gerekir.Bu segenekle yaptiginizPat-
ternler siraya gore tek tek gésterilir.
Demo Menu = Bu se¢enedi segince
kargimiza5 alt segenek gikar.

Save Final = Buraya basarak
yaptiginizdemoyu diskete kaydedebilir
ve

disketinizde bulunan Rundemo komu-
tuyla CLI'den ¢agrabilirsiniz.Bunun
icin Demomaker disketinizdeki Runde-
mo komutunu Demonuzun bulundugu
diskete

kaydedin.Sonradan Demonuzu Run-
demo [Demonuzun Adi] olarak
gagirabilirsiniz.

Save Bootintro = Bootblock disketin
0.Blogu olup diskete takildigizaman
ne yapmas gerekligini
sOyler.Demonuzu bu segenekle
bootblock'a yazarsaniz disketi takar
takmaz kisa bir yiklemeden sonra De-

monuz ¢ikar.Yanliz birgok
virlis bootblock'a kendile-
rini yazdigindan eger dis-
4 ketinize bootblock virisi
% girerse Demonuz tarihe
8 kangic
B Save Short = Bu sege-
nekle Demonuzu,Red
% Sector Demomaker'da
daha sonra
dedgistirebilecediniz bir
sekilde kaydedersiniz.
Load Short = Save Short
" ile kaydetmis oldugunuz
Demoyu y(iklemenizi
saglar.
Format = Istediginiz bir
disketi
formatlayarak, disketieki
bilgilerin timdnd siimeye
yarar.Bdylece Demo-
lannizigin bos bir disket
‘elde etmig olursunuz.
i¢ Music Off/On =
Yiiklediginiz bir mizigi
kapatip/agmaniza yarar.
About = Programi yapan kisiler hakkin-
da ufak(!) bir bilgi verir.
Bu segeneklerin altinda Demo igin ne
kadar hafizaniz kaldigmni ve bir mizik
rutini yUkleyip yiklemediginizi
6grenebilirsiniz.Bunun altinda ise Pat-
tern malzemeleriyle degisik islemler
yapmanizi saglayan 4 segenek
bulunmaktadir.
Pattern malzemeleri,Patternlerde ku-
laniimak Uzere yuklenen grafik,
muzik,bob,sprite,font gibi
seylerdir.Bunlarda ekranin alt tarafinda
siralanmiglarditBunlardan herhangibi-
rinin (zerine yanip sénen cubuk ile ge-
lirsek yukardaki segeneklerden kulla-
nabileceklerimiz agilirlarBu segenekler
sunlardir.
Edit = Bulundugunuz satirda grafik cin-
sinden bir Pattern malzemesi
yuklenmigse onun renklerini
degistirmege,Scrolltexts baliminde
ise yazilan yazdirmaya yarar.
Clear = Bulundugunuz safirdaki Pat-
tern malzemesini silmek icindir.
Load = Pattern malzemesini yliklemek
icindir.Bu segenegi sectikten sonra
gikacak olan ekranda DF0'a
basinca,bulundugunuz satira
yukleyeceginiz malzemenin cinsine
gbre program sizi ilgili Directory’e
atacaktirOradan
dosyanizi se¢ip saddaki Load kutusu-
na basarak istediginizi
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yUkleyebilirsiniz.

Save = Edit ile renklerini degistirdiginiz
veya Scrolltext bdliminde
yazdiginizPattern malzemesini diskete
kaydetmek igindir.

Cklar = Pattern malzemelerinin liste-
sinde yukari agadi hareket etmenizi
saglar.

Quit = Programdan ¢ikmakta kullanilir;
Simdide Pattern malzemelerinin agik-
lamalanina gegelim.

- Preferenzlist -

Musicroutine = Bu satira gelip Edit
segenedine basarsaniz,bu Demoma-
ker'in tanidi§i mazik program rutinlerini
gorebilirsiniz.Bunlar,sizin Demolariniz-
da kullanabileceginiz mizikleri
yapabileceginiz

programlardir. Gérdugun(z gibi
drneklenmig sesleri kullanan program-
larin disinda,sentetik seslerde
unutulmamig.Burada,yaptiginizveya
elinizde bulunan mlziklerin yapildigi
muzik programininadini segin.Boylece
Demomaker'in anlamast igin ¢ rutini
hafizaya yiklemig oluyorsunuz. Eger
sizin programiniz buniarin arasinda
degilse aglamanizi tavsiye ederim.
Music = Yukarida Musicrouting bélU-
munde belirttidiniz mizik programina
ait bir modulu buraya
ylkleyebilirsiniz.Load dedikten sonra
modUlin(izin oldudu disketi takin ve
sol taraftaki DF0'a klikleyin.Cikan
Directory'de Moduliiniiz({l

bulup Load'a basarak onu hafizaya
yUkleyehilirsiniz.Bu ekrandaki Parent
secenedi bulundugunuz Directory'den
bir (iste gegmenizi sadlar.Cancel ilede
modliinlz( ylklemeden burdan
Gtkabilirsiniz.

- Graphics -

Littlelogo 0-7 = Burda 8 tane ardarda
siralanan Littlelogoe satirlari size
Demonuzda 8 tane Littlelogo
kullanabileceginizi gésterir.Logolar bil-
gisayar dinyasinda,gruplarinve firma-
larin isimlerini stsll harflerle gésteren
grafik parcalaridirProgram disketinin
iginde Red Sector'iin ve Data
Becker’in

Logolari var ama tabiki siz Demo-
larinizda bunlari

kullanmayacaksiniz.Kendi Littlelogonu-

zu yapmak igin DeluxePaint'te veya
baska bir ¢izim programinda 16
renk,320*54 élgllerinde giziminizi

yapin ve ayni 6lgllerde(320°54) Brush

olarak kaydedin.
Biglogo 0-3 = Demonuzda 4 tanede

Biglogo kullanabilirsiniz.Biglogo icinde
Littlelogodaki gibi 16 renk kullana-
caksiniz fakat bunun Slglileri 3207158.
Boylece Demolarinizda neredeyse ek-
ran biyukliginde Logolar
gdsterebileceksiniz.

Font 32732 = Kayan yazilarinizdave
Demonuzun dider yerlerinde
kullanabileceginiz 32732 digUlerinde
Fontlari bu satira yiiklemelisiniz.
Disketin iginde birbirinden degisik
Fontlar var ama illede ben Fontumu
kendim yapacadim diye tutturursaniz
size hayir demem.Q zaman ziplayarak
cizim programini takin. 16 renk ve
3207192 6l¢ulerinde ¢izip,Brush olarak
kaydederseniz,nur topu gibi 32°32'lik
bir Fontunuz olur.Bu arada her harfin
32 pixel eninde ve boyunda clacagini
hatirlatmaya gerek-yok sanirim.

Font 16°16 = 32048 Glgllerinde 8
renklik Brush'landa burada Font olarak
Kultanabilirsiniz.

Font 878 = 8 renklik,320"16 dlcllerinde
Brush'lar bu kisimda Font olarak
kullanilabilir.

Font 16"16 1PL = Bildiginiz gibi{veya
bilmediginiz gibi) Amiga'da resim

ler Bitplane'lerden olugurlar.Resmin
renk sayisininfazlaligina gore bunlar
artar.Ormegin 2 renklik bir resimde 1
bitplane varken 32 renkte 5 bitplane
bulunur.Buradaki Fontdada 1 Bitplane
kullamimali.Kisacasi2 renkli olmalt.
Sebebide bu Fontun,Plazma ve Si-
nusscroll gibi CopperList'le yapilan
efekiler

de kullanihyorolmasi.2 renk ve 320748
olgllerinde yaparak Brush'a kaydedip,
kullanabilirsiniz.

Vectorcharset = Bu satira disketinizde-
ki Fonts Directory'sinde bulacaginiz
VectorFont1 dosyasin
yuklemelisiniz.Bu dosya sayesinde bi-
yUyen yazilari

Demclarinizda kullanabilirsiniz{Bence

kesin kullanmak isteyeceksiniz).
Spriteobject 0-3 = Hemen hemen tim
Intro ve Demolarda olan yatay yildiz
kayma efektini kullanmak
istiyorsaniz,bu bélumler iginizi
gbrecektir.Bu kisimlara Demomaker'da
hazir bulunanlar yikleyebileceginiz gi-
bi kendinizde

489 dlgllerinde 4 renk yildizlar
yapabilirsiniz.Dikkat etmeniz
gereken,ylldizlanhizidan yavasa
dogru ve 16 pixel eninde gizmeniz.
Starbobs 0-3 = Size dofru gelen
yildizlar Pattern’lerinizde kullanabilme-
niz i¢in bu satirlardan birine énceden
bir Bob yUklemis olmalisiniz.BuBoblar
program disketinizde hazir bulunanlar-
dan alabilir veya kendiniz
yapabilirsiniz.4 renk olarak 128*15 él-
gulerinde gizin ve Brush olarak

kaydedin.Cizerken 8 blim

olarak buyikien kigige 16 pixel enin-
de sekiller

yapin.

Vectorballgfx = Bu satira disketinizdeki
Vectorballs dosyasini yUkleyerek ilerde
kullanacaginiz Objeleri yapmaniza ya-
rayacak daire gekillerini hafizaya
yerlestirirsiniz.Isterseniz 16 renk olarak
32064 boyutlarinda daire sekillerini
kendiniz hazirlayabilirsiniz.
Bobeffectgix = Bu satirada
Pattern'lerinizde kullanacaginiz Bob
efektini yUklemelisiniz.Bob efekti yap-
mak i¢in 8 renk olarak, 160716 olgl-
stnde bir gizim yapmali ve onu Brush
olarak kaydetmelisiniz.Unutmamaniz
gereken sey her bir Bob efekti animas-
yon karesinin 16 pixel eninde oldugu
ve animasyonunuzun en fazla 10 kare
olmasi gerektigidir.

Bu aylik bu kadar. Gelecek ay yazimi-
za kaldigimiz yerden devam
edecegiz.Gorusnek uzere.

MURAT OMAY
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kendine blrakan GOD
tlkemize geldl Oyun

cok degigk graf;}_ger kuffamtmas.

Tum oyun boyunca roma
devrini en iyi sekilde yansitan
tas ve desenlere
rastiayabilirsiniz. Oyunun
konusu ise klasik konulardan
usandigimizsu ginlerde, bizi
biraz olsun ferahlatacak kadar
ilging ve etkileyici bir konu.
Oyunda tanrilarinkatina
ulasmaya calisan bir savasgiyl
yénetiyorsunuz. Gecmeniz
gereken d¢t diinyave =~
. yoketmeniz gereken binlerce
yaratik bulunmakta.Oyunu "
yliklediginizde ufak bir mentl ile

oyLmu oynayip péssword

- almaniz gerekiyar Passwordlar

oyun icinde bir cesit save isini
goruyorlar. Yani sizin aldiginiz

‘bir password baska bir kopyada

ise yaramiyor. Oyun U¢
kademeli dort dinyadan
olusuyor. Kademelerin sonunda
puaniniz, paraniz hesaplanacak
ve bazende yiyecek ve silahlar
alabileceginiz bir dukkanan-
gireceksiniz. Diikkani gorditkten
sonra, bu kadar 6nemsiz bir
ayrintiicin bile ne kadar
ugrasidiginigéreceksiniz.
Dukkanin grafikleri dahi insani
hayran birakacak kadar kaliteli.

Diikkanda bulunan yiyecekler

glclnizu toplamanizi saglar.

teg tOpIan na kadar hergey var.

~Dukkanda. allgverls

- yapabilmeniz icin mutlaka para
‘keseleri toplamaniz gerekir. Bu
“keseler sandiklariniginde de

muhafaza edilebiliyorlar.
Diikkanda alamayacaginiz
mallar size gosteriimez. mesela
elinizde 19000 altin varsa bu
miktarin Uzerinde ki mallar
raflardan indirilecektir.

Alacaginizi aldikian sonra EXIT
ile dikkandan cikin.Yaratiklar
karsiniza aniden ¢cikmaktadir bu
yuzden ¢o zor durumlarda
kalabilirsiniz. Bu gibi
durumlarda kullanmak igin
dilkkandan bir kurukafa
almanizi siddetle tavsiye
ederim. Kullanmak icin yere

- birakipdegmeniz ortaligin

cehenneme dénmesi igin




My
1

yeterde artar
bile. Oyunda
bulacaginiz

anahtar ve diger egyalar[ almak

icin yere egilip atese -

basmalisiniz. Eger alttaki de;t

kareden birinde almak
istediginiz obje belirirse yesil
iSIgibos olan veya bos
birakacaginizbir kareye
getirmelisiniz. Cogu zaman bir
anahtari almak icin elinizden bir
baskasini birakmaniz
gerekecek. Bu durumda sadece
Uc obje tasiyabilirsiniz. Bu
sayede alabileceginiz objeleri
kapi veya tuzaklari agmak igin
kullanabilirsiniz. Oyun boyunca
karsiniza yiizlerce tuzak
cikacak. Tuza@ yoketmek veya
bir kapiy1 agcmak igin mutlaka
indirilecek bir salter vardir.
Fakat ise yarar hale getirilmesi
icin mutiaka bir tuzak veya kapi

-

‘bant iizerindeki yazilardan
antayabilirsiniz. Bu yesil bant bir
cok bilgiyi size ulastiracak tek

aractir. Bulacaginiz bir soru:

isareti size level hakkinda blig| :

verecektir. elinizde ki silahi
alacaginiz objelerle
gelistirebilirsiniz. Bu tir objeleri
almak icin degmeniz yeterli
olacaktir. Oyun da labirent gibi
yollar ve platformlar kullanilmis.
yolunuzun bir ¢ikmazla sona
ermesi veya elinizde hig bir
anahtar bulunmadan bir
tuzaklara rastlamaniz sizi cok
ugrastiracaktir Kapilar daima
bir odaya acilirlarve bu
odalarda mutlaka bir anahtar ve

gardlyanla savagacaksmlz Bu
gardiyan ok kuvvetli ve
tehhkeltpldugundan yaninizda

bulundurmalisiniz. Her dinya
sontnda size bir password
verilecektir. Bu password sayesinde
bir. dahaki sefere kaldiginizdan
yerden baslayabilirsiniz. GODS
kaliteli grafik ve sesleriyle tam.
anlamiyla stper bir oyun. Za n
Bitmap Brothers gibi bir firmadanda
ancak bdyle bir oyun beklenirdi. Bir
cok kaliteli oyuna imzalarini atan
Bitmap Brothers son bombasi alan
GODS ile uzun stre listeleri kasip
kavuracaga benziyor. Eger Ustin
grafik, ses ve mizik bir oyunda
aradiginiz 6zelliklerdense bu oyunu
almamaniz sizin icin blyik kayip
olacaktir. Kacirmayin!

SERKAN SOZER







Eveghayler hir Kanal 64 Ko
ile yine karsinizdayim. Biliyo-

ADIOZ

_ DERGISidir.

rum Bazilariniz® Commodore
64'de iyice civitti™ diyorsunuz.
Commodore'da gelen oyun
sikintisibitiin Tirkiye capinda
kendini hissettirdi. Zaten yaz
aylan butun bilgisayarlar igin
610 mevsimdir. Ama tam bir ay
kendimizi toplamigken 6blr aya
yayinlanacak metaryel bulama-
mak gergekten ¢ok kotl bir
durum. Boyle oluncada 64 ku-
llanmicilarigok gok kizmakia ve
Otkelerini bana yazmaktadirlar.
Yazdiginizher disunce ve
elestiri bizim ne yapmamiz
gerekecegini bulmamiza yardim
eder. Sayi olarak Commodore
64 kullanicilariningoklugu belki-
de bu kullanicilarinyas ortala-
malarininkdglkliginden dolayi
belli olmamaktadir. Ama bilinen
bir gergek satilan malin goklugu
ve 64'Un tarih itibanyla yeridir.
O zaman bu gizemli (!) ku-
llanicilarindabizierden neler
bekledigi bilinemez. Yani de-
mek istedigim acaba 64 ku-
llanicilariyalnizca oyun oyna-
makmi istiyor. Dergide yazilan
Seka, Amiga Basic, Virus
Killers, Amos gibi késeler
yalmzca Amigaya hitap ediyor
diye yakiniyorsunuz. Sonug ola-
rak isteklerinizin ne ydnde
oldugunu bana bildirin. Ne
yapip ne tantalimyazin. Bu ko-
nuda gindeme gelen tek olum-
lu istek Adventure Creator isimli
programin agiklanmast
dogrultusunda idi. Bunun gibi
altindan kalkkamadigimz
Creator, Maker, Kit ve Utility
programlarininisimierini bana
yazin size yardim edeyim. VE
ayin mektuplari:

SORU 1: Sizden Arow
Designer, Ultrafont ve bir
Cruncher’s nasil temin edebi-
lirim ?

SORU 2: Derginizin yerini bir
krokiyle belirtebilirmisiniz ?
Yerini bulamadimda .....
SORU 3: Gecen sayida MU-
RAT TUZUM Gn G¢cdncd soru-
suna cevap vermek
istiyorum. Durmadan yukan
ilerlersek kuzeydogudaki bir
odada beyaz bir sopa
seklinde bir salter var. Buna
dokunursaniz kapidaki elek-
trik kesilir.

SORU 4: Sizde 64 icin takil-
mayan SHADOW OF THE
BEAST var mi?

SORU 5: CRIME TIME ka¢
disket acaba ? Bendeki versi-
yonu takilyor ?

SORU 6: Daha énce IMPLO-
SION agiklamasim
goénderdim. Acaba elinize
gectimi ?

SORU 7: Sizden 1541 II'de
calisan FIGHTER BOMBER"
nasil temin ederim ?
OGUZHAN EMIR
KADIKOY/ISTANBUL

CEVAP 1: Bu malzemeleri 50 .
000 TL karsilid: bizden bul-
man mamkdn.

CEVAP 2: Sana kroki yerine
telefonda karsimiza cikan ka-
zazedelere yapiian yardimi
vereyim. Besiktas'ta iskele-
den dogruca balik pazarina
git. ( kime sorsan gosterir)
Daha sonra buradan dort yo-
la ¢ik ve buradan (yani balik
pazar sokagindan) saga don.
Yukari ilerlediginde (taki yol
ikiye aynlana dek) dersane-

CEVAP 3: OK.

CEVAP 4: Maalesef bizdekide
aynen ....

CEVAP 5: CRIME TIME tek
disket. Bizden saglamini te-
min etmen mdmkdn.

CEVAP 6: IMPLOSION agikla-
masinin bagina aynen bu se-
fer gébnderdigin APACHE
STRIKE aciklamasinin bagina
gelenler geldi. Yazilarin cok
kisa oldugundan yayinlan-
masi mumkadn degil.

CEVAP 7: Yine dergi veya
Besiktas Bilgisayar yoluyla.
MEKTUP 2: TRAPPED UN-
DER AMIGA

SORU 1: Bana bir ka¢ tane
FRP ve Strateji oyunu énerir-
misiniz ? (Amiga olsun)
SORU 2: Bir tane Adventure
yazdim (text Adventure) oy-
naman i¢in géndermnemi is-
termisin ?

SORU 3: Amigada adventure
yapma oyunu var mi, Sizden
temin edebilirmiyim ?

SORU 4: En biyik METAL 1!
SORU 5: Commodorda kaset-
tekileri diskete ¢eken bir pro-
gram var mi?

SORU 6: Amiga aliyorum.
Amigada ses digitizer var mi
2

SORU 7: Sculbt Animate 4D,
Amiga 500de cikar mi ?
SORU 8: Intro nedir ? Intro
nasil yapilir ? ,'.'
SORU 9: Castle of TeriJrda
adamlara yardim ettim fakat
daha sonra Master Tape
isteniyor, elinizde var mi?
UMUT THE FRPer

CEVAP 1: Centurion, UMS,
Curse of the Azure Bonds




CEVAP 2: QOlabilir, hatta merak
bile ettim.

CEVAP 3: Sanirsam var, temin
etmen mumkun.

CEVAP 4: | like REGGAE
CEVAP 5: Var. En iyisi Tape to
Tape V1.0. Herhangi bir
kartusta igini gorur.

CEVAP 6: Var. Ister STEREO
ister MONO

CEVAP 7: Amigayla fazla ilgi-
lenmesemde zannedersem
Gikhi.

CEVAP 8: Intro bizim piyasada
Swapper gruplarinin reklamiari-
na denir. En mikemmel yolu iyi
makine dili bilmekten geger. O
da olmazsa bir intro maker
kisithidaolsa isini gorur.

CEVAP 9: Maalesef yok. Crjinal
olarak istemen en iyisi.
MEKTUP 3: METAL MAN &
MS SARIKAFA

- SORU 1: Similasyoniara ilgi

duymama ragmen bir tarid
oynayamiyorum. Bunlar
hakkinda bana oynayabil-
mem icin kisa ve 6z bilgi ve-
rebilirmisin ?

SORU 2: Beni bir saatten faz-
la ekran basinda tutabilecek
herhangi bir tdrde bes oyun
sOylermisin ?

SORU 3: Su Fighter Bomber
insani cildirtir. Yahu ben bu
ucad: yerden nasil
kaldiracagim ?

SORU 4: Monaco Grand Prix
oyunu kasette var mi ? Varsa
Gdemeli olarak gdnderebilir-
misiniz ?

SORU 5:Masters of the
Universe, Kayleth, Demigod
ve Gold & Glory oyunlarin-
dan sence hangisi en gizel,
bana ddemeli olarak génde-
rebilirmisin ?

SORU 6: MYTH oyununda bir
thrld ilerleyemiyorum, neden
acaba ?

SORU 7: Sence en iyi Foot-
ball oyunu hangisi ?

FUAT SISMAN  izmit / KO-
CAT*

CEVAZ 1: Bir similasyonla bir
shoot em up asla birbirleriyle
karsilastinimamalidir Bir gok
kisi similasyon oynarken "
Diisman hele bir ciksin ne olsa
vururum der " Ama DUSMAN

dyle day1 oglu gibi ortaya
¢ikmaz .. Bdyle oluncada simi-
lasyon oyununa baslarken g6-
revlere baksaniz iyi olur. Gere-
ken bilgileri yine buradaki acgik-
lamalardan edinebilirsiniz.
CEVAP 2: Valla zevkler renkler
tartisiimazmigama Monaco
Grand Prix, Diplomacy,
SupreMacy, Centinental Circus,
Stunt Car Racer benim en
sevdigim oyunlardir.

CEVAP 3: Ik 6nce rakam
tuglarnina basarak motorlari
calistinpgug ver. Daha sonra "
W " tusuna basarak tekerlek
frenlerini kaldir. " 0 " tugu ile
AfterBurnert ag THEN FLY
OVER YOUR MIND .......
CEVAP 4: Evet kasette bulman
mamkdn. Bu arada bu ayki Mo-
naco yazimidaoku E MI ?
CEVAP 5: Bunlann hepsi kaset-
te mevcut fakat 6demeli istekle-
riniz gogu zaman karsiliksiz
oluyor. Yani istemenize ragmen
almiyorsunuz ? Boyle olunca ilk
once oyunlarin parasini génder-
meniz yerinde olur. Oyun
bagina 5000 TL + Kaset + Pos-
ta Masraflari .

CEVAP 6: MYTH platform tipi
bir oyun. (Daha dogrusu ben
Oyle goriyorum) Bu da biraz
sabir bir par¢ada kabiliyet ister.
Bosbosuna kendini izme
CEVAP 7: Emly Hughes Inter-
natinal Soccer,

Not: Bencede Y| grup RUN-
NING WILD 'dir.

MEKTUP 4: MUDER THE MAD
UNTOUCHABLE READER ....
SORU 1: Diskette tam calisan
Maniac Mansion var mi1 ?
Eger varsa sizden temin ede-
bilirmiyim nasil ?

SORU 2:38. Sayida s0zi edi-
len Tarkge oyuniarin iginde
Adventure olan: var m ?
Buniardan bir yada birkacini
nasil temin edebilirim ?
SORU 3: Her Adventure’'da
Save etme imkani var midir ?
SORU 4: Bana keloglan’dan
baska Tarkce bir Adventure
dnerebilirmisiniz ?

SORU 5: Hires, Lores, Invers
ne demektir ?

SORU 6: En bayik Galatasa-

ray ..
SORU 7: Disketten diskete
cok hizli kopya yapan hizli
format ve bunun gibi hizh
islemler yapan Utility pro-
grami var mi ?

SORU 8:Bana stresimi
atabilecegim sdyle vurdulu,

bir arcade 6nerebilirmisin ?
SORU 9: Daha.cok Kanal 64
istiyoruz mesela 4 sayfa.
SORU 10: Parametre nedir ne
icin kullanilir ne ise yarar ?
SORU 11: Bana Save etme
imkani olan, dnceden
aciklamis oldugunuz, bir Ad-
venture dnerebilirmisiniz ?
SORU 12: Bir oyunu kirmak
tam anlamiyla nedir ? Bu is
nasil yapilir neler gerekir ?
SORU 13: Her oyun Trainer
hale sokulabilir mi ? Bir oyu-
nu Trainer yapmak i¢in ne ge-
rekir ?

MUDER Yenimahalle / AN-
KARA

CEVAP 1: Maniac Mansion be-
nim ilgi alammda olmadigindan
calismadiginidasenden
duydum. Bizde zannedersem
bir Maniac Mansion kopyasi
var. Daha detayl bilgi icin
Besiktas Bilgisayaria iletigim
kur.

CEVAP 2: Hayr iglerinde Ad-
venture yok. Bu oyunlarin ta-
mind de Besikias Bilgisayar
vasitasiyla edinmen mamkan ?
CEVAP 3: Save etme imkani ol-
mayanina rastlamadim.

CEVAP 4: Galiba ondan bagka
bdyle bir girisimde bulunulmadi.
CEVAP 5: Hires: Yuksek Cozu-
nurlikld Resim ve Grafik
ekrani.. Lores: DUglk ¢dzindr-
lUkld karakter ekrani. Invers:
Ters NARKE ( EKRAN )
CEVAP 6: Bence DEGILL..
CEVAP 7: Dolphin Dos Siste-
min yoksa genelde hepsi esit
hizdadir Sana klasik DUPLICA-
TOR 1 tavsiye edecegim.
CEVAP 8: E - SWAT

CEVAP 9: EVETT COK
HAKLISIN...

CEVAP 10: Parametre Bir gesit
etkili koruma yéntemidir. Diske-
tin belli Track ve Sektorlerine
konarak programin sirekli oray:

64’ler sayfa 20




kontrol etmesi saglanir. Tabii
herhangi bir Backup yada File
Copy bu Tracklan
okuyamadigindan program go-
cer ( ORNEK: GEOS)

CEVAP 11: Jinxter, Masters of
the Universe, Wolfman

CEVAP 12: Ik dnce kiracak bir
orjinale sahip olman lazim. Ama
sagolsunlar Tarkiye'de oyunlar
kopya yoluyla satiidigindan
kirma derdi olmuyor. Herhangi
bir Backup programi her tarl
disketi kopyaliyor. Genel olarak
kirma olayl Amatérierde Kartus
aracihii, Profesyonellerde
adres bulma ve Track tespiti ile
olur.

CEVAP 13: Her oyun bir insan
tarafindan yapildigindanmutla-
ka Trainer olur. Trainer yapmak
icin oyunlari Action Replay veya
Mutti Ice VI ile kirman lazim.
NOT: Maniac Mansion ve Myth
ile ilgili sorulanni IPUCU
kdgesine yazarsan hem sen
yamit almig olursun, hem ben
bu kadar mektup arasinda eski
dergileri karnigtinpcevap
aramam, hemde zavalli Sahin
bu vasitayla mektup almis olur
MEKTUP 5: KOG SAFFET
SORU 1: F-18 Interceptor’da
gerek ucak gemisine gerekse
piste inmek i¢in ne
yapmaliyim.

SORU 2: Destroyer’da rotayi
belirledigimiz ekrana
gegemiyorum.

SORU 3: C64 igin iyi bir Tank
similasyonu tavsiye edebilir-
misin ?

SAFFET METINOGLU Turki-
ye / DUNYA

CEVAP 1: Guzel bir soru. Hizini
kes, alcal ve rotani belirt.
CEVAP 2: lyide bana ne.
CEVAP 3: Tank Attack, Tank
MEKTUP 6: MAD CATRIDGE
FINAL I

SORU 1: Final lll ile
Afterflame’li oyuniar nasil
kirabilirim veya Expansion
portu Afterflame’li oyunian
doldururken herhangi bir clo-
se komutuyla kapatabilirmi-
yim ?

SORU 2: Fighter Bomber'da
hedefi bulup " Mission Target
Destroyed " komutu aldik.

Piste indik fakat hic bir sey
olmadi.

SORU 3: TIYO: Myth'de
Greek Legendsde bitin
adamlan 8lap, oyuna
baslamadan Shift-Lock ve
Joystick port Il atese basarak
bolim atlar.

SORU 4: TIYO: Turrican 2-
2'deki mekanik canavar 6l-
durmek icin canavar size ¢ok
yaklastiinda Z+Space’e ba-
sarak bir yildiza dén(sin ve
yaratiin arkasina gecin fakat
kaziklara dikkat edin. (Adama
dénigmek igin yukar itin)

- Elektrik silahi ile canavarin

g6ziine uzun bir sire ates
edin.

SORU 5: Introlan oyundan
nasil sékip alabiliriz ve bun-
lar Gzerinde degisiklik yapa-
bilirmiyiz ?

SORU 6: Shadow of the
Beast’in Commodore’'da ka-
set versiyonu var mi ?

SORU 7: Oywunlarin baglangic
adresini nasil bulabilirim ?
SORU 8: Acaba 39. sayida
acikladigin Action Replay 6
kartusu Multi Ice 6'mudir ?
AHMET & ERHAN BILGILI
CEVAP 1: ( Cevaplari verme-
den 6nce Tiyolar igin
tesekkdrler ) Final Il ile
Afterflame’li oyunlarn diger
oyunlari kirdiginyéntemle
kirman lazim.

Eger kiramiyorsanbagka bir
yontemde zannedersem ise
yaramaz.

Oyunlari doldurmadan énce Fi-
nal lII'in mentsunden Final Kill
secenegini segerek Kartusu
devre dist birakabilirsin.
CEVAP 2: Bitin hedefleri vur-
duktan sonra piste kalktigin y6-
ndn tersinden inmelisin.
CEVAP 5: Introlan sékmenin en
kolay yolu ya monitérden ASCII
karakterlerini takip etmek yada
hafizada 9D 01 08 arayip ¢ikan
adresin bir Ostindeki oyunun
yuklenme adresine kadar intro-
yu Save et. Degigiklik konusu-
na gelince kolay olarak yalnizca
yazilar degistirebiimen
mimkin. Logoyu ve karakterle-
ri degistirmen biraz daha
kansgik.

CEVAP 6: Hayir yok !l

CEVAP 7: Bunu her ay defalar-
ca tekrar etmeme ragmen bir
tirlG 6@renemediniz. Hafizada
78 AS veya A9 00 veya 14 03
ara. Buldugun adreslerin yukar-
larina bak ve kontrol et.
CEVAP 8: Benim agikladigim
Action Replay orjinaldi. Daha
sonradan Multi Ice 6'minda ayni
isi gérdigu sdylendi.

MEKTUP 7: AYIN MEKTUBU
" Fly Our Flag. We Teach
Them Fear / Capture Them
The End is Near / Firing Guns
They Shall Burn / Surrender
Of Fight There’s No Return /
UNDER JOLLY ROGER "
FROM BULENT BOLAT Bah-
celievier / PORT ROYAL
CEVAP :Valla dostum sordudun
iki soruyada cevap
veremeyecedim ¢inki oyun-
larin ikisinide oynamadim.
Diger poster,sarki s6zl ve al-
bumler igin iletisim devam etsin
OK ?

Evet mektuplar bu kadar.
Gordaganaz gibi Kanal 64
genislemekte. Sizlerin yakin il-
gisi devam ettigi taktirde ileride
hakim Amiga sayfalari arasinda
daha gok Commodore 64
gbreceksiniz. Bu ay lafi pat diye
kesemeyecegim, nedeni ufak
bir ka¢ agiklama. Birincisi Mek-
tup 2'nin cevaplar arasinda
gérdugunuz | LIKE REGGEA
lafi. Bu lafi yazmamin sebebi
Besiktag Bilgisayar
¢aligsanlarindan Bayram'in bu
s6zl yazmadigimtaktirde oyun
cektirmeyecegini séylemesi.
Valla ben yazdim, sézimde
durdum ama sunuda belirtmek
isterim hayatimda Reggea din-
lemedim bu gidiglede
dinlemeyecedim. Neyse hadi
ben tatile gidiyorum. Aman iyi
eglenin ¢linkd gelecek ay yine
deli dolu burada olacagim. Siz-
ler adresimi biliyorsunuz.

BARIS YALCINKAYA
KANAL 64
MASUKLAR YOKUSU NO: 2/2
80690 BESIKTAS ISTANBUL




Selamiar... Yeni bir AMOS
kdsesiyle yine beraberiz. Bu ay-
ki konularimizinbasinda, gecen
ay basladigimiz Screen yani ek-
ran komutlari geliyor. Hatirlar-
saniz bir 6nceki sayimizda
SCREEN OPEN komutuyla ek-
ran agmay! 6grenmis bir kag k-
Guk uygulama yapmistik. Simdi
kigiik bir ekran agma demosu
ile yazi dizimiz devam ediyor.
Simdi bu kigUk programin agik-
lamasi :

Satir 1 : Rem komutu, agiklama
amaciyla verilmistir...

Satir 2 : (Curs off) komutu ile
kirsor'iin iglevi durdurulur. (Cls
13) komutu ekrani 13 numarall
renkle siler. (Paper 13) komuiu
ise ekran background rengini
13. renk yapar...

Satir 3 : (Centre ") komutu ek-
ranin tam ortasina belirtilen text
yazdirnr.

Satir4 :Bu satirda 7 dongulik
bir for next déngustu isleme
konulur.

Satir 5 : Bu satirda ise 320720
boyutlarinda 16 renkli yani 4 bit-
planeli lo-res bir ekran agilir Bu
komutun ilk parametresi olarak
verilen A, ekranin numarasidir..
Satir 6 ve 7: Bu satirlarda ekran
A+5 degeri ile silinir ve back-
ground rengi A+5 numarali renk
yapihr

Satir 8 : Bu satirda acilan ek-
ranin igine A de@eri ile bagintili
olarak ekranin numarasi yazihr
Satir9 : Acilan ekranin televiz-
yon ekraninda gosterilmesi
saglanir.

Satir 10: Bu satirdaki next ko-
mutu for-next dénglsdiniin bir
diliminin burada sona erecegini
belirtir.

Satir 11: Son satirda ise pro-

gram bitirilerek direct moda geri
dénus saglanir.

Simdi komutlarin devami...
SCREEN CLOSE KOMUTU :
Bu komut, agilmig bir ekranin
kapatiimastigin kullanilir Ku-
llanimi cok kolaydir.

Kullamimi : SCREEN CLOSE n
Burada n ekran numarasidir...
Ornek : SCREEN CLOSE 6 ;Alli
numarali ekran kapatilir.

AUTO VIEW ON/OFF KOMU-
TU :

Normalde Screen Open ko-
mutyla actiginiz ekranliar, oto-
motik olarak gosterilirler. Fa-
kat bu, bazi ekran diizenieme
asamalarinda yapildiginda
gbze hos gelmeyebilir.
Ornegin bir yazinin yazilmasi
bir resmin gdsterilmesi yavas
gerceklesebilir. Bunu dnle-
mek otomatik gbsterim siste-
minin kapatilmasi ile mim-
kin colabilir. Bunuda Auto
view on/off komutuyla
gerceklestirebiliriz.

Ornek : AUTO VIEW OFF ya-
da ON

DEFAULT KOMUTU :

Default komutu, extradan aci-
lan tim ekranlari kapar ve go-
rantlyd orijinal haline
déndardar.

Ornek : DEFAULT

VIEW KOMUTU :

Eger Auto Wiew Off komutu
ile otomatik gésterimi
kapattiysaniz, ekrani acip
icinde istediginiz
degisiklikleri yaptiktan sonra
onu géstermek icin bir komu-
ta ihtiyaciniz olacak. Bu ko-
mutta VIEW komutu...

Ornek : VIEW

EKRAN YUKLEME YADA SA-
VE ETME :

LOAD IFF KOMUTU :

Bu komut, deluxe paintte
yaptiginiz resimleri actiginiz
bir ekrana yiklemek amaciyla
kullaniliyor...

Kuilanim : LOAD IFF "Dosya
adi”,ekran numarasi

Eger resmi o anki ekran Uze-
rine yuklemek istiyorsaniz,
ekran numaras: parametresi-
ni atlamalisimiz. Eger ekran
numarasi verilmisgse, ve bu
ekran daha énceden
acimissa icindeki hersey sili-
necek ve resim ylklenecektir.
Eger o numarali bir ekran
yoksa, resmin boyutiarinda
ve renk sayisi esit olan bir ek-
ran otomatik olarak
acilacaktir.

Ornek : LOAD IFF
"Elephant.pic”,5

SAVE IFF KOMUTU :

Bu komutla o an aktif olan ek-
randa bulunan resim yada
herhangi bir gériintilyta daha
sonra kullanmak icin diske
kaydedebilirsiniz. Bu komu-
tun iki parametresi vardir
birincisi, dosya adi ikinciside
compression yani sikistirma.
ikinci parametre 0 olarak veri-
lirse resim sikistirilmaz, eger
1 olarak verilirse sikistirilarak
kaydedilir. Fakat bu komutun
tek k6tGlGga, Dual Playfield
yada Double Buffer ekran-
larin kaydedilememesidir.
Ornek : SAVE IFF "resim”,0
BIR EKRANI HAREKET
ETTIRMEK :

SCREEN DISPLAY KOMUTU :
Bir ekrant SCREEN OPEN ko-
mutuyla actiktan sonra o ek-
rani SCREEN DISPLAY komu-
tuyla géstermelisiniz. Amiga,
bircok bilgisayardan farklh
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olarak, bir resmi televizyon
ekraninin her yerinde
gosterebilir. Ornegin
Spectrum. Bu bilgisayarda
sadece 256*176’lik ekrani te-
levizyon ekraninin tam or-
tasinda duran bir kare icinde
gosterebiliyordu,
Commodore’da dyle. Fakat
son yillarda gelistirilen pro-
gramlama teknikleri, bu soru-
nu bir dlciide ¢dzdii. Biz ko-
numuza ddénelim. Actigimiz
ekranin televizyon ekraninin
her tarafinda
gosterilebilmesi, sevimli
efektler yaratmak acisindan
bize ¢ok yardimci olabilir.
Ornegin, ziplayan bir resim
hos olabilir. Bu gibi efectleri
yaraimak screen display ko-
mutuyia cok kolay. Fakat arka
arkaya acilmis iki ekran
arasinda copper chip’i ta-
rafindan yaratilmig bir 610
bélge vardir. Bu bélgeyi etki-
leyemezsiniz ve bu bélgeyle
etkilesim imkansizdir.

Ornek : SCREEN DISPLAY
0,100,50,,

Ornekte 0 numarah ekran x
olarak 100, y olarakta 50'ye
yerlegtirilir. Eger bu
yeriegtirme iglemi bir déngt
icerisinde x ve y degerleri
degistirilerek yapilirsa, ek-
ranimizin tv ekrani Gzerinde

dolagsmasi sagianabilir.
SCREEN OFFSET KOMUTU:
Kick-off oyunundaki gibi, tv
ekranindan cok cok bulylk bir
resmin Ornegin bir futbol sa-
hasinin istediginiz bélamand
tv ekraninda gdsterme
sansina sahipsiniz. Bu
AMOS’ta ¢ok kolay. Tek bir
komut vermeniz yetiyor. Bu
komutta Screen Offset
komutu. Bu komut Assem-
blerda bir dizi islem sonucu
meydana getirilebilen bir
sonucu, tek harekette
gerceklegtirebiliyor.
Kullamimi : SCREEN OFFSET
n,x,y

Buradaki n, ekran numarasini
X ve y parametreleri ise ek-
ranin sol Gst kdgesinin pozis-
yonunu belirtiyor.

Ornek : SCREEN OFFSET
3,500,600

Ornekte 3 numarali ekranin
500,600 pozisyonlarindan
bagslayarak gosterilecegi
belirtiliyor.

Bu komuttax vey
degerlerine negatif degerler
verilecek olursa, gésterilne
ekran diginda, amiganin hafi-
zasini gorebilirsiniz. EGer x
ve y dederlerine ekrandan bu-
ylk degerler verirseniz de
ayni sonucla karsilasirsiniz.
SCREEN CLONE KOMUTU :

Bu komutla, daha énceden
acilmis bir ekranin kopyasini
varatabilirsiniz. Bu kopya, her
zaman asliyla ayni pozisyon-
da yer alir. Bdylece sanki tek
bir ekran varmug gibi géranar.
Tabii ki bunu Screen Display
yada Screen Offset komut-
lanyla énleyebilir, iki ekram
da ayn yerlerde gdsterebilir,
ve iki ekraninda farkl yerleri-
ni gésterebilirsiniz. Fakat
yarattiginiz bu kopyaya her-
hangi bir screen komutuyla
ulasamazsiniz. Amos bu kop-
yayi yeni bir ekran olarak goz
oniine almaz. Bu kopya
sadece, hafizada bulunan bir
resimdir. Bu komutun gézg-
nine alinmasi gereken blylk
bir kdtalagl vardir, bu da ko-
mutun ¢cok yavas oimasi. Bir
kac kopyalama islemi pro-
graminizi gok kdtd bir bicim-
de yavaslatabilir.

Kullanim : SCREEN CLONE n
Burada ki n kopyasi alinacak
ekranin numarasidir.

Ornek : SCREEN CLONE 6 ;
Altt numarah ekranin bir kop-
yasini gikarir.

AMOS’un bu ayki bélimiide
bdylece bitiyor.

Siz yinede bir derdiniz olursa,
bana yazmaktan
cekinmeyin...

BURAK 0zISIK




Birinci Diinya
Savasi gundeme
gelmis. Yil 1914,
Devletler artik birbiri-
ne givenemiyor. Ve
sizde bu cUmbusun
icinde kendi gikarlariniz
dogrultusunda ilerlemek zorun
dasiniz. Akilli ve hesapli her ha-
reketiniz size yeni topraklar
kazandirir, muttefik guclerle
bagarlara ulagtirir

Oyunumuz yedi kisiye kadar oy-
nanabilen ¢ok zevkli bir strateji
oyunu. Oyun eski bir oyunu
ylklemek isteyip, istemediginizi
sormakla basliyor. Eger yeni bir
oyuna basliyacaksaniz "No" di-
ye cevap verin. Daha sonra
oyunu kag kisi oynayacaginizi
belirtin. Hangi oyuncular sizin,
hangi oyuncularn bilgisayarin
yoneticeqini girin. Eger iki kisi
oynayacaksaniz, adam basi U¢
tlke duser, geriye kalan bir tlke
ise oyun slresince basari gés-
teren tarafa geger. Ulkeler
sunlardir; Ingiltere, Fransa,
Rusya, Italya, Avusturya-

Macaristan,
Almanya, Tur-
kiye (Osmanli).
Gruplar belli olduktan sonra ek-
rana ana menu geliyor. Bu ek-
randa Ustte liderlerin masa
basinda bir grafigi, alita ise se-
cenekler var. Secenekleri joys-
tick ile hareketlendirdigimiz bir
kiligvasitasiyla segiyoruz. Simdi
secenekler:

View Map: Durum haritasidir
Burada ekrana gelen harita (¢
kisima ayrilir; '

A) Standart Map: Dogal sinirlari
gosteren harita

B) Troop Map: Ordularin nere-
lerde ikamet ettigini gésteren
harita.

C) Ownership Map: Sahip olu-
nan topraklari gésteren harita.
Exit ile ana menlye dénilOyor.
View Last Moves: En son
durumu, en son yapilan hare-
ketleri gésterir. Ulke lilke
ayrilmistir Joysticki sada ceke-
rek altta bulunar. "Caontinve"
yazisi "Exit" yapilarak bu bdlim-
den cikihr

Sitvation: As-
keri Durum;
Biitiin dlkele-
rin ordu ve donan-
malarinin nerelerde
oldugunu bu segenekien
Ogrenebilirsiniz.

Politic Sitvation: Politik Durum;
Butln Glkelerin diger Ulkelerle
icinde bulundugu iligkileri,
anlagmalari, paktlar buradan
izleyehbilirsiniz.

Conduct Talks: Gorisme ve
Ziyaretler; Burada ilk dnce
Gorisme yapacak Ulkeyi, daha
sonra gérusme yapilmak iste-
nen ulkeyi seciyoruz. Daha son-
ra ekrana bir takim secenekler
geliyor. Bunlar soyle
siralanmaktadir:

A) Friendly Greeting: Arkadasca
Karsgilama; Karginizdakini etkile-
mek icin ilk 6nce onu arkadasca
karsilayin.

B) Abuside Insults: Gérisme
sirasinda, karsisindakini
asagilama, kiifur etme.

C) Threatening Gestures: Kor-
kutucu bir
poz takinma.
D) Spread
Rumours:
Baskasi
hakkinda de-
dikodu
¢ikarma.

E) Bequest
Militory Aid:
Askeri
Yardim
Isteme; Bu-
rada dikkat
edilmesi ge-
reken nokta,
yardim iste-
nen llkeyle

ll iyi gecinilme-
si ve gelecek

1 >
i
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olan yardimin, ordunun ikamet
ettigi yere yakin olmasi.

Issve Treaties: Yapilacak
iligkiler bu secenekien segiliyor.
lIk 6nce teklif eden lilke, daha

sonra teklif edilen Glke segiliyor.

Burada da bir takim segenekler
var. Bu secenekler sunlardir:
A) No Change: Iginde bulunan
durum degismesi.

B) Military Aliance: Askeri Mit-
tefik alma teklefi.

C) Non-Agression Pact: Saldir-
mazlik pakti imzalanmak
istenmesi.

D) No Treaty: Herhangi
bir anlagmada
bulunulmasi.

E) Official Protest: Politik
protesto gekme.

F) Declaration Of War:
Savas durumuna
gecilmesi.

Issve Orders: Oyunun
yonetildigi en 6nemli
segenek. Burada ilk énce
oynacak Ulke seciliyor.
Sonra ekrana ordularin
bulundugu yerlerin listesi
geliyor. Buradan haritaya
bakarak yerleri tespit
edin. Sonra ordulari ilert-
meK istediginiz yerleri bir
kenara not edin. Daha

gstin.

sonra ayni meniiden "Move"

secenedi ile ordulariniziilerletin.

Oyunda burda kayit ve yiikieme
igin bir mend var. Burada kayit-
larinizihem tybe, hem diske
yapabilirsiniz.

Oyundaki secenekler bu kadar.
Basarili bir oyun cikarmak
istiyorsaniz, tek bir Glkeye
savag acgin, sOylentilere kulak
vermeyin.

Asker kurma hakkinizi, ordu
olarak kullanin (Army). Zira do-

nanma fazla iginizi gérmuyor
(Fleet).
Eger basarili olursaniz
(basarisiz olunca da) surpriz bir
grafik sizi bekliyor.
Diplomacy Commodoreda stra-
tejiye baslayacaklar igin birebir
oyun. Oldukca zevkli ve siirtk-
leyici Gstelik hem kasette, hem
de diskette. Daha ne
sOyleyeyim, mikemmel.
BARIS YALCINKAYA

~  Son gelen oyunlarin iginden daha 6nce
Amlga da goérdugim DYTER gikinca ¢ok sagirdim. Uste-
lik disketin bir yliziini kaphiyordu. Hemen yiikle-
dim ve basladim oynamaya. Oyunumuzun konusu
yonettigimiz helikopter ile adalarda mahsur kalan
adamlarimizi kurtarmak. Tabii bu o kadar kolay degil
(Oyunda tek bir caniniz var ve Trainer degil). Havada ve deniz-
de bir cok diigsman sizi bekliyor. Tam olarak saymasamda zannedersem alti
- veya yedi kere dusman atesine hedef olmak olmemize yetiyor. Havadaki
diismanlardan kolayca kurtulup, adaya inmemiz mumkiin. Burada joysticki
asag cekerek helikopterden paletli bir robot arac cikarmamiz mimkiin. Bu
arac¢ sayesinde adamlan adadan topluyoruz. Tabii aracimizda silahli ama
maalesef havadaki dusmanlara karsi yetersiz kaliyor. Bu yuzden elimizi ¢a-
buk tutmamiz lazim. Kosan bir adam gordiiginuzde durun ve adamin araca
binmesini bekleyin, aksi taktirde adamu yitirirsiniz. Sonra helikoptere donin
ve havalanin diger adaya. Adalar bir hayli cok ve hepsi toplam koskoca sekiz
bolumi olusturuyor. Grafik ve Sprite’larin buyik ve canli olmasi oyuna renk
vermis. Tek dezavantaji tekdiize bir konuya sahip olmasi. Amiga'da goriip se-
venler bu oyunu alabilir. Ama ayni tiirden Wings of Fury bir gomlek daha»

BARIS YALCINKAYA
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Selamlar.Gegen ay agilan kogemiz ilgi

gdrmeye basladi.Yakinda sayfa

sayimizinarimast glindemde siz mek-

tup yazmaya devam edin yeter.

Mektuplaninizda lttfen fazla séz etme-

den sorularinizi sorunuz.Simdi sorular

ve sorunlar.

Mektup #1

MALADROIT

Ben 64'ten AMIGA'ya terfi

edecegim.Su sorulanmi yanitiarsaniz

Sevinirm.

1-Commodore BASIC'de kullanilan ko-

mutiar AMIGABASIC'de kullanilabilir

mi ?

2-Commodore oyuniari AMIGAya

uyarianabilir mi ?

3-AMIGAdaki birkag guizel futbol oyu-

nunu tavsiye edebilir misin ?

4-AMIGAda kullanifan bir kopyalama

kartusu var mi ?

5-AMIGAda bir buz hokeyi oyunu ?

6-AMIGAda bir kag savag oyunu ?

Boran Karabagh

Cevaplar

1-Commodore BASIC AMIGABASIP
ile. dogal o&arak paralelhk

Sevgili Prof.Trouble
Bizim yardim ihtiyacimizigorip bu yeni
kdseyi agan sizlere tegekkirler.Iste
sorularim.

1-Colonel's Bequest'te Lillian'in cesedi
havuzun yaninda degil.Bakmadigim
yer kalmadi.Acil yardim.

2-Police Quest 1'de oyunun sonunda
sevgilimle OpUserek kaliyorum ama
The End diye bir yaz: gormedim yap-
mam gereken daha ne var ?

3-KQ3'de bilyllere basladi§imda bu-
yiyl dogru yazsam da kedi oluyorum
nerece hata yaptim ?

4-Future Wars'in ¢dzimind hangi
sayida yayinladimz?

Metin Soref

Cevaplar

1-Oyunda daha dnceki sahnelerde her
seyi dogru yaphiysan cesedin orada ol-
masi gerekiyor.

2-Oyunun sonuna gelmigsin

tebrikler.Sierra oraya The End yazmayt

unutmus.
3-Bu benim en begendlglm

Adverﬁure‘deru Uler icin gerekli her
! adyu Gl- i - samiz bir zarfa bir bog dis

calisan,taca ¢ikinca bozulmayan bir Fi-
nal Whistle bulursan bana génderir mi-
sin ?

4-AMIGAda takimin coach'ludu yapi-
lan bir basketbol oyunu var mi ?
5-Stunt Car Racer'da Computer Link
segenedi ne ise yariyor ?

6-Ayinilk 20 oyunu altinda bir sayfa
agllsa nasil olur ?

Gokhan Séziigetin

1-Dos Copy ile Nibble Copy arasindaki
fark : Dos Copy disketi frack frack
okur.Nibble Copy ise disketteki datalar
boltim bolim okur.Dos Copy ile oku-
nan track'lar hata veriyorsa bunian
Nibble Copy ile tekrar deneyehilirsin.
Dos Copy ile Dos Copy+ arasindaki
fark : Dos Copy +'in farki yazarken dis-
kette hata olursa bunlan dizelimeye
calismasidic

~ 2-Bu konuda yardimci olabilmek igin

intronu boot'a hangi programia atigini
bilmem gerekiyor.

* 3-YeaahhnhiAma pek gok okurumuz.
“benden bu tip seyleri g@mdermemr

bekliyor Eger diskette program lslryor-




Bu
yaz
sicaklarinda

| hemen hemen
herkes oy-
nanacak kalitede
daha dorusu siper heyecan verip zaten
max. olan hava sicakliginilc kat daha

arttiracak bir oyun bulmakia giclik ceker. Bir

oyun alirsiniz, yiklersiniz bir de bakarsinizki
en az (¢ secenekli bir Trainer mentst. Daha
sonra oyun sizi en fazla yanm saat ekrana
baglar. Tabii sizde zamanami yoksa har-
cadifinizparaya mi yanarsinizayn!. Iste sizi
ekran bagina saatlerce hatia ginlerce
baglayacak bir oyun. MONACO GRAND
PRIX.... Oyunumuz Formula 1 araba
yaniglarindan konu edinmis. Saatie 350
KM'ye varan ( Oyunda max. 199 KM ) bu yol
canavarlan her yil hemen hemen bitin
Avrupa Ulkelerinde binlerce kigl tarafindan il-
giyle izlenmekie. Boyle olunca sizede
basarili bir yans cikarmak duser. Oyunu an-
latmaya baglamadan dnce oyunda basarill
olmak igin birkag Altin(!) Kural belirteyim.
KURAL 1: Joystickinizin miimkin oldugu
kadar kliclik ve ele oturur olmasina 6zen
gosterin. Eger blylkee bir joysticke sahips-

= -.-.-.-.-.-\.v.-.-.-.'.'.!.'.-'.-.'.-.-.'.-.-.'.'.'.'.-.'.'.-.-'Nﬁ-.w.r._-a.-.r_-E

S

eniz vantuzlanm mutiaka saglam bir yere
yapistinn. KURAL 2: Monitor veya televizy-
onunuzdan max. uzakiagin. KURAL 3:
Oyunda bir an bile dikkafinizi dagitmayin.
KURAL 4: Odaniz: dikkatinizi dagitacak Kisi
veya esyalardan anndinin.(Abla, Ajabey. An-
ne, Baba, Kiick Kardes. Temizlikgi)

Ik olarak yansin aniami ( bence seyirciler
igin ) hatuniar ekramimizda boy
gosterecekler. Daha sonra katagorileri belir-
tiyoruz. Burada ekrana joystick ile
secebilecegimiz (¢ meni geliyor. Birinisi
otomatik vitesi, ikincisi normal dért vite-
sl,UgUncisU ise profesyonel yedi vitesi temsil
ediyor. Tabii zorluk dereceleride farkli. Ama
en akillicasiprofesyonel vitesi se¢mek,
Boylelikle rahatlikla maximum hiza gikabilir,

rakip-
lerinizi ra-

” hatlikla
>, gecebilirsiniz.
Diyeceksiniz bu
kadar kolaysa neden profesyonel ??
Nedeni yedi vites! ylkseltmek ve
algaltmak hic kolay degil. Oyun
boyunca yarigirken daima joystick ileride
hizlanmak zorundasiniz. Taki 6nde gazm -
yerini bulamamus bir yanggiya bindirene
kadar. Arabalar carpma aninda feci stirat
kaybediyorlar. Tabii sizde yeniden hizianana
kadar viz viz yaninizdan diger lavuklar
geciyor ve BAM ..... GAME OVER...
Yukaridaki sinir bozucu duruma yakalanma-
mak icin yapmaniz gereken virajlarl daima
ufuk cizgisini kontrol ederek dénmeniz,
karsida sollayacaginiz bir arag
gordugunuzde panige kaplimadan
yavaslamanizdir Demesi kolay ama uygula-
masi gercekien zor.

Birazda oyun ve turlardan bahsedeyim. Her
bélim (Bolimler Ulkelerden oluguyor) bir
hazirlik ve siralama (Qualify) ballimii ile
basliyor ve dort veya beg turluk ana bélim
ile devam ediyor. Yer yer tUneller kopriler
oyunu renklendiriyor. Ben
oyunun sonuna gelemedim,
= Gelene bravo !I!

Monaco Grand Prix ilk 6nce
gArcade makinalarinda son-
i rada Amigada kendini

sevdirdi. Simdi ise Com-
§ modore 64'de Ustelik tek
= parca. Isteyene kaseite,

» isteyene diskette.




Wowww ! iste siper bir stateji oyunu daha .
Hemde bu sefer ki Impressions firmasindan
. Daha Korfez Krizi" nin etkileri gecmeden
nedir bu bdyle ! Her bir kimse her bir ey
Korfez Krizi" ne bagliyor tabii oyun ureten
firmalar da bos durmayip biz oyun tiiketen-
ler igin oyunlanm Korfez Krizi' ne
baflamakta gecikmemisler . Ama ne diye-
biliriz ki , programcilar biz stateji severleri
hi¢ yanliz birakmiyor. Bize her seferinde
daha mithis stratejik simulasyonlar sunu-
yorlar .

Oyunun en cekici yanlarn birl dinyadaki
tum devletlerin oyun esnasinda aktif bir rol
oynayabilmesi . Bu pekte alisik olmadigimiz
bir yenilik . Durum bdyle olunca , oyun da
gergekel bir karmasiklikkazaniyor . Oyunun
diger bir 6zelligi ise diger bircok strateji
oyununda aldugu gibi icon driven olmasi .
Isterseniz simdi oyunu agiklamasina gege-
lim .

Oyunu yukledigimizde kargimiza oldukga
sade bir menu gtkiyor . Bu menude oyun
tzerinde istediginiz modifikasyonlan yapa-
bilirsiniz . Omegin . sol mouse buttonu ile
"Spying ON’ sag mouse butioru ile de
"Spying OFF yapabilirsiniz . Bu secenek
savas esnasinda casusluk yapabilmezi
saglayacakiir. ‘Missiles ON' yapmak oyun
esnasinda ballistik fizeler kullanabilmenize
yarar . ‘Diplomacy ON’ secenegi ile de yine
oyun esnasinda tarafsiz ulkelerle politik
iligkiler kurabilmenizi saglayacaktir . Buriun
hemen altindaki segenekte ise oyunun han-
gi durumda bitecegini ayarlayabilirsiniz . Bu
durumlar dismanin yenilmesi yada tim
dinyanin ele gecirimesi olabilir . 'Enemy
Speed' secenegi Dismaninizinolaylara

kargi gosterdigi reaksiyon hiziniayariama-
ya yariyor . Daha sonraki secenekie ise se-
naryonuzu saptiya biliyorsunuz . Bu senar-
yolar sirasi ile : Sojuk Savas - Bali, Soguk
Savas - Dogu . Orta Dogu - Suudi Arabis-
tan yada Irak , Uzak Dogu - Hindistan yada
Cin , Falkland Savas - ingiltere veya Arjan-
tin ve son olarak Kuzey & Glney Amerka
- Kuzey veya Giiney Amerika . Bu senaryo-
lardan birini secebilmenizin yani sirg
'Customised Scenario’ ile Dostlannizive
Dismanlarinizikendiniz segip
savasabiliyorsunuz . Bu secenedl segerse-
niz en fazla on Ulke olmak gartiyla senaryo-
nuzu olusturabilirsiniz . Yapmaniz gereken :
birden ona kadar olan saylardan birine
clickleyin , diinya haritasi dnintze cikacak
. Haritadan istediginiz Ulkeyi segebilirsiniz .
'Practise Missile Defence’ de ise balistik fu-
zeleri vurma alighirmasiyapabiliyorsunuz .
Play game secenedi ile oyuna bagladiqiniz
zaman . saginda ve solunda degigik ikoniar
bulunan bir dunya haritasi cikiyor karsimiza
. Mouse "un peinterini harita Gzerinde gez-
dirdikce isarei eftiginiz bolgenin neresi
oldugunu haritanin hemen altinda gorebili-
yorsunuz . Haritada bir bdlgeye
clicklediginiz 1akdirde o bdlgeye zoom ya-
pabilirsiniz . Aynica harita Gzerinde yesilie
belirtilen Glkeler sizin komutanizda,
kirmizifarise dilsman konirolindedir .
Haritanin saginda bulunan ikonlardan
Report - Savas halinde olan tum Glkelerin
genel durumunu gdsterir . Bu ikonu sectiei-
niz takdirde yeni bir ekrana gegersiniz . Bu
ekranda :

Infantry : Asker sayisi.

Tanks : Tank sayisi.

Missiles : Balistik fuze sayisi.
Poputation : Ulkenin niifusu .
Energy : Gi¢ santralleri
Minerals : Madenler.
Food / Food level : Besin Miktar .
Pause - Oyunu kaldiginizyerde durdurur .
Disket ikonu - Oyunu kaldiginizyerde sa-
ve etmenize yada daha onceden
kaydettiginiz oyunu yiiklemenize yarar .
(i) - Impressions firmasinin amblemi ayni
zamanda size ulagan raporlara daha de-
tayll bir bigimde bakabilmenizi saghyor.
(1) - Unlem igareti , yapmaya kalkistiginiz
bir islemi iptal etmeye yarar-.
Haritanin solunda bulunan ikonlardan :
Yon gosteren oklar - Harita zoom modun-
dayken , haritay scrolla yarar .
Diinya Haritas! - zoom modundan
cikmanizisaglar .
Mantar - Balistik flzeleri izleyip
vurabildiginiz ekrana gitmenizi saglar . Di-
yelim ki dzerinize bir fize atildigimihaber
aldiniz. O zaman bu segenek ile fiizeler
izleyebildiginiz bir ekranin karsisina geger-
siniz . Gstiinlze birden fazla fuze firlahlmis
ise "Track >>' ve Track <<' ikonlannin
yardimiylaizlemek istediginiz fizeyi high-
light edersiniz . Sag alt kdseye bakarsaniz
fuzenin kag saniye sonra ¢arpacagini gore-
bilirsiniz . Carpigmaya onbes saniye kala
size bir sinyal ulagir ve on saniye kala
alarm verilmeye baglar . Carpismaya bes
saniye kala (OK) ikonuna basarsaniz fiize-
leri bir shoot 'em up 'daki gibi vurabilirsiniz .
Ayrica ana menuden ‘Practice Missile.
Defence’ile fuze vurma aligtirmas:
yapabildiginizi sdylememe gerek yok her-
halde . Fiizeleri vururken sol button soldaki
64’ ler sayfa 28




MISSILE
DEFENCE

Eger strateji
| oyunlanniz: biraz
! “sulandinimis’
i seviyorsamiz The
Final Conflict ufak
bir arcade
bolim iceriyor.
Amag sehrinize
VELERR]
nikleer bashkh
fiizeleri yere
degmeden
silahiannizia
imha etmek.

S.A.M 'den sag button ise sagdaki 5.A.M
‘den ates etmenizi sagiar . Size tavsiyem ,
gelen flizeleri gapraz atese alin ve fizelerin
biraz altina nigan alin .

Bir de silah gesitlerini ve miktarlarini gdste-
ren ikonlar var . Eder mouse' nuzun poin-
tenini kendi Ulkelerinizden birin Uzerine ge-
firirseniz , Glkenin o anki asker durumunu
buradan 6grenebilirsiniz .

Eger kendinize ait bir Glkenin Uzerine click-
lerseniz sagda bulunan ikonla degisir .
Bunlar sirasiile :

Report - Ulkenin askeri , sanayi ve gida
durmuna bakabilirsiniz .

Move - Belli bir miktardaki kuvvetlerinizi
hareket ettirmenize yarar . Bu ikona
bastiiniztakdirde yine sagda asker ve me-
kanize birlik anlami tagiyan iki yeni ikon
belirir tlkede bulunan biriikleride gz dnin-
de bulundurarak sol bution ile hareket
eftireceginiz birlik sayisimiartirabilir, sag
button ile azaltabilirsiniz . Bu islemler ta-
mamlayinca birligi nereye hareket eftirmek
istiyorsaniz haritada oraya clickleyin . Eger
hareket uygunsa altta 'OK’ yazis belirecek-
tir ve buraya clickleyin .

Launch - Herhangi bir Ulkeye ballistik fize
atabilmenizi saglar . 'Move’ gibi kullanilir
ancak Ulkenin hangi kaynaklarina
saldiracaginizibelirlemeniz gerekir . Yesiller
saldirabileceqiniz kaynaklan griler ise
hakkinda bilginizin oimayan kaynaklar . bir-
likleri belirtir . Gri ile yazilmig merkez ve bir-
likler hakkinda bilgi elde etmek i¢in o Ulke-
ye casus gondermeniz gerekir . Flize lle
saldirabileceginiz alanlar ise :

City : Sehirler.

Power Stations ! Enerji santralleri .

Mines : Madenlér .

Agriculture : Tanm alaniar .

Troops : Askeri birlikler .

Tank fac. : Tank fabrikalari .

Missile fac. : Balistik fiize fabrikalar: .
Launch Sites : Balistik flze rampalan

Ship Yards : Tersanaler .

Fabrika - Silah Gretip casus
yetistirebilmenizi saglar . Bu ikon segildigi
zaman solda Olkenin kullanilabilir kaynak-
lari sasda ise hangi tirde silah istediginizi
segmenize yarayan ikonlar belirir . Ulkenin
kaynaklar elverdikge silah ve casus Urete-
bilirsiniz . Tabii tahmin edersiniz ki bu konu-
da Amerika ve Rusya 'yla yarigabilecek
bagka bir llke yok.

Eder bir disman ilkesinin zerine clickler-
seniz , sagda beliren ikonlardan :

Report - Ulke hakkinda genel bilgi verir .
Casusluk - O Ulkeye casus gonderebilme-
nizi saglar ve hangi birlik ve merkezlere
gondereceginizi belfidersiniz .

San renkle belirtilmig olan tarafsiz bir Glke-
ye clicklediginiz takdirde :

Repori ve Casuslugun yani sira birde (D)
diplomasi belirir . Bu secenedin yardimiile
tarafsiz Ulkelerle diplomatik iligkiler kurabilir
, onlar kendi tarafiniza cekebilirsiniz .
Simdi oyunia ilgili birkag ipucu veriyim .
Eger bunun oyunun heyacanin
dusurecedini disunenleriniz varsa . ne ya-
palim , onlar bu bolimu atlasin . Ballistik bir
flze alaca@iniz hedefleri secerken dikkat
edin glnki dlkenin sanayi yapisina
verdiginiz zarar Ulkeyi ele gegirdikien sonra
pek iginize gelmez . Tarim alanlarina
yapacaginizsaldinlarise Ulkeyi gok gugsliz
diglrebilir ve alinmasi gok kolay bir hale

getirebilir ancak siz llkeye girince sizin bir-
likierinizde bu acliktan kinlmadan nasibini
fazlasiyla alir, Siz Ulkede askeriniz var sa-
narken blytk balimand kaybedebilirsiniz .
Bir dlkede yasanan aclid haritanin alt kesi-
minde "Starvation in . . . country’ bigiminde
gelen raporiardan anlayabilirsiniz . Flize
saldinlannizidaha cok TROOPS' yani as-
keri birlikler Uzerinde yogunlagtirmalisiniz.
Mimkin oldugu kadar genis bir casusluk
agt kurun bu sayade diismanin ne durumda
oldugunu ve ne yapmak istedigini da rahat
bir bicimde kestirebilirsiniz . Bir Ulkeye birlik
gnderirken o Olkenin besleyebilecegin as-
ker sayisindan fazlasini gondermeyin aksi
taktirde askerleriniz agliktan 6lr . Bir dlke-
den birliklerinizi cikartmadan once yenilerini
Uretemeye bakin . Tarafsiz bir Ulkeye gir-
meden evvel o Ulkeyle diplomatik
ifigkilerinizi gelistirin . Gikenin sizin igin

" takindigitavrn 'REPORT segeneginde

'SYMPATHY" olarak gorebilirsiniz . Eger
sempati mikiari ylksek ise o Ulkeye az bir
direninigle kargilasarak ve mumkin olan en
az kaybi vererek girebilirsiniz . Son olarakta
daniz kuvvellerinizi hareket ettirmek igin
deniz kuvvetlerinizin bulundugu denizin
uzerine gelin , solda . gemi ikonunu altinda
eger varsa , deniz kuvvetierinizin guci beli-
recek . Gemilen hangi denize hareket etir-
mek istiyorsaniz oraya mouseunuzia click-
leyin sonra da (OK) kenuna basin

Benden bu kadar . Eminim ki siz usta stra-
tejistler bu oyununu da bir oturusta bitire-
ceksiniz . Size savas dolu ginlerinizde 1 Y i
SANSLAR... @G. H. Giirsoy
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Merhaba arkadaslar Gegen ay bagladigimizEye
of the Beholder agiklamamizabu ay da devam
ediyoruz. Hatrlayacaginiz gibi gecen ay oyundaki
kontroller ve ilk botimin cozimini

vermistik. Ancak teknik bir hata nedeniyie harita-
lar basamamisirk. Bu ay haritaiarla birlikie oyu-
nun 7.60l0me kadar olan cozimind
veriyoruz.Daha ileriki level'ler icin de ipuglarn
verecedim. Eder takilirsanizbana mekiup
yazabilirsiniz.Oyunu tamamlamak icin oldukca
ugragtigimida itiraf etmeliyim.

Lafl fazia uzatmadan gozlme gecelim,

Level 2 - Middle Sewer Level

Bu bolim de ilk kattan farksiz gbzikiyor,ayni
kirmiziduvarlar ama degisik canavarlar ve
degisik bir labirent.Haritalarin faydasini burada
ghreceksiniz.

Bu bélimdeki canavariarin ézellikieri.zayifve gli-

cill taraflari ise séyle

Skeletons : Bu kemik yiginlarinindzeliikleri un-
dead olmalaridiryani normalde onlar
dldiremezsiniz.Yenmenin tek yolu grubunuzda
bir cleric bulundurmaktir Cleric'ler skeleton'lan
dlimli yaparlarBu yaratiklar ellerindeki baltalar-
|z tehlikeli olabilirler. Ayrica kilig hanger gibi silah-
lar bunlara yan miktarda zarar verir.Sakininiz.
Zombies : Bu yaratiklarin dzellixleri de
skeleton'lara benzer.Cleric'ler
bunlar 8I0mil yapmak
zorundadiriar Bu yaratiklannsi-
lah

5 yokiurelleriyle
zarar vermeye
caligirlarHer il
silahia da yok edilebilirier.
Cozim :

1-Batl duvarincaki merdiven birinci
level'a cikar Yerdeki gUmds anah-
tar unutmayin.

2-Kilide glimis bir anahtar so-
“karsaniz kapyi agarsiniz.Bir
anahtart kullanicken iyl disaniin
clinkl her anantar sadece bir
kez kullanilabili

3 ve 4-Buralardaki kilitler de gUmUs anahtar
gerekiriyorlar,

5- 12,17 ve 34 no'lu béigelerdeki esyalan
aldiginizdabat duvarinda bir gecit
acilirDuvardaki yazida 'Only the strang shall
pass’ kazilidic

6-Duvardaki digmeye basarsaniz kapi kisman
acilicsimdi kaply! zorlamalisiniz.Herhangibir
kaplyi zorlamak icin kapinin alt taraflarina sol bu-
tonla klikleyin.Kapiyi gruptaki en glcid karakier
olomatik olarak zorlayacaktirAncak her kapiyi
boyle acamazsiniz.

7-Bu kapi zorlanarak acllmalidirDikkat

adin kapinin arkasinda bir skeleton var Burada
oir iksir sisesi de bulabilirsiniz.Zor durumlarda ik-
sirler ige yarayabilider.

8-Bu kapiyi agmak iin kapiya dogru bir dagger
ya da dart firlatin.Kapr agilacakiir

9-Duvardaki diigme gizii bir gegit acar.

10-Bu kap! zorlanarak agiimaldic

11-Bu kapi zorlanarak aciimalidirBurada bir
zombi var dikkat!

12-Duvardaki rafta yiyscek,gimis anahtar ve
qug iksin var.Hepsini almayi inmal eimeyin.
13-Duvard ierdiven 60 no'lu bbigeye iner.
14-Duvardaki salter uzadl acarkapar.

15-Kuzey tarafindaki tuzagdl gecmek igin bir dag-
ger ya da dart firlatin.

16-Buradaki meka-
nizma arkanizdaki
fuzag| acarkapatr,
17-Duvardaki rafta
ylyecek ve giimis
anahtar var.

18-Bu mekanizma
tuzad) agar/kapatr. |
19-Bu digme iki
tuzag) acarkapatir
20-Burada yiyeosk
var.

21-Burasi emin.
22-Burasi emin.
23-Burasi emin,
24-Buraya

geldiginizde 90 derece sada
danersiniz.Pusulaniza dikkat edin.

25-Dogu duvar {isaretli ofan) bir lllizyondan iba-
rettir ve iginden gegebilirsiniz.Bu isaret hep illiz-
yan duvarlar belirtir.

26-Burada bir Mage scroli of Shield var.Dogu ve
glney duvariar illizyon,

27-Burada iki zombi

var.Soldaki
duvarda bir
dagaer yer
alyor.
28-Batidaki duvar
bir illdzyon.
29-Burada
oir sapan var.
30-Buraya
geldiginizde
grup 33 nma-

rall bdigeye gider ve 180 de-
rece doner.Pusulaniza dikkat edin.

31-Bu bblge grubu 32'ye atar ve 180 derece
cevirr.

32-Buraya 31'den 1sinlaniyorsunuz.Gineydebir
illizyen duvar var.

33-Buraya 30'dan geliyorsunuz.

34-Glney duvanndaki rafta yiyecekler ve gimis




anahtar var.
35-Gliney ve bat duvarlan illizyon Burada iki ok
var.
36-Bu odada yiyscekler var,
37-Bu cdada stone-dagger adl bir nesne
var.Bunu mutlaka almalisiniz- lleriki levellarda
iginize yarayacakir. -
38-Kaply acmak icin bir dagger va da dart atin.
39-Burada yiyecekler ve iksir var,
40-Burada teleport yapmaniza yarayan dir sie-
tem bulunuyor.
41-Bu oda bir asanstrdir.Buraya girip kapiyi ka-
patin sonra duvardak digmeye basin Diger du-
vardaki yazi sizin nerade olduunuzu beiirir. Ug
yer varMain Level (ana oyun),Correction facility
ve Death section.
42-Kap glimls bir anahtarla aglliyor
43-Burada botlar ve yiyecekler var.
44-Burada zombiler cok sayida devriye
geziyortar,sakinin ve clericinizi hazir ulun.
45-Burada da zombiler var.
46-Yiyecekler.

7 ve 48 - zombi devriyest.
43-Bu kap! zorlznarak agilabilir
50-Mekanizmaya bir agirhik koyun ve kapiyiagin,
51-Burada duvarda bir digme var cna
basmayin.Salter ise kapiyl agar.Dikkat dor ske-
leton sizi bekliyor.
52-Burada iki zombi ve bir iksir yer aliyor.
53-Iki skelston.
54-iki skeleton ve bir yay.

.55-ki skeleton.

56-ki skeleton ve mage scrall of invi-
sibility bu odada sizi
bekliyoriar.
57-Iki skeleton.
58-Buraya geldigimiz
asansér.
58-Bati duvarincaki gizli
tugla glney duvarini

ya gikar

50-Merdiven 13 no'lu bal-
geye glkar

61-lksir.

f2-Altin anahtar-

ol Doklatmeden alin,
63-Kapiy zorlayin ve g
zombiyle karsilagin.

64-Tas.

65-Asansir.

86-Buradaki teleporter sizi 40'a atar,

67-Kilit altin anahtaria agilic

£8-Bu merdiven level 3'a iner.

8 2car ve i skeleton orta-

A-G : Tuzakiar.

Level 3 - Lower Sewer Levsl

Gene ayni duvarlar,gene farkl canavariar Bu ba-
|imden itibaren yavas yavas
zorfanacaksiniz.Hemen canavarianmiziianiyalim

Flind : Elierinde topuz tagiyan.insanvari
tiplerdir.insana benzeyen lek yonleri ki ayak-
larinin dzerinde durabilmeleridir. Grup hali
ken tehlikell olabilirler.Her t0rll siiah ve blyd bu
yaratikiara etkifidir.

Kun-Toa : Bu yaratiklar yasil kurbaga insi
tiplerdir.Uzak mesafel bir i0r simsek
firlatabilirler.Her tlrll silah ve blylyle yok
edilebilirier. Grup halindeyken gevrenizi sarabilir-
ler dikkatli olun.

1-Bu merdiven level 2'ye cikar.

2-Bu kare grubu 180 derece gavirir.

3-GUmis anahtar,

4-Z'dekinin aynisini yapar,

5-Burada hir flind var.Cidiriin,dldlrdlgtntzde
pir gimig anahtar birakacakiin

§-Bir kug-toa ve bir ok

7-Burasi sizl 8'in giineying 1giniar

8-Burast sizi 7'nin kuzeyina 1simiar

9-Duvardaki digme gizli bir gacit agar.
10-Cleric scroll of cause light wounds.

11-Bir adet kuo-toa.

12-Bu kilide bir glimis anahiar takin,bir diigme
pelirecekiindigmeye basinca arkanizda oir kug-
toa beiirir. Yaratig 8lddrdlginizde glimis bir
ariantar birakir

13-Bu kilide bir glimis anahtar takin,bir digme
belirecekiir. Digmeye basinca gizli bir pacit
acilicBurada bir ok var.

1412 ile ayn. ¢

15-Buras bir tuzag) agar Mage seroll of detect
magic de bu odada.

16-Kirmizimicevher ve +3 dagger bu
nlgede.Dagger'e 'backstabber’ deniyor.

17-Bir kuo-toa.

18-Bir gim{s anahtaria kapiyr agin.iki kug-toa
saldiracaktin

18-18'deki kapl buradan agiliz

. 20-Bir kuo-toa ve iki iksir sizi bekliyor.

21-Cok sayida kuc-toa,

22-Buraya basarsaniz batida bir wzak agilic
23-Bosluga kirmizimicevher koyarsaniz kap!
aclir

24-Kuo-toa.

25-Dért adet ok kirmizi micevher ve hiz iksir.
26-L'yi kapatir,

27-0'u kapatir.

28-Alyl kapatir,

28-F'yi acar.Bir kuo-toa ve bir tas da bu odada.
30-F'yi acar.

31-Pyiacar.

32-Kirmizim{cevher kaplylacar.

33-Iki flind.

34-Duvardakl dogme kagiy acarkapatir,
35-Burada bir Mage scroll of Fireball var,
36-Galter kapiy agarkapar.

39-Tki kuo-toa.
40-Buraca oir mizeak,oen zirh killcve insan ke-
Mikien var,

44k flind,

42-Duvarda gizil didgme var.
43-Flind.

44-Bu kapi bu tarafian acilamaz.
45-Yiyecek.

45-Buraya basarsaniz 180 derece donersiniz.
47-Bol bol kuo-toa.

48-Szlter kapiyt acarkapar.Duvarda ‘Museum'
yazIyor.

48-Burada ir kalkan var.

50-Salter kapiyi acyor,

51-Sizi 52'ye atar,

52-Buraya 51'den geldiniz.

53-Rafta bir mavi micavher var,

54-Duvardaki seklin sol gbzine mavi micavher
1akin.34,56,62 ve 83'tek] dlrt gdze dbrt mavi mi-
cevier takiiginizoa s ve 63'te gizll gecitler acilic
55-Mavi micevher,

56-54'0 okuyun,

57-Burasi sizi 88'e atar ve 80 derece saga
gevirr,

58-Burasi sizi 69'a atar ve 80 derece sola gavirir.
59-Iki fling.

60 ve 61-Mai micevher.

62 ve §3-54'0 okuyun.
64-Burada bir kalkan zirh ve
ok var,
65-Yiyecsklar
66 ve 67-Bu mer-
divenler lavel 4'e
iner.

68-Buraya
57'den geldiniz
G3-Buraya
58'den geldiniz.
70-Burasisizi 2'e
atar.

71-Burada bir asa
varKullandifinizda
magic missile atar.
72-Sizi 73'e gtar.
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73-Buraya 72'den geldiniz

A-R : Tuzaklar

8 : Emin yer

T-Z : Heykeller.

Level 4 - Upper Level Dwarven Ruing

Oh,0 kirmiziduvarlardan kurtulduk Simdi tastan
yapilmig gri duvarlarla karst
karsiyayiz.Canavanmizise Giant spider ve sizi tir
tir titrecektr.

Spider : Bu yaratiklar fazla zarar

vermezler kolayca yok edilirler ama
ZEHIRLIDIRLER | Isirdiklar karakter zehirlenir
ve yavas yavag dlmeye baglar Kurtarmak icin ya
zahir iyilestirici ixsir bulmalisinizya da
5leverdaki dwarven cleric ile
konusmalisiniz.Orlimeekgordiginizde
seytandan kacar gibi kagin ve blyUlerie yok at-
meye calisin.Siksik save yapin.

1 ve 2-Bu merdivenler level 3'e cikar.
3-Duvardaki digme kapryracar ama dogudan bir
-grumcegin de ¢lkmasinisaglar dikkat.
4-Oriimeek.

5-Yiyecekler.

6 ve 7-Buradaki mekanizmalar kapilar kapatir
8-Iki Briimesk.

3-Orlimeek.

10-Oriimeek.

11-Tas.

12-Dwarf anahtar.

13 ve 14-Orlimcek.

15-0k.

16-Tas.

17-Mekanizma kapiyl kapar.

18-Tas.

19-Orlimesk.

20-Burada alelads bir yizlk var,

21-Ck.

22-Oriimcek. :

23-Burada tag bir asa ve dort Grimeek
var.Kaderinize lanet okuyup bu asayl ne pahasi-
na olursa olisun almalisiniz.Hayatzor!

24-0k.

25-Bu ylzik sihirlidir.Giyen karakteri korur.
26-89'a bastiginizdabu duvar kaybolur.
27-90'a bastiginizdabu duvar kaybalur.
28-Kapiyl agmak igin awarf anahiarini kullanin.
29-Buradaki duvarlar siz gittikge aciliriar,

30 ve 31-Oriimeek.

32-Topuz.

33-Bos bir oda.

34-Buradaki kolu cekin.

35-Topuz.

36-Zinciri cekin.

37-87'den buradaki gecidi acabilirsiniz.
38-Dwarf anantar.

39-Burada yarall bir dwarf var. sterseniz onu gru-

bunuza alabilirginiz. Bir baltasi.zirhive migferi
var.

40-Kolu gekin ve 41°deki tuzagl kapatin.
41-Tuzak.

42-Duvarda 'Kruen-King under the Mountain' di-
ye bir yazrvar.

43-Dwarf anahtariylakagtyl agabilirsiniz.
44-Burada bir saiter resmi kazili.

45-Kolu gekin,

45-44'l2 ayni.

47-Burada alelade bir robe ve medallion var.
48-Duvarda 'Kruen-The fearless one ' diye bir
yaz|var.

49-Dwarf anahtari.

50-Duvarda 'Kruen-the holder of the wisdom' di-
ye bir yazivar,

51-Tuzak.

52-Bu mekanizma tuzadl acarkapar.
53-Oriimoek.

54-Salteri gekin.

55-44'le aym.

58-44'le ayni.

57-44'le ayni.

58-Duvarda 'There is evil which lies beyond this
room' diye bir yazi var.

59-Bu duvara stone medallion koyarsaniz level
1'e 1ginlamirsiniz,

80 ve 61-2 zehir iyilestirici iksir.
62-Digmeye basin.

63-Duvarda 'Oracle of Knowledge' diye bir yazi
var.

§4-Raf bog.

85-44'le ayni.

66-Kolu sekin.

§7-Bu merdiven level 5,bblge 1'e iner.
88-4d'le ayni.

69-Bu digme kapiyi acar.

70-Bu odadaki kilitler dwarf anahtan gerektiriyor.
71-Bu digme 72'deki kapiy! agar,
72-Oriimeek,dwarf anahtar ve iksir.
73-72'deki kapiyl acan bir diigme yer aliyor.
74-Kapiy dwarven key ile agabilirsiniz.
75-Diigme 72'deki kapry agar.

76-Dugme 72°'deki kapiyi acar,

77-Kapiyi dwarven key ile acabilirsiniz.
78-Bu merdiven level 5 bdlge 17'ye iner.
79-Iksir,

80-Dwarven key gerekiyor.

81-ki zehir gegiric iksir.

82-+3 balta bu odaca yer aliyor.

83-Cleric scroll of slow poison,mage scroll of fla-
me arraw ve iksir.

84-Gizli mekanizma tuzad acarkapar.
85-Duvarda 'Emergency Exit' yaziyorBurada bir
kalkan ve midfer var,

B6-Glneydeki duvar illizyon.

87-Kolu gekin.

88-84'teki gizll geqit buradan agilir

89-26'y1 buradan agarsiniz.

90-27'yi buradan agarsiniz.

91-Bu tuzak 34'ten agilirve kapanir

92 ve 93-Orumeek.

Level 5 - Dwarven Ruins and Camp

Burada da sevimli rimceklerimiz bizi yalniz
pirakmyorlar Ayrica bir dwarf kolonisi de burada
yasiyor.Cnlarla dost olabilirsiniz,
1-Merdivenler lavel 4 bilge 67'e cikar.
2-Duvardaki isaret her yerde illizyon duvar
elirtir.

3liizyon,

4-Cleric scroll of Prayer.

5-Burada bir anantar ve zirh var.

g-illizyon.

7=Oriimeek.

8-ligzyon.

S-Kapi bu taraftan agilamaz.

10-Bu kilit dwarf anahtar gerektirir,

11 ve 12-Yiyecekler.

13-Bu kapi zorlanmalidir

14-Duvarda gizl bir ddgme var,

15-lliizyon.

16-Oriimeek.

17-Bu merdivenler level 4 bdige 78 gikar,
18-Bu kap! sadece bu taraftan agiabilir

18 ve 20-Orlimeek.

21-Cleric seroll of Hold Persen.
22-Yiyecekler.

23-lllizyon.
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24-Bu duvara Stong Necklacs koyarsaniz Levs!
7'e gidersiniz.
25-Mage scroll of Haste.
26-Stone necklace.
27-Burada dwarflarin sefi var. Size oir hikaye
anlatacaktirBuna gbre dwarflaralt katlarda
yasayan dismanianyla amansiz bir savasa
girmigler. Savasta kral agiryaralanmis ve
komada,prens ise kaginlmis.Dwarllan yerylizlne
cikaracak olan yolu ise sadece kral biliyor.Onlar
sizden kaginlan prensi kurtarmanizi ve krali
iyilestirilecek iksiri bulmanizi istiyorlar. Aksi gibi
prens 10 katta,lksir de 11 katta yer aliyor.Kabul
ederseniz size alti yiyecek paketi stone meda-
llion veriyorlar. Aynica Dorhum adli bir savasei da
size katiimak istiyor.
28-illGzyon.
29-Tavanda ug delik var,
30-Burada bir dwarven cleric yaralarmizi
iyilestirebilir ya da bir 6l0yd diriliebilir. Tek
hakkimz var iyi dlsinin.
31-Duvarda "Pantry’ yaziyor. Yerdeki iksir zehirdir
igmeyin,
32-Bu kapilar bu taraftan agiimaz.
33 ve 34-Bu kapilara dwarven key fakin.
35-Bu merdiven level 6 bolge 1'e iner.
36-Duvarda please reset drain holes when
finished' yaziyor.
37-Buradaki kolu gekin.
38-Burada awarflar var.
39-3alterl gekin.Koridorda gittikee arkanizda tu-
zaklar agilirakin geri gitmeyin ve ¢ikmaza
girmeyin. -
40-Duvarda 'greed will be your downfall’ yaziyor.
41-Burada -3 lanetii sapan ve -3 lanetli baita
var.Almayin.
42-Bu sizi 37'e atar.
43-Anahtar.
44-Bot.
45-Yizik.
46-Anahtar.
47-Kilide anahtar sokun. .
48-47 ile ayn1.Bir zith ve Mage scroll of Invisibi-
fity 10" bulacaksiniz.
49-Sizj 50'e atar.
50-4¢'dan geldiniz.
51 ve 52 ve 53 : Orlimeek.
54 : Digmeye basin,
55 ve 56 : Illizyon.
57-58A'a atar ve 180 dersce cevirir,
58A : 57'den geldiniz.
588 : illizyonlar ve burada Wand of Frost var,
58-Mekanizma bir tuzad: acar.
60 ve 81 : ilitizyon,
62-Tas.
63-lllizyon.Duvarda "You've made it so far.Good
luck' yaziyor.
64-Bir mizrak ve yiyecekler.
B5-illdzyon.
86-Merdivenler level 6 bolge 2'ye iniyor.
67-Cleric scroll of Aid.
68-Yiyecekler.
£9-Digmeye basin.
70-Orlimeek ve mage seroll of Dispel Magic.
71-Digmeye basin.
72-A b ¢ sizi buraya atar.
73-D sizi buraya atar.Salter 81'deki kapiyi agar.
74-E ve F sizi buraya atar.
75-G sizi buraya atar.Kap! 82'den agiliyor
76-K sizi buraya atar.
77-L sizi buraya atar.Duvarda ‘Things are not al-
ways as they appear' yaziyor.

78-M sizi buraya atar.

79-Bu salter 80'deki kapyi agar.

80-79dan acilr

81-73'ten acilir

82-75' acar.

83-Burada erigilemez durumda bir long-sword
var.

Umanm bu bélimlerde zorluk ¢ekmezsiniz.Daha
ileriki bolimler igin ise bana mektup yazin.Simdi
diger katlardaki canavartar :

Lavel 6

Kenku : Kusa benzeyen bu yaratiiar sru halin-
de saldirabilirler. [ki adet Magic missile blylsi
firlatirlarBu katta cok biyik bir kenku kolonisi
yasiyor ve Gldirmekle bitmiyorlarburada elinizi
cabuk tutun ve cok fazla kenku uyanmadan aft
kata kacin.

Bu katta bir de biiylic var.Bu blylclyl dldir-
mek icin onun size yizini dénmesine izin
vermeyin.Hizliolun.

Level 7Drow EIf : Elf'lerin bir tiriddr.Buradaki
drow elf kolonisi Xanathar the Beholder'la
mittefiktir. Ama onlarlz anlasabilirsiniz.

Grup halinde saldiririarBiylye cok
dayaniklidiiarkullandiklari kiliglar sizi paralize
eder Tehlikelidirler sakinin.

Skeletal Lord : Bunlar dlen kahramanlarin kemik-
lerinden yapilmig kBtllik savagcilandicGok iyi
daviscllerdirHizl ve dayanikhidirlatGrup halin-
de saldirdiklarindasizi mahvederier. Mavi-bir elbi-
se giyerler. Dikkat edin.

Level 8

Drider : Bu yaratiklar tuhaf bir hayvana

binerler. Ellerinds ok sayida mizrak vardirve
bunlar iyi kullaniriar Biylye dayaniklidiriac

Hell Hound : Cehennem képekler Gigll 1sinklan
vardirve ates pUskOrdrier, Blyiye
dayanmirar.Grup halinde saldinrlarEn tehlikel

canavarlardandiriar,
Level 9
Displacer Beast : Bunlar da hell hound'lara
benzerler.
Rust Monster : Dikkat | Bu canavarlar metal
yiyor.Diyelim 6n siradaki adamlarda
kilic,balia,zirhfalan var.Canavar gelip hopQr di-
ye bunlari midesine indiriyor.Sadece biyd ku-
llanin ve kagin yakalanirsanizyandiniz,
Level 10
Mantis Warrior : Gok huzlidiriarBir dagger ve bir
halberd tagirlarHalberd paralize edici bir siviya
batinimistitSakinin.Ele gegirdiginiz halberd'leri
siz de kullanim,
Level 11
Xorn : Kaplumbadaya benzeyen bu yaratiklar
saflamdirlar ama fazia bela cikarmaziar.
Wind Flayer : Oyunda beni en ¢ok ugrastiran ka-
rakter bu.Size bakt mi yandiniz.llk bakista bistin
grubuy paralize ediyor ikinciginde bir kaginiz
Bliyor,ginclslinde iginizi bitiriyor. Asla ylizini
size doénmesine izin vermeyin,yoksa lursindz.
Level 12Stane Golem : Dayaniklive
hizhdirlarAma nedense fazla zarar vermiyorlar,
Xanathar the Beholder : Evet oyunumuzun
sonu.Beholder'i tek birsilahla
fldirebilirsiniz.Bunu da prensi kurtarp iksiri
dwarf'lara gotirlince size veriyorlar. Adi da Wand
of Slivias.Bu silah Beholder'i paralize edip geri
itiyor.Onu ite ite mizrakli fuzaga
gotGrlyorsunuz.(Hani Indiana Jones'te hep
olurduvarin iki tarafindan mizraklar firlar} Ama
oyunun bendski versiyanu bunu yapinca
takilryorBana dizgln versiyonu génderene oyu-
nun kitabini gbnderirim 1tfen yardim edin.
Evet agiklamamizinsonuna geldik.Hala bu oyu-
nu almadiysaniz aylp ediyorsunuz degrus.
BAHADIR AKCAN




VAHSI BATI! Esrarengiz ve tehiike dolu bu to-
praklar biyik kiclk hepimizin ilgisini ceker. Her
biri birer Amenkan efsanesi haline gelmis bir gok
kahraman: barindiran vahgi bail bir gok kez bilgi-
sayarlanmiza konuk oldu, Her oyunda o zamanin
heyecaninive zevkini aradik. Fakat diyeiliiim ki
bu glne kadar oynacigim higbir oyunda aradik-
lanmi bulamadim, Her zaman bir eksik vardi, Bir
kac ay énce BILLY THE KID isimli bir oyunun ha-
berini almistik, Efsanevi bir kahramani kenu alan
oyun kisa bir sire dnce elime gectiginde hemen
amigaya ylkledim. Eminim bu tlr sdzlerin ar-
kasindan "sonug hisran" gibi sdzler
bekliyorsunuz, Eger gerceklen béyle
disuniyorsaniz simdilik size sdyleyebilecedim
tek sey "YANILIYORSUNUZ!"
Billy Kid Amerikan efsanelerinin onde gelen isim-
lerinden biridir. Hikayssini ize az cok hepimiz
biliyaruz: Billy Kid daha gengken kendisini
kigkirtan birini vurarak bir kanun kagagl durumu-
na duser. Hemen kasabadan ayrilan Billy Kidin
pegine bir gok silanll adam takilir. Ol0 veya diri
getirene yikli mikafatlar vaadildigi halde hig
kimse Billy Kid'i yakalamay| bagaramaz. Bu olay-
dan kisa bir sire sonra Murpy Dolans ve cetesi
etrafa korku salmaya
basiarlar. Murpy Do-
lang etrafi-
i na bir cok
! pote topla-
yarak kanun
distislere
 kalkisit Bu
! sorun ile lgil
-+ olarak John Tuns-
tall isimli biri
Lincoln

sefrine serif Pat
Garret'i gormeye -
gelir. Aralaninda bu sorunu nasil cbzeceklerini
tartigirken, Serif Garrel Bu is igin Lygun bir tek
kisi tiamidigini, bu Kisininde Billy Kid oldugunu
sdyler. Ve bu sirada Billy Kid Tunstall'in sagkin
bakislar arasinda iceri girer. Sonunda Tunstall
ikna clur ve Billy Kid'e ugurlu gidmis parasini bi-
le verir. Erfesi giin (¢l birlikie yolalirken tuzaga
diglriiirler ve Tunstall &ldriilor. Serif ve Billy
bu cinayeti Murpy Dolans ve cetesinin isledigini
anlarlar. Hemen orada serif Garret bélgede
asayls ve dizeni sadlayacagina, Billy ise b cl-
nayetin sorumlularin: kanuni veya xanun digi
mutiaka bulup cezalandiracagina yemin ederler,

Oyunumuzun konusu kisaca boyle. oyunda ister-

seniz Billy' isterseniz serifi kontrol
edebiliyorsunuz.
Ovyunu yUklediginizde size oyunu hang
dilde oynayacadiniz soruluyor. Ardindan
hangi karakterin konirolind alacaginizi
belilemeniz gerekiyor. Bu ayarlamalar-
dan sonra oyuna gegebilirsiniz. Oyunda
deminde bahsettigimiz gibi serifi veya
Billy'l yénetebiliyorsunuz. Tabii bu arada
ki karakierin oynanis sekii biraz
dedisiver. Oyuna basladifinizdabdlge-
nin bir krokisi ile karsiiagacaksiniz. Dir-
biln seklini haritanin sol Ost kosesinde ki
SYSTEM yazan yere getirip atese
bastiginizda ufak bir meni ile goreceksiniz, Bu
menideki secenekler save restore gibi bildigimiz
seyiar, Fakat en alttaki secensk ile oyunu daha
fazla veya daha az grafiklerle oynayabilirsiniz.
Krokide gidebilecediniz
bir cok ver var. Dlrbiin
isaretinizi herhang! bir
yere getirip atese
bastiginizdaoranin adini
oQrenirsiniz. Bir daha
atese bastiginizdakasa-
bayl veya evi ziyaret
edersiniz.
Gidebileceginiz tam
alti kasaba, iki kale, bir
8 madenci,bir apaci kéyl
ve bir gok ciftlik
bulunuyor, Haritada ki
kamp seklindeki yar ise bir
cetenin kamp kurdugunu
gosterir. Billy'nin ilk
amacl dismaninin
bankalarini, trenini soy-
mak ve slirlilerini
calmaktir. Fakat banka ve
= iren soymak icin bir ceteye
intiyact vard:r. Bu ylizden her
soygundan dnce cetenizi
ioparlamalisiniz.
CETELER: Eger getenin
bulundugu kampa Billy Kid ola-
rak giderseniz cnlarla

Avarel, yine dinamitleri yedin di mi?(ustte)
64’teki eski bir oyunu andiran tren sahnesi(altta).

anlagabilirsiniz. Billy ile cete lideri arasinda ki
konusmadan sonra eresi gln yela cikabilirsiniz.
Eder kampa Billy olarak degilde serif Garrst ola-
rak giderseniz is dedisir. Bu kez gateyi yakalz-
mak zorunda kalirsiniz. Bu ekranda agaminizat
ustinde ve Ustten gorinmekiedir. Atmzinyand-
nli joystigin kalunu sada sola cekerek
ayarlayabilirsiniz. ileri iterek ileri, geri gekersk
geri geri gidebiiirsiniz, Ayrica aiese basarak
etrafiniziarastirabilirsiniz. Qnlintizde
arastirmaniz gersken biyik bir bdlge var. Dogru
yoni bulmak igin haydutlarinin geride birakiklan
ipuglanindan yararlanacaksiniz. Bu ipugiar heniz
sénmemig kamp atesi, bog bir para gantasi veya
bir mahmuz olabilir. S0phelendiginiz nesnenin
yakinina gelip atese bastiginizdans oldugunu
anlayabilirsiniz. Izleri takip ederek ilerlediginizde
oir stire sonra ¢eteyl yakalayip adalste tesim
etiiginizi pildiren bir yaz! ile karsilasacaksiniz.
Bir kasabaya girdiginizde adaminiz attan iner.
Adaminiziistediginiz yéne hareket ettirebilirsiniz,
Kasabada xi dikkan ve evlers girerek ve sokak-
taki kisllerle konusarak bilg! foplayabilirsiniz. baz
kisiler korkudan gergedi sGylemiyorlar, fakat 15
dolar verdiginizde bllbll gibi sakiyorlar, Eger bu-
da olmassa tehdit eimsyi deneyin. Bazen sokak-
taki bir haydut tarahindan veya tshdit ettiginiz kisi
tarafindan dielioya davet ediliyorsunuz. Kabul
ederseniz bagka bir ekrana gecersiniz. Bu ek-
randa adaminiz yandan gosteriliyor. Atese
bast@imizdagikan nisangah vakit kaybetmeden
adamin Ostiine getirip atese basin. Rakiviniz




gogsunde koca bir defikle yere yigilacakhir Boy-
lece sizi rahatsiz eden ve caninizisikan
kigilerden kurtulabilirsiniz. Her kasabada saloon
ve banka bulunmakiadir. Eger Billy'seniz bankay
soyabifirsiniz.

BANKA SOYGUNU: Ceteyi toplayip bir bankaya
girdiginizde ROB THE BANK segenefini secer-
seniz cetenizle birlikte bankaya dalarsiniz, Bu
ekranda zavalll banka midirind baglanmis va-
ziystte greceksiniz. Ondniizde ki dinamitier
feystigin kolunu safia ¢ekerek kasanin Anine
koyabiiir, sola gekerek kasamin Ondnde ki bir ¢-
namiti alabilirsiniz. Yeter kadar dinamit
yeriestirerek atese basin. Eger dinamitier yeier-
liyse kasa parcalanacak ve kacacaksiniz. Bu
arada banka midurunin haline kahkahalaria
guleceksiniz. Fakat dinamitier az geloiyse kasa
parcalanmayacaktir. Her ki halde de digan
ckbi§inizdasilahl adamlarla kargilasacaksiniz.
Bu ekranda atiniziyine Gstten goreceksiniz, Kon-
troller ayni fakat bu sefer bir sckaktasinizve
etrafinizdaki adamiar 8ldirmeniz gerekiyor. Bu
bolim gercekten sizi epey zorlayacakiir Eger
bunu basarabilirseniz paray: alarak
kagabilirsiniz.

TREN SOYGUNU: Civardaki tek tren hathi Santa
Fe'den gegen demiryoiudur. Bu hatian gecen
{rene saldirarak (celeyi foplayarak) soygunu
gerceklestirebilirsiniz. Bu ekranda adaminiz ire-
ne kosarak yeligmeye calisiyor Oniinjze cikan
lagianin Uzerinden alese basarak
ziplayabifirsiniz.Bir iki vagon sonra bir merdiven
gbreceksiniz. Hemen ziplayarak merdivene tutu-
nun ve tirmanin, Vagonlarin dzerinde ilerleyerek
makinistlerin bulundugu lokomotife gidin. Kahra-
maniniz silahim gekerek freni durdurtacak ve pa-
ray1 alip kacacaktir

sehre iner(solda)

g Istediginiz herkesle duclio edebilirsiniz

(sagda)

Apagi koyune gittiginizce apacilenn
geng sefi lle odrisuyorsunuz. Sei
size, yapilan aniasma gereji zpacile-
re veriimesi gereken yiyeceklerin
Murpy Dolans ve getesl tarafindan
galindigimve bu yizden halkininaghk
tehlikesl ile kargl karsiya olduklarini
sdyltyor, Oyun flerledikge
dismaninizindaha bagka kanundis!
faaliyetlerinide &greneceksiniz. Kasabada ki in-
sanlardan genellikle yardima muhtag kisiler
oidugunu ddreniyorsunuz. Bu kigierin bas: mut-
laka bir geteyle beladadir, hemen syienen yere
gidip onlara yardim etmelisiniz. Bu ekrand
val veya bir figiminarkasina gizienerek ates et
meniz gerekiyor. Mekana gore, bir kayanin veya
calliklannarasindan, barakanin penceresinden
veya kapisindan bir haydut gikabiliyor. Haydut si-
zi vurmadan 8nce nisangahi Uzerine getirerek
sz onu vurun. Eger (¢ kere vurulursaniz
(Uzennizde ki daliklerden anlayabilirsiniz) kendi-
nizi bir anda yarall vaziyette bir yatakia
buluyorsunuz.

Serif Garret yonetiyorsaniz arada bir $eris ofisi-
ne gitmelisiniz. Ofise girdiginizde bir mend ile
kargilasacaksimiz. Bu menddeki seceneklerie
yardimcilannizistediginiz kasabaya
yeriestirebilirsiniz. Ayni zamanda kasabaga ki in-
saniarin durmianmi (kizginlik, hognuisuziuk ve
memnuniuk) d8renebilirsiniz. Bitin kasabalar
memnun oldugunda serif Garret olarak ggrevinizi
basarmis olursunuz. NEWS BULLETIN yazan
dilkkanlara girdiginizde en son soygunun kimin
nerede yaptigim égrenirsiniz.

Cesitli bolgelsrde otlayan surileride
calabifirsiniz. Bu bolimde (g atiy!
yonetiyorsunuz. Atese basarak komirolu diger
kovboya gegirebilirsiniz.
Basanl olzbimeniz igin
bir veya daha fazia ine§i
guneye dogru
sUrmelisiniz. Bu higte ko-
fay bir is dzgil. ineklerin
sagina, soluna gegerek
diiz bir sekiige ilerleme-
lerini saglamalisiniz.

Bu kadar isten sonra
caninizbirazda
edlenmek isteyacaklir
elbette. Bu gibi durum-
larda hemen bir salona
girin. £l Paso'daki salon-
da her zaman bir salon
kadini bulunuyor. Yanina
gidip konusiugunuzda 25
dolar kargilgindayukan
¢ikabileceginizi soyluyor.
Efer paray verirseniz
eflencell bir gece
gegirebilirsiniz. Baz: za-

Cami sikilan Billy biraz eglenmek icin

Bu altin digler iyi para eder Billy!(ustte)
Iyisin,giizelsin ama icki muhabbetin hig
cekilmiyor be serif (altta)

lonlarda kumar oynayaniarada rastiayabilirsiniz.
Oniaria kenugtugunuzda oynamak isteyip
isiemediginizi soruyerdar. YES segenedini secer-
seniz poker oyununa katilirsiniz.

POKER:Bu poker oyununda herkese lcer kafit
dagrtiliyor Ik dagitiiankagitkapal dijeren acik
vaziyette masaya konuyor. Kapal olan kadidi bir
iek kagidin sahibi bilir. Herkes istedigi mikiarda
oriaya para koyuyor. Sira size geldifjinde RAISE
ile bir dolar arttirabili, MATCH ile istenilen mik-
tari artaya sirebilir, FOLD ile eli birakabilir yani
pas gecebilir ve QUIT oyundan gekilebilirsiniz.
Herkes parasini ortaya surdiikien sonra kapall
olan kagiflarda agilirve kimin eli daha iy ise pa-
ray! kazanir.

Bazen senf Gamet'in izering serseriler saldinyor
Bu bolimde ekran dedisir 0650s0 gosteren bir
salen aynas! onaya ¢kar Bu bdlimde dzerninize
geien serseriye aiese basarak vurabilirsiniz.
S23a sola cekerek gelen darbeye karg gard
yapabilirsiniz. Ik (¢ serseriden sonra son serseri
uzennize bir sandalye ile saldinyor Biraz gegikir-
seniz sandalyeyl kafanizda pargaliyor, Son ser-
senyide hallettikten sonra eglencenize devam
edebilirsiniz.

Benca BILLY THE KID simdiye kadar vahsi
babyla ilgili oyuniar arasinda (hatta digerleri
arasinda da) HIT oimaya aday bir oyun. Her sey
¢ok 1y1 dizsiindimas ve en uiak aynint bile inmal
edilmemis. Kisacasi boyle guzel bir konuya birde
OCEAN'In mikemmel grafikleride ekienince or-
taya stper Dir oyun Glkimis.

Eger Billy Kid efsanesini evinizde rahat
koltugunuzda yasamak isterseniz bu oyun tam
size gore. Kagirmayin!

SERKAN SOZER
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Califormia’da
altin bulunup hicum’ un
baglamasindan az 6nce. Siz
yani JERROD WILSON ise
harekete hazir ve artik yerin-
de durmak istemeyen biri, Si-
zin kontrolinlzde her seye
hazir. Bu igi basarmaniz ise yazimizla
daha kolaylasacak.

Evet ilk olarak sag altta ki sar| eve gidin,
Bu ev size ait. Unlock gateway komutu
ile bahge kapiziniagin. Daha sonra Un-
lock door komutu ile kapiy agip igeri
girin.lgeride masada bulunan albuma
Read album komuiu ile okuyun. Sonra
icindeki fotograf alin. Bu-

Get photo komutu ile yapacaksiniz. Bi-
raz daha ustte bulunan calisma ma-
s~.sini Close desk komutu ile kapatinca
karginizda banka numaranizi gosteren
kagidi goreceksiniz. Bu kagidi Get sta-
tement komutu ile alip Read statement
komutu ile okuyun. Okuyunca size bir
say1 verilecek. Bu sizin hesap
numaranizdir Her seferinde say
degdisecektir. Bunu da yaptiktan sonra
evden ¢ikin ve kaldinmda iken Sell hou-
se deyin. Boylece evinizi satisa
¢ikardimz. Simdi elinde paralaria bir

" adamin gelmesini bekleyeceksiniz. Bu

adam gelince Talk deyip onunla
konusun ve onun teklifini Y diyerek ka-
bul edin. Daha sonra sola ilerleyin. Bir
soldaki ekranda kuguk gardaga benze-
yen kiGbeye girin ve Look in crack
deyin. O da nesi bir altin para hemen
onu Get coin komutu ile alin, Yukari ek-
randa ¢igeklere basmadan ortadan ¢i-
gek alin. Bunu Get flowers komutu ile
yapacaksiniz. Gigeklere basmayin de-
dim ¢lnkl her cigege basisinizdabir
puaniniz eksilecektir. Daha sonra sola
llerleyin. Beyaz binaya girin. Kasiyerin
size gbre solda bulunan penceresing
gelip Get money deyin ve statement' da
yazan numarayi syleyin. Sonra bura-
dan gikip yukarida. geminin yanindaki
kiiciik binaya girip posteri Read poster

; ile okuyun.
{ Sonra gikip asagdi ilerleyin.
_ Y Yaninda sulak bulunan bi-
® naya yani postahaneye
2 girin ve Get mail komutu
ile kardesinizden gelen
mektubu alin. Hemen Look under stamp
komutu ile pulun altinda bakin. Sonra
Open letter ile mektubu agip Read letter
ile okuyun. Artik hangi yolla California’
ya gidecekseniz aona gdre bilet alin.
Edger deniz yollar olan CAPE HORN ve
ya PANAMA' dan herhangi biri ile gide-
cekseniz evinizin yanindaki evde oturan
adamdan bu biletleri alacaksimiz. Eger
Amerikanin i¢inden kara yolu ile gitmek
istiyorsaniz en sola yakin bulunan STA-
GE TRAVEL binasindan bilet
almalisiniz. Biletinizi aldiktan sonra pos-
tahanenin yanindaki binadan igeri girip
en arkadaki yerden girip sola ylriyan
ve yukarn cikin. Sagda en yakinda bulu-
nan ofise girip Read clippings deyin.
Senra ayni yolla agadi inip en solida ki
ofise girin ve QUIT deyin. Boylece
isinizden de ayriimis oldunuz. Sonra di-
rek agadi inip saga yurlyun. En sag
Ustieki mezar taglar sizin anna ve ba-
baniza ait. Onlari tek tek READ STONE
komutu ile okuyun ki puan alabilesiniz.
Sonra Put flowers komutu ile gigekleri
yerlestirin. Artik stage travel binasinin
yanindan BROOKLYN' in dukkanlarina
gidip alis verig edebilirsiniz. Soldaki ma-
nav sagdaki ise nalburdur. Manavdan
iceri girip GET BEAN, GET
VEGETABLES, GET FRUIT yazinve
gikin. Nalburdan ise eger PANAMA ile
gidiyorsaniz Buy MOSQUITO NET de-
yin ve ag alin. Eger diger yollardan gi-
decekseniz BUY ROPE, BUY CHAIN,
BUY BUCKET deyin. Gergi bunlar ise
yaramiyor ama olsun. Tek ise yarayan
ag sakin onu almadan PANAMA'ya
gitmeyin. Eger herseyi hallettiyseniz ve
gemi ile gidiyorsamiz gemiye girip
SHOW TICKET deyin ve yolculuga
cikin. Araba ile gidecekseniz STAGE
COACH' a girip TALK deyin sonra adam
size diganda beklemenizi sdyldyor.
Disariya cikip adama SHOW TICKET
deyin ve GET ON deyip arabaya binin.
PANAMA: Panamaya giderken gemide
yapacak gicbirsey yok sakin sakin
bekleyin. Karaya ¢ikinca yerliler sizi
kayikla gotlirecektir. Kayikla giderken
bu seferde kotu yerliler sizi durdurup
esyalariniziistiyorlar. Onlann bitin so-
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rularina’Y ile cevap verin. Béylece sizi
birakirlar. Sonraki ekranda yerde oturan
adamla konusun. Bu adam size bir incil
verecektir. incili aldiktan sonra yoldan
ylrdylp saga ilerleyin tam siz ekrandan
¢ikarken karincalar saldiracak. Hemen
JUMP TO VINE deyin ve karincalarin
gitmesini bekleyin. Karincalar gidince
DROP VINE deyip asagi inin.Saga
ilerlediginizde karsimizabir calilik
¢ikacak. Burada ne ortadan ne alttan gi-
din en Ustteki yoldan gitmelisiniz. Bura-
da e@er sansiniz varsa adaminiz OUCH
diye bir ses ¢ikaracak ve ayagina
birgeyin takildiginisdyleyecek. Eger hu
olursa olursa clinkil olmasada olur, yap-
maniz gereken LOOK GROUND deyip
altin diski bulmak sonra bunu get disc
deyip alabilirsiniz. Tekrar saga ilerleyin-
ce size verdigimiz kiicik nehir haritasin-
dan burada nerelere basmaniz

e

gerekiigine bakarak ilerleyin ve karsiya
gegin. Artik yolculugunuza devam
ediyorsunuz. Bitin yolculuklar ayni ye-
re ¢iktigindandiger yolculuklanda
yazdiktan sonra devaminin agiklamasini
goreceksiniz. Yanliz 13 dakika iginde
herseyi bitirp Brooklyn'i terketmezseniz
altina hucim baslar ve bilet fiyatlan
anormal yikselir (arz-talep).

CAPE HORN:Size bu yolculukta pek
yardimei olamayacadim, agikcasi ben
Cape Horn yoluyla California’ya var-
may! basaramadim. Yanlz size sunu
sOyleyebilirim, motorun yanindaki metal
parcalar (scrap), kaptanin odasindaki
kagit masasi (chip), ve motor dairesinde-
ki kliregin sapl ile sdyle veya boyle balik
tutmaniz gerektigi. Niye benim
yapmadigimisoruyorsaniz, yakinda si-
zin de anlayaca@iniz gibi olta yapmak
icin ip lazim. Bunu bulamazsaniz a¢lik-

RPN B RO TEOGHY O BY . Bon

tan 6luyorsunuz. Diger yoiculuklarda
oldugu gibi sola giderseniz kitap okuyan
adamdan incili alabilirsiniz. -
STAGE COACH: Bu yolculuk bence en
zoru. llk olarak bir kampa geleceksiniz.
Burada kaptana benzeyen adamla
konusup ona GIVE MONEY komutu ile
para verin. Sonra adam size bir gorev
olarak gidip at almanizi sdyleyecek bu-
rada Gnce saga gidip oturan adamla
konusup ondan bdylece incili
alacaksimz. Sonra sola donlip asadi
ylriyin. Burada adamla konugup on-
dan yash 6kiiz ( takma kafana CENK
olur boyle seyler. Bak Sierra sana kiyak
yapmis.) alin. BUY MATURE OXEN ko-
mutu ile yapacaksimiz.Sonra kampa do-
niip adamla konusun.Sonra kaptan size
bir gérev daha veriyor. Bunun igin yu-
kari ekrana ¢ikip belli bir stire
bekleyecesiniz. Aman burada cimenler
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cikip camur kurumaya basladi mesajini
alir almaz gidip hemen adamia konusun
yoksa gok gec kalirsiniz. Tekrar
yoldasiniz. llerleyince bu sefer atlar su
gorilip duruyoriar. Hemen atlara yaklagip
UNTIE OXEN yazin. Sonra atlar su icip
doneceklir. Bu seferde TIE CHAIN de-
yin ve iste yine yollardasimiz. Yine ilerle-
yince bir aksilik daha oluyor. Burada he-
men arka planda bulunan arabaya gidip
DRINK WATER deyin. Daha sonrada
EAT MEAT deyin. Sola ylriyince arlik
burayida gectiniz. Artik bu yolculukta
bitti.
OYUNUN YOLCULUKLARDAN
SONRASI: Gemi yolculuklan ayni fima-
na cikar. Burada yapmaniz gereken
sagidaki buyuk binaya girip GET ON
demektir. Araba yolculuklarn ise direk
SUTTERFORD kalesine cikar. Evet
SUTTERFORD kalesi herseyin kilidi. Bu
kalede 6nce sola gidip MERCHANT'
bulun. Burada altin paranizin
karsihgindabir altin tavasi alin, GET
PAN yazin ve sonra GIVE COIN deyin.
Kaleden ¢ikip Ustien goruniste saga
ilerleyin ve su da 20 puan kazanincaya
kadar altin bulun bunu USE PAN komu-
tu ile yapacaksiniz. Bulamayinca hemen
amitsizlige kapiimayin. Elbet
bulacaksimiz. Sakin baska bir madenci-
nin maden aradidi bir yerde aramayin
asilirsiniz. Bir defa altin buldugunuz yer-
de daha fazla bulma sansiniz
oldugundan aramaya devam edin. Son-
ra kaleye donip MERCHANT dan LAN-
TERN yani fener alin. BUY LANTERN
~ve GIVE GOLD komutlari ile bunu
yapacaksiniz. Sonra kalenin disindaki
mezarhga gidin. Ekranin ortasinda bulu-
nan tagi READ STONE komutu ile
okuyun. Sonra USE LETTER komutu ile
mektubu tagin Ostine koyun. Burada
mektubun alt tarafinda bulunan kicik
isaret tam tasin Gstiindeki isaretin Os-
tundeyken mektubu ok tuslari ile yukan
nareket ettirin. Simdi buldugunuz sifre
ROOM 21 olmali. Bunu yaptiktan sonra
READ PSALM23 deyin. Artik kaleden
cikipsaga altin aradiginizekranlara
donlin. Burada saga dogru 20 ekran fi-
lan gidince karsiniza bir kasaba
cikacak. Burada sizi iigilendiren tek yer
ctel. Sizde otele girip resepsiyondaki
adama GET MESSAGE deyin. Songa
merdivenlerden cikip sola ilerleyin. 11
numarali odanin kapisint KNOCK komu-
tu ile calin ve karsimizagikan adama G-
VE MESSAGE deyin. Adam odadan
¢ikar gikmaz igeri girin. Burada belkide
Sierra' nin en ilging bilmecelerinden biri
var. Odanin saginda bulunan sominenin
yanina gidin ve TURN WHEEL diyerek
kiiglk topun tekerledini gevirin. Boylece

gizli bir gecit agilacaktir ENTER FIRE-
PLACE diyerek buradan girin ve
kardesinizin kaldigi gizli aday! bulun.
Buraya girince hemen pencerayi agin
bunu OPEN WINDOW komutu ile yapa-
caksiniziceri bir kusun girmesini
bekleyin. Kus geldiginde CLOSE WIN-
DOW ile pencereyi kapatin. Sonra PUT
PHOTO IN CAPSULE deyin ve aile
fotografiimzi kusun bacagina yerlestirin.
Sonra’pencereyi agin. Masanin Ustiin-
den notu ve miknatisiahn. GET MAG-
NET ve GET NOTE yazin yani. Kus tek-
rar gelince yanina gidip GET AERO-
GRAM yazin. Sonra ekranin altina gelip

yerden ipi GET STRING komutu ile alin.

Artik burada kalmaniza gerek kalmad.
Pencereye CLIMB WINDOW komutu lle
tirmanip buradan gidin. Sola ilerlerken
aman penceredekiler sizi gormesin,
Simdi kaleye geri doniin ve demirci ile
konusun. Adam size sorular soracak.
Bu sorulanin cevaplar sirasiile soyle
olmali: WILSON, JERROD., JAKE. De-
mirci size bir damgalama demiri
verecek_ Simdi korkuluga yaslanmis du-
ran adamdan bir katir ailn. BUY MULE
ve GIVE GOLD demeniz bu [s igin
yeterli. Katinn sizi takip etmesi igin GET
ROPE ile ipini tutun. Katiri demircinin
oldugu yere getirin hemen igeri girip
HEAT IRON yazin burada hizl ol-
mahsinizyoksa katir kacabilir. BRAND
MULE vazinca katir damgalamig
olacaksiniz. Simdi katiria birlikie kalenin
ahiri olan tahta kapili yere gidin. Burada
asag gidin ve bu ekranda DROP MULE
yazarak katin serbest birakin. Burada
sizin katiria ayni damgaya sahip olan
kaliteli katin alin. Bunu GET MULE ko-
muiu ile yapacaksiniz. Bu katinyine
altin aradiginizekraniara gétirin ve
FOLLOW MULE deyin. Simdi katir sizi
sahibine yani kardesinize gétdrlyor,
Yaklasgik 27 ekrandan saga 8 ekranda
asag! gidince kardesinizin yasadigi yere

geliyorsunuz. Burada klibeye girip ma-
sadan kibritleri GET MATCHES komutu
ile alin. Sonra ekranin en sagina gidip
asag! inin sonra sola ilerleyin. Adaminiz
simdi daha yakinlasmis olmasi gerekli.
Burada tuvalete girip GET IN HOLE
yazin ve boylece tuvalete girin (1!1).
Asagida LIGHT LANTERN yazarak fe-
nerinizi yakin. Sola ilerleyince bir kapi
gbreceksiniz. Bu kapiy agmak icin 6nce
TIE STRING TO MAGNET daha sonra
sirasiile PUT MAGNET IN HOLE, LO-
WER MAGNET . RAISE MAGNET.
GET KEY , UNLOCK DOOR yazin. Artik
korkung labirentle bas basasiniz. Bura-
da dnca asagilari dolagip bir kazma
arayin ( bildigimiz kazma CENK degil. )
Bu kazmayla duvarlarda altin
bulabilirsiniz. Bu kazmayi GET PICK
komutu ile yerden alin. Hemen heye-
cenlanma Orhan bu alma o ALMA degil.
USE PICK komutu ise kazmayi duvarla-
ra vurmaniza yariyor. Eger bu labirentin
sonuna gelmeyi basarabilirseniz
kardesinizi bulacaksiniz.Dahasonra
kardesinizie birlikte altin anyacaksiniz.
Burda yapmaniz gereken ekranin tam
criasinda en Ustteki duvan kazmn. Bir
kag denemeden sonra blylk bir delik
agllacak, ENTER HOLE yazinca haya-
llerinizdeki yeri bulacaksimiz. Her yer
altinla dolu artik zengin birisiniz. Orhan
Uzllme calig seninde olur. Boylece
Kerim' i de def etme sansin olur.
Evet oyunun ¢dziimil bu kadar. Bu oyu-
nun en gok hosuma giden yan! adamin
ustiniin basiminoyun ilerledikce
yirtilmasive sakallarimin cikmasi. Birde
gittikge aksani guneylilesiyor. Oyunun
en kotu tuzagi ise seyahat sirasinda sa-
ve ederseniz adarmnmizinbasina
birgeyler gelmesi. Omedin CAPE de ge-
mi batiyor. STAGE COACH' da kolera
oluyor.

SAHIN DERYA
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RAILROAD

Kicikken oynadigimizirencilik oyunu-
nu AMIGA' nizda oynamak ister misiniz
? O zaman Railroad Tycoon' u
edinmelisiniz.

Oyun aylardir beklenmesine ragmen
bir tlirlli piyasaya ¢lkmamisti. Bunun
sebebi de uzun siiren testier. Railroad
Tycoon her zamanki Microprose kalite-
sini tagiyor.

Oyunda siz bir tren sirketi sahibini
caniandinyorsunuz. Amacinizen blyik
demiryolu aginikurmak , diger
sirketleri batirmak ve milyoniar kazan-
mak olmal.

Oyunu yiklediginizde Microprose’
un programci grubunu ve diger
emegi gecenleri izledikien sonra
karsimiza ¢ secenekli bir menl
cikiyor.

Start New RR : Yeni bir oyuna
baslamak icin kullanilir

Load Saved Game : Daha dnce-
den kaydettiiniz bir oyunu yiikle-
mek icin.

Load Tutorial : Oyunu ilk kez oy-
nuyorsaniz bu segenekle bir tlir demo
seyredebilirsiniz.

Start New RR ile oyuna gectiginizde
oyun alanini belirleyebilirsiniz. Avrupa ,
Ingiitere , Dogu ve Bati Amerika’ da oy-
nama imkaninizvar. Ben size Avrupa'
da oynamanizi tavsiye ediyorum ¢linki
bu periyoddaki lokomotifler daha gicli
ve daha hizlilar

Simdi zorluk derecesini belirlememiz
gerekiyor. En kolaydan zora dogru se-
cenekler sirasiylaInvestor , Financier
, Mogul ve Tycoon’ dur.

Ayrica oyunun icinde karsilasacagimiz
sorunlari da burada belirleyebiliriz. No
Collision’ u acarsaniz trenleriniz
carpisabili. Complex Economy

]
!

baginizamali dertler acar. Cut - Throat
Competition ise diger sirketlerle araniz-
da rekabet baslatir.
Oyuna basladiginizda 1 milyon
pound‘a sahipsiniz ve hig demiryolu-
nuz yok. Eger Avrupa'y sectiyseniz
ben size Amsterdam - Utrechi arasinda
oyuna baslamanizi Gneririm . clinkl bu
hat oldukca kisa. Bu sehirlere ray
doseyin. Ray dogemex igin nimerik
klavyede 5 tusunu merkez alarak diger
yorilere ray cekebiliniz. Seciiginiz usa
basarken shift'e basarsaniz ray

. ddsemis
jolursunuz.
Her araziden
gegisin bir

bedeli var. Bu- "
nu o araziye Ikl kez klik edergk
Ogrenebilirsiniz. En ucuz arazi Clear ,
en pahal arazi gehir merkezleridir. Iki
tarafa da ray gektiyseniz istasyon kur-
maya bastayin. Istasyon kurmak icin
mouse'u istediginiz kareye getirip F8
tusuna basmalisiniz. Istasyon ne kadar
biiyiik olursa o kadar pahaliya mal
olur. Pahali olsa da hep terminal kurun.
Istasyon kurdugunuzda o istasyonun
resmi . kurulus tarihi ve bir yilda size
ne kadar tasinacak esya verecegi
yazihidic Iki sehire de istasyon kurduk-
tan sonra F7'e basarak tren alin. Tren
alirken hizininve beygir gliclintn yuk-
sek olmasina dikkat edin. Trene va-
goniari ik aldi§inizdaekleyebilir , diger
istasyonlarda da degisiklikler
yapabilirsiniz.

Bir istasyondan mal almak igin frende

uygun vagon olmasi gerekir. Omegin
yolcu tagimak igin yolcu vagonu
takmalisiniz. Bunu trene Klikleyerek
yapabilirsiniz. Trenin gidecegi yeri be-
litmek icin ise soldaki rakamlara
kliklemelisiniz. Mendleri kullanarak tren
hakkindz bilgi alabilir , motoru

degistirebilir, treni seferden
alabilirsiniz.

Siz bunlari yaparken zaman da akip
gidiyor. Iki yilda bir size mali rapor
sunulur. Bu raporda ylllik gelir - gideri-
niz ve bunlari etkileyen baslica girdiler
. mal varliginizgibi bilgiler verilir. Daha
sonra borsada kendinizin ve diger
sirketlerin hisse senetlerini de takip
edebilirsiniz. Hisse senetlerinin degeri
sifirainen sirket iflas eder.

F9'a basarak borsa binasina
gidersiniz. Buradan kendinizin ya da
diger sirketlerin hisselerini alip satabilir
, ayrica bonolarla borg para da
alabilirsiniz. Aldiginizborg icin o ginki
faiz miktan da igletilir.

Oyunda siirekli olarak hattinizi
genisletin ve yeni trenler alin fakat k{-
¢k kasabalara istasyon kurmaktan
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kaginin. Belgika-Hollanda ve Kuzey
Almanya'da bir gok sehir yer aliyor.
Calismalarinizibu bdlgede
yogunlastirin. Cok sikigirsanizbone-
larinizisatarak borg alin.

Nehirlerin Uzerinden gegerken size kb-
prii yapma secenekleri sunuluyor. Bu-

Save game : Oyunu kaydeder.

Load game : Kaydedilmis bir oyunu
yUkler.

DISPLAY

Regional : Tim oyun alanini gésterir.
Area display : Eyaleti gosterir.

Local display : Bélgeyi gosterir.
Detail display : Her seyi gdsterir.
Find city : Buraya bir sehrin adini ya-
zarak haritayi oraya gétlrebilirsiniz.
Balance sheet : Mal varliginizi

: gosterir.

Income statement : Gelir-gider tablo-
sunu gdsterir.

— 0,000 £ 4,909,000
176,000 £ 3,425,000
57,000 £ 1,230,000

50000 £ L.ITT0

3

P

000 £ 109,000

TP £ 1,060,000

rada her zaman en ucuz képriyl
secmelisiniz. Bir de zaman zaman bir
mali belli bir slirede bir istasyondan
digerine iletmeniz isteniyor. Bunu ya-
parsaniz yolun uzunluguna gdre
defisen bir bonus aliyorsunuz.

Menl secenekieri ise sdyle :

GAME

Game speed : Oyunun hizi. Burada en
uygun hiz FAST.

Train messages : Trenlerin istasyona
vardiklari zaman sizi haberdar edip
etmeyecekleri.

News reporis : Zaman zaman gazete-
lerde ¢ikan haberler.

Features ; Buradan miizik ve ses
efektierini agiyorsunuz.
Repeat message : En
sol aldiginizmesajl
tekrarlar.

Train income : Trenlerinizin karini
gosterir.

Stocks : Hisse senetlerinin en son du-
rUmUNU verir,

Accomplishments : O ana kadar
yaptidinizdnemli isleri tarih sirasina
gbre verir.

Efficiency : Calisma randimaniniz|
verir.

History : O ana kadar yaptiklarinizi
grafik olarak g@sterir.

BUILD

New Train : Yeni tren almak icin
kullanilir ,

Build Station : Istasyon insa etmek
igin.

Industry : Fabrika kurmak igin.
Track : Ray dosemek icin.

Remove Track : Ray s6kmek icin.

Improve station : istasyonlara ekler
yapmak i¢in. Bu secenegi sik sik
kullanin. Istasyonlara post office , cold
storage , grapes storage ve arm stora-
ge eklerseniz daha gok mal birikir. Ho-
iel ve restaurant eklerseniz daha cok
yolcu gelir. Engine shop eklerseniz ta-
mir - bakim yapabilirsiniz.
ACTIONS
Call broker : Borsaya gitmek icin.
Name RR : Sirketinizin adini degistirir.
Reality levels : llk basta ayarladiginiz
zorluklar degistirebilirsiniz.
Retire : Oyundan ¢ikmak icin.
Eger bonolariniz gok
ylkselirse Broker'dan
konkordato ilan edin
(Declare Bankruptcy).
Bunu yaptidinizda
maliye'den sirketinize
el koyuyorlar ve siz ray
dbseyemiyor,istasyon
yapamiyorsunuz. Yeniden paraniz
olunca bercunuzu ddiyor ve eski hak-
larimizi aliyorsunuz. Tabii konkordato
sirasinda borcunuzun bir kismini
siliyorlar.
Oyunda zaman gectikce yeni tip loko-
mofifler de bulunuyor. Bunlar takmak
icin trenlerinize klikleyip Replace engi-
ne komutunu kullanin.
Oyunun sonunda PIRATES gibi
yaptiginizislere kargilik bir emekli ikra-
miyesi aliyorsunuz ve buna gére bir
mesleginiz oluyor.
Microprose her zamanki gibi nefis bir
oyun yapmis. Tek disket ve 512K olan
bu mikemmel oyunu
kacirmamalisiniz.OzellikleSim City'i
begendiyseniz.

BAHADIR AKCAN




Fighter Bomber artik size zevk
vermiyor, F29 zorlugu ile sizi biktinyor-
sa aradiginizoyun artik elinizde. F-15
Il her zaman gdrmeye alistigimizsimu-
lasyonlarin daha ilerisinde bir teknolgji
ile yazilmig. Oyun hemen hemen hic
yavaslamiyor ve daha detayli ve renkli
grafikler var. Oyunun en yeni ozelligi
ise bulutlara sahip olmasi. Pek buluta

benzemeselerde yine de oyuna bir orji-

nallik katmis. Her oyunun oldugu gibi
F-15 II' nin de bazi kotl 6zellikleri var.
Ornegin bitiin gdrevierin sadece ¢
heceften olusmasi ve ne kadar degisik
gdrevi secerseniz secin yinede hari-
tanin ayni kalip sadece adiarin
degismesi gibi. Tabii oyunun bagka bir
ozelligi olan mizigini de unuimamak
gerekir. Ne yazik ki bu mizikler oyuna
OUT RUN oynuyormussunuz gibi bir
hava verdiginden dzelligi biraz
kaybolmus. Oyun 2 diskten olugmus.
Oyunu yiklediginizde karsinizadil se-
cenekleri geliyor. Burada istediginiz dili

lle secin. Sonra
size bir sifre sorulacaktir
ama bu sifre sagolsun
cracker’ lar tarafindan
kirilimis. Buray: da gectikten
sonra karsiniza bazi pilot isim-
leri ¢ikacak hemen igtahlanip en
blylk madalyalara sahip pilotu seg-
meye calismayin. Cink( siz hangi
pilotu segerseniz secin yine en alt-
tan baslayacaksiniz. Pilotunuzun
adiniyazip ENTER'a basin. Eger
diskinizin protect' i agik ise pilotunuz
kayit edilecektir. Eger bir kag madal-
ya aldikian sonra élUrseniz bu 0 ma-
dalyalarin kaybolacagi ve yenid~n
baslamak zorunda kalacaginizan-
lamina geliyor. Bundan sonra oyunu
oynayacaginiz sistemi segeceginiz

ekran geliyor. Tabii tavsiyem joystick’

i secmenizdir. Eger yanlig bir segim
yaptiysaniz yada oynadi§inizsistem-
den memnun degilseniz bunu oyu-
nun iginde degistirmeniz mimkan.
Bundan sonra hangi zorlukta oyna-
mak istiyorsaniz ona gore pilotunuzu
secin. ROOKIE en kolay, PILOT bi-
raz daha zor, VETERAN en zora
yakin oyun, ACE ise en zor oyun igin
segilir. Eger orfadaki secenek olan
demo’ yu secerseniz oyun kendi
kendine oynar. Zorlukian sonra
karsiniza ¢ikan segenekler ise hangi
senaryoyu oynamak istediginizi

ayarlamaya
aryor. Burada
eger hareketli
£ & bir savas

e secin. Diger
F e senaryolarise
daha farkl oze-
llikler tasiyorlar.
Arlannda ki en bilyiik
fark ise adlarin sectiginiz bal-
geye uyum saglamasi. Mesela
MIDDLE EAST' i secerseniz
ALATYA iissi her an karsiniza
cikabilir. Her an dedim ¢linki oyun sir-
ekli isimleri ve siralari degistiriyor. Bu
iste bittiyse karginiza gérevinizin ne
oldugunu anlatan ekran gelmis olmall
burada hedefleriniz size tanitiliyorve
hangi Usten kalkacaginiz anlatiliyor
Atese basip burayi da gecin ve iste
oyundasiniz.

Yapacaginizilk sey A tusuna basip
AFTERBURNER' | agarak havalanmak
olacak. Hizinizin100 kts. civarina ka-
dar ylkselmesini beklemeyi
unuimayin. Kalktiktan sonra etrafta bi-
raz diisman avlamak istiyorsaniz M
tusuna basarak AMRAAM flizelerini




kullanin. Bu flzeler belli bir uzakliktan
hedefe kitlendiginden aviayacaginiz
ucagin yakininagidin. Flizeniz
kitlendiginde ucagin etrafindaki daire
kirmizi altigene donisecekiir. Burada
fizeyi firlatmak igin ENTER yada RE-
TURN tusuna basmalisiniz. Ginku
joysticK'in atesi yalnizca makineli
tifegin ateslenmesine yariyor. Eger
elindeki AMRAAM flizeleri bittiyse on-
larla hemen hemen ayni igi gbren ama
daha da yakindan kitlenebilen SIDE-
WINDER fiizelerini S tusuna basarak
kullanabilirsiniz. Eger siz kalktiktan
sonra avlanmak yerine direk hedefini-
ze gidip gorevinizi bitirmek istiyorsaniz
ekranin en Gstlinde ki kiigiik oku takip
edin. Ok en ortaya geldiginde tam he-
defe gidiyorsunuz demeklir. Bazen he-

defe gitmeniz 10 dakika sirebiliyor
onun igin telaglanmayin ve sabirli olun.
Kalktiktan sonra benzinin ¢ok harcan-
mamast icin - tusu ile hizinizi
azaltabilirsiniz. Sonra tekrar hizianmak
isterseniz + tusuna basin. + tusunun
belli nir yerden sonra hizlanmadigini
goreceksiniz. Eger bundan da fazla
hizlanmak istiyorsaniz A tusuna tekrar
basip AFTERBURNER' 1 agmalisiniz.
Eger cok agir yaralar alisaniz afterbur-
ner calismayacakiir Yine yara almaya
devam ederseniz motorunuz durabilir,
Eger bu kaderden nasil kurtulacaginizi
ogrenmek istiyorsaniz yazinin de-
vamini okumalisiniz. Siz etrafinizda
herkesi haklarken onlarda bog durmu-
yorlar tabii ki. Haritanin hemen her ye-
rinde bulunan pek cok hava alanindan
kalkip size saldiryorlar Size saldiran-

Nive ocak gemilerini bu kadar Eacak yapariar ki?

r genelde F5, MIG 23, MIG 25,F1 gi-
ucaklar. Eger etrafinizda F-18 varsa
akin vurmayin. Zaten oyun hangi he-
afleri vurmayacaginizisize soyluyor.
unu nasil mi anlayacaksiniz. Sagda

__Llunan ekranda kitlendiginiz ugagin

Jina bakarak. Eger NO TARGET
1sivarsa bu vurmamaniz gereken

bir hedeftir. Birde ucarken diyelim
ki fizeniz bir F-18" e kitlendi ve
sizde baska bir ugaga
saldiracaksiniz.O zaman T tuguna
basip baska bir hava tagitinakitlenin. T
tusu sadece hava tagitlarina degil bi-
tin fiizelerinizi kitlemeye yariyor. Yani
yer flizesi olan MAVERICK' lerde T ile
kitleniyor. Etrafinizda bulunan ugaklari,
yer hedeflerini ve daha pek ok isareti
ekrnanin ortasinda bulunan radarniz-
dan anliyorsunuz. Radarinizinmenzili
R tusu ile artinlic R tuguna bir defa
basinca radarin menzili degisir tekrar
basinca bir kez daha degisir. Siz en iyi-
si R tusuna en genis radar menzili olan
LONG RANGE' e gelinceye kadar
basin. Radarda sizin asil amacinizolan
oOzel yer hedefleri yildiz seklinde
gosterilmistir. Hedefinizi bulmaniz sa-
dece oku takip etmekle gok zor
olacagindan G tusuna basip MA-
VERICK fiizelerini aktif hale getirin. Bu
fuzeler kamerali olduklarindan size he-
definizi bulmakta
yardimel olacaktrr.
Nasil mi?




Simdi siz oku takip ettiniz, radarda

yildiz gorindu, siz G’ ye basacaksiniz.
Sonra da T' ye basarak Uzerinde PRI-
MARY yada SECONDARY yazan he-
defi 16 kilometreye gelince
vuracaksiniz. PRIMARY sizin vurmaniz -
gereken ilk hedeftir SECONDARY ise
ikinci ,eger radarda daha onceden
SECONDARY' ye rastlarsaniz onu vur-
manizda bir sakinca yoktur. Diyelimki |
siz daha degisik bir taktik istiyorsunuz i
ve ilk olarak daha gerilerdeki hedefi
istiyorsunuz. Bunun i¢in W tusuna bir
defa basin. Karsiniza WAYPOQINT SE-
CONDARY TARGET yazisi cikmis
olmali. Bu arada okun yoniide
degisecektir. Bu sayede ikinci hedefe
gidiyorsunuz iste. W tusuna bir defa
daha basinca da inmeniz gerekn hava
alanina gidebilirsiniz. Aslinda hergeyi
sirasina gore yapinca buna gerek

Denizde kum, onlarda S AM, onun igin kendinize
dikkut edin ve radariar oncelikie patlatin...

kalmiyor ve otomatik olarak ok size
ikinci hedefi gosteriyor. lkinci hedefide
halledince sira size gdsterilecek hava

alanina inmeye geliyor. Bir havalanini
gobrebilmeniz biraz zor bu-ylzden yine-
oku takip edip MAVERICK' | hava
alanina kitleyin. inerken 6nce - ile hiz
diis(rdn sonra B ile fren yapin
(havada) sonrada L tusu ile tekerlekleri
acin. (yavaslayinca) Tekerlekleri yik-
sek hizda agmaya bosuna calismayin.
Yere inince motoru - tusu ile kapatin.
Bir gérevi bitirmeniz igin bunlar yap-
maniz yeterli ama daha pek cok nokta
var.

Tam yere inerken birden hava alanini
Iskalarsaniz yada ben inemem diyor-
saniz ugaginiztam hava alanin Ustln-
deyken kendinizi ESC tusu ile firlatip
bagarilibir inig yapmis gibi
gsterebilirsiniz. Atlamadan dnce te-
kerlekleri agmayi sakin unutmayin. Ne-
dense bu hileyi bilgisayar yutuyor.

Her Pilotun hayatinda baz basarsiz donemler
olabilir. Siz kendi caninia kurtarsaniz bile fazia ucak
kaybederseniz kendinizi bir masa basi gorevinde
bulabilirsini.

ucaklar degil. Asagida sizi 6ldirmeyi
bakleyen yuzlerce SAM fiize firlaticis)
ve hicum botlar var. Eger radarda size
dogru gelen ince bir (veya daha fazla)
¢izgi gorirseniz bu size dogru gelen
bir flizedir. Bu fizenin nereden atildig
sizin igin cok énemli yoksa kendinizi
savunamazsiniz. Fizenin nereden
atildigi ekranin ortasindaki kiiclk mavi
seritin icinde yazilacakhir Bu yizden
g0zln0zu dort acin. EGer bu seridin
icinde SAM FIRING FROM ... gibi bir
yaz| cikarsa alarm calmaya baslar
baslamaz C tusu ile CHAFF atmaniz
gerekir. Bu yerden atilan fiizelere kars:
sizi korur. Eger seridin icinde MIG...
(F..) FIRING gibi bir yazi gikarsa alarm
calmadan hemen F tusuna basip FLA-
RE atin. Bu flare’ ler istyakitlenen fi-
zeleri sagirtmaya yarar. Ne yazik ki bu
oyunda CHAFF ve FLARE' ler sinili
yapilmis. Elinizde kalan chaff ve flare’
leri ekranin solunda bulunan benzin
cubugunun yaninda C ve F simgeleri-
nin yanindaki rakamlardan
o6grenebilirsiniz. Eger elinizde hig FLA-
RE yada CHAFF kalmadiysa STORES
EXHAUSTED yazisi seridin icinde
gorlnecekiir. Chaff ve Flare' ler sayil
oldudu icin onlar sadece | ve R isiklan
kirmiziolunca atin. Eger R kirmiziol-
duysa CHAFF, | kirmiziolduysa FLA-
RE atin. Size bir fiizenin geldigini ya
direktor moddan géreceksiniz yada
ses efeklerini agip garip komik bir se-
sin cikmasi bekleyeceksiniz. Eger
oyunda biraz zorlaniyorsaniz P tusuna
basarak AUTOPILOT' u agabilirsiniz.
Oto pilot sizi hedeflere ve havaalanlari-
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na kadar gétlrecektir. Ama sakin oto
pilottan hedefleri vurmasini veya yere
inmesini beklemeyin . Bazi seyleri tabii
ki siz yapacaksiniz.

Her simiilasyondaki gibi bu oyunda da
ucaginizidigaridan gorebiliyorsunuz.
Bunu saglamak igin F tuslanni kullanin.
Digtan goriintliyli sectikten sonra kabi-
ne donmek igin bogluk tusunu kullanin.
Oyunun distan gorintilere getirdigi bir
yenilik ise DIRECTOR MODE. Bu mod
sizin gorlisiniiz disinda neler oldugunu
gormenizi sagliyor. Pek ise yaradigi
sylenemez ama gormek isteyenler D
tusu ile bunu yapabilirler. Tekrar D
tusuna basincada bu mod' dan
cikarsiniz.Oyunda kontrolleri
degistirmek icin ALT tusu ile birlikte J
tusuna basmalisiniz. Tekrar tekrar
bastiginizdabagka kontrollere
gececektir. ALT tusu ile birlikie K
tusuna basarsaniz oynadiginizkontrol
sisteminin duyarliigiolan sensitivity'yi

ini\aruf lnhil efier MAC iniy mkzmllu ni nqm 1y llnuimmw

ayarlarsiniz. ALT tusu ile birlikte P
tusuna basarsaniz oyun pause olur ya-
ni donar. Tekrar ALT tusuna basarsaniz
pause agilir ve oyuna devam edersiniz.
Z ve X tuglari ise ugagin iginde iseniz
en solda bulunan haritaya zoom yap-
manizi (z) veya unzoom yapmanizi (x)
sagliyor. Ugagin ici dedim glnk(
ucadin disindayken bu tuslar ucagin
gdrtinttistine yaklasip uzaklagmanizi
sagliyor. Ekranin ortasinda sizin oyunu
g6rdiginiiz camin solunda siirekli ha-
reket eden 900, 600 gibi sayilar KTS.
cinsinden hizinizi,saginda hareket
eden cizelge ise 1k, 2k, 60k gibi size
yuksekliginizi gosterir. 60k size 60000
feet’ de oldugunuzu anlatiyor. Oyunda
Alt tusu ile birlikie V' ye basarsaniz
oyunun ses ayarlariniyaparsiniz. Bura-
dan iki mizikten herhangi birini segebi-
lir yada oyunun efektlerini kapatip
acabilirsiniz. ALT tusu ile T' ye basar-

iste ben, pek rahat oldugum soylenemez. ozellikle arkamda bir MIG29 varken!

saniz TRAINING mod'’ a yani alisirma
bdlimine girebilirsiniz. ALT tusu .e D
ye basarsaniz oyunun detayiarfr
ayarlarsimiz. Alf + Q ise oyundan ¢cikisa
yaryor. Oyundaki tuslarn acikiam as
bu kadar. Oyunda her-
zaman karadan kaika-
2 caksinizdiye bir kural
yok. Bazen bir ugcak
gemisinden de
kalkabiliyorsunuz. Baz
gorevlerde ucak gemi-
sine inmeniz bile
e isteniyor. Oyun sirasin-
% da cok ucak duslrip,
=& btin hedefleri vurup,
™ glizelce inerseniz ma-
dalya allyorsunuz ve
2nd. LITEUTANT' Iik dan kurtulup daha
yUksek kademelere kadar
cikiyorsunuz. Eger pilotluk kariyeriniz-
de bir tekdizelik olusa yani her gorev-
de ¢ok ucak diisUrilyorsunuz ama hic
kendi ugaginizikurtaramiyorsaniz veya
dnceleri cok ucak disdrirken birden
sa¢malamaya baslarsaniz size bir ma-
sa basi gorevi verip baslarindan
atiyorlar. Her gore-
vi bitirdiginizde ve-
ya bitire medi giniz
de (!) karsinizao
Dbdlgenin haritast
gikiyorve ucus
planinizkarginiza
geliyor. Burada sol-
da ki segenekie ne- g
ler yaptiginizigdre-
bilir sagdaki ile bu
ekrandan
cikarsiniz. Eger

oyun en bastaki acilis ekranina doner-
s& oyun bitti diye korkmayin sadece
kendi pilotunuzu tekrar secerek oyuna
tekrar baglamaniz gerekiyor. Tekrar
baslayinca kaldidinizyerden devam
ediyorsunuz. Eger tekrar ayni senaryo-
y-.: sectiyseniz size son oynadiginizgd-
revi bagaramadiysanizyeniden oyna-
mak isteyip istemediginizi sorup oyuna
gegiyorsunuz. Tabii eger dlmediyseniz.
Eger Oldiyseniz adinizinyaninda bir
RIP yani mezar igareti ¢ikiyor Bu
olmussa yeniden bir pilot girip
baslamaniz gerekiyor.F-15 Il bence gi-
zel bir oyun. Microprose biraz kendi
kalitesinin altina digsmis ama yinede
zevkle oynanabiliyor. Dergide ben ve
MAC bu oyunla yaklasik 6-7 saat hig
sikilmadan oynadik. Bahadir da bizi
kek gibi ( gibi’ si fazla ) seyretti. Sizde
bdyle zevkli saatleri altinizdaki
muhtesem ve bir o kadar dayanikli kar-
talla gecirmek istiyorsaniz bu oyun size
goredir. Kendinizi bir defa
mesleginizde ylkselme hirsina
kaptirdinizmi artik doniis yok demektir.

SAHIN DERYA

ot
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Y11 2002.... Orb adi verilen ganp uzayliiar don
yamiziele gegirmek igin New York a geidile
Amaglari dinyayi bir Orb kolonist haline
getirmekti. Nokleer bir savagtan yeni ¢ikmis olar
dinya, savunmasiz bir haldeydi. Her yer harabe
ye donmis insanlar bir parca ekmek igin birbirle-
ninin kanintigmeye hazirdilar Hg zorlanmadan
dinyamizi ellerine gegiren Orbiar New York Gs-
tiinde bulunan ve amerkanin Gzgurid3und sim
geleyen Harriyet anitini Us ofarak kulanmayz
basladilar

Y1l 2008.... Orblar Manhunters adinda bir rglit
kurarlar. Bir Manhunter olarak yapmaniz gore
kenler size verilen gbrevdeki olay! aragtirarak,
buldudgunuz ipuglarini, kanitiari, isimleri Orb'lare
bildirmektir. Manhumtertanin birbirlenyle
konusmasi kesinlikle yasak Aynica bu kisiler 23-
ten birbirlerini yeten kadar iyi tanimiyoriag ve bu-
birlerinin yiizlerine dahi bakmalan Orblar tarafin
dan yasaklanmis. Bunlar aslinda Orb’lara hizme:
etmek istemiyoriar, ama onlara karg! koyacak
gigleri olmadidiicin ellerinden hicbir sey
gelmiyor.

Y1l 2004.... Siz bir Manhunter olarak yen
isinizdeki ilk giine baghyorsunuz, bir Orb gelerek
size ilk gin igindeki gbrevinizi bildiryor. Bellevue
hastahanesindeki patlamay aragtirmak Manhun
ter olarak yapacaginzilk is. Yataginizdan kalkip
MAD (Manhunter's Assignement Devica)
aliyorsunuz, Orblar tarafindan imal edimig olan
MAD iginizdeki en biyk yaredimciniz. MAD iki
kigOk yardimel program kapsamaklia, bunlarcan
birisi INFO segenegidir bunun yardimiyla Oyun-
da kargllastiginizkarakterler hakkinda bilgi
alabilirsiniz, ikinci programimizise TRACKER
Tracker yardimiyla aragtirmaniz gereken olaylar
izleyebiliyorsunuz bunun sebebi her kiginin boy

NewYork'u gezip iiginc yerier gariyorsunuz,

hatta bir rock konserine bile ugruyorsunuz.

r. Bu Disk'ler gophelinin yaptiklarini
MAD'e aktarir, fakat ne yazikki sUphelinin ismini
aktarmaz. Bunu bulmakda sizin gdrevinizdir,
Tracker yardimiyla olaylaria iligkilen bulunan kim-
selri tzkip edebdlir yaptiklanniyakindan
iZleyedidirsiniz. Gdrave baglamadan dnee son bil-
maniz gereken sey Orblar tarafindan yapimig
robotiardir. Bunlar ki gesittir. Tamir robotian ve
koruma robotian, bu robotiar Empire State
Building'dekiana bilgisayardan kontrol ediliyor.
Tamir robotlar silahsiz goranse bile iglerinden
alikoymaya galismayin ginkd bir patlamayla
karsi kargiya kalabilirsiniz, Koruma robotlari ise
daha gicl ve zekidirler onlan atlatmak daha
2zordur aynica tepeden tirmagassilahla
donatimisiardir Bu agiklamalardan sonra gérevi-
mize ¢onebilinz armik, oyunda F3 tugu Travel, C
tusuda Mad'i agip kapamaya yaryor, bu tuglann
fonksiyenlarini bimek gerekiyor.

GUN 1:

Orb gelip Bellevue hastanesindeki patiama
hakkinda bilgi toplamaniziistiyor. Biz Mad't alip
goreve baghyoruz. llk once Mad' tracker modu-
na getirip stphelinin gittidi yerlen
inceleyin.Sapheli gahis donen san karedir. Adam
il dnce hastanenin duvarini patiatarak iceri
ginyor. Daha sonra sedyede yatan adamin Us-
tonde baz: geyler yapip burdan da Manhattanin
guneyindeki Trinity Church'e gidiyor. Burada saj
tarafizki mumlarda birgey yaptiktan sonra Man-
hattanbin digindaki bir bar'a gidiyor, Burda video
dyunu oynayip Parkin fuvaietine giriyor ve
kayboluyor. Biz ayni adam gibi yapip Bellevue
Hospital'a gidelim (F3, BELLEVUE HOSPITAL,
RETURN). oiay mahalline vannca hastanenin
saj tarafina gidin (cursor sag tarafa itince bir ok
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seklini alyor, bu yénde ledemek g rotur
basmaniz lagzim). Stphel hastanen
varin patlatmig. Patamanin eseri olan delikie
girin. Sedyede yaian cesedin ayadindak noty
okuyarak adim dfrenin. Mad' acarak info modu-
na girin {C). Reno Davis ismini girdiginizde onun
eski bir Manhunter oldudunu ve dimeden ev
Chicagoya transfer edildigini 6grenirsiniz. Cr\,
din durumuna bakilirsadleli birkag gin oluyor
Fakat Ustdnde hig birgey yok. Buradan geri gidir
ve travel yapin (F3). Simdi Trinity Church'e gidin
Sagdaki mumlara gidin, batdn mumlar yakin
(Kibritlerin Ostine getirin ve return'a basin, Kibr
te dondsen cursorla butun mumlar yakin, biraz-
dan séndGran), Buradan travel {(F3) ile Brooklyn
deki bara gidin. Bara geldiginizde igeri girip Glke
deki tek arcade'i oynayin. Oyunu oynarken sizin
Manhunter!'ikte yeni oldugunuzu gakan
Hunter'lar sizi bir teste 1@bi tutuyor. Barmen ge-
lerek sizin elinize bigak atiyor. Attigi dart bigakta
sizi yaralamadan pammak aralannizasaplaniyor
Sizde bunun aynisimyapmak zorundasiniz. Sira
size gelince bigaklan refurn’e basarak atin
Bigaklan atarken iki seye dikkat etmelisiniz. Br-
rincisi adamin elini yaralamamak ik 158 eiin
uzagina atmamak. Adami yaraladiginiztakurde
kafanizi sikip beyninizin favana yapigmasin
sagliyor. Oyunda 6ldi§iniz zaman olimcll ha-

tanizi yapmadan az evvele déniyorsunuz. Fakat

bigak atmaya sifirdan baglyersunuz. Burayi ge-
gince barmen size ilerde lzzim olacak ofan bir
ipucu veriyor. Sizi rahat biraktiklanzaman Atwarn-
nin bagina gidip oynayin. Burada amaciniz lab

rentden duvarlarin higbirine degmeden gikmakur

yolda Og kareye basip belli evlere top atacak
siniz. Bunlarin sirasininot edin. Travel (F3) yapa
rak parka gidin. Parktan girince tuvalerin orada

mze Kadinlar 1ar2 ;
un Bndabzeaa 125

unter oyﬂf,'

den bu opr'.l birakmig
; nbir labirent. Arcade mak
tasinvkJllanin ama unutmayin ki bu diger
oyunlara benzemiyor sizin adaminiz ger ¢
ce ekran da ters dondyor. Bu labirent'de 12 1zne
KEYCARD bulunuyor. Bunlar ileride gok lagzim
-JlaLc-R oyGzden hepsini toplayin. Labirentin
iskelenin Ustinde bulunan madalyonu
aiin {Iskelenin UstOne eursoru getirin, return, ma-
dalionun Ostdne getirin ve return), Buradan tra-
vel (F3) ile Cocney Islanda gidin{ ada labirent-
wn ¢iktiginizyerin hemen altinda bir yerde). Bu-
rada yapabilrecediniz tek gey sag taraftak| kabil-
y&t oyunlarinioynamak. Lunapatrkin sag tarafinz
gidin ve orada bulunan Og kabiliyet oyununu
oyraymn. Ugini: de bagan ile bitirince size bir
Orb veriliyor. Ug tane Orb'u aldiktan sonra oria-
daki oyunu yeniden oynayin. Fakat bu sefer oy-
narken bardaki arcade oyunundaki yolunuzda
oulunan ve mutlaka aimak zorunda oldufunuz
in. Elinizdeki birinci topu {
liénci topu ona siradal
Y wda en alt
i ar.fa atnca sz "as:a::‘ n

o
Gcix]

isaretini gbren
a‘a Ca": venyor. Bunu Mad'a

il hakinda bir giir gikiyor Bu siirin
slinda Orb'laria galigtigim

gbste )ur Simdi elimizde bulunanlar birkag gin
mis bir ceset, Orb lara karg: kurulmug bir

n iginde Phi adinda bir

ravel yapinca orb gelip bzden
uni isteyecek. Biz Manhunter ola-
ce slphelinin ismini Reno Davis di-
hastanenin duvanini patlatan o ola-
aniitmak igin Oyle yazin).
girince Orb size eve gidip emir-
manizi séyllyor. Bizde eve gidip

G'DN 2

Termma.da claylar ¢iktidinisoylayor, biz-
24 saat iginde slphelilerin isimlerini bil-
zi istiyor, Biz Mad'i alip Tracker modunda
llerin hareketlerini izliyoruz. Birincisi
eniral Terminal'den Wretched Exess ge-
uodne gidiyor, burada gin bitinceye kadar
Biz nemen travel lle Grand Central
gidip neler oldugunu dgreniyoruz (F3.
CENTRAL TERMINAL). Terminale
v 2sajdaki kipirdagan cisimlere bakn.
E tir Orb ile bir tamir robotu Parcalanmig
b u diizelimeye caligiyoriar Buradan
T F3) ile gece kullbine gidin. Kulipte
«2p1y1 wian REDMAN adinda biri var. Bu sahisla
o zdan yan tarahiaki sokaga ginin. Aslinda
smacmiz pencerelerin birinden igeri girmekd
ama bir grup Punk’i uyandinncaigler kangty
Simdi yapmamiz gerexen dor Punk'i emizleyip
encereden girmek. Ama bunu yapmak higmi hig
kolay deyil. Birincisi size bigaklar atryor bunlar-
dan kurtulmak igin Gstien geliyorsa tam
girtiagimizadegerken agadl okuna, aittan geliyor-
sa yukari okuna basin. Adamin yanina gelince
onu safdigi birakmak igin return tusuna basip
yumruk atin, Bu taktigi 1,2 ve 3. Punklarda
kullanin. Son punk size tabancayla ates ediyor.




Bundan Kaqnak igin adam elini kaldinnca asad)
gen gekince ge yukan okuna basarax nurl
Adama yumruk athgimzdasinirienip st 10
igeni atacaktir Kolibe girip kalabaligin arzsing
karigincasol tarafta duran kahvereng: Marnrur
ter dniformasi gimis kigiye bakin. Suratina bakin
ca onun bir kadin oldugunu anlyoruz. Fakat bu
nu yapmam iz sug oldugundan kadindan giizel
bir sopa yiyoruz. Yerde K.O. iken cantadan
digen keycard'i alin. By igi hizliyapmalisiniz
guinki Redman glrOitly0 duymus ve sizi 2imak
igin igeri girmig bulunuyor. Disan atildiginizda
Mad'i agarak {C) Terminal sahnesinde bulunar
g adamdan ikincisini Tag yapin (crusoru ikinci
kirmizicisime getirip retun tusuna basin eger bu
kirmizicisim sari olmugsa artik Mad onu
izleyecektir). Ikinci kigi treminaiden gikip VEND-
O-DELI adinda bir bulugma yerine gidecexiir
Burada binsiyle bulusup CENTRAL PARK 2
gidiyor. Central Park Orb iggalinden sonra r
mayn tarlasi haline getirilmis. Bunun icin adam-

larin gittigi yolu izleyin yoksa parkia sizi zor anlas

bekler. Mad'i kapatip Vend-O-Dell'ye gidin (F3).
Burada adamin bir not aldidiniveya bir not
braktigni anliyoruz. Buradan travel (F3) iie Cen
tral Park'a gidin. Bu mayin tarlasindan gegmex
iGN verdiimiz ynien aynen uygulayin yoss:

Her ekranda 22 t2ne yon varBunlar belll boom-
lere ayniimig. Ekranin aitinda bir gen donme yo.
var (bu ilk ekranda gikmaz), saginda 4 1ane yon
solunda 4 yonve Ostte 18 yén var. Bunlari su
sekilde numaralryabiliriz:

1= Geri ddnme (ilk ekranda yok)

2,3,4,5= Sol tarafdaki dikey yonler
6.7,8,9,10,11,12,13,14.15.16,17,18= Usneki ya-
tay yonler.

19,20,21,22= Sag taraftaki dikey yonler

Ekran 1= Sag dikey ydnlerde Ostien kicising gr-

4y
Fat; B

Ewran 2= Ust yatay yon-
lerde soldan dérdingd-
sune ginn (9).

Ekran 3= Sag dikey yon-
lerde en Osttekini alin
{19)

Ekran 4= Ust yatay yan-
erde soldan kinci (7
Exran 5= Ust yatay yon
erde safdan kinci (17).
Ekran 6= Gen dbnin {1].
Ekran 7= Ust yatay yon
lerde soldan Ogncisd
(8)

Ekran 8= Sag dikey yan-
lerde en dsiteki {19).

Ewzr 10~ Bu ekranda yerde 9l bir adam
oulunuyor, Olmeden evvel kaniyla katilin smin
azmaya caligmigama yanm brakmis. Testa
JJL yaziyorama o Phil Cook'un yarim hali,
Evet Anti Orb Grgltdnon késtebedi ve insan az-
mani Phil Cook adinda biri, Vakit kaybetmeden
n yanindaki aletlere bakin. Burada gerek-
alar arasinda H Osbome adiyla MEET
|A diyen Dir not var. Buradan 0¢ kez gen d&-
50 ve bu ekrandan 17. ydn alin. Vardi§inz ek
randa beging yonden gidin. Agzcin oradaki
CROWBAR'1alin. Burada Mad'i agarak (C) nfo
meduna girn. Ilk 8nce Harvey Osborne adini
girir:. Adamin adresive isi listelenecktir.Daha
sona Anna Osbame yazin ve ayni adreste
idiklarini agre"!" Eger hatriyorsanizgece u-
1i30miz kadn ile resim ayni. Baba
gine gore kiz iehlikede olmali, hemen trave!
F"é yz2pip Parkin orada beliren eve gidin (150v.
32 nd). Eve vanincaigen girin ve paketin i mnne
oakin. Igenceki anahtan alin, Tam kargidaki
kepiy digmeye basarak agin ve asili cesedi
gdrin, Evet Phil Cook bizden ewvel davranip kizi
vr.ul"I"'L.;n Simdi geriye kalan son umudumuz
Ugincl kigiye habervermek. Gergi onlar Orblara
2 sizde wginizin geredi onlara kargi oimaniz
ama Kotillere karsi savagmak ve bunu
cakiirmadan yapmak lazim. Hemen Tracker mo-
dunda Mad'i agin {C) ve Gglincd kisiyi izleyin.
Mizede gittdi yolu biz harita olarak verdik ama
siz yinede not alin. GUnkd eder not almazsaniz
mizegen ¢kamazsiniz Buradan ¢lkipmuzeye
gidin. Muzenin 6n kapilan kapal bu ylzden arka
kap:gan gecicez. Mizenin sadina gidin ve orada
bulunan kapyi Harvey Osbonre’un evinde
buldugunuz anahtaria agin. Miizede adamin
i3 yoldan gidin. Boydk 1ahta kapiya varinca
agmaX igin crowbar's kullanin. Siz kapiyla
ugragirken Anti Orb cemiyetinin yetitirdigi bir ya-
ratik sizl 8lddrmek igin gelecektir. Fazla
yakinizagmadan One madalyou gdsterin. Sizi ce-
miyetn Uyesi sanan canavar kapiyl agip gen
gidecektir. Siz artik agik kapilardan gegerex bir
odaya vancaksiniz Odada Uglicined gupheli kigi
var. Ama onu kurtarmak igin biraz gecikiiniz.
QOdzda olan bir palama adam olduruyor. Siz
odaya girin ve cesedin aline bakin. Adamin elin-
de Orb Allance'e ait bir uzay gemisinin dart mo-
dulgnden biri var. Bu modU! Modul B adinda. bu-
nu 2idi§l yeri merak deiyorsamz Mutlaka Grand
Central terminaldeki Uzay gemts:ndeﬂ almig
cimalilar. Zaten baska ne icin Terminale girmis
clsuniar ki? Mod(B0) aldiktan sona adamin kolu-
na cikkat edin. Adamin Kolunda Trinity church

1 e At

¢in bir kod yaziyoe bunu bir ddgme olarak

miS. Her beyaz nokia sdndirliecek mumu
giosteriyor. Bunu not aldiktan sonra duvardaki
resime bakin, Resimde bir evin planivar. Bu size
3. ginde lagzim olacak. Burada travel yapin. Bi-
razdan orb gelip sizden Sophelilerin isimlerini
isteyecek.
1. SOpheli: Harvey Csborme
2. Sipheli: Anna Osborne
3. Sapheli: Philippe Cook
GUN 3:
Sabzhieyin Orb gelip Greenwood Cemetary'de
61a bir Orb bulundugunu séylyer. Orb'u dldaren
adami buimaniziistiyor, Siz Madi alip tracker
modunda olay: izliyorsunuz. Adam mezarliktan
¢lkip Times Square'de bir tiyatroya ginyor. Tiya-
troda Dir odaya girip duvardaki bir resimde birsey
yapiyor. Buradan Manhattan'in ortasinda bir yer-

den birisin alip Abdlul's Fawn Snop'a gidiyor
Burada saticyla birgey yapip yok oluyor. Unut-
maym ki Mad'in Kgilen Track edemedidi tok za-
man ya §ilince yada yeraltina girince.
Hemer: travel (F3) yaparak mezariiga gidin. Bu-
rada pek kimse yok ¢inkd asit yagmurlan bu
bdigede daha yogun bulunuyor, Mezarlija girin-
ce adamin Jones adinda bir mezara oli Orbu
gviledigini gorlyoruz. Mezarin dsidndeki adi not
alin ve buradan tiyatroya gidin (F3). Buraya
varinca igen ginn ve adamin gittigi sagdaki oda-
2 ginn. Burada Kargidaki resimin iistine
cursor'u getinp retusn tuguna basarsaniz resimin
arkasinda bir kasa oidugunu 6§renirsiniz. Biro-
nun yanindaki resimleri incelerseniz 1988 yilinda
dogan bir gocugu gorlrsiniz, 1998 yiinda 10
yaginda olan birisi 1988 de dogmus demektir, Bu
6ld Orb'un givili oldugu mezardaki tarihe uyuyor.
Ve dikkat edersenz Mezardaki adamn olom tar-
hi 2004, yani Orblariz insanlar arasindaki son
savagin tarihi. Buradan Trinity Church’e gidin
(F3). sag taraftaki mumian mizede buldugunuz
adamin dd§mesine gdre yakin, Ustteki hag
agilacakur Bu gizli bolomde Modul A bulunuyor.
Modiid alin ve kapaktaki isaretieri not alin, Mum-
lar s6ndird0gOnizde kapak kapanacaktir. Hag
seklinide not aldiktan sonra Abdul'un dokkanina
gidin (F3}. kgeni girip Abdul'a gidin ve size rozet
gdstennce kilisede not aldiginizgekilienn
geklinde bulunan rozetlen alin. Abdul size baka-
cak ve sizi cemiyetin bir Gyesi sanarak yer aitin-
daki gizli bolime gdnderecek. Bu HIZLI yolculuk-
tan sonra llerideki resme bakin. Bu odada resim-
de bulunan bir seyi sayilarla ifade efmelisiniz.
II resme dikkatli bakinca ters bir 41 cldugunu
gbrdyoruz. Bunu altiaki tuglara basarak yazarsak
kzpi acilir ve biz gegebilinz.
Ikinci resimde halloween'in t3rihini istiyor bunun
cevabida 1031
3 Resim: 264




4, Resim: 425 FET MAMNTEMANCE. Terminalde bulunar
Boylece odalardan gikik. Ama eder b ha: 1 BT

yapliysaniz yukanican bir 135 Sizi Krep yapacas k
Yerde 6l bir adam goriyoruz. Suratin
pegesinin ber tarafinda Harry yazdigin
gdriyoruz. Bir an by adamin ofiury
¢ok 0z0l0p protesio amactyla mezar
Orb astimidisinim.
Harry Jones ismai
Squara'de bir tiyatrosu
ogreniyoruz. Hemen saga gi
kargilagin. Onu gorince yaninz kogun
wsuyla gizel bir yummnik atin_ A
d0s0rip kacacakur. Now 2lin
tiyatroda buldugumuz kasan
Mag, Autoscan devresiy!
alacaktic Halizaya alinan ni i f0E :

NOTES yazarak gorilebiiir. Merdiveniarca * TRAMSKMITTER- Kor

r 517 kagmaya ¢alisirken robot sizi yaka-
cadsina tiwyot Bu odada kuralian
birs3rd Manhunter var. Tabii bunlar siz-
ook dnce gelmig. Siz bu Manhunter'tann
nin Cstiine gikipizgaradan digan
igande Orb, robot ve bir analtzer

uyor. Bunlar sug islemis Manhunteran yok

gikincakendinzi Empire State Buileing'in COPCRATICN=" MAIN COM i£C - Dograma igl bittikten sonra buniar
kargisinda bulacaksiniz. Buradan travel (F2 Big 7 fonksyaniannikontrol atme gikiyor Tabii biz robota Orb protection ga-
Manhattan'in en altina gidin burada bir yar “TR A.‘J:. TTER: Transmiterin a¢i olup imizden o da gikiyar Hemen

olmall. Burast Harry Jones'in evi. igeri girin ve o nlma
an igin akliniza Mazede buldugunuz resim
gelsin. Resimde az ilerideki radyo igarathyc To
bii bunun bir gey belinmek igin yapildigm
Radyoya gidin ve Crowbar ile parcalayin. Eve!
Harry Jones Anti Orb cemiyetinin bir pargas:
Phil o yGzden onu &ldird. Bunu radyonun i¢
oe bulunan Modul C iig ispat edeblirsinz. Sim
elinizde 3 tane modul var. Anti Orocer
can kalkl ve Phil Cook b2
sansin gonkd
ne girip etrzh bombals yaae“ Z L‘IP"‘L"'
gip (F3) kasanin iginde ne varmig or
Kasam n kodianni girgikien sensa a
den kagidialin. Kaditta Empire St
bilgisayann kodu yaziyor M—d bunucz
na alacaktir Empire state build
ewvel Mad’i agip Phil Cook yzzin. 0
verdiinde Empre Siate deki kapi
Botin Orb robotianni kentrol eden bu bigisaya
la biraz oynayalim.... (F3,EMPIRE
STATE,RETURN). Geldiginizde Bilgisayare
bakin, Kirmizicugmeye basarak bigisayar
Size kod sorasaktir, Tiyatroda buldugunuz kod
lle {ucucc) bilgisayara ging saglayn. Birazcan : "-' K.m daha sonra evine gitt, Maf'
makine bu bilgisayanin sadece Belll mevids Atz soyuo uyudu? Evet bs’d|r'|z SIZ. Artik gie
kisiler tarafindan kullanilabilecegini sayloyecin ri ' ahatga kullanabilirsiniz glinkd sz
Arti bir Manhunter olmadiginizdan Contirui: i n ner gitigl yere gidebilirsiniz, Mad' iz
segenegdini segin (CONTINUE, RETURN). Biraz e Signal Tracker diye bir program
dan bilgisayarda belli kategorier ¢ikacaktir dovieye girecektr. Yapmaniz gereken altiak
Bunlar: i1 ik giren programi Tag
ALPHA- Bellevue Hospial Jndeki tarminal sahnze
‘ALPHA* Irsanizrepeal segenes
SECURITY="HALLPATROL - Hesrared iz SIGNAL ANAL
bulunan ana kodirdor korumasi. 3 i rzcker moduna
* SPECIAL SECURITY - Reno Davis z |z Emprre State Building
bulundugu oda korumasi. F STATE BUILDING). Bilgisa
OPERATION= FOOD SUPPLIES  -Has: : CUCC sirfresini girin. Se
nin yemek ve ihtiyag siokiar
BETA=Grand Cenrzl Te
*BETA"

1agrenmek.
anmbu kanq.ks;slern N kangtirsanz

ar’ kullanip izgaray kirin, Makinenin yani-
i ve burada bulunan Modul D'yi alin, Da-
levyeyi yukart itin (cursoru kirmizicisi-
] 1 ve ok yukan baktgindareturne

257 ou dénen haliyi ters tarafa dondirdr. Mer-
wukarigikinve hali ile 6blr odaya
3 yapmaniz gereken ipler yardimiyla
pencercye ulagmaktr. Ama bu teller
‘exrik akimlari gegiyor. Buniara
1meye galigin. Pencereye
czas28! 6050p hastaneden cikmis
Burada travel (F3} yapip Empire
g gicin. Bilgisayan UCUCG ie
2 GAMMA- SECURITY- GROUND
ON yapun, Bu Hormiyet anitininhava
aidiracaktic $imdiki elimizde 4 mo-
gidip ugmaya ne dersiniz?
/2 geidikian sonra Soldak
n. Burada Crowbar’ kullanarak
3 ce buldugunuz gemiye girin. Dort
i S 1an sonra sagda bulunan
aklin 2ltindaki digmeye basm. Ug
Smeden dnee ortadakine, sonra
z«ine ve en son soldakine basin. Agilan de-
ugarax labirent'e girn, Bu gemilerin tek
tir yere garpinca tenis topu gibi
. Ayrica gemiyi durdurmak igin gok &n-
eket etmek l2agzim. Labirentten tuvalet-
12K gikiyorsunuz, Burada bir demo si-
Cook'un gemisine binip ugtuguny
onirel size gegtiginde sagda bulunan
«arelenn alindak digmeye basin. Bu
nan dort bombay aktif hale
S ~ar karenin altina basarak ekran
n. $imdi yapmaniz gereken Phil
-'.:Eer. Kagipsu dort yen

TUBITY aiP DEFENCE)-’D"

::s'd:"-t nT

115 1 SerRrek

bigisay

rkenOrb g

o 5.:c-3 son ghrevm e

I
+
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Derty
nospital
ral Terminal
ata Bulding
: C'y.n bittil Evet oyunun son ekrami
iel. Fakat sonunda gikan To Be Centi-
1nsani Manhunter in Sanfransiscoyu
luyor. Manhunter glzel ve zor bir
oyun. $imai yapilan adventureler gibi deyil. Gra-
fik 6zelligi olmasa bile mutiaka alinacak ofan bir
ayurt.
KERIM KAMH| 80RHAN CEVHER
COK YAKINDA
MANHUNTER II-TAM COzZUM!
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ey & evrenin taa dteki ucunda
* glot adinda ufacik bir gezegen vardir
Burada yasayanlarada Biotlular
denmektedir. Gezegenieri Blot'un bir aya
kalmaz yokolacagini 6grenen Blot'iular he-
men bir uzay aracl insa edip yeni bir geze-
gen arayiginacikarlar. Bulana kadar da
isimlerini Fuzzy Wuzzies olarak
degistirmeye karar verirler.
Gunlerden birguin, uzayda giderlerken bir
asteroid gemilerine ¢arpinca dunyaya in-
mek zorunda kalirlar. Sans eseri igine
distkleri o mavi, sulu sy onlan élimden
kurtarir. Daha sonrada bu mavi seye Pasi-
fik Okyanusu adini verirler. Once karaya
Gikarlar sonrada bulduklan bu adaya
‘Kainattaki En ucuk Yer’ ismini takip bir koy
inga ederler. Fakat maalesef bu adaya on-
lardan 8nce yerlegmig olan kétl seytanlar
da vardir ve Fuzzy Wuzzy'lerin ¢llgin parti-
lerine de, guruitilerine de, adaya taktiklan
isime de gictkkaparlar. Sonunda bir plan
yapip Fuzzy Wuzzy'leri mahsus dizenle-
dikleri buyuk bir partiye davet ederler, Parti

aninguyan her Fuzzy tylerini tirga-

layip kendini parti mekanina atar. Tam hep-
si havaya girmig ctiginca dans ederken
seytanlar bunianin Gstine dev bir ag firlatip
yakalariar ve onlar igkence odalarina
gotirirer. Fakat bir tanesi kurtuimay
bagarir... Clyde Radcliff |!! Clyde sabahle-
yin ¢alilann arasinda uyandidinda baginda
agn, ajzinda pis bir koku vardir. Birden ge-
cen geceyi hatirlayan Clyde arkadaglarini
kurtarmak icin yola gikar. Clyde sizsiniz.
Yani minicik, ufacik, kiicliclk bir ya-
ratiksinizve agzinizigreng kdtu kokuyor,
Creatures'| programlayan Rowlands ikizleri
daha dnce de birgok basanli oyuna imza-
lanni atmis bir ekip. Elimizdeki bilgiye gore
oyunu yapariarken sirf girin ve komik ol-
mas! igin glnlerce ugrasmiglar, tom
komsgularindan fikirler aimigiar. Siz hele bir
torture chamber'lari gériinde...o zaman be-
nim gibi disiinmeye baslarsiniz.

Oyunda Clyde'l yoneterek saga dodru ilerli-
yor ve yolunuzu kesen tim yaratikian
blduruyorsunuz. Basta silah olarak yalniz-
ca pis agiz kokunuz var. Atege bastiginizda
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yere megilli olarak gi- b
den alevli nefesiniz eger atesi bn ’
sire basili tutarsaniz Clyde resmen
agzindan alev piskirtuyor. Bolimler iki
stage ve bir forture chamber'dan oluguyor.
Yani stage'leri gegiyor ve
arkadaslarinizdan birini iskence odalarin-
dan kurtariyorsunuz.

Ayrica her ylkleme arasinda cadinin dik-
kanindan stper silahlar alabiliyorsunuz.
Fakat burada para yerine oyun boyunca
toplayacaginiz sihirli yaratiklan
veriyorsunuz.

Ise adanin en ucundan basliyorsunuz.
Diger ugta sizi, tim Fuzzy Wuzzy'lerin
tutuldugu sato bekiiyor. Satoya ulasana ka-
dar blydlu ormant, selaleleri,magaralar,
mezarliklar agmaniz gerekiyor. Tim bu
mekanlarda birbirindedn zorlu yaratiklar si-
2l bekliyor.

Fakat Clyde yeri geldiginde suya
dismemek icin yapragda binip vantilatdrie
nehirleri gegiyor,yeri geldiginde kaskini
takip suya daliyor.

Tim bunlarl basarryla
gergeklestirip mutiu
sona ulagsmak tama-
men sizin ellerinizde.
Tek yapacaginiz gidip
en yakin bilgisayarci-
dan Creatures' almak,
Sakin tek yUz olarak
satilan Creatures’ ak-
mayin cinku ikinci bo-
Imi calismaz.
Galisan Creatures onld
arkali bir diskettir. Onu

lariningéziimlerini bu-
labilirsiniz (?1)

* MERT HEKIMCI

64°ler sayfa 53
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Bir sehrin belediye baskan! olmak
istiyorsunuz. Ne yapardiniz? Var giicinuzle
caligmak mi? Amaan birakin bunlari ¢linkd
bu oyunda "iyilik" kelimesinin i'si yok, Aksi-
. ne her tirld yalan, soygun, dolandiricilikve
rigvet var. Sehrin ileri gelenlerini kendi ta-
rafiniza gekemediniz mi? Hemen santaj
yapin. Bu da olmazsa 6ldurtin. Iste boyle
bir oyun sizi gekerse okumaya devam
edin.Oyunun basinda Murphy'nin onemli
kurallarindan biri yaziliyor. Glzel olan
seyler ya yasak, ya koil, ya da zararlidic
Ve sizde Kendiniz igin iyi bir seviyeye gel-
mek icin bu zararl seylerin hepsini
yapiyorsunuz.

Ilk olarak en iddali 2 bagkan adaywndan biri-
ni segiyorsunuz. Bunlardan biri Cinli, digeri
- Italyan. Her ikisininde yanlarinda 2
yardimeisivar. Ve hepside silahli. Adaylar-
dan birini sectikten sonra, o guruptan bir
kisi segip, sehirde bir gezintiye
cikiyorsunuz. Baskan adayinin haritas yok.
Bu ylizden ona girdiginiz evlerden bir fane
temin etmelisiniz. Digerlerinin haritalar var
ve sehirdeki yerleri bir noktayla belirtiliyor,
Baz evlerin kapilar kilitlidir. Bunlara girmek
igin, biger binalardan bulacaginiz anahtar-
lariniz olmalidir. Bir eve girmek igin joysticki
yukari yapip atese basmalisiniz. Eva
girdiginizde karsiniza5 ikon gikar.

1) PUT: Bu ikon elinizdeki bir esyay! birak-
manizisaglar. Bunu yapmak icin, bu ikonu
secip alitaki egyalardan birini se¢in. Daha
sonra girdiiniz binada herhangi bir yere
birakin.

2) USE: Bu ikon kendisinden sonra secilen
esyay! kullanmanizi saglar.

3) TAKE: Bir esyaya klikleyip, daha sonra
bu ikonu secerseniz, esyayi alirsiniz. En
fazla 5 esya tasiyabilirsiniz.

4) SHOOT: Bu ikon, girdiginiz evlerde
rastladiginizbiring silah cekmenizi saglar.
Silahla tehdit etmeye yarar. Ayrica evlerde
karsinizagikacak silahli serserileri
dldlrebilirsiniz.

5) CANCEL: lkon menistinden gtkmanizi
saglar.

Ayrica bu men diginda, girdiginiz yerlerde
bulunan kisilere klikleyince cikan bir mend
daha vardr.

a) Give: Elinizde bulunan egyalar
karsinizdakine vermek icin kullanili Bu
ikondan sonra veregediniz esyaya
kliklemelisiniz.

b) Blackmail: iste en 8nemii ikonlerdan biri,
Santaj ikonu. Bununla elinizde bulunan de-
llillere ve dosyalara dayanarak birine santaj
yapabilirsiniz. Bu ikonu secip, daha sonra
elinizdeki dosyalardan birini secmelisiniz.
c) Talk: Karsinizdakikisiyle dostga
konusmaya ve soru sormaya yarar.

d} Shoot: Talk la yola gelmayeni bu ikonle
tehdit edebilirsiniz.

g} Cancel: Bu mendden ¢ikmaya yarar.
Sokaklar tehlikelidir. Yolda yOrirken size
tekme atan serseriler, karsi tarafin kiraladigi
ve elinde makinal tiifek alan adamlar gucd-
nliz{i azaltabilir. Bunun igin ortalikia polis
yokken bunlari temizieyin. Atese basip si-
lzhimizigikarinve vurun. Ying polisler yok-

Soygun mu?
Ben mi? Yok
canim, Nerden
gikaryorsunuz
memur bey,
dylesine bir
bakiyordum(solda)

ken aly gapraz yaparak Ustlerini arayin.
Boylece dinamit veya saridr gibi onemli
esyalar bulabilirsiniz. Bazen binalarin pen-
cerelerinden ates acilabilic Bunlanda ist
capraz yapip vurabilirsiniz. Karsi kaldinma
gegmek igin yaya gecidindeyken asag yap-
maniz gerekli. Evlere girdiginizde
bulacagimiz onemli esyalar vardir.

Para: Barmenlere rilsvet olarak verilebilir,
Onemii bilgiler alinabilir,

Anahtarlar: Kilit kapilari agmak (zere
oyunda 5 tane anahiar vardir.

Otubis bileti: Bir evde otobds bileti bulur-
saniz "Use" komutuyla kullanabilirsiniz.
Béyle yaptiginizdaotobiisin camindan
disanyigoriyorsunuz ve daha hizli seyehat
edebiliyorsunuz. Ayrica vurulma ihtimali or-
tadan kalkiyor. Inmek icin atese basin.
Sarjor: Kursunlanniz azaldiginda "Use" ko-
mutuyla silahinizidoldurabilirsiniz.
Pasaport: Sansiniz varsa palise
yakalandiginizdabir miiddet sonra disan
Gikabilirsiniz fakat bunun igin pasaporiunuz
olmalr.

Dinamit: Banka soyarken kasay! patlatma-
ya yarar.

Detenatdr: Dinamitleri patlatmaya yarar.
Telsiz: Haritaniz varsa, telsizi alin. Daha
sonra "Use" komutu ile acin. Baylece polis-
lerin yerleri haritada belirecek, sizde rahat
rahat adam vurabileceksiniz.

Harita: Bagkan adaylar igin sehrin planidir
[cecekler: Bunlara klikleyip "Use" komutunu
verirseniz glciniz artar.

Elma: Bu da "Use" komutuyla glcinuzu

‘| Bacaklarinin glizelligine aldanmayin,
| hamimefendi aslinda soguk kanl bir katil (altta)




DOES NOT

Teslim olmak hic fena fikir degil
aslinda, nasil olsa risvet falan verip

yaramiyor galiba!

_Cin yemekleri
italyanlara pek

(sagda)

artine

likyardim cantas:: "Use” komutuyla yara-
lannmiziiyilegtirir ve gucinizd arttinr

Ve tabi santaj yapabilmeniz igin evierden
bulacaginizdosyalar vardir. Sehir polisinin
piskiyatrik dosyas| polis sefine santaj yap-
manizisaglar. Belediye bagkaninin, haki-
min ve bankerin sokak kadiniyla gekilmis
fotoraflar vardir (Aman kanlan duymasin
oldururler valla). Hakimin kansinin
uyusturucuya bagimhiiginigdsteren dosya-
lar ve erkerk arkadas! ile ilgili resimler
santaj yapmak igin idealdir. Beledeye
bagkani bir alkoliktir, Bunu kanitiayan bir
dosya vardir. Sizin gibi, simdiki belediye
bagkanininsegilmek icin yaptigi hileler bir
dosyada bulunmakiadir. Ve son olarak gar-
diyanin mahkumian kacirmak igin, kendi el
yazisiyla yazilmig planiarini bulabilirsiniz.
Bunlara szhip olursaniz sehirdeki ileri ge-
lenlerin sizin icin yapmayacaklar yokiur,
Birde kisa yoldan para kazanmak igin ban-
ka soyabilirsiniz. Bunu yapmak icin 4 bom-
ba ve bir detenatore ihfiyaciniz vardir. Bom-
balan serserilerden veya evlerden, detene-
tord "General Store" adh blylk aligveris
merkezinden alabilirsiniz. Ayrica yizdniz{
saklamak igin bir adet gorao gereklidir. ilk
olarak gorabl alin be bankaya birakin. Daha
sonra bombalar ve detenatdrl alin. Banka-
ya girip coraba klikleyin ve "Use” komutunu
verin. Adaminizinsuratinda corap
belirecekiir. Bankere Kiikieyin ve "Shoot”
komutuyla tehdit edin ama sakin vurmayin.
Size kapiy acacaktir. Bombalar kasanin 4

terkar disan gikarsiniz.(solda)

. kdsesine yerlestirin ve detenatore Kikieyip
- "Use” komutunu verin. BOOOMMM. Iste

paraciklar arik sizin.
Kisa yoldan para kazanmanin bir yolu daha
var. Girdiginiz evlerdeki kasalar soymak.
Bizde bununda goziimii var, iste :
sifreler...
FETRS2M 60 721205006385 0135 15
Son birgey daha sbyliyim. Polisler si-
zi birine ateg ederken veya Uzerlernini
araken gorurse ales ederler. Bir
maddet onlardan kagin. Daha sonra
sizi takipten vazgegecekler. Ayrica
polislerin yaninda silah
cekebilirsiniz. Ates etmediginiz sire
icinde sizi birsey yapmazlar. Sadece
silah cekmek serserileride kagint
Kursunsuz kalinca bu metodu
uygulayin. Oyun esnasinda
ESC tuguna basinca karsiniza
"load", "save” ve "quit" sece-
nekleri glkacaktir. Onceden
diskete kayit ettiginiz bir oyunu
yuklemek icin L tusuna, kayit
etmek icin S tusuna
basmalisiniz. Oyundan gikmak
icin Q tusuna basabilirsiniz.
Her zamanki gibi bu mikem-
mel oyunun sadece bir kusuru
var. Oyun iginde yUklemeleri en aza indige-
mek i¢in, biitiin sehrin plam bir anda
yukleniyor. Yani oyunun yiklenmesi tam 2
dakika 50 saniye sirlyor. Bu oyunu mutla-
ka alin. Ozeliikle strateji veya icon adventu-
re turunu sevenlere tavsiye ederim.

CAGRI DORTER&GOKHAN TARCAN




Yum ! Yeni bir sayi ve yeni bir
bélimle kargimizdayiz. Bu ayki
komutianmiz biraz degisikge
olacaktir.

Veri kontrol konutlari

READ - DATA

Read - Data ikilisi ile programin
veri kontroli yapmasini
kolaylastirabilirsiniz. Read ko-
mutu Data satirlarindanitibaren
verileri okur.

Ornek :

Fori=11to 10

Read a$

Next i

Data Orhan, kerim, sahin, vs.
Bu programcik 10 kez read ko-
mutuyla data okur. Eger data
sayisi 10’ dan azsa Out of Data
( Yetersiz veri ) mesaji alirsimz.
Ornek # 2:

10 CLS

20 READ A%, A

30 PRINT A%, A

40 GOTO 20

50 DATAAHMET, 5

60 DATA MEHMET, 15

Bu programi galistirdiginizda
Out of Data mesaji alirsiniz. Pe-
ki Data satirlarininbittigini
AMIGA' ya anlatmak igin bir yol
yok mu ? Tabii ki var.

Ornek # 3:

10 CLS

20 READ A%, A

30 IFA=0THEN END

40 PRINT A, A

50 GOTO 20

60 DATA Ahmet, 5

70 DATA Mehmet, 15

80 DATA Orhan, 0

90 ---

Boylece A dedigkeni 0 oldugu

zaman programdan gikarak out
of Data mesajmniénlemis oluruz.
Ornek # 4:

Bu érmekte satir numarasi
kullanmiyoruz.

Baslangig:

CLS

LOCATE 5,5

INPUT " Aradi@inizkisginin adi
nedir " ; A%

ara:

READ C$, BS, TL$

IF C$ ="Piggy" THEN GOTO
nowayout

IFA$ = C$ THEN GOTO ok
GOTO ARA

ok:

CLS

LOCATE 5, 5

PRINT"ADI : ";C$

PRINT " SOYADI: " ;B$
PRINT "TELEFONU : ";TL$
bekle:

A$ = INKEYS$:IF A$ =" THEN
GOTO bekle

GOTO baslangi¢

nowayout:

CLS

LOCATES5, 5

PRINT " Aradigimizkisi mevecut
degil "

GOTO bekle

DATA Orhan,Cevher,1597062
Data Sahin,Derya, 1597063
Data Murat,Adang,1608211
Data Piggy,Unknown,3322454
Programin agiklamasi :

1.satir : Baglangig adl label ile
programa baghyoruz.

2.satir : Ekrani siliyoruz.
3.satir : Cursoru 5, 5 pozisyonu-
na getiriyoruz.

4.satir : Kullanicinin A%
degiskenine bir veri vermesini

sagliyoruz.

5.satir: Ara adh label verilen is-
mi anyan bélimin baglangicini
olusturuyor.

6.Satir : READ komutunu kulla-
narak Data satirlarintokuyoruz.
7.satir : Eger data satirlarinin
sonuna gelinmigse Nowayout
adh label'a atlaniyor.

8.satir : Aranilan isim bulunduy-
sa ok adl label'a athyoruz.
9.satir : Eger bu sartlar dogru
degilse aramaya devam
ediliyor.

10.satir : Ok adli label verinin
ekrana basildigiboélimin
baglangicidir

11.satir : Ekran siliniyor.
12.satir : Cursor 5,5 pozisyonu-
na getiriliyor.

13-14 ve 15.satirlar : Bilgiler ek-
rana basiliyor.

16.satir : Burasi bir bekleme ru-
tininin baslangict.

17.satir : Bir tugsa basmaniz
bekleniyor.Basilincabasa
déniyoruz.

18.satir : Nowayout adli label is-
min bulunmadiinigésteren bé-
[imiin baslangict.

19.satir : Mesaj veriliyor.
20.satir : Bir tusa basiimasi
bekleniyor.

Read - Data komutunun pratik
olmayan yénu datalarin her se-
ferinde programin sonuna
yazilmasidir Yani programi sa-
dece BASIC bilenler kullanabilir.
Bilgisayar operatérlerinin de ra-
hat¢a veri islem yapabilmeleri
i¢in bu verileri diskete
kaydedebiliriz. Bu konuda gele-
cek sayida bilgi verecegim.
Matematiksel fonksiyonlar
LOG

Verilen X degerinin Logarit-
masini e tabanina gére verir. X
sifirdan buyldk olmalidir

Ornek :

Print Log(1), log(10), log(100)
OCT$

Verilen ondalik sayiyi ocial
(sekizli) sisteme gevirir. Ornek :
PRINT OCT$ (30)

RND

0 ile 1 arasinda bir rastgele sayi
yaratir.




PRINT (30*RND)

0 ile 30 arasinda bir sayi verir.
Bu komutla zar atma iglemi,
fikstir gekimi gibi tuhafhiklar
yapabilirsiniz.

SAY

AMIGA'y1 konusturmakta
kullanihic

Kullanimi :

SAY sbz,data

data 7 parcadan olusur.
1.parca : Aksan belirtir.65-320
arasinda olmahdir

2.parca :0yada1olu.0olursa
vurgu agik olur.1 olursa robot
ses olur.

3.parga : Hiz.40-400 arasinda
olur.

4.parga : Cinsiyet.0-Erkek.1-
Kadin.

5.parc¢a : Heriz cinsinden
frekans.5000-28000 arasinda
olmalidir

6.parca : Volim.0-64 arasinda
olmahdr.

7.parca : Sesin hangi kanallara
gidecegini belirler.Siz sesi ¢ift
kanala yollayin bunun icin de bu
deger 10 olmalidir

SGN

Verilen sayinin pozitif / negatif
olup olmadigim belirtir.

PRINT SGN(1), SGN(0), SGN(-
1)

Matemetikse SGN fonksiyonu :
- Bir say1 0'a esitse 0 olur.

- Bir say1 pozitifse 1 olur.

- Bir say1 negatifse -1 olur.
SIN(X)

X'in radyan cinsi olmasi sartiyla
sinsdna verir.

AMIGABASIC kullanarak mate-
matik 6devlerinizi de béylece
yapabilirsiniz. Ornegin bir fonk-
siyonun grafigini ¢izdirip kadida
dékebilirsiniz.

SQR(X)

X'in kare kokinu verir.

X 0 ya da pozitif olmalidir
TAN(x)

X'in radyan olmasi sartiyla tan-
jantini verir.

Matematik fonsiyonlarin
AMIGABASIC'e cevrilmesi.
Sinusoid ve Cosinisoid fonksi-
yonlardan bazilar
AMIGABASIC'te sbyle elde edi-
lebilirler :

Hiperbolik tanjant :

TANH (x) = (EXP (-X) / EXP (X)
+ EXP (-X))*2+1

Hiperbolik kosiniis :

COSH (X) = (EXP (X) + EXP (-
X))2

Hiperbolik sinds :

SINH (X) = (EXP (X) - EXP (-

X))e

Ters kotanjant :

ARCCOT (x) = ATN (X) +
1.5708

Ters kosekant :

ARCCSC (X) = ATN (X/ SQR
(X*X-1))+SGN (X) -1) * 1.5708
Ters sekant :

ARCSEC (X) = ATN (X/ SQR
(X*X-1)) + SGN (SGN(X)-1) *
1.5708

Ters cosinus :

ARCCOS (X) = -ATN (X / SQR
(-X*X+1))+1.5708

Ters sinus :

ARCSIN (X) = ATN (X / SQR (-
X' X+1))

Cotanjant :

COT (x) = 1/ TAN(x)

Cosecant :

CSC (x) =1/ SIN(x)

Secant :

SEC (x) =1/ COS(x)

Bu formdller her halde isinize
yararlar.

Gelecek ay diskete veri kaydet-
meye olanak saglayan
islemlere baghyoruz. Formatli
bir disketinizi hazirlayin. Bu ara-
da eger 6rnek BASIC program-
lara ihtiyacimiz varsa bana dis-
ket gonderebilirsiniz. Bir dahaki
aya kadar hoscakalin.
BAHADIR AKCAN

FEHRAL




Harrigan, Los Angeles sehri polis
teskilatinin bir elemanidic Motorize ekipten
bir arkadas! ile birlikte devriye gezerken
kaza sonucu kendilerini iki bilylk
uyusturucu cetesinin arasinda bulurlar. Agir
ateg altinda kalan iki polis hedef ola-
rak getebasi suclulan segerler. Harri-
gan Colombiyall uyusturucu saticis!
Arman Veganin pesine diser. Bu arada
kimse aralarinda bir de uzayliningezmekie
oldugunu bilmiyordur. iste tam bu andan iti-
baren siz hikayedeki Harrigan roline biri-
nerek oyuna daliyorsunuz.

Predator 2, tamamen monotonluk icerisin-
de siiren, hep ayni tip désmaniardan
olusmus, uzun ve sikicidért béllimden
olusuyor. Oynanis sekli ife Operation
Wolftan hicbir farklilik gdstermeyen bu
oyunda amaciniz Harrigani yoneterek,
onun Predatori yakalayip yok efmesini
sadlamak.

En az Amiga ver-
siyonu kadar kot
yapiimig olan oyu-
nun ekran dizeni
sbyle:

- En yukarida
(yani en ileride-
Perspekiif
gbrintiisd) cam-
lardan cikan ve
kaldinmda
kogusturup size
ateg eden caniler.
Bazen buradan
masum insanlar-
da gegebiliyor
(siskolar). O yliz-
den dikkatli olup
onlart da vurmaya
kalkmayin. Aksi
takdirde sol alt
kégedeki rozet
resmi kararir.
Tamamen
karardifindaise
bir hakkinizi
kaybedersiniz.

- Kaldinminbiraz altindan, arasira motor-
sikletliler gececekir.

- Yolun ortasinda, egilmis size ates ediyor
olan adamiari géreceksiniz. Ayrica bazen
burada, (zerinde M1, M2, M3 veya RCKT
yazan objeler de olacaktir. Bunlari
vurdugunuzda ekstra silahlar elde
edersiniz. Celik yelekler enerjinizi yeniler.
Aldi@inizekstra silahlarin mermileride bura-
larda daginik bir bicimde size bekliyor
olacakiur.

Size en yakin olan kisimdaise Predator
saldinpkagacakii. Onun disindada bir iki

dilsmaniniz yaniniza yaklasabiiyorlar.

- Ekranin en altindaki kisimda, enerjiniz
uzun, kare bicimindeki sekiller ile
gosteriliyor. Soldaki rozetin ne ise
yaradigimiyukarida anlatmigtim. Sagda da
kullanmakia oldugunuz silahin resmi, roze-
tin hemen yaninda da mermileriniz sayis!
var.Oyun ekraminda Harrigan, yani siz

. seffaf olarak cizilmissiniz. Cizgilerden iba-

ret olan adaminizinbelden yukarisi, en
asagidaki kismin ortasina yerlestirilmis.
Joystick ile yénetilen hedef hareket ettikce

. viicutta ona gore diniiyor. Siz boylece ek-

randakilerle savasirken gorini de so-
la dogru kayryor.

Tim bu ince aynintilardan sonra biz
gene hikayeye kaldigimizyerden devam
edelim...

Savasin ortasina giren uzayli iki cetenin
basindakileri ldrince bu seferde suglular
kendi aralarinda catismaya baslarlar. Ve
Jamaikalilar Armon Vegay! yakalayip dogu
yakastndaki bir binanin ¢ati katina
gbtiiriirier. ikinci bolimdeki amaciniz
Armonu Jamaikahiar veya Predator 6ldtr-
meden ele gegirip adalete teslim etmek. Bi-
nadaki catismada Harriganin iki yakin dos-
tu 6ltr. Harrigan bunun izerine yaratigi
takip edip bir metroda pusuya dasirir.

Ugiincii bolimde bu metroda gagiyor. Son
bblimde de yaratii saklandii et fabri-
kasinda mihiamaya gidiyorsunuz. Ve ben
yanhs anlamadiysam eski Predatoru
buluyorsunuz.Predator 2nin hem kaset
hem de disket kultanicitarina hitap etmesi
bir avantaj, sayilsa da bence filmin adini le-
keleyenbiroyun.  MERT HEKIMCI




Bogucu bir karanlik, Ruhunuz yodun
bir boglugun iginde yziyor. Bir an ka-
faniziniginde binlerce ditgiince
gegiyor, bir an simsiyah bir bosluk bey-
ninizi dolduruyor. Ne disindigintzu,
kim oldugunuzu anlayamiyorsunuz,
ama ac gekiyorsunuz, hem de derin bir
aci.Ama bu fiziksel birsey degil, butun
aci ruhunuzda, vucidinuz islevini
kaybetmis bir organ gibi karanlik
digtince diinyanizin ucunda sallaniyor
Bir an igin herseyi goze alip bu durum-
dan kurtulmaya karar veriyorsunuz
son bir cabayla sizi cevreleyen
karanhdi yirtsp gtkmaya galigiyorsunuz,
aci artiyor. Beyniniz kamiyor, duygu-
lanimz deforme oluyor, ruhunuz ka-
ranlkia kaybolmayla yok olma arasin-
da gidip geliyor. Sizi gevreleyen bu
perde sanki evrenin ta kendisi. Bitiin
¢abaniz sadece size aci vermey
yanyor. Aci giderek byliyor bitiin
benlifinizi kapliyor ve tam siz
karanlidin bir pargasi olacaken ufacik
bir delik beliriyor, galiba bagardiniz
Hayal bile edemiyeceginiz bir 1zdirap
cekerek deligin Gteki yanina gegiyorsu-
nuz ve iste 0 anda hayatin aslinda ne
...tan bir yer oldugu anliyorsunuz Bi-
tin bu ¢abadan sonra kendinizi yepye-
ni ama daha derin bir karanlikia
buluyorsunuz. Boslukta kaybolup gi-
den yalvarmalanniz hicbirseyi
degistirmiyor. Basladiqinizyere
geldiniz. iste bu noktada verecediniz
karar sizin ne oldugunuzu belirler Eger
herseyi gdze alip bu ikinci karanligida
asmaya calisirsanizsiz kahraman bir
aptalsiniz, yok eder durumu kabullenip
higbirsey yapmadan burda kalirsanizo
zaman da siz pasif bir aptalsiniz.
Sonug: Hayat gercekien berbat bir
erdir. Tegekkir ederim.
berbat hayatta bana uzun zamandir

tatmadidim zevk ve huzuru tattiran birsey
oldu, onu sizle paylagayim bari, hayirbu
sey sandiGinizgibi sansin ve organik dedil
aksine siyah, ortasinda bir delik var ve Gze-
rinde Double Densily yaziyor. Etiketinds de
DEUTERQS yaziyor. Gegen ay herzamank
gibi dergiye gikacak bir oyunun resimlerin
hazirlamak icin oyunu yuklerdim. Amacim
biraz kurcalayip glizel birkag grafik
buimakt:. Kargima bir sir( ikon cikti, on
buna baasmaya basladim. Aradan =t
gectikten sonra ben hala bu oyunun
karsisindaydim, ve artik beynimde maden
isimleri ucusuyordu. Oyun klasik bir Milen-
lum taklid:, hatta bir rivayete gore
Milenium'un devami, siz dinyalilar olarak
uzaya yayiimaya (abi insanlar gok ag goziu
ya} calisiyorsunuz Bununigin belirli koloni-
ler kurup uzayh amcalarla savasmaniz
gerekiyor.Tabi her igin bagi para ama bu
oyunda para yok, baslica sikintiniz
madenler. Aslinda benim anlatmama gerek
yok, zaten Burak oyunu agiklad ama be-
nim lanet cenem durmadigindanben yine
de size ne disiindigimi séyleyeyim
dedim. Distndigum su: Bu oyun igin &ld-
nir ve bu oyun adami dldirir. Diger galak-
silere ulasilamiyor olmasi bizde oyunun de-
mo oidugu izlenimini yaratt ama demo
memo, bu oyunu alin, hayatinizidizeltmez
ama en azindan bir sire sonra etrafinizda
olup biten igrenclikleri gormezsiniz. Bir
diger tyi oyun ise F15 |l. Tam olarak simu-
lasyon sayiimaz, ama insani kopek gibi
hirsalndinoyr Madalya ve riitbe almak igin
debelenirken ne oldugunu
anlayamiyorsunuz. Tembel co-pilotum Bo-
lent {beyimiz oyunu yatakian takip eder)
saatlerce oynamama dayanamayip sonun-
da agresif girisimlerde bulunmaya kalkli.
Bégriine bir maverick yiyince yerine donip
oldirict muhabbetlerine devam efli. Yani
sizin anlayacaginiz etrafta mithis kendinizi
kaptirabileceginiz iki tane oyun dolagtyor,

uyarildiniz, kendinize dikkat edin.
Bu ay mektup segerken gok zorlandim,
cinki bu aykiler klasik ‘Bana bir oyun
tavsiye edermisin’ standartlarinin gok
dzha Ozerindeydi. Bayad ilging dvgi-
ier ve adir elestiriler aldigimi
sdylemeliyim. Saninm MAC Adventure
yakinda bir ig savasa sebep olacak.
Lies veya olum, burdayik, ve daha

izunca bir sure burda olmay:

yoruk. iste ‘Cehennemden ge-

len postact' Hisnd'nun bu ay
getirdikleri:

LIVE IN A RUT

iam eski dost, ylizlerce meldubumu
oe aimis olsan bile seni tekrar
ramizda gormek guzel. Nasil yapiyor-
un bilmiyorum ama kesinlikle benim
disuncelerimi lasiyor, yaziyor ve
yasiyorsun. Yok yani, harbi harbi tepe-
mizde (yoksa bunlar sadece ikimizin
tepesinde mi?) bunca bela, dert, plsir
varken bu insanlar neye giliyor? Bun-
lar hic Polaris, Blackened dinlemezler
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muamelesi gdrmemigler? Neyse senin
derdin sana yeliyordur, iste sana bir-
kac ufak soru:

1) Hobbit'te Ring'i aldikian sonra bir elf
tarafindan kapatildigim mahzende red
dragon’la beraberim ama daha fazla
flerleyemiyorum.

2} Daglardaki hiicreden gikamiyorum?
Nighimare Eddie

MAC: Once sunda anlasalim, ben hic-
bir mekiubu ¢Ope atmiyorum, hepsini
sakiryorum. Bundan sittin sene sonra
kazi yapan bir arkeolog bunlan
buldugunda katayi yesin diye.
Sonracigimaeder benimle ayni seyleri
diislinilyorsan sana aciyorum
(kendime acimiyorum,ben zaten
olmisiim), ama haklisin, Bu gilen in-




sanlar

aslinda birer deve

kusu, Kafalarini

sokmuslar kuma, cici cici

duruyorlar. tek farketmedikleri

kafasi kumda bir deve kusunun arka-
dan ne kadar biyiik bir hedef teskil
ettigi!

1) Sincik agikgasikalami kanigtirdin.
yanm saattir oturup icinde Red Dragon
olan mahzen dirsiniyorum. Tabi bu
arada kafam disiinceden dusinceye
athyorben dagildim.Eger dark
dungeon'dan bahsediyorsan burda
kapi agitana kadar Wait diyip sonra
Wear Ring ve SW demen gerekiyor.
Yok eder saraplarin oldugu yeri kasde-
diyorsan burada énce beni
cadiracaksin (bencillik yapma) sonra
ben gelince oturup sarap muhabbeti
yapacagiz. Eger icince kendini kahra-
man zanneden tiplerdensen hig zah-
met etme ve sunlari yap: Open Barrel,
Drink Wine, Climb Into Barrel, Close
Barrel, Wart.

2) Hobbit'lerin boyu {azla olmadidindan
Bilbo yukardaki pencereye yelisemiyor.
Yillar 6nce benim de Keith Abimizden
(adventure yazarlarinin piri olur. dnin-
de saygiyla efiliyoruz, stadlara ego
sokmez) burda yapman gereken Dig
Sand, Break Trap Door, Take Key,
Wait, Say to Thonn'Carry Me', Say To
Thorin'Open Window', Say To
Thornn"West'.

DIE IN A RUT

Pek Sayin MAC,

TMNT rumuzlu bir arkadasin Nisan
sayisinda sordugu soruya gozlerim
zoom yaphi. Fanatik bir Manowar hay-
ranlyimdirda... Manowar
dinlemediginizi sdylemigsiniz. Ben si-
zin baba bir matalei oldugunuzu
disinmistiim, yanimigim.Megadeth'e
saygim var ama Manowar'in ustin
oldugu tarhsiimaz. Hig olmazsa Mano-
war hayranlan grup tarafindan 'true
metal people’ Unvanina layik goriimils
bulunuyoruz. Tarafsiz olarak bir dinle
bakalim. Eder dinlememenizin ozei bir
sebebi varsa agikla litfen.Sweep those

dogs
from our
kingblah blah bizh
ah blah.....
Ahmetowar
MAC:Bekliyorum, bir giin sen ve
senin gibiler bilylyscek diye Ahmet
ama bir trl olmuyor. Siz hep aym
kaliyersunuz. Kendi saplantilanzia
kurdugunuz garip fanatizminizle kendinizi
iistin zannediyorsunuz. Hayallerini yikmig
olmak istemem ama ne yazik ki siz Ostin
degilsiniz. hatta agsagihk oldugunuz bile
soylenebilir. Bu lahm Manowar hayranlari-
na degil,kendi begendikleri grup diginda
birsey dinleyenleri diglayanlara. Simdi se-
nin Manowar dinliyor olman seni benden
daha 1yi metalci yapar mi? Sagmalama,
uyan artik. Senin béyle yapman bir tek ki-
me yarar biliyormusun, her lirsatta
bofazimiza ¢dkmeye hazir bekleyen anti-
metzl kesime. Niye Manowar
dinlemedigime gelince, soyle veya boyle
grubun butin kasetlerini dinledim ve ya-
rattiklariimaj bana itici geldi, bana biraz
tazla Conan gibi goriindiiler. Ama bak ben
seni Manowar dinliyorsun diye
assafilamiyorum, sen de mizik zevki senle
uyugmayanlari rahat birak.
LIVE IN A RUT
Sevgili MAC,
Su anda Black Cat dinleyip cosuyorum.
icimden dansetmek geliyor. Teybin gitar so-
loya nasil dayanacagini diginlyorum.,
1) Neden acid ve metal iki digmandir?
2} F-18'da callsign'niminasil verebiliim?
3) F-18'da paragiitie atladigim halde hede-
fleri vurdugumda %100 basaril oluyorum.
Acaba bbyle olunca gorev gergekten
tamamlanmig mi oluyor?
4) Target Hit deyince hedet tamamen
vurulmus mu oluyor?
5) Silent Service de War Patrol baliminde
dogru destroyer'i segtikten sonra ne
yapmaliyim.
Ayberk Acid
MAC: Black Cat mi? Hani su buyuk
goqgusla zenci hanimin soyledigi sarki mi?
Abi sen hangi gitar solsundan bahsediyor-
sun ya? O sarluda gitar da mi var? Benden
duymus clma ama o sarki tamamiyle Hard
Rock dzentisi .
1) Bugtin filozofluk giniimizdeyiz galiba.

\"\' ! L
(ben sabah 5'te hep boyle olurum.)
Aslinda bu dogal ¢iinki metal ve acid
(ikisine de takilan poser'lan
saymazsan) ayn toplumsal siniflara hi-
tab ediyorlar. Bu siniflarzaten ylzyr-
Ilardir uyusmuyor, mizikte bahane
oluyor. Bir de tabi her iki camianin bazi
anahtar figiirlerin doldurusuna geldigi
gergedi var. Herneyse ben kimseye
dusman degilim, bana tek batan birinin
yamma gelip teybimi kismaya
kalkmasi. zorla kendi kasetini dinlet-
meye ¢alismasi veya 'ne anliyorsunbu
giruitiden’ gibisinden laflar etmesi.
Bisey anliyorum ki dinliyorum
gerizekalilar, siz anlamiyorsanizbu si-
zin derdinizbeni rahat birakin, defolun,
dagilin...
2) Callsign’i yollamak igin C'ye basmal!
Onun yerine T'ye bas.
3) Sen milyonlarca dolarlik ugagi mah-
vetmeyi basar sayiyorsan, evel
basanli oluyorsun. Neden bilmiyorum
ama nedense bana inemiyarsun gibi
geldi? Bir sey ima etmiyorum, sadece
bir his.
4) Soru ciddi mi, dalga mi gegiyorsun?
5) Bu bolimde dnce bisyuk hartay ku-
llanarak devriye bolgende dolag,
kargina avlayacak birseyler gikinca
zoom yap, ve oyuna normal olarak de-
vam el.
~ DIEINARUT
Sevgili Mac,
Selam! Beni taniyorsun zaten, onun
icin hemen sorulara geciyorum.
1) Future Wars'la gecmigte paray
bulamiyorum. 25. sayi bende var, yine
de bulamiyorum.
2) 40. sayida bzhsettigin Talha Yal-
ta'nin oyunu ilgimi gekti. Almak
istiyorum.
3) Buginlerde oynadigin bir oyun var
mi, varsa adi ne, kag disket.
4) Larry lll'te oteldeki show'a giremiy.
20 Dolarim oliy, adama veriy, adam
birseyler diy, ben takiliy, sen ne diy?
5) Chip'n Dales'in oradaki magara ne
ige yariyor.
6) Demon's Tomb'u aldim, biraz yardim
etsen keske.
MUDER Ankara
MAC: Dabryatiylan seni taniyorum
Muder, bu ay bana 8 mektup mu
yazdin, yoksa dokuz muydu? Bu arada .~
64'ler buz dansi ekibi ve oda miizigi or- ‘44 -
kestrasi olarak sana "Hayirh Olsun’
diyoruz. Millet, Muder Amiga almig,




o far. s0 good, so

. Para genelde mohimdir ama bu
zfayi yemek lizere oldugumdan
meveut kesenin agzini maximum acabilirim.
Tel:159 70 63

artik Kick Off2 oynamak istediginizde
nereye gideceginizi biliyorsunuz!
1) Bende de 25.say1var, ben
bulabiliyorum. $imdi bu isi nasil
halledeceqpiz, istiyorsan orada yazani
birde heceleye heceleye oku.
2) Talha suratle efsane olmaya
yaklasiyor. ik gdnderdidi oyuna
bayilmigtim, simdi gonderdigi Conan'l
olanda dadildim. Zanat saheseri ve
hatta muhtegem! Yanhz gegen ay uizk
bir yanhs anlama olmus, ben oyun

. dedigimde bilgisyar oyunu demek
istememistim (abi beni kimse anlam-
yor ya!) bu oyunlar kagt izerinde
oynantyor, bir paragraf okuyarsunuz.
yapmak istediginize gore bir numara
segerek baska bir paragrafa
gidiyorsunuz. Tabi Talha'nin kendinin
de itiraf ettigi gibi bunca emek verdigi
oyuna (emek dedigim emek yani, her-
halde birkag ay ugrasmistir) konu ola-
rak Conan segmek bir hala, daha orji-
nal olabilirdi. Talha oyunlarin her tirld
copyright haklarinibana devretmig
durumda, su anda elimde hazir Conan
yok ama Ilim irfan Yuvasiniistiyorsaniz
fotokopi ve APS licreti igin 7.000 TL'yi
(valla kar yok!) Is Bankasi Ihiamur
Subesi Hesap No: 160965'e yatinyor-
sunuz (kahrolsun birokrasi), dekentu
gonderiyorsunuz ve adventure ve
RPG'nin Turkiye'deki gelecedinin pek-
te sandiginizkadar old olmadigini
gdriyorsunuz. Ol degil ciinkd Ziya
Askar (sana haksizlik etfigimi biliyorum
kusura bakma) ayni sistemi Amiga'ya
uyarlamis. Oyunun adi ‘HirsizlikSanat/’
ve grafikleri bilem var, Sistem olarak
basit olabilir ama ilerisi igin derin seyler
vaad ediyor.
3) Bugiinlerde P.Page yiyorum, P.Page
igiyorum, heryerde P.Page goriiyorum,
P.Page kusuyorum, P.Page, P.Page,

7"\ P.Page, P.Page. Cahallar igin P.Page

sayfa hazirlama ve MAC’e kafa yedin-

me programidir, ve bu konuda gok

basanlidic Ama umarim bu kadar ezi-

yet sonunda bu say: gizel olur

4) Simdi ben bunu 40. kere s
ma parayl veriy, 0 sana kod sory, D
diskette, ben bunu bir
daha sorani gok fena doviy!
5) O magradaki cigekler her capkuna lazim
olabilir di mi!
6) Bir giin tatile gikarsam, cok uzzklara fa-
lan gidersem, yanima alacagim iki diskien
biri bu oyun olurdu. Digeri de P.Page
{aliskanlik yapiyor abi, onimde interlace
ekrani zangr zangr titreyen bir P Page gor-
mezsem kendimi giplak hissed }
Simdi ilk olarak tavandaki deliz
muyla kapat, sonra defteri sandw
oldugu torbaya koy, torbay: kapat
kovaya koy, duvardaki zimbirtryia
hepsini lahit’e koy, lahit’i kapat, yere
parmaginia zha iste burdalar’ gib
lahit'i goster ve ateglerde cayir cayir yan
LIVE IN A RUT
MAC.
daha once sana bir mektup yazmigve o
mektuba sevgili diye baslamistim. Uzlersk
sdyliiyorum, sana ve kogene olan sevgimi
kendi ellerinle yok ettin. Sebebi mi, bu sana
3. mektubum ve higbiri yayinlanmadi. Bu-
na karsilikher ay belirli kigilerin mektupian
yayinlamyor Bazen onlarninbu aynicaliga
nasil sahip olduklarini diginiyorum, ve
saninm biliyorum, bilyuk bir ihtimalle metal
dinfiyorlar, arada sana kaset gonderiyoriar
sana risvetct demiyorum...
1} Bir arkadasim 64'te Police Questi ¢ikhi
diyor. dogru mu?
2) 64'te Shadow of the Beast geldi ve
aldim, hani agiklamasi?
3) Ugragiyorum, ama Fish'te bir tirli
bagaril olamiyorum, Bu oyunu agikladry-
saniz kagincisayida?
Kaan Keklik
MAC: Oyle veya bdyle, sen bana rilvetgi
diyorsun. Ben sana kizmiyorum, anlasilan
seni fena Gzmisiim. Mektubunun aci dofu
anlatimi (abi bu duygu somirisi ya) beni
kahretti. Ama yaniliyorsun. Biliyorum Ziya
ve Orkun'un mektuplan digerlerine gore da-
ha sik gikiyorve ben bu yiizden Apo Abi
dzhil olmak Gzere bir sUrl kigiden tepki
aliyorum. Ama Ziya ve digerleri bana kose
ilk agiidigindanberi yaziyorlar, (o zaman bir
sayfaydik be, logomuz bilem yokiu) aramiz-
da bir yakinlagsma var. Ama sende ayni
israrla yazarsan bakarsin bundan bir sene
sonra birileri niye hep Kaan'nin mektuplari
gikiyor diye sikayet ediyor olur. Yayinlan-
masa bile biitin mektuplar okuyorum, bu
da boyle biline.

1) Bunu cevaplamanm igin bana bir ka-
set gondermen gerekiyor. Parasiniseni
kafalayan arkadagini doverek
alabilirsin.

2) Piyasadaki Shadow of the Beast
tam galigmiyor ama Mert derin ¢aba-
lardan sonra kartustaki orijinal'ini aldi.
Cok yakinda (gelecek ay mesela) ¢o-
z0Umind bekleyin.??

3) Uzgiinim, iki sorudan sonra her so-
ru igin bir kaset aliyoruz. Ben sana
rigvet olarak 16. sayiyi yollardim, ama
adresin zarfta kalmis, zarf ¢opteymis,
¢Op gitmis, sen iyisi mi adresini bana
bir daha yaz, ama allah igin karanlik
ruhumu daha fazla karartma!

DIEIN ARUT

Sayin MAC,

lki aydir Larry3'le ugrasiyorum ve artik
kafay yiyecem. Acaba bana Lamy3'un
kisa bir agiklamasiniyada pif nokta-
lzrin yazabilirmisiniz.

Cem Gokgek

MAC: Hayrr

LIVE IN ARUT

Sevgili MAC,

Yanilmiyorsam bu sana yazdigim 6.
mektup, hicbirini cevaplamadin.
Ben Eskisehir'deki en sadik
okuyucunuzum. Artik bu mektubu-
mu da yayiniamazsan bir daha mek-
tup yazmayacagim.

1) Califorma Gold Rush’ta gemiye
binmek igin ne yapmaliyim? Banka
numarasini nerden bulacagim?

2) lceman'de masadaki kiza icki
Ismarlamaya caligiyorum, you are
not close enough diyor.

3) Sac modelin inaniimayacak dere-
cede hosuma gitti.

Teoman TUTKUN,Eskisehir

MAC: Tamam Teoman, mekluplarini
yayinlamadim, ama Eskigehir'den
kalkip dergiye kadar gelip bana psiko-
lojik baski yapman bence biraz
abartiydi. Mekiuplarinin yayinlanma-
masinin asil sebebi ismin, senin ismin
faul (bunun niye boyle oldugunu bazi
insanlar bilir bazi insanlar bilmez, bi-
lenler bilmeyenlere anlatmasin). Yine
de bezdirici iakiiklerin sayesinde bu
mektubunu yayinlaimayibagardin.

1) Bunu bu sayiyi alarak ogrenebilirsin,
ama bu yaziyi okuduguna gére zaten
dergiyi almissin {Apo Abi zengin
olduk). simdi énce benim yaziyi oku-
may bitir (Once MAC LAN!) sonra 36.
sayfay! ag ve oku.




b B LAY,
2) Abi hayatta yanhs kiza takilmak her-
zaman hisranla sonuglanirBu lafim
sen ve bitiin Teoman'lara. Sen ya

yanhsg kizla ugrastyorsun, yada oncelik-

le kizinyanina oturmuyorsun. Zaten bu
kiz bolimi hallediimeden de oyun
bitiyor. Sapiklik yapmay! birak, adam
gibi oyununu oyna.

3) You ain't seen nuttin’ yet!

DIE IN A RUT

MAC!

Ehem!, Anlasilan mektupiarima cevap
almak igin oyle bir taktik
uygulamaliyim: Ben aslinda bir
acid'ciyim. Fakat sen bu mekiubu
yayinlamazsin, Ginki: sadece
metal'cilerin mekiuplarin yaymniarsin
He he! Kil oldun di mi?

1) Escape From Alcatraz'dan ipucu ve
harita isterim. Eee duyduguma gore
orijinalinde harita varmis. Diyordum ki
yani, gey, sen hani falan iste.

Basar TUNA, Ankara

MAC: Evet kil oldum, mutlu oldun mu?
Aslinda sorunun cevabini bilmiyorum
(hangi oyundan bahsettigimizi bile
bilmiyorum), mektubunu buraya koy-
mamim sebebi isminin ve yasadifi ye-
rin bende bazi cagrigimlar yapmast.
Eger aranizda Ankara'da yasayipta Tu-
na Darlimaz adinda bir homo-sapien
taniyan varsa ona benim telefon no'mu
(159 70 83) iletsin, 4 sene dnce
bagima bir bela sardi, sonra kagt gitti.
simdi gelsin de yardim etsin.

LIVE IN A RUT
Sevgili MAC,
40. sayinizbence tam kelimeyle hiper.
Tam bir Avrupai havasi var.Yalniz on-
ceki sayida verdigin sifreyi basta sayn
Apdurrahman Pala olmak (zere biitiin
okurlara sdyliyorum: A. A. A. A. G. M.
PT.D.K.Y.B.B.PV.D.K.S.B.Y.
D.D.D.Y.
1) SON SAYFA ve Prol. Trouble
hakkindaki diisOncelerin neler.
2) Geisha hakkinda bilgin var mi?
(ilgimi cekti de)
3) Lemmings2 var mi?
Tolga ZAC, Istanbul
MAC:40. sayiyi beGenenler 41. sayida
uguyorlar (umanm}, ama bu Avrupa
lafina gicikoldum. Ne demek lan, bizim
kendi standartimiz yok mu, burda gu-
zel olan hersey Avrupa veya
Amerika'ya gére mi dlculecek. Once
delirtiniz, sonra zorla milliyetgi
yapacaksiniz.

1) Son Sayfa'ya bulasmak tehlikeli. Simdi
burda birsey soylerim, deponun oninden
gecerken bogazim kesilmis. (Tuvalete git-
mek icin ordan gegmek lazim.) Prof.
Trouble'la gelince aslinda yararli, ben disk
tormatlamay: gegmeyen teknik bilgimle size
pek yardimct olamiyorum, bari ordan
yararlanirsiniz. Ben asil diger garip
koselere gicigim. Seka, dos falan. Allah igin
soyleyin, yararlaniyormusunuz? Eger sizin
isinize yaramiyorsabiz zaten ne
anlatidiginianiamiyoruz, kaldiririz,bari ad-
venture kosesi genisler. Bahdir dur yavrum,
sinirlenme, valla saka yaptim, abi Seka be-
nim favori kdsem ya, Move#1,d1 Addb
#1,d0 cmp b#20, d0 abi ya.

2) ligini cekmesi gayet normal, her geng bu
devreden gecer, ama sonra bunun da ha-
vatin igreng tuzaklanndan biri oldugunu
anlarsiniz. Agikgasi pek bir bilgim yok, yete-
rince bilgim oimayan bir diger oyun ise
Neurcmancer. Bu oyun hakkinda yardim-
lanmzibekliyorum.

3j Umanm yoktur, ben daha birincisinin
sokunu yeni yeni atlatiyorum.

DIE IN ARUT

Hey dostum,

Ustiine kola dakip millete attigin disklerden
biri kafama garpt. Biraz dikkatli ol, sana
tam 10 CD gonderecektim fakal kafam
yarilinca fikrimi degistirdim. Ummadik dis-
ket bag yardi gordin mi? Pirates'i oynuyo-
rum (dumj}, Wings'i oynuyorum(dum), ikisi
de Read/Write Error veriyor,

1) Pirates'intam gahsan iki diskini bana yo-
llarsan sana 1 CD ile ddegiriz.

2) Pirates ne zaman bitiyor, bitUn aileyi

Apocalypse v
One by one

As cities fall
As cultures dig

As the world

Try to run

Tryto screaw
lis too late

fis \.8
topluyorum, yine de bitmiyor.
3) F-19 Stealth Fighter'da nasil
fotograf cekiliyor?
4) Destroyer'de hasar gordiigim za-
man nasil tamir edebilirim?
Cenk BIRSEYLER, Biryerler
MAC: Ne bigimis bu ya, benim para bi-
rimim CD'mi, niye her birsey isteyen
kargiligindaCD oneriyor. Siz bu igi
bifiyorsunuz, dogru yoldasiniz, devam
edin.
1) Aslinda gayet cazip bir teklif ama
allah igin sdylermisin adresini yazmaz-
san sana nasil disk yollayabilirim!
64'ler Tekrar MUdUrGg@a olarak tekrar
ediyorum, adreslerinizi zaria degil,
mektubun kendisinin Gizerine yazin. Bir
de tarih yazarsamz iyi olur. Yani dilek-
ge kurallan koymuyorum, mesela
mektubunuzu gdrlyorum, tarihe
bakiyorum, aradan & ay gegmis. igimi
derin bir vicdan azabi kaphyor falan
filan.
2) Rivayete gore Pirates tam olarak
asla bitmiyor, ylikselip duruyorsunuz,
su anda tepemde duran Bahlirin
dedigine gore 100 Ozerinden 130 bilem
almak mimkinmils.
3) Oncelikle ucakia bir fotograf maki-
nasi bulunmasi gerekiyor tabi ki. Daha
sonra hedefe gidiyorsun, yeterince
yaklaginca kapaklan agiyorsun (8),
sonra kamerayi armliyorsun. Kamerayl
gosteren igareti hedefi gosteren
isaretin Uzerin getirerek RETURN'a
basiyorsun. Bu arada TrackCam'i takip
ederek resmin nasil gikacagini
gbrebilirsin, Eger bagarirsan Tarfet
Photographed yazisigikar. Eger
bagaramazsan geri donip bastan
deniyorsun.
4) Motor, diimen gibi hasarlar otoma-
tikman tamir oluyor, ama bu biraz za-
man alabilir, onun igin F8'le zamani
hizlandirmayideneyebilirsin. Daha agir
hasarlar igin dost bir limana gitmen
gerekiyor. Bu arada umarim ayni oyun-
dan bahsediyoruzdur, benim anlatiigim
Advanced Destroyer Simulator
(U.S.Gold).

LIVEIN ARUT
Sevgili MAC,
Bir ay dnce Amiga aldim. Daha dnce
Laser, Spectrum, C-64 kullanmis biri
olarak biraz bu konularda
deneyimliyim. Spectrum dedim de, be- 4
nim de ilk adventure'im The Hobbitti.
Su anda Larry I'e urasiyorum. igte




1) Lefty'nin banndaki kapiyi acan paro-

la nedir.

2) Fawn adli dilberi bir yorli otele
gotaremedim.

3) Restore edip oynayincakiz otelde
oluyor ama bu seferde sarap
bulamiyorum.

4) Power Monger'da kayiga
binemedim. Aynica mancinik ve diger
aletleri nasil satin alacagiz?

5) Yine PowerMonger'da Send Messa-

ge segenedi nasil kultaniliyor
6) Escape From Colditz'de nasil tinel

kazacagim?

Kerem, Ankara

MAC: Laser ve Spectrum ha, bilgisa-
yar kéleligine giden yolda (biz onlarin
kéleleriyiz ashinda) ayni yerlerden
gecmisiz gibime geliyor. Benim hic

“Laser im olmadi ama Retab'da (nerdesin

ya Mustata abi?) bir tane vard. Her tirli
acisin gekmigtik.

1) Kapiyi acan parola tuvaletin duvarinda
yaziyor. Sadistlik olsun diye sdylemiyorum.
2) Bu hatunu memnun etmek igin sunlan
vermelisin: Yizik, gicek, seker. Ve sonra
onunla dansediyorsun.

3) Cik cik, baskasinin saveinden oynamak
ha.En asagilikdavramslar arasinda ikinci
sirayl falan alir herhalde. Birincisi neydi
unuttum, ben hep yapardim ama neyse.
Sarabi bulmak icin oncelikle kendi gabanla
oraya gel, sonra radyoyu ag, buradaki nu-
maraya telefon edip sarabi balayi odasina
getirmelerini syle. Sonra biraz sado-mazo
ifiski igin hazirlan,

4) Bunun igin resign game segenedini
se¢melisin, Bu segenek save game, load
game falan onlarin yaninda. Bu aletler ilk

dagmtkhgamnwrmm olmamamak igin resimlen kaydederken hem kendi isminizi hem de
resminizin ismini kullamin. Omek: Ecce by Mehmet Caricurt

5) Odiller resmin kalitesine, ve Apo Abinin {zponzenimiz) comertigine gre defisecektr,
Ama genel olarzk CD, Plak, Kaset, T-Shirt. Kolye, Kipe gitk Metallk malzamelerden
olugacakur.6) Kendinizi fazla zorlamayin ama resimlerinizi en geg 15 Eylil'e kadar bize
ulagtirmaya ¢aligin. 7) Allah igin namuslu olun ve digitize, araklama resimier
gondermeyin.8) Megadeth veya Vic Rattiehead'li resimler génderenlere torpil

gesilmemeye ¢aligilacaktir. (valla, s6z!)

AL Y

| Karanlkta herkes uyuduktan sonra
¢izdigin vahsetli, dehsetli resimleri
bizle paylasin. Birde ustiine Ustelik
odal falan filan kazanin. Metal
konulu resimlerinizi dergimize
gonderin!

Katilma sartian:

1) Resimler Amiga‘da
Deluxe Paintlll, 64'e Koala
Painter formatinda olmalidir.
2) Resimlerin ana fikri Metal
oimalidir. Mavi g630n altinda
sakin sakin otlayan koyun
resimieri yarigmaya dahil
ediimeyecekir.

3} Eger diskinizi geri
istiyorsaniz meklubunuzia
beraber Ozer pullanmig ve
adresinizi tagiyan bog bir zarf
gbndermelisiniz.

4) MAC'in tanhe gecen

‘adada alamazsin, onlar daha s
adalarda gikacaklar
5) Bu segenedi kullanmak ok kolay.
Once ok ok zengin bir baba bulunur.
Sonta ayni ok ok zenginlikte babasi
olan bir arkadag bulunur. Bu ok gok
zengin babalar kafalanarak iki adet
modem alditilic ve villalanin arasinate-
lefon hatti cektirilir. Boylece Send Mes-
sage segenedi kullanilabilir.
6) Bu oyunda ashindatinel
kazmiyorsun, sadec daha dnceden
kazilmigtinellen agzini agarak onlan
kullaniyorsun. Dikkat edersen bazen
yerde baska renklerden olugmug bé-
lamler var. Bunlar kazabilirsin. Eger
toprak iizerindeyse kiirekle,betonday-
sa kazmayla (hayir bizim Cenk degil),
tahtadaysa testereyle bu delikleri
acabilirsin. Sonra mumu kullanarak
iceri girebilirsin. Tabi tineller sak diye
digan aglimiyor, oralarda da bir sire
dolasman ve ugrasman gerekecek.
Lanet olsun, as daha Laneth'den bah-
setmeyi unutuyordum. Farkindaysaniz
LANETH Turkiye'nin ilk ve tek Under-
ground metal dergisi. Gegenlerde on-
laria ilging bir gorismemiz oldu. Size
sdyleyebilecedim eder ana genglik der-
gilerinin Metal sayfalan size kisa ve
yapmacik geliyorsa Laneth'de
kaybolmus bir cenneti bulacaksiniz. Su
anda fotokopiyle gikiyorlar, ama yakin-
da ofsete gecmeyi duginyorlar, LA-
NETH 5000 TL ve her ay basi gikiyor
Ustiine istelik sansiir de yok, yani ben
kendimi tutmak zorunda kalsam bile
onlar agizlarina geleni
soyleyebiliyorlar. Tek sikayetim LA-
NETH sadece metal spectrum'’un en
ucuna hitab ediyor. Speed'den éncesi
ise onlarin gbziinde asafilik ve geri.
Eger siz de bu bélime dahilseniz LA-
NETH tam size gore. Isteme ve
yazisma adresi PK:27'ydi saninmama
siz bana giivenmeyin, once bir kontrol
edin.
Simdi ben gidiy, uykusuzluk,
dehidratasyon, pessimism, bunalim ve
popomdaki tekme izi yziinden oliy.
Siz bu arada kendinize iyi bakiy ve ba-
na yaziy, sonra ben reincamasyon ge-
Girip size cevap veriy, bu is bdyle siriy
gidiy....
Bitti (Sanan cok yaniliy)
Murat 'Screwed’ ADANC
Masuklar Yokusu 2/2
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Merhabalar | Nasilsiniz? Gozlerim disinda
ben gayet iyiyim . Prowrite'in baginda yazi
yazmaktan gdzlerim iyice rahatsizland:.
Evet gelelim oyunumuza... Sim City'i her-
halde bilirsiniz Sim City'de bos bir bdlgeyi
alip bydk bir sehir meydana getiriyordu-
nuz . Bu program Amerika'da Universiteler-
de sehir planiamaciligindaders olarak oku-
tuluyor . Moon base ise Sim City'nin ticaret
ilavesiyle aydaki uygulamas... Bu arada
Sim city'nin future ve ancient disklerini al-
manizitavsiye ediyorum . Y1l 1992 Amerika
ay kolonisini kurma gorevini size veriyor ,
Ama ne gdrev!? Bombos ay ylzeyini ire-
tim yapan ..Insanlari igin yasanacak yer
yapmak zorundasiniz. i

Oyuna baglamak igin yukaridaki File men(-
stinden " NEW " komutunu seciyorsunuz
Burada bilgisayar ay ylzeyini olusturuyor .
Burada cok kraterli ve engebeli yizeyleri
secmemenizi tavsiye ederim . Tekrar new
komutunu kullanarak bagka yiizeylere ba-
kabilirsiniz .

Yukaridaki mendlerden aciklamaya
baslyabiliriz .

1) File : Bu meniiden koloninizi save edip
save edilmis kolonilerinizi yikleyebilirsiniz .
Ayrica New komutu da bu meniide .

2) View : Zoom out secenegi ile butdn hari-
tayi gorebilirsiniz ve esas gérlintlyd
istediginiz yere gotlrebilirsiniz . Buray stk
sik kullanacaksimz ¢lnki bltlin ay ylzeyini
ve inga etliginiz Uniteleri sadece buradan
gbrebilirsiniz .

3) Markets : Bu menliden piyasanin duru-
muna bakip , satiglarinizi
gerceklestiriyorsunuz . _
A) Sell : Burada satma iglerinizi gériyorsu-

nuz . Urettiginiz mad-
deler bir liste halinde
cikiyorve istediginiz
maddeyi satabiliyorsu-
nuz . Tabi ki 6nce bu
maddeleri (retmeniz
gerekiyor . Uretmeden
daha ileride
stzedecegim .

B) History : Maddelerin
son yillardaki fiyat
deqigikliklerini iceren grafikler gikiyor. Fa-
brikalaniniziburaya gdre kurmanizi tavsiye
ederim .

C) Demand : Piyasanin hangi maddelere
ihtiyact oldugunu gésteren bir sema ¢ikiyor
. Bunun sayesinde piyasanin isteklerini
&grenip fabrikalarinizibu alanlara yonelte-
bilirsiniz .

4] Set-up : Buradan formaliteleri ayar-
larsiniz.

A) Animation : Uzay gemilerinin inmesi ve
maden cikaricilarininhareket etmesi gibi
tek tlk animasyonlar var . Bu segenekle bu
animasyonlari izlemezsiniz .

B) Sound : Oyunda sample edilmis cok gil-
zel konugmalar var . Bu secenekle oyunu
bir sadir gibi oynarsiniz.

C) Speed : Oyunun hizinibunla ayarlarsiniz
. Slow , Medium , Fast yani oyunun tam (g
adet hizivar . Bence en mantikli hiz Me-
dium .

1) Operations: Oyunun nerdeyse en énemli
mentisy . Nifusunuzu . gelir giderleri ve
bltgeyi buradan ayariiyorsunuz .

A) Population : Sim city'nin aksine
moonbase’de koloninizin nifusunu kendi-
niz belirliyorsunuz . Soldaki cizelge barin-

ma kapasitesini gosterir . Yesil oldugu sir-
ece sorun yoktur . Oklarla nifusu ayarla-
mak sizin elinizde oldugu icin bunu kirmizi
yapmamanizi tavsiye ederim . Kirmiziolur-
sa iggilerin gikayetlering maruz kaliyorsu-
nuz . Safdaki ise is kapasitesini gésterir .
Bunu kirmiziyaparsaniz tesislerinizden tam
verim alamazsiniz . Bu iki gostergeyi de
yesil tutun . Yoksa isglerden her t0rl0 mu-
halefetle kargilagabilirsiniz .

B} Productivity : Uretiminizi buradaki grafik-
ten gérebilirsiniz . Buradan devamli Gretimi
konfrol etmek cok dnemli , ¢lnk{ aksaklik-
lari tespit edip ¢ok geg olmadan midahele
edebilirsiniz .

C) Power & Thermal : Koloninin elektrik ve
istdurumunu bu géstergelerden bakarsiniz
. Zaten bu kaynaklar yetersiz kalirsa alarm
olarak igreng ve son derece rahatsiz edici
bir ses duyuluyor .

D) Budget : Buradan bltce ile ilgili islemleri
yaparsiniz. " Resupply Percentage "i ayar-
larsiniz. Bu , Us icin gerekli maddelere
yapilan harcamanin oranidir. Bunu ok
diistirmeyin , glnkl iscileri karsiniza
alirsiniz. Uretime basladiginizdabu oran
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The Lunar Colony S imulator

kendiliginden disecektir .

E) Annual Report : Biitlin yilin

dederlendirmesine bir gdz atmak icin bu

secenedi kullanabilirsiniz . Bu ¢izelgeden

bitlin gelir ve giderlerinizi gorebilirsi: 'z .

Yalniz dikkat etmeniz utak bir nokia var .

Bu gizelge Resupply oraninin %100 olarak

6dendigini farz edilerek hazidanmistir.

Gelelim oyununun yan mendilerine ve

onemii ipuclarina... Oyununun basinda tek

geliriniz NASA "dan gelen para yardimidir.

Eger hig bir ey yapmadan iki , Uig yii bek-

lerseniz , paraniz epey yukselir . Daha son-

ra rahaiga koloninizi kurabilirsiniz . Yandaki
menilerde kurabileceginiz cesitli tesisler
vardir, Butn oyunun kaderini dogru tesis-
leri dogru zamanda kurmakla lehinize

deqistirebilirsiniz .

Buradaki menileri yukaridan asagl acgikia-

maya bagliyoruz :

1) Burada kurabileceginiz degisik fiyatlarda

ve kalitede ay sakinleri igin yerlesim birim-

leri mevcut . Bunlar :

A) SSCM ( Space station

= common module ) : Fiyatien

ucuz yerlesim birimi , fakat ka-

pasitesi ok az ve ok yer
kaphyc:r Yerlesim birimlerini yaparken
birlesme noktalari birbirine gegmesine dik-
kat edin . Zira bu sizi bir ok zahmetten
kurtariyor . Teker teker her birime ayri elek-

trik ve 1s1 baglatisi yapmaktan kurtariyor .

Birine baglamaniz yetiyor . Bu baglantilan

cok daha detayli olarak 151 ve elekirik me-

nulerrnde anlatacagim .

B) Inflatable Habitation Module
: Bu SSCM'nin bir gelismisi ve
?: bencs en kullanigh yeriesim biri-

=3 mi . Hem daha az yer kapliyor,

hem de kapasﬁem daha gok .
T sz C) Advaced Habitation
Module : Bu yerlesim
moduld en gelismis
olani fakat yerlesim biri-
mi igin ok pahali (4500 mangir kadar !) ve
deve gibi yer kapliyor . Ancak kapasitesi
oledukca yuksek
: D) Recreation Cen-
{ ter : Ay sakinleri
nerde eglenecek? ;
: £ nerde toplanip,
sohbet edecek’? Va;andas edlenecek ! iste
recreation center ‘lar bunun tam yeri . Bu
fip lesisler iscilerin morallerini ylkseltir ve
bunun sayesinde isciler aydaki yasama
sartlarindan sikayet edip , ikide birde grev
yapip basmuzmetini yemezler .

e 1 E) Hotel : Hotel ya-
!,3,__ rarl bir tesis . Ciin-
. - A4 kil nifusunuz belli
I noktaya U asu.(tan sonra hotel iyi para
getiriyor . Yalniz ekonominizi yoluna koy-
madan bu tesisi yapmanizi tavsiye efmem
2) Bilimsel aragtirmalar ve bilimsel tesisler
bu menide bulunuyor . Bunlar cok gerekii
gunku hig beklenmedik anlarda buralardaki
bilim adamlar: yararh buluglar yapiyorlar .

§ A) Science Lab : Fiyat ga-
¢ yet makul olan ve gok az

I labaratuarlarda bilim adam-
lariniz aragtirmalarinigergeklestiriyorlar .
Fakat bu tesisin acil olarak yapilmasi ge-
rekmiyor . Fakat yapmaniz ileride size ya-
rar saghycr

3 B) Astronomy : Bununla bir tele-
 § skop kuruyorsunuz . Bu kismen
| uzay araclannin aya didsmesini

%g onliyor . Bir uzay gemisi .

digtigl zaman cikan sample edilmis
konusma gok glizel . Tabi ki uzay gemisi
dilgtigl zaman pek hos olmuyor , clnki
10000 papeliniz kus olup uguyor .

C) Exploration : Ay yiizeyinde maden
aragtirmasi ve inceleme yapmak igin bunu
kullamyoruz . Helium geneliikle 0.03
oraninda bulunuyor . LLOX ise oksijen olu-
yor ve orani yuzde 44 ve 29 arasindga
degisiyor . Eder inceleme yaptiginizyerde
ozel bir durum varsa bu da size bildiriliyor .
Uretiminizin gogunu madenlerden
saglayacaginizi digiinirsek exploration’i
bol bol kullanacaksiniz. Zataen fiyat sudan
ucuz !? (oyun ayda gectigi igin su en pahall
maddelerden biri .)(Kusura bakmayin biraz
ufak oldugundan grafik yok-MAC)

10) Greenhouse ! Yiyecek
treten tesisler kurarsiniz.

= Bu sizi epeyce Kar eftirir .
Resupply masraflanna ge-
<. % rekli maddelerin ve ara-
clann yanmca yiyecek de dahildir . Boylece
yiyecege artik para vermezsiniz .

3) En dnemli yan menilerden biridir . Ma-
den cikarmak ve Gretmek icin kullanilan te-
sisler buradadir . Uretiminize bu tesislerie
baslamanizitaveiye ederim .

Elektrik ve 1si baglantilariniyaptiginizda
bunlar hemen calismaya baslar . Maden
¢lkaranlari sag - sol dogrultusunda calisiriar
. Genelde belli zamanlarda bu tesislerde
calisan isciler kotu sartlardan gikayet ede-
rek grev tehditi yaparlar ve kisa siirede gre-
ve giderler .

Genellikle bir daldaki isciler greve gittimi ,
diger isciler de greve katilirlar. 1 - 2 ay
sonra iscilerle antlasma saglanir ve tekrar
Gretime baslarsiniz.
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A} LLO X Plant: Bu
esis oksijen dretir .
Bu tesisi kurdugunuz
yerdeki LLOX mikiar
st Onemli degildir .

Yalniz cok elektrik ve 1stkullanir. Fiyati da
cok ucuz degildir (hatta hic ucuz degildirl) .
Fakat dretimi sayesinde oksijen ihtiyacinizi
karsilar ve fazlasini da satarsiniz. Yalniz
fig bir zaman elinizdeki LL O X " un hepsini
satmayin . Gink{ Ussinde LLOX " a ihti-
yacivar .

By LLO X Miner:BununlaLL
O X ¢ikanrsiniz, Exploration
segenegi ile degerli LLOX ya-
taklanm belirleyin . Arac sag - ol
dogrultusunda énline bir engel cikana ka-
dar caligir. Engel cikarsa tekrar geri diner
. Fiyati ucuzdur , aynica elektrik ve 1siyaihti-
yacl yokiur . Fakat Uretimi LLOX plant ' e
gore azdir. Bir de kurdugunuz yerin sag -
sol do@rultusunda engebesiz clmasina dik-
kat edin .

C) HE3 Plant : Helyum
{iretir .k bagta bu hig bir
isinize yaramiyor. Daha
# sonralar bilim adam-
larimz HELYUM la calisan reakior icat
ediyorlar. Piyasada bunun fiyati cok disik .
isler yoluna kaymadan pek isinize yara-
maz. Bu da ayni LL O X Miner gibi sag -
sol dogrultusunda calisiyor,

D) Ha0 Plant ; Su dretir { hoh hoyt , bilmi-
yodunuz sankim ) . Bu da ok sleklirik ve
istharciyor . Fakat her zaman su piyasada
iyi para ediyor ve bu aleti almazsaniz ok
paraniz gidiyor .

4) Bu menlide yapabilecekleriniz sunlar :
A) Bulldozer : Bununla ufak bir el hareketiy-
le milyarlik tesisteri yok ediyorsunuz .Cok
zevkli ama gel gelelim paraciklanmzdatelef
oluyar . Ayrica bir karelik yok etme 100 bi-
rim paracigimizamal oluyor . Bu biriminde
m|lyon dolar oldugunu var sayinca ...

 B) Communications :

: Iscilerin size karsi geime-

: meleri icin { grev durumu,

1 demakratik Ulke ) bu sart .

% Elekirik ve 1s1 baglantisi of-

; C) Maintainence : Bu bi-
im tsstntizdn {
urdugunuz yer bir Us )
bakiminisaglayan dnite
. Bunu kurmazsaniz Ussiin bolimlerinde 1si
birikiyar ve patlamalara sebep oluyor .

D) Roads : Yol ok pahali . Yollarin pek ya-
rari ordugu sOylenemez .

zz E) Landing Pad ; Bu ilk kur-

: maniz gereken tesis . Yoksa
E uzay araclan ay ylzeyine
5 disiyor . Teleskopla bunu
ﬁurdugunuz zaman hig bir arac dismuiyor
ve paraciklarinizcebinizde kaliyor.

5) Bu bélim Osdeki 1si baglantilarinikur-
maniza yariyor :
A} Pipes : Isi transferine yariyor . Binalarin
yaninda gikan Ucl ve ya ikili giriglere
bagtaniyor . Baglandigi zaman giriste yesil
yaniyor ; bu da calisiginigosteriyor .
B) Radiators : Bunlar is: iretiyor . s boru-
larini bunlardan cikariyorsunuz . Usde 1si
elektirik kadar kullaniimiyor. Baylece bun-
lardan ¢oK kurmaniz gerexmiyor

8) Bu bolim elektirikle ilgili .
ez A) Photoarretic Array
| BEREL Byniar giines ensrjisini
elekiirige cevirerek enerji
iiretiyorlar . Fakat kapasiteleri cok az . Fa-
brikalari ve maden isletmelerini ihtiyaclarini
karsiliyamiyorlar. Buna nazaran fiyatlari
daha diisik .
B) Power Cabla : Bunlar elektirk kablolar
cluyor . Yine ayni girislere sokulup
tasiniliyor. Bu baglandigi zaman giriste
kirmizi g1k yanmasi gerekiyar . '
C) Fission Reactar : Bun-
larda fizyon yoluyla (
soguk flizyonla alakas:
yok ) elekiirik dretiyor .
Kapasilesi daha fazla .
Tab|k|m parasi 0a daha fazla oluyor .
D) Fusion Reactor : Oyunun ilerleyen
yillarinda bilim adamlariniz HE3 ile flizyonu
bulmadan bundan kuramiyorsunuz . Fakat
kurdufunuz zaman cok karli cluyor .
Calismastigin Helyum Plant "inizin olmasi
sart.
7) Fabrikalarin oldugu ikon .Buradakiler :
A) Materials Ma-
nifacturing : Bu-
rada esya Urefi-
yorsunuz . Asgiri
elektirik ve 1si ce-
kiyor . Ayrica gok
pabah Fakat Uretime gecngmiz vakit size
ok para kazandirnyor .

B) Electronics
Manifacturing
Bundan kurmaniz
¢in 50000 papel
gerekiyor . Oyu-
nun senlaring

dogru ( sikilmayabasladiginizzaman | bu-

nu kurun .

Gelelim oyuna ilk baslayaniar icin yapimas
gerekenlere

4,5 sene bekleyin . N AS Ayardimlarin-
dan paraniz iyice artsin .Oyuna Landing
Pad kurarak baslayin. Daha sonra
yerlesim alanlarinikur.n . Communications
ve Maintaince ' 1 kurmay1 ihmal etmeyin .
Enerji yerlerini kurun . Isiyiayarlayin ve
iretim Plant ' lerine gecin . Boylece hem
oyuna isinir, hem de fazla yoruimazsiniz.
isciler ikide bir greve gidiyorlar . Onlarin de-
diklerini dikkate alin.

Sim City " nin oriaya cikardigi genis potan-
siyeli kullanan glzel bir oyun olan MOON-
BASE her stratejiciyi tatmin edecek duzey-
de glzel ve genis bir oyun . Grafik bakimin-
dan biraz zayIf ama efekiler ve sesler
bayagdi gizel . Almanizi tavsiye ederim .

HUROL AYAZ

s
GRAFIK %69
SES - MUZIK %77
OYNANABILIRLIK %85

GENEL %83




MULTI ICE

AMIGA
A-500 sahiplerine

oyun kopyalama,

tistiindeki

Monitor

sayesinde

oyunlar, sesleri, resim ve sprite’leri inceleme
ve degistirme

sonsuz hakli oyun oynayabilme,

Slow motion ozelligi ile oyunlan
yavaslatabilme,

Ingilizce/Almanca klavye segimi ile tug takimini
degistirme,iistiin yardimc: programlan
kullanabilme imkanlan saglar.
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Merhabalar. Gegen ay
6grenmeye bagladigimizcondi-
tional (Codition Code registrei-
nin durumuna gore
degdisgebilen), branch (dallanma)
komutlarininbu ayki bélimu
kargimzdagecen ay Bcc ve Sce
komutu disindakitim dallanma
komutlarint 6grenmistik. Bu ko-
mutlarinda Assembler dilindeki
en dnemli yeri tuttugunu
soylemistik. Ayrica gegen ayki
kdsemizde ¢ikan Bee komut-
larimin tirierini ve bu tir dallan-
ma komutlarinin mantik
esitliklerinin verildidi tabloyuda
bu ayki kdsemizde
bulabileceksiniz. Simdi komut-
lart agiklamaya devam
ediyoruz.

Bcec KOMUTU

Boc (Branch According to Con-
dition Code) bu komut Cmp ko-
mutuyla olusturulan bir
karsilastinlmaortaminda Condi-
tion Code’a gére belirtilen bir
yere dallanmayi saglar. Batin
assembler programlarindaki
mantik ortamiari bu komut ize-
rine dayandiniimistir Bu komut-
larda BOOLEAN esitlikleri de-
nen mantik esitlikleri Uzerine
dayanir. Bu esitlikleri (TABLO 1)
de gorebilirsiniz.Bee komutu re-
lative bir komuttur ve +32767
ile -32768 byte ileri yada geri
gidebilir. Fakat +127 ile -127
byte arasinda ki dallanmalarda

Bee komutu bir word olarak
isleme sokulur. Normalde Bcce
komutu iki word oldugundan bi-
rinci secenegdi kullandiginizda
programimizi hizlandirmig
olursunuz.

Ornek:

CMP.L d0.d1 ; karsilastiriima
iglemi

BEQ LABEL :dallanma iglemi
Bu ornekte dO ve d1 registerle-
rinin 32 bitide birbiriyle
karsilastirthr ikinci komut ise,
d0 ve d1 registerlerinin esit ol-
ma durumunda LABEL adindaki
program labelina dallanmay!
gercekiestirir. Esit olmama du-
rumunda ise BEQ LABEL ko-
mutundan bir sonraki komuta
atlanarak program akigi devam
ettirilir.

Sce KOMUTU ¢

Scc (Set According to Condition
Code) komutu ise Bee komutu
ile ayni yapida olup tek farki,
eger yapilan kargilagtiriimave
Scc komutu ile verilen durum
dogru ¢ikmigsa Scc komutunda
bulunan effective adres 1
yapiiir. Aksi halde effective
adress 0 yapilarak akisa devam
edilir.

Ornek :

CMP.L d0,d1 ; karsilastiriima
islemi

SEQ d0 ; Sce komutu

Bu ornekte, goraldagu gibi dO
ve di registerleri birbirleriyle

karsilastiriliyor ve esit olma du-
rumlarinda dO registerinin ilk
byte’t 1 yapilireger d0 ve d1
esit degilse d0'inilk byte't 0
yapilarak programa devam
edilir.

RELATIVE : relative deyimi bir
komutun -32768 ile +32767
arasinda sinirlioldugunu daha
ileri yada daha geri bir program
label'ina ulagamayacagini be-
lirmek amaciyla kullanilan bir
assembler terimidir. BRA, BSR,
Bce gibi komutlar relativedir.
Eger bir programda belirtilen
sinirlarindisinda bir label’a atla-
ma yapmak istiyorsaniz JMP,
JSR (Bkz. 40. sayi) gibi komut-
lari kullanmalisiniz. Bu komutlar
relative degildir.

NOT : Bu ve bundan énceki
sayida verilen komutlan
(TABLO 1) ile birlikte incelerse-
niz daha kolay anlayabilirsiniz.
Simdide sirada makinemizin
tim hafizasinda bulunan bitleri
nasil kontrol edebilecedimizi ve
bu islemlerle ilgili operasyonlari
6drenecediz. Yazi dizimizin bu
béliminde, BCHG, BCLR,
BSET ve BTST komutlarini
ddrenecegiz.

BCHG KOMUTU :

BCHG (Test Bit and Change)
komutu, verilen effective adre-
sin belirtilen bitini kontrol eder
ve eger kpntrol edilen bit 0
cikarsa,zero flag’a 1 degeri
yazilir Daha sonra belirtilen bit




0ise 1, 1ise O olarak
degistirilir. Bu tur bit komutiari
da CMP yada TST komutu gibi
Bce komutunun yardiminikulia-
narak ¢ahsirfakat bu kemut sa-
dece zero flag' etkilediginden
sadece BEQ ve BNE komutlar
kullaniimahdic

Ornek : :

BCHG #6,$bfe00

BEQ rutin

Ornegimizin ilk komutunda
$bfe001 adresinin 6. bitinin 0
olup olmadig: kontrol edilir.
Eger 0 ise zero flag biti 1
yapilir ikinci komutta ise zero
flag kontrol edilir ve bu bitin 1
oldugunu géreceginden rutin
adh program labelina atlanir.
BCLR KOMUTU :

BCLR (Test Bit and Clear) ko-
mutu belirtilen bitin 0 olup
olmad:gi kontrol edilir eger bit 0
ise zero flag bitine 1 degeri
yazihr. Tum bit komutlarnnin
ayni bit kontrol sistemine ve ze-
ro flag bitini ayni sekilde etkile-
diklerine dikkat edin.

Ornek :

BCLR d0,$fi00

BEQ rutin

Birinci komutta $ff00 adresinin
d0"inci biti (d0 registerinde bu-
lunan deger) kontrol edilir. So-
nug Zero Flag'a yazilir ve birinci
komutta verilen bit 0 yapilir
ikinci komutta ise zero flag 1
ise rutin'e atlanir.

BSET KOMUTU :

BSET (Test Bit and Set). Bu ko-
mut ise belirtilen bitin 0 olup
olmadiginikontrol eder eger 0
ise zero flag’a 1 de@eri yazilir
Mikroprocessoe bu iglemi ta-
mamladiktan sonra belirtilen biti

1 yaparak pro-
grarmin de-
vamimi saglar.
Ornek :

BSET

#4 $71256 ;
kontrol ve bitin 1
yapilmasi

BNE rutin
dallanma

Bu 6érnekte ise
$71256 adresi-
nin 4 unci biti-
nin 0 olup olmadigi kontrol
adilir. Eger 0 ise zero flag bitine
1 degeri yazilir. Ardindan ikinci
komutta zero flag'in 1 olup
olmadigi kontrol edilir. EGer ze-
ro flag 1 ise rutin adli label'a
dallanilir

BTST KOMUTU :

BTST (Only Test Bit) komutu
diger bit komutlarindan bir yon-
de farkhdir Bu komutun tek
tarki beliriilen biti etkilememesi
sadece o biti kontrol ederek 0
olmasi durumunda zero flag bi-
tine 1 degerini yazmasdir. Tabi
ki bu komutta diger bit komut-
lari gibi sadece zero flag bitini
etkilediginden bne yada beq
komutlarindan biriyle
kullanilabilmektedir.

Ornek :

BTST #6,$bfe001 ; kontrol
BNE mutin  ; dallanma
Ornekte, gorildigo gibi ilk ko-
mutta $bfe001 registerinin 6
inci biti test edilmekte, eger 0
ise zero flag bitine bir degerini
atmaktadir. ikinci komut ise ze-
ro flag bitinin 0 olup olmadigini
kontrol eder -BNE ve BEQ ko-
mutlaninin arasindaki énemli
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farka dikkat edin- ve eger zero
flag biti 0 ise rutin label'ina
atlanir. Burada dikkat edilirse
CIA-A'nin sol mouse tusunu
kontrol eden bit s6z konusu,
boylece sol mouse tugunun
basiliolup olmadigi kontrol
ediliyor, eger button basih
degilse rutine atlaniyor...
Bu komutla bit komutlarimnia-
mamini 6grenmis olduk. Bit ko-
mutlarnnin bitisi bu ayki Assem-
bler kégesininde sonu oldu.
Onumiizdeki ay yeni bir Seka
Assembler kdsesiyle beraber
olma dileklerimizle. Eger her-
hangi bir source’a ihtiyag duyu-
yorsaniz agsagidaki adrese dis-
ket génderebilirsiniz. Tabii pul
koymayi da ihmal
etmemelisiniz. Bu arada say-
famizda gérdoginiz Space
Egg demosu Almanya'da crac-
ker'lik faaliyetierini sirdirmekte
olan Panic grubu tarafindan
yapildi. Yakinda yeni demolar
yapacaklarini belirten grup
Turkiye'de section agma plan-
lari yapiyor. Tirkiye'de de su
siralarda BRONX, ACCURACY
ve DOUBLE TROUBLE faali-
yetlerini strdariyorlar. DOU-
BLE TROUBLE grubu grafiker
intiyaci duymaktadir. EGer iyi bir
grafiker oldugunuza inaniyor-
saniz asagidaki adrese
calismalarninizibir diskete kop-
yalayarak gonderin. Disketiniz
en yeni demolaria dolu olarak
geri dénecektir.
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Bir slire dnce Shinobi arcade makine-
lerinde firtina gibi esmis, ayni zamanda
amigada oyunuda vyapinmst. Gerek
grafikleri gerekse oynanabilirligi ile Shi-
nobi uzun sire listelerden inmemisti,
Bir cocuk mafyasi cocuklar kagirmaya
baglamis ve uzak dogu dégls sanat-
larini gok iyl bilen Shinobi gocuklar
kurtarmasi icin gOreviendirilmisti. Shi-
nobi bizimde yardimimizia gérevini bi-
yUk bir basar! ile tamamiamisti. Oyunu
bitirdikien  kisa  bir slre  sonra
Shinebi'nin  devami niteliginde olan
SHADOW DANCER isimli bir oyunun
haberini aldik. Ve ok gegmeden de
oyun Ulkemize geldi. Oyun oynanig
bakimindan Shincbi'den farkll degildi.
. Oyunun hikayesi ise kisa-
% ca sbyle: Ulkenin
W tehlikeli terdr or-
gltlerinden biri be-
Ili bagli dnemli yer-
& [ere bir cok bomba
= _ yerlestirmistir.
Orglt, insanlan
bombalar  pat-
latmakia tehdit
W cderek  bi-
" yik mikiarda
fidye iste
mektedir.
o, Orgitiin
. asll

fidyeyi aldiktan sonra yinede bombalari
patlatmaktir. Orgiitin gercek amacinin
farkina varan Ulke halki uzak dégs sa-
natlarinda usta olan bir déglsclyd
bombalari etkisiz hale getirmekle
gdrevlendirirler. Bu arada devreye siz
girecek ve kahra-
manimiza gorevi-
ni - bitirmesinde
yardimel
olacaksimz.
Oyunu
yUklediginizde
farkedeceginiz ilk
sey bir gblge gibi
sizi izleyen boz
bir kurttur, Kurt si-
zi bir ¢ok zor du-
rumdan kurtara-

rak oyunda ki en biylk yardlmcmiz

olacaktir. Kurtun rakibinize saldirmasi
icin joystigi
asag cekip
atese bas-
maniz ye-
terli :
olacaktir. (s

Fakat kurt Sl -

saldirdiginda rakibinizi éldirmeyerek
sadece oyaliyor. Bu yiizden kurt onu
oyalarken sizin  onu  Oldirmeniz
gerekiyor. EGer adami éldirmekte cok
gecikirseniz bir sire sonra kurtun gicl

tiikeniyor ve kicillyor. Kurt glcind
ancak bir slire sonra topladigindan bu
slire icerisinde kurt size yardim
edemez. Oyunun Ulkemize gelen bir
kopyasinda ses ve  efekiler
olmadigindan oyunun  atmosferine

a[tgmamz cok zor olacaknr Yukari kat-
lara ziplamak icin joystidin ates tusuna

= basip yukar

itmelisiniz. Eliniz-
de ki tek silah ise
_ arik  ninjalarla
s 020cslesen bir si-
lah olan yidizdir
2 Elinizde ki

e \ildizdan  bagka

birde buyuierlmz bulunuyor. Biiylleri-
niz en fazla iki tane olabiliyor. BlyUleri-
nizi  SPACE  tusuna  basarak
kullanabilirsiniz.  BlyUntn  kullanis
sekliniz her Dbolimde dedisiyor ve

I —— A S



Eninde sonunda asag:
inmek zorunda
katacaksiniz. (sclda}
Bu kadar parcalanmis
Testerossa'y: neraden
bulmuslar acaba(alita)

katilleri olarak bilinen
gblge savascilarl

olan ninjalar var, Bolimleri gectikce  kazanacaksiniz.  Bélimler  gittikee

size molotof koktey! firlatan ve ates
makinesi ile sizi kizartmak isteyen ay-
. lar karsiniza ¢ikacak. Bunlar genelikle
tek atista geberiyorlar.
Oyun tam dért b8limden olusuyor ve
her bdlim en az ki en cok dort kade-
meyi kapsiyor. Her b8lim sonunda
L bir canavarla karsllasacaksiniz. Bo-
Iom canavarlar genellikle gok glcl

zorlagiyor ve bazi bélimleri gecmek
neredeyse imkansizlagiyor Yedi béli-
milde basari ile bitirdiginizde gizel bir
son ekranla kargllasacaksiniz. SHA-
DOW DANCER her yonden cok iyi
planlanmis oynanabilirligi cok ylksek
stiper bir oyun. Eder Shinobi efsanesi-
ni bir de yaninizda sizi gblge gibi izle-
yen boz bir kurtla yasamak isterseniz

kullanildigi an-
da ekranda ki batiin ginliler
yok olacaktir. Blyl sayinizi so
kosede gorebilirsiniz. Ekranin st ta-
rafinda ise haklarinizi, scorunuzu, ka-
lan zamaninizi ve daha toplamaniz ge-
reken bomba sayinizi gérebilirsiniz.
Her bélimde toplamaniz gereken belir-
i sayida bombalar var. Bombalarin
hepsini  toplamadifinizda  ¢ikisa
ulastiginiz halde leveli bitiremessiniz.
Bombalar genellikle iki kolunda yesil
keskin disli diskler tagtyan ve onlari iki-
de bir firlatan ayi gibi bir herif koruyor.
Gorkemli  clssesine ragmen pek
zorlanacaginizi sanmiyorum. Oyunda
ki dismanlariniz genellikle hep ayni ve
degismiyorlar. Sapkal cinliler ellerinde
ki bigaklariile, digerleri ise tekmeleri ile
size saldinyorlar. Ayrica size bicak atan
ve silahla ates eden cinlilerde var. Tabii
birde ¢in tarthinin en acimasiz kiralik

oluyorlar ve size yildiz veya baska
bir silahla ates ediyorlar. Fakat bu

bu oyun tam size gére.

SERKAN SOZER

canavarlarin her seferinde mutiaka GRAFIK %80
zayIf bir noktas! oluyor ve o noktaya i :
ates ettiginizde rakibinizin  enerjisi SES EFEKTOTS
azaliyor. Rakibinizin enerjisi ekranin OYNANAB. %75
altinda  ates  toplan  halinde

GENEL %77

simgelenmig. Her bdlim sonu cana- .
varindan sonra birde bo- ; e

nus level  gegmeniz ,;é-

gerekiyor. Bu bdlimde =
ninjalar (g katl bir kuledeki kapi-
lardan cikarak size dogru yaklagiyorlar.
Eger onlan atiginiz yildizlarla durdura-
massaniz bir sire sonra ninialardan bi-
ri tim ekrani kaplayacak sekilde size
saldiriyor ve suratiniza  fekmeyi
yapistiriyor Ve ardindan  basarisiz
oldujunuzu  bildiren bir mesajla
kargllasacaksiniz. Eger basarll olur-
saniz PERFECT (mikemmel) diye bir
mesajla karsilagacak ve bir hak

oa
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X -COPY

Her AMIGA sahibinin duydugu
program herhalde X-COPY" dir.
Yapildigindanbu yana adeta bir
standart gibi benimsenerek her-
kes tarafindan alternatifsiz ola-
rak kullanilan bu programin en
son versiyonu da korsanlarimiz
tarafindan Tirkiye'ye getirildi.
iste karsinizda X-COPY 3.1
PROFESSIONAL...
X-Copy 1.0 1987 yilinda Frank
Neuhaus tarafindan Cachet fir-
masi icin programlandi. Bu ver-
siyon oldukga iyiydi ama pek
¢cok hatasi da vardi. Bunu gbren
Cachet bir yil aradan sonra X-
Copy v2.0'1 gcikardi. Bu versi-
yonda daha hizli okuma, yazma
ve bir kag yeni dzellik
eklenmisti. Bundan sonra kor-
san gruplart X-Copy’ nin yeni
versiyonlarini gelistirdiler.
2.1,2.2,2.3 birbiri ardina ortaya
ciktl. En sonunda Paradox X-
copy 3.0'i gikartti. Bundan bir iki
ay sonra da hatalari dizeltilen
X-Copy 3.1 Ulkemize geldi.
Btln bu gelismeleri izleyen
Cachet en sonunda pazardan
pay kapabilmek i¢in X-Copy
Professional adiyla bu son
versiyonu hazirladi.
X-Copy Pr. ,daha énceki versi-
yonlarla paralellik gdsteriyor.
Ekranin lizerinde
secebileceginiz gesitli sege-
nekler mevcut.
COPY
Eskisinin aksine Copy menu-
slinde bu kez dért kopya sekli
yer aliyor.
DOSCOPY : Normal kopya
islemi.
DOSCOPY + : Usttekiyle ayni
islemi gerceklestirir ama bo-

- zuk track’lere rastladiginda

dizeltir.
BAMCOPY + : X-Copy Pr.'In
en onemli 6zelliklerinden biri de
BAMCOPY. Bu kopyalama tirt
disketinizdeki bos track’lar atla-
yarak ceker, boylece zaman
kaybini 6nler.
NIBBLE : Durmadan hata
veren, cekilemeyen bir track mi
var ? Oyleyse onun hakkindan
Nibblecopy gelir. Track track
degil parca parca okuma yapan
Nibblecopy bozuk disketleri
cogaltmada birinci yoldur.Gene
de derdinize deva bulamaz-
saniz o disketi atmaniz akillica
olur.
TOOLS
OPTIMIZE : Dos’ u bozulan dis-
ketlerinizi Optimize ile tamir
edebilirsiniz. Ama ben size bu-
nun yerine Diskdocter kullan-
manizi éneririm.
FORMAT : Disketi verdiginiz
adla formatlar.
QFORMAT : Eger disketiniz da-

ha énceden
formatlanmigsa ve sadece sil-
mek istiyorsaniz bu secenekle
cabuk bir format iglemi
yapabilirsiniz.
ERASE : Disketinizi cabucak
silmenize yarar.
KILLSYS : Ekrani dort renkli ya-
parak hafiza tasarrufu saglar.
AMIGAniz 512K ise
kullanmalisiniz.
Bunun diginda X-Copy PR’ de
bir disketin directory’ sine de
bakabilirsiniz. Check Disk ve
Directory segenekleri ekranin
sadinda yer aliyorlar. Alttaki
ampulleri kullanarak source ve
target drive’ leri
secebilirsiniz.Disk segenegi cift
slrlicull sistemlerde, Ram
secenegi de tek slrlclll sis-
temlerde kopya yapmak icin
kullanilir.
Evet simdi bekliyoruz, X-Copy
4'te ne gibi degisiklikler olacak
? AMIGAniz varsa edinmeniz
gereken bir utility X-Copy
Professional. Hizli,rahatve
kullanigh.Mutlaka alin.




Canimdan gok sevdigim ckurlarnm, sevgili bilardo
hastalar ve bilgisayar sahipleri, Sizlere bir habe-
rim var. Harike oyuniar yaratan Infogrames, yine
harika bir bilardo oyunuyla kargimizda. Qyunun
ismiise ... yukarda yaziyo ya. Oyuna
bagladijimizdakarsiniza 3 kapi, size bakan bir
kadin ve bir bilgisayar cikiyor. Kadina
liklediginizde resim yaklagiyor ve elinde 3 kart
beliriyor. Ustiinde bilgisayar resmi ofan karia
Kliklerseniz, ayunu bilgisayara kargi oynarsiniz.

Diger kartlar ise oyuncu sayisinibeliiemenize
yarar. Oyun en fazla 2 kisi ile oynanabiliyor.
Simdi gelelim kapilara.

SOL KAPI:Bu odada 3 top ile oynanan oyunlar
bulunur. Iki tane masa vardir. Bunlardan sol ta-
raftaki masada amaciniz tapunuzu biger iki topa
vurdurmaktir. A oyuncusu beyaz, B oyuncusu
sar topla oynar. burada biraz alistirma yaptiktan
sonra sag masada ter dokebilirsiniz. Sagdaki
masada ise puan almak igin topunuzu tam 2 ke-
re bantlara vurdurup, daha sonra da dlgermpla—
ra carptirmalisiniz.

ORTA KAP!: Bu kaprya kliklediginizde kargimza 2
tane garip sekizgen masa ¢ikar. Sol taraftakinde
A oyuncusu beyaz topu kullanarak grileri ortada
bulunan delije sokmaya cahsir B oyuncusu da

kirmizitopunu kullanarak, mavile
delige sokmalidir Toplariniilk bitiren
oyuncu oyunu kazanir. Qyuncul
nin topunu delige sokarsa, puan kars:
yazili Sag masada birinci oyuncu b
oyuncu kirmizitopla oynarlar. Beyaz
yan oyuncunun amact koyu yesil v
dan hirini delige sokmaktir. Kirmiz
oyuncy ise agik yesil veya mavi i
delige sokmalidir Oyuncu kargi tara
delije sokarsa oyunu kaybedsr.
SAG KAPI: Bu bdada Amerikan bilardo tirien
vardir. Yine sagda ve solda iki masa vardir
masada amac beyaz topu kullanarax, o
plari deliklerden herhangi birine sokm
Oyuncu soktugu topun Uzerinde yazan say
dar puan alir. Bu oyunda & numarali c|ya t
ilk veya son sokmak gibi bir kural yoktur. N
bir top gibi istenildigi an sokulabilir. Sag
ortalarinda sivah bir topun bulundugu. ki
sarl toplardan olugan bir kiime vardir. Her oy
cu'sirayla atiginiyapar. Oyuncunun amacs ik ola-
rak sokiugu topun rengindeki tlm toplan
sokmaktir. Eger oyun esnasinda oyuncu rakibi
nin topunu sokarsa puan yine rakibine yazilir
Oyuncu beyaz topu sokarsa vurus kars! tarafa
gecer. Eder oyun esnasinda siyah fopu sokar-
saniz vurus karsi tarafa gecer. En dnemii kural,
vurus esnasinda beyaz topun ilk olarak o oyun-
cunun toplarina deyme zorunlulugudur. Aksi hal-
de vurug rakibe gecer. Butin toplarinizisokunca
sira siyah topa gelir. Siyahida sokan oyuncu oyu-
nun galibi olur.

Oyun esnasinda mouse un sag butonuna basin-
ca bazi ikonlar gikar.

UNDO: Son vurusu tekrarlamaya yarar yani geri
alrr.

NOKTALI TOPLAR: "Topunuza ne ydnde ve
hangi hizda vurursaniz nereye gider?" sorusu-
nun cevabunu gosterir.

UZERINDE OK OLAN TOP: Bu ikon toplarin
birbirleriyle, masayla ve bantlarla olan sirtiinme-
sini belirleyen
defderlere sahiptir.
Du degerler + ve -
ile belirlernir.
TOPLAR: Bu ikonu
Secerseniz
kargimza "reset’
secenedi gikar. Bu
secensdi secip
"ok" & kliklerseniz

SR R O}:’L.Iﬂ basa
ddner. "Cancel”
ile buradan gikabilirsiniz,

N: Oyuna yeniden baglamak iggn bu ikanu
secmelisiniz.

S: Oyuneulanin hangi toplar sokacagini ve puan
larini gdsteren tablodur.

te oyunun en harika ve eikileyici balimi.
cenek oyunu 3 boyutlu hale getinr. Tekrar
ona basarsaniz karsiniza yeni ikenlar

fukar: Masay! yliksekten gormenizi saglar.
Ji masay! alcaktan gdsterir,

a: Masay| saga dondirir,

Masay! sola gevirir.

«iali sag ok: Sag tarafa ylrirstniz.

oktzl sol ok: Sol tarafa yirirsiniz.

g) - : Masay) uzaklagtirir

a) + - Masay yakinlagtine

- Oyunu tekrar 2 boyutlu yapar.

lkon tablosunda bulunan disket resmi, oyu-
ranindaki bilgisayar gibi disketteki bir
0 oyununu yiiklemeye yarar.

mki? Karar sizin. Béyle bir bilardoyu
Kagirmayin, kagirmayin,
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VENUS THE FLYTRAP
MARS, MERCURY, PLUTO, JUPITER,
SATURN’ den herhangi birini yazarsaniz
elbet birseyler olur.

5= == P, 1

Merhabalar. Bu ay yine ilginc ip
uclarimiz var.Gegen ay yaptigimiz
bazi hatalar da burada duzelttik.
Ingallah yararlanirsiniz.
EXOLON: Yiiksek skor tablosuna
adinizi AD ASTRA olarak girin.
Boylece sonsuz hakka sahip
olacaksiniz.
PANG: Ocean "in glzel bir oyunu
olan PANG gercekten bayag: zor.
Bu yldzden harita ekraninda WHAT
A NICE CHEAT yazarsaniz oyun
daha kolay bir hale gelecektir.
TURRICAN 2: HELP tusuna basip
mizik menusinu cagirin. Sonra
1’inci mlzigi secip 4,2 ve ESC ‘ye
iki defa basin ve sonsuz hak
kazanin.
KILLING GAME SHOW: Oyun RE-
PLAY yaparken HELP tusuna ba-
sarsaniz son kaldiginiz yerden 5
hakla basiarsiniz.
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STEALTH
' FIGHTER:
ALT ve H'ye basm. Sonra ucag ters cevirip mo-
toru kapatin ve aciyi 10 dereceye ayarlayin. Artik
benzin problemlerinin sonu geldi ha ha ha ha ha
hahah!!!t!11teny, g
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Herkese selam... Son aylarda, sizi

. saatler, glinler hatla ve hatia hafialarca
oyalayabilecek, hic uyumadan yirmidort
saat basinda ofurmanizi saglayacak bir
oyunmu bekliyordunuz... Isie dogru ka-
yaya carptiniz. DEUTEROS tam anlamiy-
la miikemmel bir oyun. Fakat garip bir -
faraf var, o da oyunun 1980 yihinda
cikmasina ragmen hakkinda tek laf
olmamast. Bunun sebebi ise oyunun
grafikierini programin: ve sasleri tek bir
adamin herhangi bir firmaya
baglanmadan yapmis olmas! (Bu adam
bilyiik ihtimalle bir cracker). Oyunun il-
ging bir tarafl da oyunun tam olarak
bitmemesi. Yapmaniz gerekenleri
yapiiginiz zaman oyunu bitirdiginizi
ogreniyorsunuz fakat oyun devam et-
mekte direniyor... Oyun ikonlar sistemi-
ne gore oynaniyor yani ekran fizerindeki
yazilara yada sekillere clicklediginiz za-
man bir isi yapmaniz milmkdn
olabiliyor.
ADVANCE TIME: Zamant ilerletmemize
yarar. Ekranda iki adet advance time  ~
ikonu var. Birincisi yani yukarda olant*
usiung cﬁckledlg:maz zaman, zamani

S T ilerletmeye
o baghyor, tekrar

click

. yaphgimizda

bi- ise zamanin

Wileriemest

= durduruluyor.

. 4% [inci yani {izerinde

258 zaman yazilan ad-

vgnce time ikonu-

niin {istiinde sol bu-

g ilerlemeye
¥ basliyor, sol bu-
o fonu

birakigimiz zaman, zaman ilerlemesi
durduruluyor.

MASTER CONTROL: Her seyi kontrol
edebildiginiz ekranz gecmek igin
kulianilir. Bu ekranda Kolonilerinizi, ge-
milerinizin kontroliine gegebilirsiniz.
STOCKTAKER: Bu ikonlz kolonilerinizin
orbitallarindski Gretilmis yada maden
sioklaninizi gorebilirsiniz. Bu ekranda
ayrica koloni yade gemilerinizde bulu-
nan takimian{arastirma, gemi muretie-
bah yada tirefim gruplan) gorebilirsiniz.
DISK ACCESS: Diske oyun kaydetmek,
yiklemek, save diski hazirlamak
amaciyla disk formatiamak gibi komut-
lan bu ekranda ki ikonlarla
verebiliyorsunuz. Ayrica burada RUN
DEMO adindaki ikonz kiikleyersk oyu-
nun demosunu seyredebilirsiniz

NEWS SULLETINS: Bu ikona kiikleyerek
olan olaylan S5grenebilirsiniz.

EARTH CITY: DUnyanin yiizeyine
ulasmak icin Bu ikonn kullanin.

OYUNA GIRIS:

Oyunda yapmaniz gereken ilk sey Earth
city’de iken Training ikonunu secerek
research production ve marines icin
takim kurmak, bunu yapmak icin kapi-
lardaki sayilar maximuma getirin ve ad-
vancs time'a basin. Kapilar tekrar
aeidiginda takimlarmiz hazirdir, Simdi
sag butonla buradan ¢ikin ve research
secenegini secersk. kirmizi olan cekime-
celeri segin ve advance time'a basin.
Boylece her aletin geligtirilmesinl.
safilayin. Shuitle bay’da iken mavi renkli
olan kadronun Ustiine bashiginiz zaman
o iirctimei olarak goreviendirilir. Simdi
production’a girin ve sekiz adet ORBI-
TAL FACTORY FRAME iiretin. Sonta
shutile’niza pilot't koyun ve shutile'ini-

*’ze hir tool pod takn.-Bu pod'un dstine

clicklediginiz zaman karsiniza bir pence-
re cikacak. Buradzan OF FRANEI secin
simgi OF FRAME gemi-

nize'yiiklendi. Simdi AC-

CESS 8HIP' secersk ge- L.iﬁ s

mininkonirgltnagirin. =
LAUNCH ikonunii sege-

rak geminizi kaldinn. Ta-

bii bu hareketlerin ¢l-

masi icin ADVANCE -

S -
.-—:..‘ 3

arttirin, Simdi gezegeninizden maden

iil LT

ME ile zamani ilerleimelisiniz. Simdi ge-

miniz Dilnyanin yoringesinde olmsail

MOUNT POD 1 ikonuna kliklediginizde,

Danyanin Orbitinde kurmakia

oldugunuz fabrikanin sekiz parcassndan

birini monte etmis oldunuz. Bu islemi =
yedi kez daha tekrarladiginizda Orisiii=
bir fabrika kuruyorsunuz, ve research
baskaniniz, gezegenler arzsi yol alzhilen
bir gemi gelistirdigini soyliiyor. Siz
simdi Earih ¢city'deki research ikonuni
secerek, yeni bulunan seylerin
gelistiriimesini sagliyorsunuz. Simdi
shuttle’iniza AUTO CARGO COMPUTER
takarak yeryiiziinde buiunan madenlerin
orbit’e yani yoriingeye cikanimasin
saglemalisiniz. Bu islemi mutiaka
yapmalisiniz, ciinké madenier ko
kurdugunuz gezegenlerin orbiflerine
cikanimazlarsa hic bir ise yaramiyoriar..

KOLONI KURMAK- e

oni

Koloni kuracafiniz zaman, size en cok

iazim olan madenlerin cikhd gezegen- =3
lerde kurmaya ¢aligin. Koloni kurmak

igin ilk onez 108 gemileriyls koloni kur- - 3

mak istediginiz gezegenin orbifine Orbi-
1al Factory kurun (Bunun icin sekiz adst
OF FRAME install simelisiniz). Baha
sonra shuttle yaparak; gezegene inin ve -2
RESOURCE STATION yapin{Resource ~
station yapmak icin gezegene inmis du-
rumda iken iki adei R FRAME instail
efmelisiniz). Son olarak gezegens sekiz
adet DERRICK indirin ve RESOURCE
ikonunu secerek buragaki BIG sayisint

] ik

|

e _{

cikiyor olmast gerekiyor. Yine shuitiemi-
za ACC takarak ofomatik olarak yiizey-
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den orbite maden tasiimaya basiahin.
iste koloniniz hazir. Fakat R FRAME
Gretmek icin platinum madeni gerekiyor.
Bu maden diinyada ctkmadigi icin Aste-
_ roidiere gidip almaniz lazim. Bunun icin
I0S unuzun tekine GRAPPLE adli aleti
fakin ve Asterodlere gidin. Asteroidierin
Uzerindeyken GRAPPLE"i calistinn ve
— Platinum bulana kadar bekleyin
buldugunuzda RETRIEVE OBJECT ile
alin ve tekrar diinyaya dontn ve
buldugunuz platini kullanarak R FRAME

yapin. Birde cok biyik kiitleli asteroid- _

leri sdmiirmek icin A.M:A. adinda bir
alet yapiyorsunuz. Bunu Grapple ile bir-
likte gemiye taktiginizda 50000 ton .
25000 ton gibi Gstiine inilebilecek kadar
biiyiik asteroidlerden o madeni
cikarabiliyorsunuz...

SAVASLAR:

Altinct kolonininizi kurdugunuz zaman

diigmaniniz ofan METHANOID irkindan

biri ‘Hey diinyal sen fazla clmaya
basladin, bu savas demek’ diyerek size
savag ilan ediyor. Fakat kahraman
arastirma profesoriiniiz korkmamanizi
~ bir bilgisayardan idare edilen kiiclik
savas gemileri yapabilecedini soylliyor.
Siz hemen research’e gidiyor ve bun-
larin gelistiriimesini sagliyorsunuz,
Simdi amacimz savas gemileri yaparak
full gtic olmalanm saglamak ve kendi
kolonilerinizi korumak ve methanoid ko-
lonilerini ele gecirmek. Methanoid kolo-
nilerinden birini elinize gegirdiginiz za-
man adamlarin, bir koloniden baska bir-
koloniye madcde 1sinlayabilen bir alet
gelistirdiklerini buluyorsunuz. Bu alet
oyun boyunca size ¢cok

. DRONE’lari geminin kontrelune

yardimei oluyor. Aynca ilk defa bir met-
haneid kolonisinin dockuna girdiginiz
zaman Uzerinde panic yazan ikona click-
leyin ve geri sayimi seyredin. Boylece
arastirma grubunuz kendi kendini imha
aygriinida bulmus oluyor. Tim metha-
noid koloniterini ele gecirdiginiz zaman
oyunu bitirmis oluyorsunuz fakat bitir-
dikten sonra oyuna hala devam
edebiliyorsunuz.

TICARET YAPMAK :

Ticaret yapmak icin bir geminize grap-
ple koyarak uranuse gidin. Geminizi
Uranus’un dockuna sokun ve grapple’l
kulianin. Simdi methanoidin teki size dil
ceviricisi verdi. Arlik supply pod’u olan
bir geminizle bir maden getirip baska bir
maden alabiliyorsunuz. Bunu 8-10 defa .
yaphginiz zeman hain bir methanoid,
kendinizi korumamz icin size bir Laser

_veriyor. Bu sekilde de savas basliyor.

Fakat Laser birige yaramiyor ve re-
search grubunuz savas gemilerini nasil
yapabilecedini buluyor...

BAZI ALETLER:

BANDAID: Bazi gezegenlerin yerylizie-
rinde bazi bozuklukla dolayisiyla Mi-
NING STORE ve RESOURCE ikonlari
segilemiyor. Burelarda maden ¢lkarimini
baslatmak icin yeryliziinde iken bandaid
calistirmaniz gerekiyor.

D.F.C.C.; Bu aygili geminize takligimz
zaman o gemi savas gemisine
déntistiyor. Bir koloninin orbitin-
de iken MOUNT POD ikonuna
kliklerseniz gezegende uretilen

aecirebilirsiniz. BU gemilere AD-
MIRAL leri koyun ¢iinki gemi an-
czk bu takimlz ful giic oluyor. Bir
savas gemisi maximum 200 dro-
ne alabiliyor. Bir geminin olabile-
cek en yiksek gticli 1400°ddr...
A0.C.: Bu aleii
uretliginizde uretim
konfrolii bir bilgisa-
yaun
sorumluluguna

geger. Bu aleti her orbitte Gretin ¢linkd
her koloninizde durmadan I0S BATILE
DRONE dretmeniz gerekiiginde ¢ok
yardimel olacak.

M.TX.: Iki koloni arasinda madde
isinlamaya yarayan alei. HER koloninize
bu aletten takin ve tim kolonilerinizi
BALANCE ALL ile EARTH'e baglaymn.
Boylece her gezegende ayni mikiards
madde bulunmasini saglayabilirsiniz.
Altinci Orbiial factorynizi kurunca savas
basliyor. Bunun icin aitinci kofoninizi
kurmadan once diger tim gezegenlerini-
ze her maddeden 50000 ton yigin bayle-
ce savasta I0S drone ve diger malzeme-
lerin Oretimi icin maden sikrilisi
cekmezsiniz.

Sonug olarak DEUTEROS sonryiliarda
lilkemize gelen en stiper oyunlardan
olacak nitelikie. Grafikleriyle,
cizimleriyle, samplelaryla, programian-
masiyla kenusuyla, herseyiyle ama
hergeyiyle siiper bir oyun, Séylenecek
sbz yok. Amigas! olan her vatandag
mutlaka alip oynamali,

Eger takildiginiz yada exitadan
buldugunuz seyler elursa mutlaka bizi
arayin..,

BURAK

OZISIK
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Bircok kaliteli strateji oyununa imzasini
atrmig LEVEL 9 ve kendi tirinde 6nde
giden firmalardan PSS'in ortaklasa
yaptiklari Champion Of The Raj. her-
nekadar adi bir FRP'yi andirsada ol-
dukga zevkli ve oyalayici bir strateji
oyunu. Oyunu yiiklediginiz zaman
acihig ekrani, ardindan da kalitell bir de-
mo ¢ikiyor Daha sonra oyunculari ve

AVRI

o, CGold : Aldiginizverginin ne

joystick mouse yada keyboard segimi
yaptiginizoir ekrana geliyorsunuz.
Oyun alti kisilik oynanabiliyor. Burada
da seciminizi yaptikian sonra oyuna
giriyorsunuz. Oyunun oynanmasi ¢ok
kolay ve basit bir ikon sistemiyle
calisiyor. Sectiginiz imparatora gore
ekran diizeni degisiyor. Ekran da bir
hindistan haritas! ve haritanin altinda
sehirin adinin
yazdigl bir kagit
W parcasi grafigi
| var. Sehirleri bu
1 grafigin Gzerin-
| deki ikonlarla
yonetiyorsunuz.
Bu ikonlar beg

adet. Bu ikonlar

Ordu sayisi :
Kagit parcasimin
Ustlndeki ordu
resminin 6nin-
deki say), impa-
ratoriuk ordunuzdaki sayidir. Ordu
sayiniziarttirmak icin ordu sayinizin
yazdigiyere klikleyin. Size ordu
sayiniziariinp artirmayacaginiz
soruluyor. Buradaki +10, 1, -10 gibi
ikonlara klikleyerek ordu sayinizi
arttirip cogaltabilirsiniz. Dért tir ordu
vardir, buniar Infaniry (Piyade), Ca-
valry (Stvari), Elephants (filler) ve
topeular. Bunlardan en etkili olan
topgular.
Weaponry : Silahlanma yizdeniz,
bunu arttirmak igin ordu sayisininso-
lundaki ikonlara klikleyin.
Industry : Sehrin endisry ylzdesi.
Bu saytyi aritirmak icin sag tarafiaki
ikonlarin, en Ostiekilerinden soidakine
Klikiemelisiniz.
Law : Bir sehirde kanunun ne derece
uygulandigi. Bu miktar az
olursa sugiar artiyor ve so-
nugta isyan gikabiliyor.

kadar oldugunu

6grenmek amaciyla bu

gt ikona klikleyebilirsiniz.
4 Bunlar sehirleri yonet-

d mek amacryla

kullandigimizikonlar. Eger baska
imparatoriu@a ait bir toprak par
Kliklerseniz. Iki ikon daha gikabiliyor.
Bunlar :

Talk : Bu segenekle, o foprak par-
casininimparatoru ile konuguyorsunuz.
Eger imparator o toprak parcasindaysa
sizi cadinnagaginyorve baz
yarismalara katilabiliyorsunuz. Bu
yarismalar, Fil yarisi ve kaplan
vurmaca. Fil yariglarinda, birkag fil sir-
Ucslyle birlikte, ik 6nce finise gelmex
igin yargiyorsunuz. Burada kontroller
mouse yukarl, agag : hizlanma, mouse
saga, sola, ve atese basip bir yéne ce-
kerseniz 0 yone kamginizi
salliyabiliyorsunuz. Eger kamginizin
Online bir strdcd gelirse filden
disuyor. lkinci yang ise Kaplan vurma
yariglari, Bu yanslarda kana susamig
insan yiyen kaplanlari vurmaya
caiigirken,
aralarda
gezen
gozcilere
ates et-
memeye
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caligiyorsunuz. Buradaki kontroller ise
mouse saga, sola ve ates...

Attack : Bagka imparatorluga ait bir to-
prak pargasina saldirmak icin bu ikonu
kullaniyorsunuz. Saldiriemri
verdiginizde, kag birlik géndereceginizi
belirleyerek savasa gidiyorsunuz. Birlik
sayinizi belirlediginiz ekrandaki ODD
sayilan, sadece o toprak parcasinin ko-
ruyucu askerlerinin sayisidic Eger im-
paratoriuk oraya yardim i¢in asker gon-
derecek olursa sizi daha zor bir savas
bekliyebilir.

Ayrica haritanin en (stline kiiklediginiz
zaman harita yukari dogru cekilecek ve
arkasindan dért ikon daha cikacak.
Bunlar :

Spy : Bu ikona Kliklediginiz zaman
gdzleri agilir ve bundan sonra
casuslarimizdan, rakipleriniz, yaptiklari
hareketler, nereye saldirdiklari, altin-
larininereye
harcadiklan
hakkinda rapor
alirsiniz.

Save :
Oynadiginizou-

.

yunu save etmek igin
bu ikonu kullanin, fakat
kaydedeceginiz diskin
adi ‘SAVE' olmalidir
Bunu yapmak igin
Workbench'inizin
CLI'sini acin ve sunu
yazin:

system/format
df0:SAVE

daha sonra driveiniza
bos bir disk takin ve
formatlamaya
basladiniz. Artik by dis-
ke save edebilirsiniz.
Load : Kaydedilmis bir oyunu yiikle-
mek amaciyla kullanihir.

Quit : Oyunu bitirmek amaciyla
kullanilir

SAVASLAR : Bir Ulkeyle savas
yapti§inizzaman, bir savas ekrani
karsilikliiki ordu gikiyor Sag butona
yada bosluk tusuna bastiginizda, birlik-
lerinize emir verebileceginiz ikonlar
¢ikiyor Bu ikonlara klikleyerek
yapacaginiz hareketleri se¢iyorsunuz.

Birliklerinize yaptirabileceginiz hareket-

ler sunlar,

Advance : Birliginizi ilerletmek
amaciyla kullanin.

Retreat : Birliginizi geri cekmek
amaciyla kulianmn,

Charge : Bir birliginizi dismana
saldirtmak igin bu ikonu
kullanmalisiniz. Bu segenege
geldiginizde saginda bir ikon da-
ha belirecekiir. Bu ikonla
birliginizin hangi digman birlige
saldiracaginibelirtirsiniz.
Circle : Bu seceneklede
diigmani cember igine
alirsiniz. Eger birliginiz
dusmandan cok Gstiinse bu
segenegi kullanin ardindan
cevresini sardiginiz
diismana
saldirarak, savasl
gok kolay bir bigim-
de kazanabilirsiniz.
Arasirada. Thug dene
ve birgok filme konu
olan ¢dl insanlannin <=isirisina

ugruyorsunuz. Bu Thuglar cok cani
yaratiklar. Bazi mitlere gore kan icerek
ve insan eti yiyerek besleniyorlar. Ney-
se eger saldirdiklanindaordunuz isyan-
daysa sizi thuglara karg! korumuyorlar
ve siz de kilicinizladévismek zorunda
kalyorsunuz...
Bu glizel oyunun agiklamasi bu kadar.
Strateji dostlanmizinmutlaka alip oy-
namasi gereken bir oyun. Eger strateji
tUrine baglamay: distnlyorsaniz da,
oynanig bakimindan kolay olan bu oyu-
nu alabilirsiniz. Hoscakalin...

BURAK OZISIK




Derginin her tarafi degisti, yine biz sona xaldik. Kim-
se bizi takmiyorki, hep en son akillarina biz geliy-
oruz. Eh ne yapalim, Son Sayfa olarak 1 yasimiza
girdigimiz su sayida elimizden geldigince zamana
uymaya calistik. Oyle tesekkiir edecek kimsemiz

| yok, nereye geldiysek kendi cabamizla geldik biz be!
= Aramizda kalsin, 1 senede atlattigimiz suikast ve
sabotajlardan roman olur.

{ Ama yiimayaraktan iste 1

: ‘_‘I gziimlza girdik. Bize kutlu ol

| s'%ABO ABI
Sahildeki dalgalarin sesini!
; z 5 (Patron tatile gitti de)
kterini kullanarak bir karar vesmest. ; * RENGiN ABLA
Wﬂml-ﬂiemedmﬂesmk
Megadeth- Rust in Peace
mﬂmmme]
: ~MAZ =
 Rambow- On Stage
Morbid Angel- Blessed are the Sick
2 Megadeth- Rust in Peace
 (Sahin'den arakladigi CD)
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" MUZIGE BASLAMANIN
YASI YOKTUR é

CASIOTONE
MUZIK ALETLERI
_ile TANISIN...

Genel Dagitic:  Beko Ticaret A.S.

istikial Cad. 343-BEYOGLU-ISTANBUL 152 49 00 - 146 6406
Ankara: 117 31 25 - izmir: 18 20 00 - Adana: 280 835
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ULUSLARARASI KALITTYLE T NISIN

JORONLERIMIZDEN SEGMELER

AMIGA 500 icin 512 KB-1MB-2MB-4MB INTERN RAM KART

AMIGA 500 igin EXTERN MEGA DRIVE (1-5 MB KAPASITE)
AMIGA 500 igin 40 MB-60 MB-80 MB-120 MB 160 MB- HARDISK

AMIGA 500 icin IBM karti (XT veya AT uyumiu)

AMIGA 500 icin EPROM PROGRAMLAYICI-PAL/ GAL PROGRAMLAYICI

AMIGA 500 igin VIDEO DIGITESIZER

AMIZA 500 igin GENLOCK-VIDED SYSTEMS

C-544 AMIGA 500-2000-3000@9 BME PC
N AMIGA 500 icin LASER DISK PLAYER-LASER GAMES Grinlerini kcesen _ Katalogmezs isteyiiz..
; AMIGA 500 igin TURBO KART (16 m&e@ma hiz)
} L e ..
& AMIGA 500 icin kopyalama kanuslar}l;??_g‘ e I - ] o
b AMIGA 500 igin 2400-9800-19600-38 400" MODEM = ee — o

SATISLARIMIZ TOPTAN OLUP,

VE USTELIK HERSEY SiZE OZEL FiYATLARLA
SADECE BILGISAYARCILAR IGINDIR.

@ Her cesit BILGISAYAR tiketim malzemeleri

! Yazismalanmzda firmanizin vergi levhasinin
suretini gdnderiniz.

YETKILI ISTANBUL TEMSILCIMIZ

AMIGA
AT CENTER

Konak Garsisi K:1

e .8, Valikonag! Caddesi No:109
GERMANY : Nisantasi/IST.
Tel: (030) 334 73 57 = Tel: 148 43 83

Tiybar

URKIYE CAPINDA BAYILIKLER VERILECEKTIR
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